ΑΕ2ΙΕΕΙΟΡΛΊΑΟ: ΘΤΗΑΤΕΟΥ ΑΙΑΗ ΟΑΠΜΕΞΘ 


τΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς ο] 


ΤΕΥΧΟΣ 148 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2002 Ι99Ν 1105-5472 ε9δ ο.000 ΔΡΧ. 


Ζήσε µια φοβερή εμπειρία. Σχεδίασε, Χτίσε και διεύθυνε τον ιδανικό ζωολογικό κήπο. Αλλά πρόσεχε, είσαι 
υπεύθυνος για τα ζώα και για τη διασκέδαση των επισκεπτών σου. Θα νιώσεις νέες προκλήσεις καθώς τα ζώα έχουν 
μοναδικούς τρόπους αντίδρασης για να δείξουν τα συναισθήματά τους. Επέλεξε πάνω απὀ 40 είδη μοναδικών ζώων 
και 175 φυσικών περιβαλλόντων. Διαμόρφωσε τους σωστούς χώρους και πάνω απ᾿ όλα φρόντισε να είναι τα ζώα 
χαρούμενα και ικανοποιηµένα. Γιατί ποτέ δεν ξέρεις τι µπορεί να κάνει ένα δυσαρεστηµένο ζώο... 


ο 


- ς Ψ κοκ ος 


ΡΑΥ. «ὐΝίε στΤΗ, 19. 


ΤΑΙΚΙΣ οσο ους. 


πόνος 


, κ 
ΤΗΙΕΜΙ 5 Αα 795 ΟΗΑΝΕΟΙΕΞ . 
[ - ΄ -ι- ς ᾗ . 
ΙΤ ΣΣ ΤΗ ΑΣ ΤΗΝ Υου ει 5ΕΕ. ϱ 


Αν ΠοΟοΝΛΕαΝ.οςα., ς ο 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚάΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ», 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:ςἀπιεάία(ὢ)εἀπιεάϊα.ρΓ 


ΦΤΗΤΕ ΠΕ ΤΗΕ ΠΗΤ 
ΡΕΠΙΡΗΕΒΗΙ5 


ΦΑΙΤεκ. 15 ΑΡΕΟΙΤΕΚΕΟ ΤΕΑΟΕΜΑΑΚ ΟΡ 2ΑΙΤΕΚ. 92001 5ΑΙΤεΚ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ «ΏΕΡΡΕΕς ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ 9ΥΞΤΕΜΕ5.Α. ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ «ΤΗΛ.: 010-9480000 9Εαχ: 010-9427710 9 ΑΜΑΝ. ἀεςρθεπιυ!τ.αΓ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ «ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ 49-51, 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ οΤηῇ.: 03 10-350292 9ΗΟΤΙΙΝΕ: 0801-11-16801 


στο. νο παση»νων-γ-ονογννων-εενς νψ.-σπα- το ν-φημντν-ιν γκι αν-γνψν-τ -νυνππν-ν- τον νν--' στ αρναφκονφεερο-αννρνστ παν» ορ παν ων 


ϱ 20025 προβλέπεται ἕνα πολύ ονδιαφέρον ότος, του- 
λάχιστον για τους Ιπίειπεί αὐθῖοίς. (Για τους υπόλοι- 
πους ὕον ἑέρω, αλλά ολπίζω το καλύτορο.) Κι αυτό 
χήρπ στον οθνικό µας τπλεπικοινωνιπκό οργανισμό, 
σύμφωνα µο τον οποίο µέσα στο 2009 ύλη π χώρα θᾳ 
ὄχει πρόσβαση σο συνδέσεις ΛΏΡΙ, κάτι που σπµαίνει απίστευτος τα- 
χύτπτος στο Ιπίειπεί, 24 ὠρες το 24ωρο, χωρίς τπλοπικοινωνιακές 
χρονοχρεώσεις! Στπν αρχή θᾳ δικιυωθούν ορισμένες µογάλες πύ- 
Ἆοις (γνωστό το σενάριο πια) και σιπ συνέχεια όλπ π Ελλάδα. Βέ- 
Βαια, γνωρίζοντας λίγο πρόσφαιπ ολλπνική ιστορία, ὃον θᾳ έκοβα 
ακόµα τπ σύνδεση Ι9ΕΏΝ για να μοιαππΌήσω σε ΛΏΡΙ, διότι πολύ οὐ- 
κολα το 2006 µπορεί να γίνει 2003 ή και 2004 (φιου-φτιου-φτου). 


Και µόνο π προοπτική, όµως, του βΏ5Ι µε ονθουσιάσει. 


Το γογονός του µήνα που µας πέρασο ήταν αναμφισβήτητα ῃ 
ζοπιάεχ Ότεεσε 2009. αν και για τους (απιεις δεν οἶχο και πολλά 
πράγματα να δείζοι. Όμως, µόνο και µόνο για το Χδοχ και τπ Ρέῃ 
Τουτουνιζή, ἀἴμζο τον κόπο να την επισκοφθοί κανείς. Δον έχεις κά- 
θο μέρα τπν ουκαιρία να παίέοις “διπλό” σιο Χθοχ µο µία από τις 


ομορφύτορες Ελλπνίδος, έτσι; 


Προσπερνώ µε απνωτορότπτα τα αὐνεπίμτο τονίθνς αυτού του τού- 
χους (καθώς ο Τσουρινάκπς ήταν εξζαφανισμένος αυτή τπν περίοδο 
κα δεν µπύρεσα να ρίζω ούτε µια ματιά - θα τον συγυρίσω, όμως) 
και Όα σιαθὠ στο νέο Μομεηςίείπ, που µο γύρισε πολλάάά χρόνια 
πίσω, σιπν οποχή που το νεουμφανισθέν Μο εηςιείπ 3Ώ µας µάθαι- 
νο τ σπµπίνοι “προοπτική πρώτου προσώπου”, ἑσιω και µο οκείνα 
τα ταποινά (φοβερά για τπν οποχή) γραφικά. Το νέο ἨΜοἱ[επςίθίῃ 
(Βείωτπ [ο σαφίίιε Μοι[επς[είπ) µπορεί να µπν αποτολοί “σταθμό”, 
όπως ο πρὀγονός του, εἶναι όµως ένα θαυμάσιο παιχνίδι. Αλλά πάλι 


π κρίσπ µου µπορεί να µην είναι και τόσο αντικοιµονική... 


Γιάννπς Παιτρίκος 


ΡΟ Μας!θι 


10 «Ρ-ΡΟΜ Ραφος 146 Αάνεπιυτο 505 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραµµότων του (0 Λύσεις και βίπΙς για αανεπ/υγε». 

12 Νοχ! Οεπειαῄοη 150 Βαγικ 5ίάε οἱ Θαπιΐπα 

Ία σσάσε!» του 2]ου αιώνα. Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο τῶν «οπηρυΠεΓ 00Π1θ5. 

16 Ρς Μα!γὶχ 152 Επιυ]αίους’ ζογπογ 

Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των 4σπηες, της πληροφορικής και του γωνιά κάδε λογής εξοµοιωτών όλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρί, 
τρώς 154 Αβαπάοηννατε 

28 Ρς 5ρΥ ο ςς : Παιχνίδια που ζέχασε ο χρόνος αλλά όχι και οἱ ΦΠΛΟΙ5. 

βονίθνς από το πο “Το” παχνδιοπου πρόκεποινα Λή 156 ΜοῦίΗοά θαπιί 

κυκλοφορήσουν. 0 γ Ι με ς Ηνέα στήλη για πὰ ὠψναὸ, 88 των αγαπημένων σας 

32 ον οῤώώ, ον δ. ΒΡΟς Ρράα!ο παιχνιδιών. 

ϱ ποκιπαίςς ὀνεωκος Ὁπό πμλώρσ]. Ίλ 160 Τίιο ΔΗι ζοπιὶ 

Αν στη 9) ς Τα τελευταία νέα απὀ το {28 του πρώτου ελληνικού οη-ἱπε 
34 5ΊΓα1εΦφγ ΗΩ κρο. 

Στήλη µε όλα τα νέα από το χώρο των 162 Ὀιορία 

ιν. Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επηροπέζων 

38 Ρς Εασῇι . παιχνιδιών σηρστηγικής. 

Πορουσιάσεις των ηροϊόντωντης ελληνικής 170 Ρο {9 Υουγςείέ 

ογορας. Λήεπατρέψτε τα Αυαϊο (05 σας σε ΜΡ3 και τα ΜΡΑ αρχεία σας σε 
44 Πριν Αγοράσετε Αυαϊο «Ώς. 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές που “Ρς Μαν!ε;”. 174 Ρ πιπιίπο 

48 Ίτουβίο 5οοίει Μαδήμα πα Ἰωυαὶ ς 

Η στήλη που εί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 


52 ὑςει Ροννογ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική 
πραγματικότητα της πληροφορικής. 

54 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

56 Νενν ΜΙΗΙεπηίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες Του μέλλοντος. 
60 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του Ιαπαν/α!θ. 

140 Ηίη!ς΄π Τῖρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της ογοράς. 


180 Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 

188 6ἴπεπιαςίοι 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΏΥΏ πείθασος και νέα απὀ τον 
κινηματογράφο στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ. 

190 Αποτελέσματα Διαγωνισμών 

Ί6 αποτελέσµατα των διαγωνισμών ΄Μα!θγ οἱ ΡυζΖΙθς΄ και ΄Ἠαπγ βοῄοι”. 
193 Οαπιε Ιπάεχ 

Ηλίστα του... “Ρς Μα»!θγ΄ µε τα Γενίθν των ]2 τελευταίων µηνών. 
194 Τα κόμιξ του “Ρς ΜασιεΓ” 

Λία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


, 72 ΝΟΡΕΤΟΝ υΤΙΙΤΙΕ5 2002 
θεματολογία --ορπασ 

στο ραντεβού µε το νέο έτος. 76 5ΤΚΑΤΕΟΥ ΝΝΑΝ 

σΑΜΕΣ 

Ολόκληρος ο κόσμος των 

648 «ΟΜΡΕΧ 2002 παιχνιδιών σηρατηγικής 

Φυσικά δεν μπορούσαμε να λείψουµε από το ξεδιπλώνεται µέσα από ένα 

μεγαλύτερο εκθεσιακό γεγονός της χρονιάς. Τι είδαμε συγκλονιστικό Οσέλιδο 

| καιτδεν.. είδαμε στα περίπτερα των εταιρειών. αφιέρωμα. 


1 γ 1 


ΕΗΗΌΡς Μοιιε; 


1 68 Το Α05ι 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Το νέο χτύπησε τον 
πύργο του “Ρζ Λήασίεγ΄ 
σον... αδέσποτο 


αεροπλάνο! Το 


[εππέ͵ 


Ιπ/θ/πε! είναι 


)) εδώ; 


ΦΕΒΡΟΥΛΡΙΟΣ 2002 Ε-πιαί!: ροπιαςίει(ῶοοπιριρίθςς.ΩΓ 


9 πω ώ 


(οπµ6:: ΒθΠθθαΔθ 9 | Επρίο, ΕΠΙ. Ί 04 Ιου Νθς5 
88 ζοπιπιαπά ἃι ζοπφυεγ: Βεπεφαάε 


Το παιχνίδι εἶναι “σχεδόν” "πλ τά κ 


92 Επιρίγε Εαγῇῆι 
Άνδρες προσοχή!Ο ) αυτοκράτορας κ. Κλάδης 
πάσχει ξανά από “επεκτατικές” κρίσεις! 
98 ΟοΗιϊς 
Ένα γοτδικό παιχνίδι για γερά στοµάχια. 
104 ΙοιἩ Νεςς 


ο κ ο ας η. 
ϕ | Ω ον ον Ί Ί ΒδίιΠη {0 0α51ἱ8 


ΥΝοέθης[είπ 
Κάστρο ννοΙ[εηςΙείη: Η. επιστροφή! Αρκετά ΙΛ/οΙ{ϱῃςἰβίη 
χρόνια µετά, ξανά κοντά µας! 
114 ζοπιαπε]ε 4 
Το κατά πολλούς κορυφαίο επιθετικό 
ελικόπτερο, σε ένα ακόµα παιχνίδι της σειράς. 
118 5εεΓοῖς οἱ Αἰαπιυ! 
Μία μεσαιωνική περιπέτεια για ρομαντικούς και όχι µόνο. 
122 Βαἰάυτ’ς 6α1ε 2: Τητοπο οἱ Βἠααί 
Το εχραπείοη του βαἰαυγ5 Οαἰε 2. Είναι τόσο καλό, τελικό; 


126 Ερεβος 
Ένα σκοτεινό παιχνίδι περιπέτειας, ελληνικής κατασκευής. 


“σε ημαμι 


130 Ετοπη Ώυεἰ ΤΗ! Ώαν/π Φθ0Ι6ἱ5 οί 
Ί 2 ΒΙΟ 5 (4ἴθ 2 Ένα εκκεντρικό παιχνίδι δράσης, βσσισμένο στην ομώνυμη 1 1 Αἰαπιί 
ΤΠΙΟΠΘ οἵ Βῃαα| αμα | 
134 ΜΥΗι 3 


Το τρίο µέρος της δημοφιλούς σειράς παιχνιδιών στρατηγικής. 


[ο πο 


- 1 -- 
Ί 0 Ε{οΠΙ Ριυ5κ ΤΙ 
Ώαννη 


πνλσω ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθθ» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, [αχ: 010-9216847, ϱ-πιαί]: ροπιαφἰεγίῷοοπιρυρ/θ69.4Γ 
[Λ/)ῇ] 916]! ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
9 Ἰ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΕΛΟΣ τΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φἱλο, 
ῖ ρΙρρβΑΕρ Επνελεα Ο0-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Χάρης Κλάδης 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όδιθκ όθία Ευθηίθ, Βαγγέλης Αλευρίτης, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιώργος Κάβουρας, Γιάννης Καλοσκάµπης, Νίκος 
ήµας, Κίμωνας Κεκές, Χάρης Κλάδης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, Παναγιώτης Λιβισάνος, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης 


Καραδ' 
Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Γιώργος Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΌΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ:: Βάσω Τσόρλαλη, Ρ.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Τσουκάρης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ  Α. Τζίφα, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


δα ΜΗΣΤΕΗ αἱ ΛΜΕΝΜΕ Β ΤΕ 


ΜΛΑΠΥΡΠΤΤΕΠΕ ΠΕΡΙ ΗΡΗΓΠΙς ΡΤΩΜΕ. 
ΤΗΓ ΜΟΝΤ. 


.--.ώς 


ΙΟ ὁᾱ 


ΕΟΙΤΟΡΙΑΙ. 


0ο αν ”' Νο Αρλ 


μυ π] ο δο νε” Ναλον Αρύνωε 
Ῥ τε ε Ἐν Ἶ 
Έανε ἴ εἰ πι να ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑΙ 


««« 


ΤΗΕ 5ΙΜς: Ηοτ Ό.ηε 
ΒΑαλτε Νεα ΠροΩΠπ πα τος τε 


ΜΟΝΟΡοιΥ ΤΥγςοον 


ΡΡενΙενν: ΛΛευιεναι - Τοται Ν/Α 


- ΤΣαΣ.. Πειμινεῖ --- 1 ῄῆᾱῄᾱᾱ-ᾱ--- 


ος 8]κο ΝΛας!εΓ 


Ετος πομας 
ϱΥ ΕΒΕΕΖΟΟ 
Διάλεξε «ἔτι ἙΕ ΕΡΕΤΕΕΕ. 
Διάλεξε Ὁ σι, . 
Διάλεξε παρ Ε. 


Διάλεξε ον ΕΕ» 
Διάλεξε Ὁ τς. 
Διάλεξε ΠΕ» 


Τηλεφώνησε τώρα στο ι 726 
και κέρδισε 40 Δωρεαν μηνύματα” 
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ΤΕΙΕΣΤΕΤ 


Μιλάτε, σας Ακούμε 


παρατήρησα πως σο 
ρυηγούµενα εισαγωγικά των 
'Ω-ΒΌΜ ρµαῃος”, συχνά γράφω 
ην έκφραση “αγαπητοί 
ναγνώστες”. Εντάξει, 
ναγνώσιος είστε, αλλά δεν 
πημπίνει ότι πρέπει να είστε και 
γαππτοί. Ναι, αισθάνομαι λίγο 
κακός” τελευταία, αλλά αυτό 
είναι δικό µου θέµα - και µη δω 
Τίποτα σχετικά μηνύματα στο 
[οηυπι του “Ρ0 Μααίοι”, γιατί θα 
ντοπίσω και θᾳ οξολοθρεύσω 
υς υπαίπους! Και για να 
περάσουμε στο θέµα του 00 του 

εριοδικού, αυτόν το µήνα 


έχουμε καλά πράγματα. Αν θέλετε 


απ σας προτοίνω, τα “λεφτά” 
ίναι στο 9ου] Β8ανει δ... 


του Χάρη Κλάδη 
ἘχΘεοπηρυρΓεςΣ.6Γ 


ΗΙΦΕΙΠ6 πἹσπι! 


ΜΕΡΑίΟΕ ΗΟΝΟΕ 


ο πα ΠΠ 
ΤΗΕΌΛΗΚΕΣΤ ΓΑΥ σα ΦΕΒΙΟΥ5 5ΑΜ 2 


Το µεγολειώδες πιοά του ςοὺι ΒΕΑΝΕΗ2 
Βαἱόυς θᾳ4ΐε2 


σπαι ΕΡΒΘ) 


ἔλεΕΙτιως 


ΜΕΟΛΙ ΟΕ ΗΟΝΟΗ: 
Αι Ι ΙΕ β59ΛυιΤ 


ΕΙΕΟΤΚΟΝΙς ΑΚΙ5 
Ρεπ/υπι ΦΟΟΜΗ7, ό4λΛΒ 
ΚΑΛ, ΙόλΛΒ νίάθο «ασια, 0ἱγθεἰΧ 70. 5ουπά 
σαια 


Τ ο ἄεππο ξεκινά µε µία απόθαση (όπως 
αυτή που είδαμε όλοι στη “Διάσωση 
του στρατιώτη Αγαπ΄]. Σεναριακά το παιχνί- 
δι Βαδίζει παράλληλα µε την απόβαση των 
συμμάχων στις ακτές της Νορμανδίας, ενώ 


εσείς καλείστε να φέρετε εις πέρας το δύ- 
σκολο έργο της δημιουργίας του προγεφυ- 
ρώματος µέσω του οποίου Όα περάσουν οι 
κύριες δυνάµεις του συμμαχικού στρατού. 
Θα ακούσετε τις εκρήξεις του πυροβολι- 
κού και Όα δείτε τα πολύ καλά εφέ του νε- 
ρού και των εκρήξεων να στολίζουν την 
οδόνη, αλλά όχι και τη διάδεσή σας, 
αν αναλογιστείτε ότι όλα αυτά τα 
πυρά έχουν στόχο εσάς. Μόλις 
Βρεδείτε στην αμμουδιά, αρχίζει 
το µατς. Βγάζετε από το σακί- 
διο τα κουθαδάκια και τα 


οπότε Ὁα σταματήσετε να ακούτε], ενώ η 
δράση είναι καταιγιστική! Το παιχνίδι εξε- 
λίσσεται µε προοπτική πρώτου προσώπου 
και α σας κάνει να νιώσετε "σαν στο σπίτι 
σας” από την πρώτη κιόλας στιγµή. Αν και 
εἶναι έντονα ρεαλιστικό, έχει καθαρά ας- 
Ποη αίσθηση. Αν το παροµοίαζα µε κάποιο 
άλλο παιχνίδι, ὃα εστίαζα στο 5οἱα[θι οί 
Εοήυπθ και όχι στο Ώυακε ή ακόµα και στο 
Κείυτη 1ο (α5ήθ ΥΜοἰ[θηςίείη. Το τελευταίο, 
αν και το µοτίθο του είναι επίσης “2ο-πα- 
γκοσμιο-πολεμικό”, κυμαίνεται στο χώρο 
της φαντασίας, ενώ το Αί[ίθά Α5σαυΙ! έχει 
στοιχεία τακτικής Και συνεργασίας µε άλλα 
µέλη της οµάδας. Το Μθααἱ οί Ηοπογ: Αἰ- 
Ιεά Α5εαυ!! σίγουρα θα αποτελέσει παιχνί- 
δι-σταθµό, γι’ αυτό και το περιμένουμε µε 
ανοιχτές αγκάλες. Ρίξτε µια µατιά στη ΄φω- 


ΤΗΑΙΙΕΡΝΡ 


«ΟΜΜΑΝΡ ἃ «ΟΝΟυΕΗ: 
ΚΕΝΕΟΑΡΕ: Βίντεο από το νέο 
ακ[ίοη Φαπιθ που Βασίζεται στο 
πάνθεον των παιχνιδιών (οπι- 
πιαπά ὃς (οπαυ/. 


Σ5ΣΕ6ΗΒΕΕΝΘΗΟΤΕΟ 


ΗΕΒΟΕΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ 
ΜΑΟΙς 4: Εικόνες µε ήρωες, 
τραθηγµένες από ήρωες και 
αποκλειστικά για ήρωες 

ΖΙΟΑΝΕ ΕΟΟΤΒΑΙΙ Οξ- 
ΝΕΒΑΤΙΟΝ: Νέο παιχνίδι πο- 
δοσφαίρου στον ορίζοντα, µε... 


ήρωα τον αντιπαθητικό αλλά 
σαφώς παικταρά Ζίάαπο. Πά- 
ντῶς, οι εικόνες τον δείχνουν 
πιο χαρούμενο απ΄ ότι εἶναι 


ΛΟΓΛΝΑΡΕ 


6ΟΜΜΑΝΟ 4 . { - 
Μο μμωα φτυαράκια σας και αρχίζετε στην πραγματικότητα. 
900Νί95 οπό τον να πηδάτε από τρύπα σε τρύ- 
υπολογιστή σος ο. : 
"ες πα, προσπαθώντας να αποφύ- 5Σ0ΙιυὐυΤτΙΟΝ 
ΝΕΒΛΗ Τ0 ϱΑΡΤΙΕ ΓΙΑ Τ0 ΟΝΑΚΕ 3 γετε βολές και να προσεγγίσε- 


ΝΟΙΕΕΝΦΤΕΙΝ 


δάνεό ϱ4Ππ6ς για Τους φίλους 
του νέου ΔεΏ ο ΛΙ 


ΡΟΝΕΑΤΟΥΣ 


Χρήσιμα υήήος γιο το πόσον ΧΡ 


ΖΕυ5: ΜΑΡΤΕΕ ΟΕ ΟΙΥΝ- 
Ρὺ5: Η πλήρης λύση του παι- 


χνιδιού σε ραί µορφή. 


τετις γραµµές του εχδρού. Οι 

σφαίρες κυριολεκτικά σφυρί- 
ζουν γύρω σας [εκτός Και αν 
έχουν γραμμένο το όνομά σας, 


(8ΟΗΠΕΕΝΘΗΟΤΕΘ) 
ΗΕΒΟΕΣ 0Ε ΜΙΘΗΤ 
ἃ ΜΑΟΙς 4 
ΖΙΡΑΝΕ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 
ΘΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


ΡΑΤΕΗΕΕΘΟ 


ΕΡΕΒΟΣ: Το πρώτο ραἰκῃ για 
αυτό το ενδιαφέρον ελληνικό 
παιχνίδι. 


ΕΜΝΟΙΛΤΟΗΑΕΘΟ 


» ΜΑΜΕ: (μθα!ς και Ὀἱρ- 
δν/σᾳθς. 


ο Ἰο]κο 


λιά” του παιχνιδιού στο Διαδίκτυο: 
ΠΗρ://ποῄαα.θα.εοηι. 


5001. ΒΕΛΥΕΗ ο 


Εταιρεία: ΕΙΡΟΣ 

Απαιτήσεις; Ρεηήυπι 450ΜΗ7, 128Μ8Β 
ΕΑΛΛ, 1όΜΒ νἰάθο «ατά, Ὀίπθς!Χ 8.0, 5ουπά 
σαι 


Τ ο 5ου] Κθανθι ήταν από τα λεγόμενα 
“σκοτεινά” παιχνίδια που πέρασαν 
από τις σελίδες του “Ρς Μαρ!ει”. Ο γοτθι- 
κός ήρωας (µου μοιάζει αρκετά] ήταν πολύ 
καλός στο ρόλο του, στο να τραθάει δη- 
λαδή τα φώτα της δηµοσιότητας αλλά και 
το αγοραστικό κοινό. Το 5ου βθανοι 2 
ήταν Θέμα χρόνου και ο χρόνος έφτασε, 
επιτέλους, στο τέλος του... Στο 4θπιο α 
δείτε ένα αρκετά µεγάλο εισαγωγικό Βί- 
ντεο, µε Το οποίο η ιστορία συνεχίζεται 
ακριθώς από το σηµείο όπου την αφήσαμε 


στο πρώτο µέρος. Αυτό που κάνει εντύπω- 
ση από την πρώτη στιγµή που Όα µπείτε 
στο ἄπιο, είναι τα εκπληκτικά γραφικά 
του! Μιλάμε για φανταστικό γοπαθιίπο, εἰ- 
δικά στην ταινία - η οποία έχει γίνει µε τη 
µηχανή παραγωγής γραφικών του παιχνιδι- 
οὐ - Θα δείτε στα πρόσωπα τῶν ηρώων να 
“γράφονται” µε φυσικότητα όλες οἱ εκ- 
φράσεις και οι εντάσεις που τους αντιπρο- 
σωπεύουν κάθε στιγµή. Φυσικά, η ποιότη- 
τα των γραφικών παραμένει Και µέσα στο 
παιχνίδι υψηλότατη. Καταπληκτικά σκην!- 
κά, όμορφη κίνηση τῶν ηρώων, καλός 
ήχος και µουσική συνθέτουν µια ατµό- 
σφαιρα που χαρακτηρίζει πλήρως το ύφος 
του παιχνιδιού. Όσον αφορά στη δράση, 
τα πράγματα δεν Όα μπορούσαν να είναι 
απλούστερα. Χειρίζεστε το νεκρο-ζώντανο 
ήρωα σε µια περιπέτεια απεικόνισης 3ου 
προσώπου, σφάζοντας ζόμπι, τέρατα αλλά 
και πιο...εκλεπτυσμένους εχθρούς. Το ἀε- 
πιο του παιχνιδιού είναι πολύ “ορεκτικό” 
και προϊδεάζει για το τι ὃα ακολουθήσει 
στο κυρίως πιάτο. Μάλιστα, ένα πουλάκι 
μού σφύριξε ότι θα διαθάσετε την κριτική 
του παιχνιδιού στο επόμενο κιόλας τεύχος. 
Οἱ παλιότεροι μάλιστα μπορούν να διακρί- 


νουν µία τεράστια ομοιότητα του νεκροζώ- 


ντανου ήρωα µε τον σατανικό βοηδό αρχι- 
συντάκτη - δηλαδή εμένα. Στο Διαδίκτυο 
µπορείτε να επισκεφτείτε τη διεύθυνση 
ΠΗρ://ν,εἰάοσίη[εγας/ήνθ.οοπ/ᾳαπηες/8 
πιοεα Πιπιξαπιία-8». 


ΕΧΤΗΑΛΟ 


Πλούσια τα ελέη τὼν εχίγα» και αυτού του µήνα τόσο σε Μοᾶς όσο και σε 
χρήσιμα προγράµµατα. Για άλλη µία φορά καλύπτουµε κάθε επιθυμία σας. 


5ΕΠΙΟυ5 9ΑΜ: ΤΗΕ 
ΕΟΟΝΟ ΕΝΟΟύΝΤΕΗ 


Εταιρεία: ΤΑΚΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΝΕ 
Απαιτήσεις: Ρθηήυπι 400, ὀ4ΜΒ ΚΑΛΑ, 
16ΜΒ νίἀθο «ατἀ, ὈἰγθείΧ 8.Ο, 5ουπα «αι 


Τ ο 5θ/ΐους Φαπῃ ήταν ένα από τα πιο 
“ρηχά” παιχνίδια της χρονιάς που πέ- 
ρασε. Κανένα βάθος στο Φαπιερίαγ, καμία 
Ιδιαίτερη υπόθεση. Είχε, όµως, τα συστατι- 
κά που φτάνουν για να κάνουν το µέσο 

9 απιθΓ ευχαριστηµένο: μεγάλα όπλα, πολ- 
λούς και εντυπωσιακούς κακούς, αἷμα και 
δράση Ενα παιχνίδι που µόνο µε το Ώυκε 
ΝυΚεπι θα μπορούσε να παροµοιαστεί (και 
µόνο ο τίτλος τα λέει όλα], απέκτησε διά- 
δοχο. Το 5εήους 9απι: Της 5θεοπά Εποουη- 
16: μένει πιστό στην παράδοση και δεν 
προσφέρει Τίποτε περισσότερο από το 
πρώτο, κάτι που Όα διαπιστώσετε παίζο- 


ΡΒΗΙΝΕΗΟ 


21Ο6ΙΤΕΓΗ ΜΟυΣΕΝΝΑΕΕ 
9.41.2: Ώήϊνεις για τα ποντίκια 


της Ιοφίϊθε! σε ἨΜΙπάον!» ΧΡ. 


” ΑΡ-ΑΝΝΑΚΕ: Το Αά-αν/ατε είναι 
ένα πρόγραµµα που ανιχνεύει τη 
µνήµη και τους δίσκους του συστή- 
µατος και σας επιτρέπει να αφαιρέ- 
σετε µε ασφάλεια κάθε είδους 
πρόγραµµα δργνατθ που εντοπίζει. 
2 ΤΗΕ ΒΑΕΚΕΡΙ ΡΑΥ ΜΟυ: 
Δωράκι από το αγαπημένο σας πε- 
ριοδικό γι΄ αυτό το µήνα το τερά- 
στιο σε μέγεθος Μοά για το Βαἰ- 
υγ Οα1ε 2, που παρουσιάστηκε 
στη στήλη “ΜΟῦίΗθά Οαπιίπο΄ του 
προηγούμενου τεύχους. 

» ΕΑΦΥ («Ρ ΕΧΤΕΑΕΤΟΗ: Ίο 
Εαδγ 60 Εχἰταείοι Όα σας δώσει τη 
δυνατότητα να μετατρέψετε Αυαϊο 
(Ώς σε ΜΡΞ αρχεία [και όχι µόνο) 
στο σκληρό δίσκο σας! Δείτε στη 
στήλη ΄Ώο ΙΙ Ὑουγφείέ” αυτού του 


µήνα πώς θα το καταφέρετε. 
” ΡΟΝΝΕΕ ΤΟΥΣ ΧΡ: Τα Ρονει 


Τογ» εἶναι ένα πακέτο από 'νθακις 
της Μἰςτοςοβ (ναι, καλά διαβάσατε] 
µε τους οποίους µπορείτε να επέµ- 
ϐετε και να κάνετε τις δικές σας 
ρυθμίσεις στα ΥΜΙπάον/» ΧΡ. 

» ΚΕΤυΗΝ ΤΟ «Α5ΤιΕ 
ΥΙΟΙΕΕΝΣΤΕΙΝ 5ΑΝΕΡ 
6ΑΜΕΡ: Μερικά 5ανες που ὃα 
σας θοηθήσουν να περιπλανηθείτε 
σε περισσότερα σηµεία του αξιόλο- 
γου ασ!ίοη παιχνιδιού. 

” ΜΟΡΙΕΙ6ΑΤΙΟΝΕΣ: Στο ἀἴπθεῖο- 
Γ/ του (0 Μοαιῄςαίίοης Όα βρείτε 
ένα Ζἱρρθα αρχείο µε το όνοµα 
“Ωυακε ΙΙΙ Μοας”. Σε αυτό περιέχο- 
νται ὁ ολόκληρα Μοας για το λαο- 
φιλές ...άθλημαι 


2 ΜΙςΒΟΣΟΕΙ ΙΝΤΕΙΙΙΡΟΙΝΤ 
4.0: Ὀήνεις για τα ποντίκια της 
Μἰογο5οβ σε ἨΝΙπαον/ς ΧΡ. 


ντας το ἆθπιο που υπάρχει στο (0 του πε- 
ριοδικού. Τα γραφικά είναι εξίσου καλά µε 
το πρώτο µέρος, μάλιστα, κάποιες στιγµές 
το παιχνίδι φαίνεται να έχει ελάχιστες δια- 
φορές σε σχέση µε τον προκάτοχό του! 
Μένει να παίξετε μόνοι σας για να το διαπι- 
στώσετε και να κάνετε λίγη υπομονή µέχρι 
να έρθει η πλήρης έκδοση του παιχνιδιού, 
οπότε Όα σας λυθούν όλες οι απορίες. Για 
την ώρα, αν θέλετε περισσότερες πληρο- 
φορίες, µπορείτε να επισκεφτείτε το επίση- 
μο σἰΐθ του παιχνιδιού [είναι υπό κατα- 
σκευή) στη διεύθυνση ΠΗρ://δεήου»σαπῃ. 
ᾳοάφαπιθς.εοπι/. 


Ρς Μακιετ( 8 


οκ. 
ι) 


ΚΟΒΑΚ ΕΑΡΥΡ5ΗΛΗΕ ΡΧ ὃς0θ ΙΜΙΤΗ ΡΟΟΚΙΝΕ 5ΤΑΤΙΟΝ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΑΠΟ... ΣΠΙΤΙ 


ψηφιακή μηχανή Ώχβοο έχει άριστη απόδοσπ λήψης εικόνων, 

την οποία συνδυάζει άψογα µε την ευκολία χρήσης της. Το 

πακέτο της περιλαµβάνει ὕδαΒ «δΡ16, τις απαραίτητες 
συνδεσµολογίες ρευµατοληψίας, επαναφορτιζόµενη μπαταρία, 
5οἩν/άχ8, καλώδιο για σύνδεση µε Βίντεο και µία πρωτότυππ βάση 
σταθερότητας. Ἡ κάµερα είναι πολύ εύκολη στη ρύθμισή της, κάτι 
που δικαιολογεί την έλλειψη έντυπων οδηγιών (τα πάντα 
υπάρχουν στο (ΓΡ). Ο έλεγχος είναι εύχρηστος, καθώς το µόνο 
που προὔποθέτει είναι η χρήση µιας ροδέλας που αλλάζει τις 
λειτουργίες λήψης και προεπισκόπησης των εικόνων. Ἡ κάµερα 
διαθέτει ΒΜΒ μνήμη, αρκετή για 12 πόζες σε µεγάλη ανάλυση 
(1,8οοχι.299) ή 5ο πόζες σε χαμηλότερη ανάλυση (9οοχδοο). 
πω Αν ψάχνετε για µια εύχρηστη και οικονομική λύση, τότε δεν 
χρειάζεται να ψάξετε άλλο! 


ΠΠρ://νηννν.Κοάακ.οοσι/ 


ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΠΟΥΛΙ, ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ 


ἴγουρα, όλοι σας έχετε κατά καιρούς δει κάποιο “υπερβολικό” 

κουτί για υπολογιστή, σε κάποιο φοιτητικό πάρτι ή ακόµα και 

σε ένα εµ5615 πιθείπᾳ. Αλλά πόσο εξωπραγµατικό ήταν αυτό 
που είδατε; Το ξέρατε ότι υπάρχουν εταιρείες Οἱ οποίες 
αναλαμβάνουν να μετατρέψουν το άκοµψο λευκό “μπαούλο” σε 
ένα εκκεντρικό (και πολλές φορές ακραίο) συλλεκτικό κομμάτι 
τέχνης; Μια μόδα που ξεκίνησε από μερακλήδες χρήστες, Οἱ οποίοι 
µετέτρεψαν ένα χόμπι σε Ι1{95:γ16, έχει πια “σπίτι” στο Διαδίκτυο 
και, επιπλέον, ταιριάζει στη στήλη “Νεχί Οθποτα{οπ”. Δείτε 
υλοποιήσεις όπως αυτή της φωτογραφίας, φανταστείτε, και γιατί 
όχι, δημιουργήστε τῃ δική σας! Προσέξτε, όµως, µε τέτοιο 
ανεμιστήρα το Ρς σας µπορεί να.... πετάξει μόλις το ανάψετε! 


Ε9 ΠΗρ:// ην’. αἰάθοπίθςϊι.οοἵι 


ΒΕΡΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ. 


ΒΡΕΙΤΕ ΤΗ ΝΕΜΕΣΗ ΣΑΣ 


ον τελευταίο καιρό υπάρχει µια έξαρση στα βίντεο σᾶπιθ’» πιθιο]ιαπά (5, 

µια µόδα που ξεκίνησε από την Ἰαπωνία, Την αρχή έκαναν φιγούρες των 

πρώων της σειράς Εἰπαἰ Επ{ΔΦΥ, αλλά πλέον η αμερικανική αγορά 
υιοθέτησε την Ιδέα κυκλοφορώντας συλλογές φιγούρων από οω]ὲ παιχνίδια που 
πέρασαν κατά καιρούς από τις οθόνες των υπολογιστών µας. Με αφορμή το 
“Αραπάοπν/ατο” αυτού του µήνα, παρουσιάζουμε τη φιγούρα του Νθπιθεῖς, του 
φοβερού “κακού” της σειράς των Ἀθείάθηί Εν!], η οποία κατασκευάζεται από τη 
Με ΕΔΙ]ΔΠ9 Τογς και διατίθεται προς αγορά κυρίως από το ΙπΊθιηθί. Συχνά 
πυχνά, κάνουν την εμφάνισή τους και στην ελληνική αγορά τέτοιες φιγούρες, 
αλλά µόνο σε ου]{ καταστήματα. Αν κάνετε µια Βόλτα στο Βιβλιοπωλείο 5ο]αχίς, 
μπορεί να βρείτε µερικά αξιόλογα κομμάτια. 


[8 {ρ://ΝΝΝΗΝ ΤΟΥ ΣΠΙΟΥ5.εοπι/τθςἰἁθπίθν{],πέπι 


ο Ἰ2]κα Μας!θι 


ΖΛυΒὺν ΡΡΑ 


ΕΝΑ “ΚΟΦΤΕΡΟ” ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΠΑΛΑΜΗΣ 


ν ψάχνετε για το πιο µοδάτο ΡΡΑ, ίσως να Βρείτε αυτό που 

ψάχνετε στη σειρά Ζαµτως της 5ὰχρ. Ο1 νέες συσκευές θα 

διατεθούν στην αμερικανική αγορά από στιγµή σε στιγµή, ενώ 
αναμένονται σύντομα και στην ευρωπαϊκή αγορά. Μίλησε κανείς για 
χαρακτηριστικά; Επεξεργαστής 5ΙΙΟΠΦΑΕΒΜ 5Α”1ο στα 206ΜΗΖ, 6ΙΛΛΒ 
μνήμη, ΜΡ3 και ΜΡΕΟ πιυ]Ηπιθάἰὰ ρἱᾶγςχ, νοίςσθ χθςοτἀςχ, έγχρωμα 
οθόνη υψηλής ανάλυσης (209χ329, 65.536 χρώματα), πληκτρολόγιο 
διάταξης ΟΝ/ΕΒΤΥ και δυνατότητα διπλής επέκτασης από µία ζοπιρᾶςί 
Εἰαξ1ι και µία 5Ρ/Μυ]Ηπιθάἰα σατὰ 5]οῖ. Το πληκτρολόγιο κρύβεται πίσω 
από το κυλιόµενο σκέπασµα αλλά, φυσικά, το ΡΡΑ υποστηρίζει και 
γράψιμο µε το χέρι. Τα νέα Ζᾶμχμς έχουν δυνατότητες λήψης και 
αποστολής Ἑ- πιαΙ!] καθώς και 6ῦ Ῥχοννδίπα. Από άποψη 5οῇννατθ, τα 
Ταυτας περιλαμβάνουν Βιβλίο διευθύνσεων, ημερολόγιο, αριθµομηχανή, 
1θχί θἀϊίοχ, δυνατότητα επεξεργασίας αρχείων ἨΝοτὰ και Εχςθ] και ένα 
πρόγραµµα συνεργασίας µε το Ομ/]οοκ. 


Β8 νννν).Παχρ.σο.]ρ 


ΤΟ ΟΩυΑΚΕ ΤΟΥ ΧΕΡΙΟΥ ΣΑΣ 


άννα εξ ουρανού” για τους απανταχού ΟµαΚετς το 
επονομαζόμενο Νοκίτοπιο της Βε]κίπ! Αξιώνει να 
αντικαταστήσει πλήρως τις λειτουργίες του 
πληκτρολόγιου, αφήνοντας µόνο το ποντίκι ὡς απαραίτητο 
εναπομείναντα σύντροφο. Ἡ συσκευή φοριέτα! στο χέρι και 
επιτρέπει στον παίκτη να χειριστεί πλήρως όλες τις πιθανές 
κινήσεις µέσω του πρακτικού μίνι πληκτρολόγιου που διαθέτει. 
Ακόμα, στη θέση αφής του αντίχειρα, υπάρχει ένας εύχρηστος 
σταυρός που µπορεί άνετα να αντικαταστήσει όλες τις 
λειτουργίες που θα ανέθετε κάποιος στα Βελάκια. Τέλος, µια 
ροδέλα αναλαμβάνει τις αλλαγές των όπλων, ενώ η 
επικοινωνία µε το σύστημα γίνεται ασύρματα. Ἡ τιµή του αυτή 
τη στιγµή κυμαίνεται στα 36 δολάρια στην αμερικανική αγορά. 


Ε ΠΗΡ://ννηνν.Ῥο]Κίπ.σοσα/ 


ΛυβΙΟΝΟΧ - ΡΝΠ ΒΑΛΒΥΡΙΤΤΕΒ 


Ἡ, ΑΛΛΙΩΣ, ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ ΔΡΟΜΟΥ 


μφανίστηκε στη φετινή (Ε5 και άφησε τους πάντες µε ανοιχτό το 

στόμα. Ο λόγος για µια πανέμορφη (Ἠοντο]εί Αναἱαπς]θ, η 

οποία εκτός από εντυπωσιακό αυτοκίνητο, ήταν εξοπλισμένη µε 
το “υπέρτατο” σύστηµα προβολής βίντεο εντός κινούμενου 
οχήματος! Ένα ολοκληρωμένο σύστηµα της Αμάϊονοχ αναλαμβάνει 
να κρατήσει τα πα]διά σε ησυχία κατά της διάρκεια μεγάλων 
ταξιδιών, καθώς διαθέτει ούτε λίγο ούτε πολύ 3 οθόνες Ε]δί Ῥαπης], 
µία στη μέση της οροφής (κουµπωτή/κρεµαστή) και από µία στη 
ράχη κάθε μπροστινού καθίσµατος. Εξοπλισμένη µε ΏΝΌ Ρρ]ᾶγει και 
ολοκληρωμένο ηχοσύνολο {µε Ροἱβγ ΡἱσΙ{α], ΤΗΧ και όλα τα 
συναφή), η Ανα]αποῖιθ φιγουράρει ὡς το υπέρτατο ϱ- 
επἰθγἰαἰππιθη{- πιυ]Ηπιθάία σύστηµα (1). Ακόμα, όµως, και αν η 
6πενγ αποτελεί όνειρο θερινής νυκτός, µπορείτε να παραγγείλετε το 
σύστηµα και να το εγκαταστήσετε στο ΙΡίτὰ σας. 


ξ ΠΜΗΡ://ΝΝΝ.ατθεπεΡυφα{οδουπά. σοι 
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Μυ]ρίαγετ ΟπΙίπε Βοἰε-ΡΙαγίπρ σαππε 


ΕΞΑΜΗΝΗ 
ΡΟΜΗ 


ΝΝΝΝ 40.0: 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜύΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ ΒΡα ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


σύ | 
δεν έχεις συμμετάσχει στην 
κοινότητα του Τ46 ακόµα, 


Ταξίδεψε στην οη-ίΐπε κοινωνία του Ἔλιε «γι (οννιίνιον 
αντιμετωπίζοντας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 


το -- 


Απέκτησε εκατοντάδες δρε/!5, 5ΚκίΙς5 ἃι Ιἴεπις και απέδειξε 
την ισχύ σου µε τα µαγικά δρε!ἰ5 ή µε τη δύναμη των όπλων. 
Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 

25 γιγαντιαία ἄμπαεοης συνολικής εικονικής 

έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Συνοµίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους από 100 
χρήστες που μπορούν να θρίσκονται οη-Ιίπε ταυτόχρονα. 


Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΕς, οι οποίοι σε θοηθούν 

να θελτιώσεις τις δυνατότητές σου. 

Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γητου για ἀλ (οννιίνιον 
και απέδειξε πως είσαι άξιος να κατέχεις µία από τις 
προνοµιακές θέσεις στο θρυλικό κόσµο του παιχνιδιού. 


Τώρα θα το βρε/Πε 
και στα 6οπιριίεί οπορς 


Τή6 4Η σοπιίπῃ ΩΙΘΙΤαί. ΟΟΝΤΕΝΤΕ.Α. 
χρειάζεται να έχετε ο. υΒΙ: νν ἀἰφίσοπ.ᾳ:, θ-πιαί!: ἱπίο(ῶΜἱφίοση.(Γ 
στο ΙΠΙΘΙΠ6 


Κεντρική Διάθεση: Οοπιρυρίεςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τηλ.: 010.9238672, Εαχ: 010.9216847 


Ρς Μαίπὶχ 


µη ένας “καυτός” µήνας από άποψη 
πικαιρύτπιας! Και τι δον έχουµε για εσάς! Από το 
έο δικτυακό παιχνίδι της 6οσα-δοἱα, νέα β8πιθθ 
αι ενδιαφέροντα Νοῦ οἱίθ8, µέχρι τις προτάσεις 
πς ΜΙοτοφοίί για το οικιακό ουπιρµίπῃ της νέας 
καετίας! Και αν το... ψπφιακό τηγάνι δεν κάνει 
ίσθπσπ, δεν θᾳ σας αφήσει ασυγκίνπτους η νέα 
δέα µας για τη διεξαγωγή ονός τουρνουά απ... το 
παρελθόν! Αλλά να µπ σας κρατάω άλλο! 


Ώ6ιις-Εχ 2 


πάρχει µία κατηγορία παιχνιδιών που δεν τολμώ να παίξω. Τα 
γ ονοµάζω “πωρωτικά” παιχνίδια και είναι αυτά που, αν ξεκινή- 

σεις να τα παίζεις, πρέπει να τα τελειώσεις. Είναι αυτά που σε 
κάνουν να καθυστερείς το νυχτερινό ύπνο σου και, όταν τελικά έρ- 
χεται η ώρα να κοιµηδείς, συνειδητοποιείς πως, ούτως ή άλλως, σε 
λιγότερο από µία ώρα πρέπει να πας στη δουλειά, στο σχολείο ή 
στις λοιπές υποχρεώσεις σου Και έτσι, απλώς, δεν κοιµάσαι. Αυτή την 
περίοδο της ζωής µου δεν έχω αυτή την πολυτέλεια και έτσι, δυστυ- 
χώς, δεν έχω ασχοληθεί µε το Όθυς-Εχ. Απόλυτη ελευδερία, υπέρο- 
χα γραφικά, τρομερή µουσική, αγχωτικό σενάριο και εδιστικό Φαπιθ- 
Ρίαγ είναι τα χαρακτηριστικά αυτού του Τίτλου, όπως πολύ τυχεροί 
ανάμεσά σας γνωρίζετε και εγώ απλώς έχω δοκιμάσει. Σύντομα µό- 
λιστα µας έρχεται και συνέχεια. Στο Ὀθυς-Εχ 2 ο ἩΜαπεη 9ρθεΊο;, δη- 
µιουργός των Ὀ]ήπια ἠπαθηνοιίά και Ὀθυς-Εχ, σταμάτησε να ασχο- 


Τη φάση του δικτυακού διαγωνισμού ΛΥΣΙΑΣ 

2002, τον οποίο διοργανώνουν για όη συνε- 
χή χρονιά τα Εκπαιδευτήρια Δούκα και η (οπιρυΙίπΚ 
Νε[νοήκ. Δυνατότητα συµµετοχής στο ΛΥΣΙΑ έχουν 
όλοι οι µαθητές του δημοτικού [τάξεις Ε΄ και Στ΄), γυ- 
µνασίου και λυκείου (ηλικίας 10-18 χρόνων), οι 
οποίοι φοιτούν σε σχολεία στην Ελλάδα, την Κύπρο 
και το εξωτερικό, ενώ δεν απαιτούνται ειδικές γνώ- 
σεις στη χρήση των υπολογιστών. Όσοι ενδιαφέρο- 
ντα! για τους όρους του διαγωνισμού, μπορούν να 
απευθυνθούν στον κόµθο του ΛΥΣΙΑ 
(Μν]γσία».ᾳ{/, στα µέσα μαζικής ενημέρωσης ή 


β πό τις 4 έωςτις 10 Μαρτίου Όα διεξαχθεί η 


ΕΙ ΚΟ;ς ν.:ς: 


λείται µε το ρτο[ες! Και άφησε την οµάδα της κατασκευάστριας ΙΟΝ 
»/οτῃ ελεύθερη. Οι προγραμματιστές, γραφίστες, μουσικοί, σχεδια- 
στές και λοιποί υπεύθυνοι του Όθυς-Εχ 2 έχουν ρητές και άκρως πε- 
ριοριστικές εντολές να “κάνουν ότι Θέλουν, όσο τρελό και αν εἶναι 
αυτό”. Ταυτόχρονα, η οµάδα δείχνει να έχει µάθει από τα - λιγοστά 
ομολογουμένως - λάθη που είχε κάνει µε τον πρώτο τίτλο και υπό- 
σχεται πως ο δεύτερος, αν και δεν Όα είναι τέλειος (αυτό ὃα πει “τα- 
πεινή΄ οµάδα µε αυτογνωσία], τουλάχιστον δεν Όα χαρακτηρίζεται 
από τα μειονεκτήματα του πρώτου. Μα... το πρώτο Όθυς-Εχ ήταν ήδη 
εκπληκτικό! Ω, µα τον παντοδύναμο Βοῦ, τι παραπάνω Όα μπορούσε 
γα έχει το Ώθυς-Εχ 2; 

Χμ... Κατ΄ αρχάς, ο Κόσμος στον οποίο κινείται ο χαρακτήρας εἶναι 
ρεαλιστικότερος από αυτόν του πρώτου µέρους. Υπεύθυνη, ως έναν 
Βαδμό, γΙ αυτό είναι η Θηοἱπε φυσικής Ηανος, η οποία επιτρέπει σε 
αντικείµενα και στοιχεία εγός εικονικού κόσµου να κινούνται µε θά- 
ση τους νόμους φυσικής του πραγματικού κόσμου. Επειτα, η ομάδα 

σχεδίασης του Ώευς-Εχ 2 
μν εἶναι διαφορετική από 

αυτήν του πρώτου τµήµα- 
τος και έτσι, τόσο τα 
γραφικά όσο και ο κώδι- 
κας στον οποίο αυτά 
“πατάνε”, εἶναι ολοκαί- 
γουριος. Η βασική Θη- 
αἶπε του παιχνιδιού απο- 
τελεί µία σηµαντικά πα- 
Ραλλαγµένη εκδοχήτης 
εηαίπε του [)ηγεαί, µε προσθήκες για εντυπωσιακά εφέ φωτός και 
πλήρη υποστήριξη ρεαλιστικής κίνησης (υλοποιώντας τµήµατα της 
Ηανος]. Το σενάριο εξελίσσεται ] 5 χρόνια µετά το τέλος του πρώτου 
Ώευς-Εχ και έτσι οἱ χαρακτήρες του παιχνιδιού είναι είτε νεοεµφανι- 
ζόμενοι είτε “γερασµένες” εκδόσεις αυτών του πρώτου ή, τέλος, 
άµεσοι απὀγονοίτους, 

Το Όευς-Εχ 2 προβλέπεται άκρως εντυπὠσιακό και εδιστικό και 
μάλλον Όα δούμε δρόµους - φαντάσματα και ξεχασμένες πόλεις, 
αφού ελάχιστοι Όα είναι αρκετά τρελοί ώστε να µην ασχοληθούν µε 
αυτό. 


Κεαι τν 55 Επεπον 


στα σχολεία τους, όπου μπορούν να βρουν 
οποιαδήποτε άλλη πληροφορία. Η 2η φάση θα 
διεξαχθεί στις 13 και 14 Απριλίου (ώρες από 
0000της 31/3 έως 23:59 της ]/4), όπως και 
η η, µε πρόσβαση των διαγωνιζοµένων είτε 
στο ΙπΙειπε! εἶτε σε προκαθορισµένα ανοικτά 
Κέντρα [ιδιωτικά και δηµόσια σχολεία, φροντ- 
στήρια, εξεταστικά κέντρα Ελευθέρων Σπου- 
δών, ΤΕΙ, ΑΕΙ κ.λη.). Η 3η φάση ὃα διεξαχθεί 
στις 18 Μαϊου (ώρες από 10:00 έως 18:00, 
ανά µία ώρα για κάθε τάξη, µε πρώτη την Ε’ δη- 
µοτικού) σε καθορισμένα εξεταστικά κέντρα. 
Για πληροφορίες και απορίες επικοινωνήστε είτε 
µε ε-πιαῖ! στη διεύθυνση ἱπίοθ]γείας.α: είτε τη- 
λεφωνικά στοτηλ.: 010 ό108000. 


Για µια χούφτα γνώσεις! 


ο 6-Ῥοοκε[ορ.ς;, το πρώ- 
ἵ το ηλεκτρονικό Βιθλιοπω- 


δυνατότητα να υπογραμμίσει κεί- 
µενα που τον ενδιαφέρουν, να 


λείο που εισήγαγε στην κρατήσει σημειώσεις ή να εισα- 
Ελλάδα τα 6-ροοΚ», δηλαδή ολο- γάγει σελιδοδείκτη. Μέσω του 6- πεπομα. 
Κληρωμένα βιθλία σε ψηφιακή ΡοοΚ-ῄορ, πολλά λογοτεχνικά ο αν μας 


µορφή, τα οποία διαβάζονται 
από τα Ρς5, διαθέτει πλέον τα 
ηλεκτρονικά Βιβλία και σε πλατ- 
φόρμα για υπολογιστές χειρός 
[Ρθγςοπαἱ Ὀἱᾳίϊαἱ Αςἰσίαης). Οἱ 
υπολογιστές χειρός ή, διαφορετι- 
κά, ΡΟΑ5 λειπουργούν και ὡς συ- 
σκευές ανάγνωσης ηλεκτρονικών 
Βιθλίων, προσφέροντας δυνατό- 
τητες άγνωστες στα έντυπα Βι- 
βλία, Ενα 6-ροοΚ, δηλαδή, µπο- 


έργα διατίθενται δωρεάν στον 
απλό Ελληνα χρήστη, τόσο των 
ΡΟ5 αλλά και των συσκευών πα- 
λάµης Ρ0Α5, ο οποίος πλέον 8α 
µπορεί να έχει σε µία τόσο µικρή 
συσκευή µία ολόκληρη Βιβλιοθή- 
κη από Βιβλία του Καρκαβίτσα, 
του Παπαδιαμάντη, του Κονδυ- 
λάκη και του Κρυστάλλη, αλλά 
Και πολλών άλλων Ελλήνων συγ- 


γραφέων, των οποίων τα έργα 


ΜΤι εἶναι τα 9 νοολας 


λασκ νθρωφπος”, η οποία 
αποτελεί μα ἠρωτότυπη αλλό και οξομνημόνευτη σωµβολή 
στην περιγροφή Του σνθρώννου Ψυκισμου. 


Ένο φ-Όοοὰ δεν εἶνοι Ἡποτε ὀλλο σπό ἑνα κείµενο, το 
οποίο μορφή καὶ 


σνόγνωσης ενός έντυπου βιβλίου 


5 Πως να διαφάσττι (να 9 ψοοὰ 
Γιο νο μπορέσετε νο ὄαβοσε΄ 
σκολουθήστε τα ποροκότω 


τε να ηλεκτρονκό ββλίο, 
βήνοτο 


1. καοτεβόστε τον Αετοῦφί φβοσἑβφαόο; (προσφέρετα 
ν) 


3. Εγκοτοστήστε τον αςγοῦαῖ οβοοἑβοσόο στον 


Ροοµς, το 6-ΡοοΚκεμορ καλύπτει 


τώρα τη δυνατότητα να διαθά- 


ρεί να διαβαστεί µέσω ενός υπο- αποτελούν µία ανεκήµητης αξίας πλέον όλο το φάσμα των ηλε- σει περισσότερα από 70 ηλε- 
λογιστή χειρός ἠ ενός Ρζκαινα συλλογή. κτρογικών Βιβλίων σε πολλα- κτρονικά έργα στο Ρζ του και 
περιέχει γραφικά ή να είναι Έπειτα από ὁ µήνες επιτυχηµέ-  πλές πλατφόρμες, έχοντας µετα- περισσότερα από 40 έργα, τα 
εμπλουτισμένο µε ήχο και βίντεο. γης παρουσίας στο Ιπίθιπθ!, ως φέρει µέρος της πολιτισμικής οποία µπορεί να κατεβάσει 
Επίσης, εφόσον η συσκευή το του μοναδικού στην Ελλάδαηλε- κληρονομιάς µας στην ψηφιακή στους υπολογιστές χειρός. 


επιτρέπει, ο αναγνώστης έχει τη 


κτρονικού Βιθλιοπωλείου για 6- 


εποχή. Ο δε αναγνώστης έχει 


του περιοδικού [Ρς Μα»ίθ;, Λ. Συγγρού 44, 
117 42 Αδήνα, µε την ένδειξη ΄Τια το γκά- 
λοπ: ΄Επιυ]αίους΄ Οιαπα Ρεϊχ’’]. 


αυτό Όα φέρει κοντά νέους και παλαιότερους παίκτες, γεφυρώνοντας το χάσμα ανάµεσα 
στους “κλασικούς” και τους “μοντέρνους” Ρς ΜανΙετάδες! 


' 
είτε τι σκαρφιστήκαµε πάλι! {] Θα σας ενδιέφερε να συμμετέχετε σε 
ἢ Επειδή, απ΄ ότι καταλάθαµε, ἵ.. ένα τουρνουά µε θπηυαίοι 9απιος; 
σας αρέσουν τα τουρνουά, [ ες σε Γλάρος 
όπως και σε εμάς, σκεφτόμαστε να ης ροπή 
διοργανώσουµε ένα Θχίτα Οπαπα Ρήίχ .. σος Επηυ]αίοι 9απιθ»! 
διαφορετικό απ’ ότι έχετε δει ή φαντα- ! ] 
στεί µέχρι τώρα! Σέροντας τη µανία μμ πα τος ετὸ 
που έχει πιάσει τον Κόσμο του Φαπιίπα ἱ 2 
(φυσικά, και όλους εµάς) µε τα ΘΠη- ! ο απ να ο. 
υἱαίοι Φαπιθ», λέμε να δώσουμε σε ἡ 4 
όλους τη δυνατότητα να διαγωνιστούν Υουι 5ΜΗ (γίπᾳ {ο ννίη 2 ο κατ πας 
στα αγαπημένα παιχνίδια τους, κερδί- ε ή 
ζοντας πολλά πλούσια δώρα! Αντί, λοιπόν, να παίξετε µόνο Ώυακο 3 και ΕΙΕΑ, µπορείτε να ορ σσ μα ολ. η 
αποδείξετε την αξία σας στο »51Τθ6/ ΕἰοΝΙθγ, στο Ώουδίε Όταροη, στο... ΒυθΡἰε Βοῦβἰθ ή σε ς 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι του Μαπιθ ή κάποιου άλλου γνωστού ατοαάθ Θππυἰαίοι προτιμάτε! ϱ Ἅ.'''''''''''''''''οο ο νά 
Τα παιχνίδια, Βέβαια, που θεωρούμε ὡς ιδανικά γι΄ αυτόν το σκοπό εἶναι εκατοντάδες, οπότε ! 
, « . ! ΟΝΟΛΛΑ-------κσαονο θβόνην 
χρειαζόμαστε την πολύτιμη συνδροµή σας στη δύσκολη απόφαση να απορρίψουµε πολλά ' 
από αυτά! Η πρώτη σκέψη εἶναι να διοργανωθούν διαγωνισμοί ΠίοΙ 5εοΓε5, στους οποίους, ς ΕΠΩΝΥΜΟ 
φυσικά, ὃα ανακηρύσσονται νικητές όσοι συγκεντρώσουν τους περισσότερους πόντους σε 
κάποιο παιχνίδι, και αγώνες ΚποςΚ ου! για τα παιχνίδια που επιτρέπουν το παιχνίδι ανάµεσα , ΗΛΙΚΙΑ 
σε δύο ή περισσότερους παίκτες! Συμπληρώστε, λοιπόν, το κουπονάκι και στείλτε το στη διεύ- υμών ο η 
Όυνση του περιοδικού, µε την ένδειξη “Επιυ]αϊοις΄ Οταπά ΡήΧ”] Είµαστε σίγουροι ὀτιτοθνθπἹ |! ῴΣείλτετι απαντήσεις σας στη διεύθυνση 
! 
! 
! 
! 
' 
! 
! 
' 
! 
' 
' 
! 
’ 
Ἡ 


Ρς Μαΐπ]χ 
Κλείστε τα Παράθυρα! 


ούιξε ολόκληρη η πλάση {ε, ναι, λοιπόν, µου αρέσει να µιλόω 

για το έργο µου) µε το νέο “πατατράκ” των ἡΝΙπαάονις ΧΡ. Το πο- 

λυδιαφημιζόµενο “ασφαλέστερο” λειτουργικό, που απευθύνε- 
ται στο µέσο χρήστη, αλλά και σε εταιρείες που απαιτούν ένα ασφα- 
λές περιθάλλον, απέκτησε µια τρυπάρα {µε το συμπάδιο) “ΝΑ’.Το 
μαύρο αυτό κενό διέφυγε την προσοχή της Μἰςγοςοβ σε ένα νευραλγι- 
κό µέρος του λειτουργικού, στο [πίνθισαἱ Ρίυᾳ απα Ρίαγ [0ΡηΡ) των ΧΡ, 
αλλά και ορισμένων ἨΜΙπάονς 08 και Μϊεππίυπι συστηµάτων. Ο όρος 
“ὐπίνειςοί Ρίυᾳ απα Ρἰαγ” αφορά στα πρωτόκολλα και στις υπηρεσίες 
που σχετίζονται µε την επικοινωνία Και το συγχρονισμό του Ρς µετις 
“έξυπνες” συσκευές νέας γενιάς. Παρ’ όλο που ένας µέσος χρήστης 
µπορεί να µην εκμεταλλεύεται, προς το παρόν, τα προτερήµατά του, εἷ- 
ναι εγκατεστημένο αυτόματα σε κάθε σύστηµα µε ΥΜίπαονης ΧΡ. Αποτέ- 
λεσμα είναι κάθε φορά που ξεκινά ο υπολογιστής, να ”ακούει΄ τις 00Ρ 
Ροής 1900 και 5000 για τυχόν μηνύματα απὀ ΡηΡ συσκευές. Αυτά 
τα αγοίγµατα, μπορούν να χρησιμοποιηθούν όµως και από οποιονδή- 
ποτε έχει... κακό σκοπό! Ο 2] ετών Ματς Μαϊῆτε!, ιδρυτής της εταιρεί- 
ας 6Εγθ, εντόπισε τα τρωτά σηµεία του Ι0ΡηΡ και ως γγήσιος και ηδι- 
κός ΠαεΚει τα δημοσιοποίησε. Βοήθησε, μάλιστα, τη Μἰετο5οΒ στη δη- 
µιουργία εγός ραἰσᾗ για να επιδιορθώσει την αρχική ΄αμέλειά” της. 
Εκπληξη στη ΜἰετοςοἩ προκάλεσε, ωστόσο, η στάση της αμερικανικής 
κυβέρνησης και ιδιαιτέρως του ΕΒΙ, το οποίο έσπευσε να κατακεραυ- 
γώσει το νέο λειτουργικό μόλις έγιναν γνωστά τα προθλήµατά του. Με 
ανακοίνωσή του το ΝΙΡΓ (Να[ίοπαί Ιπ/γακίτυσίυτθ Ροἰθείίοη (βηίθι) 
απέτρεψε τους χρήστες των ΧΡ από το να χρησιμοποιήσουν τις υπηρε- 
σίες Ρίυθ απά Ρίαγ και τους κάλεσε να τις απενεργοποιήσουν, για να 


[κο] ο Ἱ 
ΓὈὈ Ἱθίῃ 
Αποτελέσματα αναγνωστών 

Ί ΒΑἰ ΓὐΒ’5 ΑΤΕ ΙΙ: θΗΛΡΟΝς ΜΙ 


ΒΝΙΝ 


Ε ΡΑΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ι ΑΝΌ 


ΟΕ ΕΜΡΙΒΕς 2: ΤΗΕ 0ΟΝΩυΕΒΟΒ» ΕΧΡ 


Επισημαίνετα! πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές Των Π4ΠΠ8Ι5 που επισκέπτονται! Τ0 5ἰίθ ΜΑΝ. απιεεῦ.[. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο ΔαπιθΜίΘΕ! 


ος 18]κο Μα»!εγ 


μμ ἃ 


αποφύγουν τον κίνδυνο επίθεσης από Παςκεις. Τα ΧΡ βρέθηκαν στο 
µάτι του κυκλώνα, µέχρι που η Μἰογοσοβ κυκλοφόρησε το ραἰσῇ 

031] 5000 υπό τον τίτλο “Ὀπεμεεκεά Βυῇεγ ἵη Ὀπίνεισαί Ρίυᾳ απα Ρίαγ 
«απ ἱθαα [ο 9γσίεπῃ (οπιρτοπηίςε”. Όλως περιέργως, το ΝΙΡΓ φρόντι- 
σενα αναθεωρήσει τις απόψεις του αµέσως και να δηλώσει πῶς το 
ραἱσᾗ λύνει το πρόβληµα, προτού ακόµα το δοκιµάσει η εταιρεία στα 
συστήµατά της! Αν Και ακούγεται περισσότερο ὡς νίκη των δημόσιων 
σχέσεων της Μἰετοςοβ παρά ὡς επιτυχία των προγραμματιστών της, οι 
ειδήμονες επιθεβαίωσαν πως, πράγματι, το πρόβληµα μοιάζει να επι- 
λύεται... 


Πρωτιά στην πειρατεία 


Β5Α (Βυεΐπεςς 5οῄν/αιθ Απεοςίαοπ) ανέδειξε την Ελλάδα 
Μ πρώτη στην πειρατεία, µε Το ποσοστό παράνομα αντιγραμµέ- 

νου λογισμικού να ξεπερνά το 6676. Την έκθεση επιβεβαίωσε 
στην πράξη η έφοδος της αστυνομίας σε διαμέρισμα στην οδό Κλει- 
σθένους, όπου Βρέθηκαν 18 (0Ώ Κθεοτάθις, ὀ000 πειρατικά (05 και 
λίστες µε ονόματα πελα- 
τών. Μετά την αντιγραφή 
ςοῄ/ατθ και μουσικών 
(05, σειρά έχουν τα ΌΥ05, 
χάρη στις γέες συσκευές 
ΡΥΡ-Ε. Τα διαφυγόντα κἐρ- 
δη των εταιρειών παραγώ- 
γής λογισμικού Θέτουν σε 
κίνδυνο την αναπτυξιακή 
πορεία τους, Ιδιαίτερα στη 
χώρα µας όπου η αγορά 
της πληροφορικής αναζητά 
τα δικά της Θεμέλια. Η πτώση των τιµών των (0Ώ) Κθεοτάςις έφερε τον 
“πειρασμό” στο σύστηµα του µέσου χρήστη, µε αποτέλεσµα την ανα- 
ζωπύρωση του κύματος κλεψίτυπου 5οῄν/ατθ. Παράλληλα, οι τιµές 
των νόμιμων εφαρμογών διατηρούνται σε υψηλά επίπεδα, για να κα- 
λύψουν οι δημιουργοί τους τις απώλειες κερδών, τροφοδοτώντας 
έτσι έναν φαύλο κύκλο παρανομµίας. 


6ος ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ ΜΑΘΗΤΙΚΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


4-10 ΜΑΡΤΙΟΥ 2002 


Μετρήστε τις γνώσεις σας και συναγωνισθείτε µε παιδιά της ηλικίας σας. 


Δικαίωμα συµµετοχής έχουν µαθητές από την Ε᾽ Δημοτικού έως και τη Γ’ Λυκείου που φοιτούν σε σχολεία της Ελλάδας, της Κύπρου και του εξωτερικού. 
Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις στη χρήση Των υπολογιστών ούτε προσωπικός λογαριασμός στο Ιίειῃεί. 
0ροι καὶ αίτηση εγγραφής στο νΝΝΝΝ.Ιγσίας.ϱτ. Πληροφορίες στο τηλέφωνο: 010-6108008, εσωτ. 203, κ. Μαρία Αλβέρτη (6-πιαί!: ἱπίο(Φ]γοίας. ιτ) 
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Χορηγοί επΙκο/ωνίας; 


Ι{ ἄτ 
«Ες όθσνν 


ροσοος 


Με την υποστήριξη Των: 


Πεηθ ος 


Οργάνωση: 


τον “αέρα” εἶναι απὀ σήµερα το πρώτο φοιτητικό ροηαί του ελ- 


ληνικού Διαδικτύου, Στόχος του είναι να προσφέρει λεπτομερή 
ενηµέρωση γύρω απὀ όλα τα θέµατα που Όα μπορούσαν να 


αφορούν έναν φοιτητή: φοιτητική νοµοθεσία, κανονισμοί σπουδών, µε: 


ταπτυχιακά, ΕΓαπιυ», υποτροφίες, αναβολή στράτευσης, κατατακτή- 
ριες, µετεγγραφές, ΔΙΚΑΤΣΑ, φοιτητικές 
εσήες, κληροδοτήματα κ.λπ. Ταυτόχρονα, 
αποτελεί την πρώτη οη”1ἱηθ φοιτητική εφη- 
µερίδα, όπου φοιτητές απ΄ όλη την Ελλά- 
δα εκφράζουν τις σκέψεις τους γύρω από 
κάθε ζήτημα, είτε µε άρθρα τους είτε 
ανταλλάσσοντας τις απόψεις τους στο 
[οίυπι. Το απιφἰθθα[τοια: συνεργάζεται µε 
τα σημαντικότερα φοιτητικά έντυπα, όπως 
το “Καλειδοσκόπιο” της Φιλοσοφικής, τα 
“Παντειακά Νέα” και το “Ὑποθρύχιο”. 
Θα άξιζε επίσης να αναφερθεί ότι Βασική 
αρχή του Δπιφίθθα[το.α: εἶναι να µην 


«φσηνος οδηςς ης σπορ νημήςποῄο του Ἄρχο: 
των Δαχτυλιδιών” περιέχει πλούσια εικονογράφηση, µεπο- 

ρα κών λα να ορ 

κών, των τεράτων και των στολών που ὃα δείτε, καθώς και απο- 


ομό καὶ τα γμρίσματα της Τριλο]λας, ὡστέ να έχετε πλήρη εκόνα 
για τη δηµιουργία της σηµαντικότερης κινηματογραφικής τριλογίας 
των τελευταίων δέκα ετών, 


πω απατεώνα 
Ἄρχοντα των Δαχτυλιδιών”, µε ῄτλο “Ἡ Συντροφιά του Δαχτυ- 
λιδιού”, και εἶναι ένας οδηγός µε µορφή επίτοµης εγκυκλοπαίδειας 
που κατατοπίζει για τους ήρωες, τους τόπους, τις τοποθεσίες και τα 
έργα τέχνης της Μέσης [ης, του κόσμου που έφτιαξε µε τη φαντο- 
σία του ο Ἰοἰκίθη. Ο πλούσια εικονογραφηµένος αυτός τόμος προ- 
σφέρει άφδονες πληροφορίες Και αποκλεισηκές φωτογραφίες της 
Συντροφιάς του Δαχτυλιδιού, των Νάζγκουλ, των Όρκ και άλλων 
σημαντικών χαρακτήρων και πλασμάτων που εμφανίζονται στην 
πρώτη ταινία, ημων ο 
Όρθανκ και τη Μόρια. Ακόμη, ὃα Βρείτε εδώ έναν αποκλειστικό 

χάρτη της Μέσης Γης µαζί µε φωτογραφίες των πιο σημαντικών το- 
ποθεσιών. Ακόμα, κυκλοφορούν η Βιογραφία του Α.Α. Τοἰκίθη, 
γραμμένη από τον Μἰςαθἱ «οιθη, το Βιθλίο “Οι Ρίζες και τα Φύλ- 
λα της Μέσης Γης” του Θωμά Μαστακούρη, καθώς και το Βιβλίο 
"Γράμματα από τον ΑἴΒασίλη” του /.Κ.Κ. Τοἰκίθη. Όλα τα βιθλία εκ- 
δίδονται από την ΑΙΟΛΟΣ (Αραχώθης 235, 106 81, Αθήνα, τηλ: 
010 3301553, ννιαἰοἰο.οοπι.οή.. 


ο 20]κα ο, 


ασκεί κανενός είδους λογοκρισία στους συνεργάτες του, ανεξάρτητα 
από το τι γλώσσα χρησιμοποιούν ή πόσο ανατρεπτικά είναι τα κείμενά 
τους, Επιπλέον, στις σελίδες του, μεταξύ άλλων, περιέχονται ενδιαφέ- 
ροντα άρθρα, συνεντεύξεις γνωστών τραγουδιστών, κόμιξ, προθληµα- 
τισµοί γύρω από φοιτητικά Θέματα, αλλά και κείµενα για τον κινηµατο- 
γράφο, τη µουσική, Το Θέατρο και τα Τα- 
ξίδια. Τέλος, στο Βπιφἰθθαίτοια: ο επι- 
σκέπτης µπορεί να στείλει δωρεάν μηνύ- 
µατα σε κινητό, γρήγορα και απλά, χω- 
ρίς να µπει σε διαδικασία εγγραφής, ενώ 
πολύ σύντομα ὃα υπάρχουν και δωρεάν 
μελωδίες και λογότυπα! 

Το απιφἰθθαίτο.ᾳ: εἶναι ένα ἵιθ που 
δημιουργήθηκε από φοιτητές και δεν 
έχει εµπορικό/κερδοσκοπικό χαρακτή- 
ρα (σε καμία από τις σελίδες του δεν 
υπάρχουν διαφημίσεις]. 

ΠΗρι//ννιαπιρηΙήιθα[το.αΓ 


φήστε να µαντέψω Ηδη έχετε αρχίσει Τα όνειρα και ίσως τις 

προετοιμασίες για τη σημαντικότερη στιγµή των μαθητικών 

σας χρόνων! Αναφέροµαι, φυσικά, στην ήμερη εκδρομή (σχε- 
δόν κατά κανόνα έχει προορισμό τη Ρόδο, την Κέρκυρα ή την Κρήτη). 
Μην κάθεστε, λοιπόν, καθόλου] Μπείτε στο ελληνικό 5ἵϊθ του αναψυ- 
κτικού (οσα-ζοἷα και συμμετέχετε στο (οεα-ζοἶα ᾳαπιε! Σε αυτό 
καλείστε να φέρετε εις πέρας κάποιες αποστολές ...αναψυχής, τις 
οποίες μόλις ολοκληρώσετε µε επιτυχία, Όα έχετε ως έπαθλο πληρω- 
µένη δήµερη εκδρομή για την τάξη σας και άλλα πλούσια δώρα Η 


γέα περιπέτεια αφορά στην αγωνία εγός νέου, ο οποίος έχασε το λε- 
ὠφορείο µε το οποίο Όα έφευγε για την Φήμερη εκδρομή του. Πρέ- 
πει, λοιπόν, να Βάλει τα δυνατά του, να αποφύγει όλες τις παγίδες 
και να κατορθώσει στο τέλος να προλάβει το πλοίο για τη Ρόδο. Στη 
σελίδα υπάρχουν όλες οι απαραίτητες πληροφορίες για τα δώρα και 
τους όρους συµµετοχής. Και για όσους δεν θυμούνται, το 5ἴίθ που 
πρέπει να επισκεφτείτε βρίσκεται στη διεύθυνση νλήΜιοοσα-σοία.ᾳ:. 


.. 
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) 2001 Ιπίοφταπιας Ιπιετβς!ίνε, Ίης. ΑΠ ΗίΦΠΙ5 Βεδθ/νθά, 8ίά Μείούς ΟἰνήζαήοαΒ, ασε 0.5. γθρίίθιθά Ιγαόθπιαήκς. ηίοηγαπηε 
Ιπίοφίαπιες 1ος α1θ Ιγαάθπιαήκς οἱ Ιπίοφ(απηος Εηιθιιαἰηπιθη!. 5.Α. Εἰακίς 0α4πηᾶς {5 α (θηίδίριθά ἱππόρπιαήκ οἱ Εἰγακίς 0α4ππςθς, ἴπο 


(ῇ Επίσηµη Διάθεση: Ιηίοφγαπιες Ηθίίας, Μακαρίου 8 δι. Παναγούλη 73, 
ΙΝΕΟΘΗΑΜΙΕΘ Τ.Κ. 15343 Ασγ. Παρασκευή, Τηλ.: 6018800, Εαχ: 6018802 
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ο µήνα που πέρασε διεξή- 
Ττ χθη στο ἰας Ψθαα5 η διε- 

θνής έκθεση (Ε5 2002 
{6οπευπιε; Εἰθετοπίςς 9ιονή͵, µία 
τεχνολογική έκθεση αφιερωμένη 
στους ψηφιακούς καταναλωτι- 
κούς πειρασμούς του μέλλοντος. 
Η φετινή (Ε5 ήταν µεγαλύτερη 
σε έκταση [σχεδόν διπλάσια] 
από κάθε άλλη τεχνολογική έκ- 
θεση των Ηνωμένων Πολιτειών. 
Χιλιάδες ηλεκτρονικές συσκευές 
έδωσαν το στίγµα του 2002 και 
των ΠήἼθε[ι εκπλήξεων που Όα 
μας προσφέρει. Μία έκθεση 
αφιερωμένη στο σύνολο των 
ηλεκτρονικών επιτευγμάτων, φι- 
λοξένησε από προϊόντα πληρο- 
φορικής µέχρι συστήµατα προ- 
σθήκης πιυ]ήπιθαϊα χαρακτηρι- 
στικών σε αυτοκίνητα. 2.000 εκ- 


γωγίας Και ενηµέρώσης. Η τεχνο- 
λογία “Μίνα” προβλέπει εµπλου- 
τισµό των λειτουργικών φορητών 
συσκευών, ώστε να έχουν διττό 
ρόλο. Θα µπορεί, δηλαδή, ο χρή- 
στης να πάρει την επίπεδη οθόνη 
αφής του Ρς του απὀ το γραφείο 
του και να συνεχίσει τη δουλειά 
του σε κάποιον άλλο χώρο του 
σπιτιού. ασύρματη επικοινωνία 
τίθεται στο επίκεντρο της εξέλι- 
ξης των μελλοντικών συσκευών, 
µε συνέπεια τα προϊόντα νέας τε- 
χνολογίας που Όα ακολουθή- 
σουν να εἶναι εύχρηστα και ευέ- 
λικτα. Στο χώρο της οικιακής δια- 
σκέδασης, η πρόταση της Μἰ- 
οποδοῇ αφορά σε ένα σύστηµα 
που ὃα ενσωματώνει τη λειτουρ- 
γικότητα πολλών ηλεκτρονικών 
συσκευών που βρίσκονται διά- 


δέτες ανέλαθαν να ξεναγήσουν 
τους επισκέπτες στα πρώτα Βή- 
µατα της νέας χιλιετίας. Η ομιλία 
του Βή] Οαἰθς έκλεψε την παρά- 
σταση. Ο ζάπλουτος επιχειρηµα- 
πας εξέφρασε, µέσω 3 θεματι- 
κών ενοτήτων, την πεποίθησή του 


ότι σε λίγα χρόνια τα σπίτια µας 
ὃα έχουν "ψηφιοποιηθεί” πλή- 
ρως, µε τον υπολογιστή να απο- 
τελεί την “καρδιά” κάθε οἰκου] 
Συγκεκριµένα, μίλησε για κινητές 
συσκευές (ο Ιηθ 4ο ἀθνίορς΄], 
οικιακές συσκευές (΄118 ποπιθ 


θχρθήεπεθ΄] και συσκευές ψυ- 
χαγωγίας (”επἰθηαἰππιεπ!΄].Ο 
υπολογιστής Όα κάνει αισθητή 
την παρουσία του σε κάθε γωνιά 
του χώρου µας, µέσα από επίπε- 
δες οθόνες που Όα παρέχουν 
πρόσβαση σε υπηρεσίες ψυχα- 


σπαρτες σε κάθε σπίτι, όπως τη- 
λεόραση, Βίντεο, στερεοφωνικό 
και πολλές άλλες ανάλογες συ- 
σκευές! Το ασύρματο “Κέντρο 
ψυχαγωγίας” Όα διαχειριζόµα- 
στε “σύμφωνα µε τον ΒΙάκο- µε 
ένα τηλεκοντρόλ. 


εβαίως, δεν ήταν µόνη η Μἰετο5οβ στην έκθεση. Εκατοντάδες 


εκθέτες, από τους πιο παραδοσιακούς µέχρι τους πιο εκκε- 

Υτρικούς, ἁπλωσαν την... πραμάτεια τους. Σίγουρα τα αντικεί- 
µενα-φετίχ ήταν, για άλλη µία φορά, τα νέα ΡΏΑς της Ραἰπι, µε ριζικά 
ανανεωμένη τεχνολογία υπερύθρων. Δεν 
έλειψαν και τα ΜΡΞ Ρἰαγθι», όπως το Κίο 
Κἱο!, οθόνες πλάσματος, κινητά τρίτης γε- 
γιάς και το νέο εΠρ5θί ηξοιςθ 4] 5-0 της 
ΠΥΙΡΙΑ, ειδικά κατασκευασμένο για ΑΜΌ 
Αἰίοη ΧΡ επεξεργαστές. Το πρώτο ΡΏΑ µε 
πυχ βρέθηκε και αυτό εκεί και, φυσικά, 
όλοι έσπευσαν να το συγκρίνουν µε τα 
ΡοεΚθί Ρς 2002 ΡΌΑ». Στην (Ε5 παρου- 
σιάστηκε και η τελευταία λέξη της μόδας, 
το θΝ65Ι, ένα γιλέκο εξοπλισμένο µε µία 
σειρά από ηλεκτρονικά Φαἀοο!5 Εξίσου 


εκκεντρικό ήταν και το ἵβαη, ένα εκσυγχρονισµένο και δικτυακό... τη- 


γάνι Κι όµως, στο µέλλον Όα µπορείτε να ενημερώνεστε µέσω |πίςι- 


πθί αν το μεσημεριανό σας κινδυνεύει να καεί. Παράλληλα, το ΏΥΏ-Ε 


ος 22]κα 


δείχνει να αντικαθιστά στις συνειδήσεις των κατασκευαστών το νὶάθο 
ΓΘΟΟΓΟΘΓ. Την προσοχή απέσπασαν και άλλες πολυσυσκευές, που συν- 
δύαζαν σε ένα τηλεόραση, ΌΥΌ, στερεοφωνικό και σύνδεση µε το |η- 
ΙΘΠΠΘΙ . Μένει να δούµε πότε όλα αυτά τα “καλούδια” Όα εµφανι- 
στούν Και στη χώρα µας... 

Ετσι, δεν Όα ήταν απίθανο να δούµε σύ- 
ντοµα εππραπέζιες συσκευές ὈΥΏ, οι 
οποίες Όα έχουν δυνατότητες εγγραφής, 
είτε από την τηλεόραση [µέχρι τότε µπορεί 
γα είναι πλήρως ψηφιακή, εκπέµποντας 
ακολουδίες δεδοµένων ΜΡΕΟΖ2) είτε από 
άλλες εξωτερικές συσκευές! ΛΛένει να 
δούμε όχι απλώς πότε Όα εμφανιστούν οἱ 
καυτές αυτές συσκευές στην αγορά [τόσο 
του εξωτερικού αλλά πολύ περισσότερο 
της χώρας µας], αλλά και ποιες 8α είναι οι 
αρχικές τιµές τους, οι οποίες κατά παράδοση είναι αρκετά τσουχτε- 
ρές! Ίσως να έχουµε την ευκαιρία να δούµε κάποια δείγµατα σε κό- 
ποια μελλοντική έκθεση “Εικόνα δι Ηχος”... 


ἳ 4 Βλύποις σιο Ὀρύμο 


σιο σουπορµάρκοι, στην 
καιροτόρια πο γοπονιας 
σας, Τα Βόλῃ του ὅρωτα 
σας οχουν κάνει να 


µοιαζοιὸ μὸ ολβοιικό τυρι. 


Το πρόβλημα οἶναι ότι οἶσις 


Αμερικανός κα τν σας 
περνάς από τ0 μυπλό ῃ 
ιὗδα να πιο να τπς 
µιλήσσῖο, Ανιιθότως 
µπυροις να ὑαθύσσις 
μύλις 5/8.000 (κάποια 
οκιιομμύρια ὑπλαη)) για 
να προσλαβοις πρώην 
πράκιαρος πο ΟΙ και τοι 
ΕΒΙ µέσω του Ιπίοτποί 

Το 56 ΠΙίρ://ν νυν. 
οοιποι επ εδί(η.60Η1 
προσφερςι οἱ οΙδΙκουμόνος 
υπηρεσίες 

Η οἰήο 


του χώρου αναλαμβάνσι να 


παρακολούθπσπς 


µαθοι τά πάντα για 1η 
μολλονιική σὐ7υγ0 σας και 
να σας ονπμερωσοι γιά τα 
γούστα καὶ ς προµήσσις 
πς, Γιο τολουιαίο σα ιο 
ιπς οπιχοίρπσης 
κανονιΖονιΠ! µια σδιρά από 
συμπιωμαιικὸς 
συνανιήσσις μὲ την 
υποιμΠιρια νυιρούλα (ἡ 
μήλλον θύμα) ὧσις να 
ουὔοκιμήσςι ὄνας μεγαλος 
κι αυθύρμπιος πάνω πῃ 
ύλα ὅρωτας. Μη χάσσις 
αυτό το οίί6, (σπορά αν 
οσο πλούσιος 
ὑοσιραμμένος καὶ ερύµοις 
ιν ανθρώΠΙνΗ 


ΣΠΙΜΟΙΝΙΩΝΙΠ... 


ο 24]κα Μαρ!ει 


λογία από τον σκοτεινό κόσµο του Παεκίπᾳ, 

γίνονται πλέον πραγματικότητα! Τα ασύρμα- 
τα δίκτυα Και η ραγδαία εξάπλωσή τους προκαλούν 
αρκετές αλλαγές στα στερεότυπα που έχουν κατα- 
σταλάξει στο υποσυνείδητό µας. Οι ἠαςκθις θγαί- 
γουν από τις “κρύπτες” τους και επιβιθάζονται σε 
αυτοκίνητα, τα οποία έχουν μετατρέψει σε τεχνολο- 
γικά “οχυρά”. Όσο κι αν ακούγεται περίεργο, Το 
ΠαςΚίπᾳ απέκτησε ρόδες! Η κεντρική ιδέα είναι 
απλή όσο και πρωτότυπη: Ενα Ιαρίορ εφοδιάζεται 
µε ΟΡ», κάρτα ασύρματης επικοινωνίας και 
5οῄνιατθ για νήτθἰθς» οηἱΗΐπα, όπως το ΝΘΙδΙυπιβἰθι 
και το Αἰτσποη. Το νήγεἰθς» οηἱΗϊπα, σε αντιστοιχία 
µε το γνωστό ροή «πἰβ!πα που γίνεται στο Διαδί- 
κτυο, εἶναι η τεχνική αναζήτησης σηµείων εισόδου 
σε ένα τοπικό ασύρματο δίκτυο. Όταν, λοιπόν, ένα 
αυτοκίνητο διαθέτει τα προαναφερόµενα εργαλεία, 
μετατρέπεται σε µία κινητή απειλή για τα εταιρικά ή 
οικιακά ασύρματα ΙΑΝ, Ο οδηγός του µπορεί να 
ανακαλύψει πού υπάρχουν τέτοια δίκτυα µε ένα 
απλό πέρασμα µπροστά από το κτήριο που τα στε- 
γάζει. Επειτα, µπορεί να αποκτήσει πρόσθαση σε 


0 σα έχετε δει σε ταινίες ΠἰοΙΊες/, µε Όεματο- 


99]. ΠαΕΚ-άΡΕΤΕ οδηγώντας 


αυτό και να εκμεταλλευτεί τις δυνατότητές του ή να 
υποκλέψει τις διακινούµενες πληροφορίες. Αν και 
ακούγεται αρκετά ανησυχητικό, το φαινόμενο του 
“Ῥήνεϐγ Ηαεκίηᾳ΄ μάλλον έχει λάθει τη διάσταση 
Ιδιόρρυθµου χόμπι στους κύκλους των εκκεντρικών 
πρωτοπόρων της πληροφορικής, οἱ οποίοι µπορεί 
να ωφεληθούν από τα γνωστικά προσόντα τους για 
γα κινούνται άνετα στους δρόµους, ανάβοντας 
πράσινα όλα τα φανάρια που συναντούν] 


// αγώνας τοξοβολίας μόλις τέλειωσε. Ο ἰθᾳοίας ήταν 
η) πάντα ένας αξιόµαχος αντίπαλος και αυτή τη φορά 
κατάφερε να µε κερδίσει, αλλά σίγουρα δεν Όα του 
τη χαρίσω. Την επόµενη φορά εγώ Όα κερδίσω το χρυσό µήλο 
στα ᾽Τουλιέλμια 2003’ και ο ἰθᾳοία» Όα αρκεστεί στο χρυσό 
σκουλήκι της δεύτερης θέσης! Αλλά ας τα αφήσω αυτά, να πάω 
να Πιῶ µια µπίρα µε τον ξανθομάλλη ανταγωνιστή µου... 
Στιγμές όπως η παραπάνω ὃα εἶναι συχνές, αφού η δηµιουρ- 
γία του παιχνιδιού, βασισµένου στην ταινιάρα, έχει ήδη ξεκινή- 
σει. Ἡ μάλλον, για να ακριθολογώ, “των παιχνιδιών”, καθώς 
αναμένονται τουλάχιστον δύο σχετικοί τίτλοι ΡΟ ᾳαπιθς µέσα 
στη χρονιά που διανύουμε. Από τη µια, η Εἰθείτοπίς Αης έχει τα 
δικαιώµατα από τη Νθν/ [ης (ἴπθπια για να κυκλοφορήσει ένα 
παιχγίδι βασισμένο στην ταινία “Ίοτὰ Οἱ Της Βἰπᾳς΄. Ηδη έχουν 
κυκλοφορήσει τα πρώτα 5εγθθηςῄο!ς, αν και η “πρεμιέρα” του 
ίδιου του παιχνιδιού Όα αργήσει αρκετά. Φημολογείται πως για 
διαφημιστικούς λόγους Όα συμπέσει µε την πρώτη προβολή της 
δεύτερης ταινίας του ΄Άρχοντα των δαχτυλιδιών’, το προσεχές 
φθινόπωρο. Από την άλλη, η πίνεισαί Ιη!θιας!ίνθ κατέχει τα δι- 
καιώµατα παραγωγής παιχνιδιών Βασισµένων στα βιθλία “Ιοιὰ 
ΟΙ Τίνα Βίηφς΄. Ετσι, το ίδιο χρονικό διάστηµα αναμένουμε και 
από την πλευρά της κάποιον σχετικό τίτλο. Όπως και να ΄χει, Και οἱ δύο μεταφορές αναμένεται να είναι 'πι- 
στές” στην ταινία. Οἱ εικόνες που έχουµε στα χέρια µας μαρτυρούν πως οἱ σχεδιαστές έχουν Βάλει τα δυ- 
γατά τους και έχουν κατορθώσει να μεταφέρουν µε σχεδόν απόλυτη επιτυχία όλα τα σκηνικά της ταινίας! 
ια να µη μιλήσω για τα μοντέλα των ηρώων, τα οποία δείχνουν απίστευτα όμορφα! Υπομονή, λοιπόν, γιαή 
προς στιγµή το µόνο που µπορείτε να κάνετε εἶναι να κοιτάτε τις εικόνες και να δουλεύει η φαντασία σας! 


Μέχρι σήµερα, αν ήθελες 
γα αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 
ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


ΡΚΟΟΚΕΣΣ 


Μέχρι σήµερα. 


9630 5600 


ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ Γιατί σήµερα η «αποη παρουσιάζει τη γέα γενιά εκτυπωτώγΏ,µε πάνω από 25 χρόνια, µε Ῥλοιοβεαἰίσπι'" για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 
ΜΕΛΑΝΙΑ κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει µέγιστη ταχύτητα, φωτο-  Αάναποεά Μίετοβπε Ὁτορίει ΤεςηοἰοβΥ”', σταγόνες μεγέθους µόνο 0,67 ϱἱ και ανα- τα | 
γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία. λύσεις 2400χ1200 ἁρί, απολαμβάνετε την τελειότερη διαβάθµιση χρω- 
Με αποκλειστικό σύστηµα ἆ και 6 Ανεξάρτητων ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 µατικών αποχρώσεων, ακόµα και σε απλό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ μα 
Μελανιών για τουλάχιστον 5090 µεγαλύτερη οικο- ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ έγχρωμος εκτυπωτής, Και φυσικά όλα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης 
γοµία, Τώρα το Μαύρο, το Όγαη, το Μαρεητα και ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ που αγγίζουν τις 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 17 σελίδες 
Απόλυτη οικονομία ἹὉ Υε]]ον/ είναι σε ά ανεξάρτητα δοχεία. Έτσι αλλά- το λεπτό Και δυνατότητα μετατροπής σε 464Πη5{, ες 
και µετά την αγορά ζετε µόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει και δεν πετάτετα ὙΝέα γενιά εκτυπωτών 5 της (απον: 5100, 9400, 5450, 5300, 9500, 9600, 9620, 94500, 
του εκτυπωτή αχρησιµοποίητα χρώματα, Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 96200, 9800 Ρλοιο, Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα Και οικονομία χωρίς συµ- [ο] 
ζωντανές, φωτεινές και χρώματα που παραμένουν ανεξίηλαγια  βιβασμούς. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ.: 9554.000, ο-πιαί]: [π'θ/2Υ2ΘΙΙΘ/2Υ5.0:, ΜΜΜΝΙςαποη”θυ/ορα.ςοπῃ 
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Νο 1 ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ζςΓΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 


Το πΕεριοηΙκΟ 


Το “σοπιριμίει Για Ολους” ζητά 
συντάκτη ΠαΓάννατθ για πλήρη και 
αποκλειστική απασχόληση στο 
εργαστήριο δοκιμών του. 


ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ: 


5 Πολύ καλή θεωρητική και πρακτική 
γνώση του Πατάννατθ των προσωπι- 
κών υπολογιστών 


5 Μεγάλη ευχέρεια σύνταξης κειμένων 
στην καθομιλουμένη ελληνική 


5 Καλή γνώση της αγγλικής γλώσσας 


| οΓάοΠΠει ης. ΕΙ 


ο πιο ενδιαφέρον κομμάτι του ελληνικού /αη σἱ/θ του “Ιοιά 
οἱ 118 Βἰηρ5΄ εἶναι η ἱίθγαηγ, όπου µπορείτε να Βρείτε διά- 
φορα πηθαία προϊόντα, αλλά και αρχεία που σχετίζονται µε 
αυτά, Ἡ πρώτη µατιά πέφτει σ’ ένα (0 µε συμφωνικές ενορχηστρώ- 
σεις µε θεματολογία το έπος του Ἰοἰκίθη. Δεν πρόκειται για το επἰ- 
σηµο «ουπα!ταεΚ της Ταινίας, αλλά για συνθέσεις του Ολλανδού 
/οσῄπη ἀΘ Μθῄι, Ακόμα υπάρχουν δείγµατα από 3 µέρη της συµφω- 
γίας σε [ογπια! Άθαί Ρἰαγθ:, για να πάρετε µια γενική Ιδέα τού τι θα 
ακούγατε αν αγοράζατε ολόκληρο το (0. Στην κατηγορία µε τις εκ- 
δόσεις, ὃα Βρείτε, φυσικά, αναφορές σε διάφορα βιβλία και ηµερο- 
λόγια που έχουν σχέση µε την τριλογία, την ταινία αλλά και τον ἴδιο 
τον Ἰοἱκίθη. Όλα τα [ίηκς οδηγούν στην απιαζοη,οοπι, έτσι αν θέλετε 
γα αγοράσετε κάποιο ή κάποια από τα εικονιζόµενα βιβλία, ὃα πρέ- 
πει να µπείτε στη διαδικασία παραγγελίας µέσω Δικτύου. Ωστόσο, 
σίγουρα κάποια από αυτά Όα τα Βρείτε σε καλά κεντρικά Βιβλιοπω- 
λεία. Κάποια άλλα είναι μάλλον σπάνια, όπως η δερµατόδετη συλ- 
λεκτική έκδοση της τριλογίας (έτους 1974) ή η συλλεκτική έκδοση 
Χιλιετίας (έτους 1999], Συνοπτικά, υπάρχουν αναφορές σε άτλαντες 
της Μέσης [ης, βιογραφίες, λευκώματα, μελέτες και δοκίµια και, φυ- 
σικά, κριτικές και αναλύσεις του έργου του Ἰοἰκίθη, Η πιο “ευ!!’ στή- 
λη απ΄ όλες είναι η Πινακοθήκη, όπου ὃα Βρείτε εκπληκτικές εικό- 
γες βγαλµένες από την ψυχή (κυριολεκτικά) καλλιτεχνών επηρεα- 


“8 οἱ στ 
. | ῄ ὁ δνκήφ 


ο 


λαλωυοῤῥίσατι 
Ελληνιν ἣ ο 


ΑΡΧΩΝΤΑΣ 
/ πι 


ΛΑ ΤΟΝ 


σµένων από το μύθο της Μέσης Γης, Η εικόνα µε τον ἰθᾳοία» και 
τον Οπή] στις επάλξεις είναι Κ.Α:Τ-Α:Π.ΛΗ-Κ:Τ:Ι“Κ.Η, όπως επίσης 
αυτή που απεικονίζει την Εον/γη να αντιμετωπίζει το ΝαζουΙ (εντάξει, 
ϱ /οῇη Ηον/θ δεν εἶναι από τους αγαπημένους µου εικονογράφους, 
αλλά οι δύο αυτές εικόνες είναι αξιοθαύµαστες), Σε αυτή τη στήλη 
δα Βρείτε και κάποιες φωτογραφίες από την ταινία, Τελευταία προ: 
σθήκη στη Βιβλιοθήκη του οἱ/θ εἶναι µία υποκατηγορία µε χάρτες, η 
οποία δεν ήταν έτοιµη τη στιγµή που γράφονταν αυτά, Λογικά σε 
αυτήν ὃα περιλαμβάνονται χαρτογραφήσεις της Μέσης Γης µε όλες 
τις σημαντικές τοποθεσίες /για τους ταξιδιάρηδες!, Τέλος, η σελίδα 
διαθέτει το δικό της {οτυπι και «α/τοοπ, όπου γίνονται συνήθως οι 
συζητήσεις µεταξύ των /αη5. Ακόμα υπάρχει µία στήλη µε δηµοψηφ!- 
σµατα, που αφορούν στην ταινία και στα οποία καλείστε να δώσετε 
το στίγμα σας. 


σ. (6 


όλις επισκεφθείτε τον δικτυακό τόπο του |πίθιπθ! Αιεβίνθ 
[Μνκατεμίνθ,οιο]), Όα διαπιστώσετε πως µπορείτε να σπατα- 
λήσετε ατελείωτες ώρες ψάχνοντας για οποιοδήποτε γνωστ:- 
κό αντικείµενο σας ενδιαφέρει και αποτελεί πια παρελθόν. Μπορείτε 
γα δείτε πώς ήταν το η/θΓΠ6/ πριν απὀ αρκετά χρόνια, ταξιδεύοντας 
στη µορφή της αγαπημένης σας σελίδας, όπως αυτή ήταν σε περασµέ- 
γες εποχές, Ιδιαίτερο ενδιαφέρον έχει η επιλογή Μονίθς. Μία πληρέ- 


κ οὔνον Ἰηέφηνοί Ρηο]κες 
πεοκ ΡΑΑς Αθ ῥγο)κεν 
"Ἄθηννς 04 Ἀὲ η μκφ 0) Εοφεγηνη” 


ο... 1} ο... νμηφ Μερίνα 


Μη νησι 
ὃν ος ο νο χθω ον μὴ, μπλα. 
ο νρον νο. ην κ ανά ος Αν η ρφοφίς αό ΝΟΣ  ΗΥΗ ΡΑς ον 

.. 


λλες να | απ ο υὔ ο 
μα λε Ἱ ωΜ  λ ΤΝ αλ ν νλορρηο ον ὀ ον, ΠΜ ΑΟ ΤΗ ἔφη ε 
Ἵράμηνν 


στατη Βάση δεδοµένων κάθε λογής Βίντεο, που συμπεριλαμθάνει ει- 
δήσεις, διαφημίσεις, εκπαιδευτικές ταινίες, ακόµα και φιλμ, Όα σας 
αφήσει έκπληκτους για τον όγκο των περιεχομένων του σἱ/θ, Βίντεο 
που καταλαμθάνουν από το χώρο µίας δισκέτας µέχρι ενός (0-ΔΟΜ 
βρίσκονται διαθέσιµα για δωρεάν ἀον/πίοσαίπα. Παράλληλα, η επιλο- 
γή Ιπίθηπθ! Όα σας οδηγήσει στη ἠΜαγραςΚκ Μαςβίπθ, µία µηχανή ανα- 
ζήτησης µε νοσταλγικές τάσεις, Ενδιαφέρον προκαλεί και η επιλογή 
Απραηθ!, χάρη στην οποία µεταφερόμαστε στις ρίζες του |πίθΓπθ!. Μην 
περιμένετε, φυσικά, Πἰπιὶ σελίδες απόὀ αυτήν την εποχή, [ια να δείτε τα 
καταχωρισµένα δεδοµένα του Αγραηθ!, 8α χρειαστείτε το Ὀ]Ψυ ρἰυο- 
ἰῃ ν9.0, το οποίο µπορείτε να κατεβάσετε δωρεάν µέσω σχετικού [ἴπκ 
από το ίδιο το 5ἱςθ. ΜΛε τη Βοήθειά του, αποκτάτε µία πρόγευση για το 
πώς Όα εργάζονται οι αρχαιολόγοι του μέλλοντος, Κάποτε η σκόνη 
των ανασκαφών α αντικατασταθεί από τα Ὀγίθ» του κυβερνοχώρου... 

Οι υποκατηγορίες αναζήτησης του απςᾖνθ.οτα χωρίζονται σε 3 βασι- 
Κά τμήματα. Το πρώτο και κύριο αφορά στα περιεχόμενα του Διαδικτύου 
[Μ/ΘΟ εοπ/θη!), µε τις κατηγορίες Ἠλίοηα ΨγΙάθ ΥήΘΟ Ραφθ», 56ηθ! Βυ]- 
Ιθίίη Βοαιά» και ΕΤΡ 9/ήθ», Στην πρώτη είναι προφανές πως έχουν αποθη: 
κευτεί σελίδες που έχουν πάψει να αποτελούν µέρος του παγκόσμιου 
ιστού, Υπάρχει µία µηχανή αναζήτησης ρετρό σελίδων, η οποία φέρει 
την ενδεικτική ονομασία ἠλαγραεκ Μαςῄίπθ, όπου µπορείτε να δώσετε 
στο ἀἰαίοφυθ Ώοχ τη διεύθυνση κάποιας σελίδας την οποία η µηχανή 
αναλαμθάνει να “ξεθάψει” από τους καταλόγους του αιςᾖἰνθ,οτα. Δίνο- 
γτας κάποια λέξη στην αναζήτηση, το αιςμἰνθ,οτΏ σάς επιστρέφει λίστες 
µε σελίδες ταξινομημένες χρονολογικά, ώστε να μπορέσετε να Περιηγη: 
δείτε σε αυτές, Το ίδιο ισχύει και για τις Ὀυϊθίίη Ώοσιάς, όπου υπάρχουν 
αποθηκευμένα περισσότερα απὀ 6 εκατομμύρια ροδίηᾳ5 απὀ διάφο- 
ρα {οτα. Και εδώ δίνετε κάποια ενδεικτική λέξη (ή λέξεις) και ψάχνετε 
ανάµεσα στα αποτελέσµατα για τις απαντήσεις που σας καλύπτουν. Το 
ἴδιο ισχύει για τα ΕΤΡ οἶ(θ», τα οποία έχουν αρχειοθετηθεί µε τα δεδοµέ- 
γατους, φτάνοντας τον αριθµό των 50.000, 


η 


ΜΟΝΙΤΟΗΠΝ τυτ 1’ 
ΝΕΗΜΑ ΙµΙσο» 


ο. 

πρι. λα. 
180 008 θὰ 

πλ 


Χαρακτῃριστικά 
5 Επιφάγεία ο. Ἶ 


πφιι. Ναι ΤΝΑ 
-- ϱ08 ὅρχ 


παικας 

λα 

ο ΕΕ. 

ο νρφασττετ ς τρηνπιμζνἹ ι6ῦ ΜΟΝΟΝ. 


ΡΗΕΘΡ 6ΑΝ ΤΥΡΕ ύπου στυλό 
σοἱοι ΝΟΑ (640 
Ιπίθιίαςθ 


Χωρητικότητα: ΕΩΣ 107 ΩΝΘΑ ή 26 νΟΑ ΡΗΟΤΟ 
Τύπος Εικόνων: ΨρΕςΟ 
[00 ΜΟΝΙΤΟΑ. 


! ο Λιανική ΤΗ 
ΜΑ108 ὅρλ 
εἰ) φμ ο 


: ΡΕΟΒΕ ΤΥΡ που στυλό) 
όν οἱς (352288) ΟΜΟ5 
Ίψο. ΝΕΗΜ 14 1 να β0ασΙεή 266 
ο] Ππος Εικόνων. ’Ρεο ο ὁὶ 
Με ΦΙΛ) ' 
ϱ)Δ 18 | ιοϱ ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΕΟΚΟΙΙΝΕ ΤΕΟΗΝΟΙ ΟΟΥ ΕΝΤΕΕ 


ΑΛ, Βουλιαγμένης 255 - ασ ος 
ΤΗΛ. 97.05.0041 -ΕΑΧ: 97.08.001. 


Πρ: ννννν.ΑΠΙΕΚΚΟΠ.αΤ, Ἑ-πιαί!: θΠπαΚΚΟΙ ὤαππαΚκοη. αἵ 


Ρ ΘΡΥ 
ΡΕΕΡΒΛΙ Ι. ΛΗΕΝΑ 


(ΒΙίπιαρ κο) 
Αίμα και παγοπέδιλα 


κ αι ποιος δεν θυμάται τους Βἴήπιαρ Βτοίῃοι», µία από τις παλιότερες 
και καλύτερες οµάδες δημιουργίας παιχνιδιών, οι Πτλοι της οποίας 
σχεδόν κατά κανόνα ξεφεύγουν από τα συνηθισμένα; Το ὀρθθἀραί! πρω- 
τοεμφανίστηκε την ἸθΟετία του ’90 στους Ποπιθ υπολογιστές και γνώρισε 
µεγάλη επιτυχία, όµως, το ὀρθεἀρα[ Αιθπα αξιώνει να δώσει στο Ρς 
απηίπᾳ µια δόση από εμπειρία Ρ92! 

Όπως 8α καταλάβατε, το παιχνίδι πρόκειται να ταράξει τα λιμνάζοντα 
γερά των δρο/!5 οἰππυ]α[ίοη, καθώς ὃα είναι το πρώτο που ὃα αποδώσει 
ένα τέτοιο μελλοντικό’ και βίαιο σπορ σε δικτυακό εύρος. Για την ιστο- 
ρία, το 5ρθεαραΙ| εἶναι ένα σπορ του 2].ου αιώνα, βασίζεται στη δύναμη, 
τη βία και την.. έλλειψη κανόνων] Λόγω, όµως, της διαφθοράς και της 
έλλειψης χρημάτων, το σπορ έπαψε να υπάρχει µέχρι το 2100, όπου 


επανήλθε µε την ίδρυση του γΜοήα 5ρθθἀρα! ἰθαφυθ. Το ὀρθεἀδα(ἱ Αθ 


πα τοποθετείται 50 χρόνια µετά το ὀρθεαβαί 2, οπότε έχει εξελιχθεί σε 
ένα αδιαφιλονίκητο υπερθέαµα. Στο 5ρθθα ρα! 2 οι παίκτες είχαν ως 
σκοπό την οδήγηση της ομάδας Βιυ]αἰ Ὀθίυχθ στην κορυφή της βαθμο: 
λογίας. Το 2100 στο 5ρθεαῦα(ἱ Αγθπα, η ΒΓυίαἰ Ὀδίυχε εἶναι τοπ Και σκο- 
πός σας εἶναι να τους ρίξετε απὀ την κορυφή µε τη νέα ομάδα σας. Το 
ύφος του παιχνιδιού Όα μπορούσε να παροµοιαστεί µε ένα “ανθρώπινο 


Το παιχνίδι διαθέτει ένα εποκιαµένο ο8Γ86/ πιούθ, περιλαµβά- 
νοντας πολλά πρωταθλήματα, κύπελλα και αγώνες νοκ άουτ, 


φλιπεράκι”. Αυτό που κάνει το παιχνίδι διασκεδαστι- 
Κό είναι, φυσικά, οι παγωµένες πίστες του. 

Ομοίως µε κάθε ἀλλο αθλητικό παιχνίδι, υπάρ- 
χει αναλυτικό Γο5ἱθ; στατιστικών, Το οποίο Όα µπο- 
ρείτε να δείτε είτε κατά µονάδα είτε συνολικά. Η 
Βἴπιαρ Βποίῄοι», μάλιστα, σχεδιάζει να διαθέσει 
αυτά τα στοιχεία µέσω Διαδικτύου, ώστε όταν κά: 


Ρα 
σα) 


1 


ποιοι επισκέπτες παρακολουθούν έναματς[ναιδα Αξ 
µπορεί να γίνεται και αυτό) να μπορούν να έχουν Ἶ 
στη διάθεσή τους, ανά πάσα στιγµή, τα στατιστικά. 
Αν και το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί µε την προοπτική 


ΕΤ) Ρς µου ε: 


λα 
., ὁ ὢ 


του ΏεγθΚ αθία Ευθπ!θ 


ότι οἱ παίκτες ὃᾳ προπονούνται στο 5ἱπο]θ ρἰαγθ; πιοἆθ για να ετοιµάζο- 
νται για τα “γερά” παιχνίδια στο οη”]ἱηθ πιοςθ, το σἱηοἰθ ρἰαγθ; Φαπιθ 
δεν χάνει την αξία του. Όσοι θυμάστε από το 5ρθθαα! 2, το Ιταἰπίπα 
πιοᾶθ µπορεί να είναι αρκετά διασκεδαστικό και προκλητικό! 

Είναι Θετικό ότι η προγραμµατιστική οµάδα ξεκαθάρισε ότι αν και το 
παιχνίδι έχει καδαρούς ’δικτυακούς΄ στόχους, η αγορά και χρήση του 
για µονό παιχνίδι εγγυάται διασκέδαση και εκρήξεις αδρεναλίνης. Η σει- 
ρά των 5ρθεα Ρα! εἶναι ήδη διάσημη για το εἰποίθ ρἰαγθ; πιοάθ και ο 
υπολογιστής µπορεί να δώσει πραγματική µάχη, καθώς η τεχνητή νοηµο: 
σύνη είναι υψηλών προδιαγραφών και επιδόσε- 
ων. Το παιχυ/δι διαθέτει ένα επεκταµένο «α/θ6Ι 
πιοςθ, περιλαµθάνοντας πολλά πρωταθλήματα, 
κύπελλα και αγώνες νοκ άουτ. Οἱ επιλογές εἶναι 
απόλυτα ρυθµιζόµενες κατά τις επιθυμίες σας, 
ενώ εἶναι ευνόητο πως το πιυ]ρἰαγει παιχνίδι 

δεν περιορίζεται στο Διαδίκτυο, καθώς υπο- 

στηρίζονται πλήρως όλα τα πιθανά |οταί 


ο. ιω 
οθίος πποςθς, Το σύστηµα που ισχύει εἶναι ανάλο- 


| Ἱ γο αυτού του ὀρθθαβα[ι 2, πλαισιωµένο 


από ένα νέο έ[νατας!θι εἶα»» ογδ/θηι, δίνο- 

ντας σε κάθε παίκτη της ομάδας ειδικές δυ- 
Υ Ὃ νατότητες που σχετίζονται µε την κίνηση, την 
ὃν Ἅᾖν Ἰαχύτητα, την ευελιξία και την αντοχή, 

Υπάρχουν 4 Βασικές κατηγορίες παικτών: 
τερματοφύλακες, αμυντικοί, µέσοι και επιθετι- 
κοί, Καθένας έχει διαφορετική φυσιολογία, 
τόσο εικονικά όσο Και ως Προς την απόδοση. 
Αυτό Όα σας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσετε µια οµάδα µε την 
Ισορροπία που σας ταιριάζει, Αυτό δίνει Ιδιαίτερη χροιά στη φυσιολογία 
της ομάδας. Οἱ τραυµαπσμοἰ, για παράδειγµα, συµθαίνουν ανάλογα µε 
τη φυσική κατάσταση στην οποία Βρίσκεται η οµάδα και, φυσικά, κάθε 
παίκτης μεμονωμένα. Αν κάποιος παίκτης τραυματιστεί αρκετές φορές, 
θα τεθεί εκτός οµάδας. Αυτό ισχύει, επίσης, για τα οη//ἱπθ 9απηθ», οπότε 
αν κάποιος παίκτης σας τραυματιστεί, ὃα πρέπει να τον προπονήσετε 
απὀ την αρχή σε κάποιο οἰπο]θ ρἰαγθ; πιοςθ για να μπορέσετε να τον ζα- 
γαχρησιµοποιήσετε. Το 5ρθεάραΙ Ατθπα έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε να 
µην µπορεί να βρεθεί κάποια “Θαυματουργή΄ τακτική που Όα σας ξελα- 
σπώνει σε κάδε περίπτωση. Αυτό ισχύει για όλα, από την προπόνηση των 
παικτών µέχρι και τη σύνθεση των τουρνουά και των γηπεδικών συνδη: 
κών. Ο µόνος παράγοντας που µπορεί να παίξει καταλυτικό ρόλο στην 
έκθαση του παιχνιδιού ὃα είναι η συνεχής προπόνηση των παικτών σας 
κα, Βέβαια, το πόσο τυχεροί εἰστεὶ 


(Αο!ἰνὶςίοη) 
0 απόλυτος μεσαιωνικός πόλεμος 


γα από τα κορυφαία σύγχρονα παιχνίδια στρατηγικής εἶναι το 

5ῄοφυη: Τοίαἱ Ἰλατ, ένα παιχνίδι δημιουργημένο από την ομάδα (18- 
αᾖνθ Αςεθπιθἰγ και διαθέσιµο µέσω της ΕἰθεΙτοπίς Αη5. Ο ήτλος όχι µόνο 
κατόρθωσε να αποκτήσει ένα ισάξιο πηὶρείοη αἴδς, το Μοπφοἱ Ιηναρίοη, 
αλλά ήταν και ο πρώτος της προγραμμµατισµένης σειράς Τοἱαἱ ἨΝίαι. Το 
δεύτερο παιχνίδι, το οποίο βρίσκεται στο στάδιο του σχεδιασμού, ὃα 
ονομαστεί Μθαἰεναἰ; Τοἱαἱ γΜίαι και Όα διατεθεί από την Αενἰσίοη. Παρ’ 
όλο που το πρώτο παιχνίδι της σειράς βασιζόταν σε σενάρια άγνωστα 
στους περισσότερους από εµάς, το Μθαἰθναἰ υπόσχεται ένα περιθάλλον 
πιο γνώριμο στους παίκτες της δύσης. 

Το Μθάϊθνα[: Το]αἱ Ἰλίατ ξεκινά µετις πρώτες σταυροφορίες το 1095 
και ολοκληρώνεται µε την άλωση της Κωνσταντινούπολης το 1453, δια- 
γύει δηλαδή 358 χρόνια σκληρών πολέμων µε σιδερόφρακτους πολεµι- 
στές και κοφτερά ξίφη. Επιλέγοντας κάποια από τις αντιμαχόμενες πλευ- 
ρές, ὃα πρέπει να αλλάξετε, παίζοντας και πολεμώντας, την ιστορία του 
Μεσαίωνα. Καθεμία από τις 12 φυλές (περιλαμβανομένων των Βυζαντι- 
γών, των Γερμανών, των [άλλων, των Αγγλων και των Τούρκων) έχει το δι- 
κό της στυλ, τις δικές της µονάδες και δυνατότητες, τα δικά της κτήρια 
και λοιπά, Κάθε φυλή διαθέτει ακόµα στρατηγούς, κυβερνήτες και ευγε- 
γείς, οι οποίοι έχουν τη δυνατότητα να οδηγούν τους στρατούς και να 
εξελίσσουν τις προσωπικότητές τους καθώς το παιχνίδι προχωρεί. Πέρα 
από αυτούς τους καθαρά ΚΡΟ χαρακτήρες, υπάρχουν άλλοι που µπο- 
ρούν να είναι καταλύτες στις µάχες, διαπραγµατευτές για την ειρήνη, δη: 
µιουργοί έργων τέχνης, εφευρέτες και πολλά άλλα, Αυτοί οι ειδικοί χα- 
ρακτήρες έχουν τις µορφές αιρετικών, φιλοσόφων, καλλιτεχνών, διπλω- 
µατών - για να ονοµάσουμµε μερικούς. Οι Βασικότεροι, όµως, εἶναι οἱ 
εθνικοί ήρωες, µονάδες µε ειδικές δυνατότητες και πολεμικές 
χάρες. Στρατηγικοί “γίγαντες”, όπως ο Ριχάρδος ο Λεοντόκαρ- 
δος, ο Φρεντερίκ Μπαρμπαρόσα, ο Σάλαντιν και ο Κου- 
µπλάι Καν, και θρυλικοί πολεμιστές, όπως ο Γουίλιαμ Γουά- 
λας, ο Ελ Σιντ, ο Ρομπέν των δασών, η Ιωάννα της Λορέ- 
γης και πολλοί άλλοι, εμφανίζονται στο Μθαϊθναι: 
Τοίαἱ Ἰλίαι. 

Οι λεπτομέρειες γύρω από το παιχνίδι δεν 
εἶναι απόλυτα ξεκάθαρες, καθώς τόσο η Ας: 
ἡνἰδίοη όσο και η (Γθα!ΐνθ Αδεεπιθὶγ δεν δί- 


νουν πολλές πληροφορίες, Το µόνο που γνωρίζουμε είναι πως στο παιχν/- 
δι υπάρχουν πάνω από 100 διαφορετικές µονάδες (τευτονικοί ιππότες, 
Σαρακηνοί, τοξότες, θεδουίνοι µε τις καµήλες τους, γενίτσαροι και άλλοι, 
µε έναν αριθµό πλέον των 10.000 µονάδων σε κάθε μάχη), που πολε- 
μούν σε πραγµατικό χρόνο απότις φάρμες της Βόρειας Ευρώπης µέχρι 
τις ερήµους της Βόρειας Αφρικής. Κάθε οαπιραίση Όα είναι πιστή στα 
ιστορικά γεγονότα κάθε εποχής και, καθώς το παιχνίδι εξελίσσεται, κάθε 
έθνος Όα πρέπει να ανταποκρίνεται στις εξελίξεις (τεχνολογικές και µη] 
για να µπορεί να μένει ζωντανό, Δεν είναι, όμως, µόνο οι αναβαθμίσεις 
σε οπλικά συστήµατα που παίζουν σηµαντικό ρόλο. [ια να κατακτήσετε 
την Ευρώπη, Όα πρέπει να συνάψετε στρατηγικής σημασίας συμμαχίες, 
γα σχεδιάσετε εµπορικές συναλλαγές, να ανακαλύψετε νέες τεχνολο- 
γίες, να χήσετε κάστρα, να φτιάξετε στόλο, να εκπαιδεύσετε πολεμιστές 
και ηγέτες, καθώς και να αντιμετωπίσετε µε επιτυχία τυχόν εξεγέρσεις. 
Επιπρόσθετα, υπάρχει ποικιλία στις κουλτούρες και των 12 εθνών, που 
επηρεάζει τόσο την εξέλιξη στα πεδία τῶν µαχών όσο Και την αρχΙτεκτο- 
γική και την πολιτική. 
Αν και το θέµα του Μθαἰενα]; Τοίαἱ γλίαι βασίζεται στους κατακτη!]- 
κούς πολέμους, ὃα υπάρχουν πολλά εσωτερικά φυθ5/5, αποκα- 
λούμενα “Οἰοήους ΑεΠίθνεπιεηίς” κατά τα οποία Όα αποκτή- 
σετε φήμη, δόξα και πλούτη, Αυτά τα Οἰοήου» Αεᾖθνθ- 
ππθη!ς περιλαµθάνουν, για παράδειγµα, την κατα- 
σκευή κτηρίων, όπως μεγάλων καθεδρικών, τη 
διεξαγωγή σταυροφοριών, την εγκαδίδρυ- 
ση αποικιών στο άλλο άκρο του ὠκεανού ή 
την ανακάλυψη ενός νέου κόσμου. Για να 
απεικονίζονται πιστά οι κουλτούρες των 
διάφορων φυλών, η αρχιτεκτονική Τους ποικίλλει, ανάµεσα στη βυζαντι- 
γή, την ισλαμική και αυτήν της Δυτικής Ευρώπης. 

Οι τρισδιάστατες µάχες στο Μθάϊθνα[; Τοἱαἱ γαι βασίζονται στην τε: 
χνολογία που ήδη χρησιμοποιήθηκε από την 0Γθα!ΐνθ Α5εθπιθιγ στο 
5ῄοουη: Τοἱαἱ γαι. Οι λεπτομερείς στρατηγικοί χάρτες περιλαµθάνουν 
τα πλέον φυσικά χαρακτηριστικά της ευρωπαϊκής εδαφικής µορφολο: 
γίας. Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα στοιχεία του παιχνιδιού Όα είναι σί- 
γουρα οἱ πολιορκίες κάστρων. Τα φρούρια έχουν πλέον πρόσθετες οχυ- 
ρώσεις, µε χαντάκια, Τάφρους, παλούκια και παγίδες, ενώ οι πύργοι µπο- 
ρούν να φέρουν τοξότες, πυροβολικό και πολιορκητικά όπλα. Τα πολιορ- 
κητικά όπλα, µε τη σειρά τους, εἶναι εντυπωσιακά, Καταπέλτες, πολιορκη: 
τικοί πύργοι, κανόνια μπορούν να µετατρέψουν κάθε οχύρωμα σε σκόνη. 

Το Μθαἰθνα]; Τοίαὶ γαι σχεδιάζεται να εμφανιστεί στην αγορά µέσα 
στο 2002, αν και οι δικές µας προβλέψεις είναι πως Όα πρέπει να περι- 
µένετε µέχρι το τέλος της χρονιάς. 
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Ρῇ ΡΥ 
60958Λ0Κ8: ΛΗΤ ΟΕ ΝΙΛΗ 


ν (α5ς 6απιε Υ/οτιά) ε 
Και άλλοι κοζάκοι στο “χαράκι” 


κε γα από τα παιχνίδια της προηγούμενης χρονιάς που ξάφνιασαν µε 
την ποιότητά τους ήταν το (οδσαεκς; Ευτορθαη Ἠλίατ, Δημιουργημένο 
από την ουκρανική εταιρεία 056 6απιθ ὙΜοιά, το παιχνίδι τοποθετούσε 


τους παίκτες σε γεγονότα που διαδραματίζονταν τον 16ο και 18ο αιώνα. 


Η γερμανική εταιρεία που ανέλαβε τη διάθεση του παιχνιδιού, απαίτησε 
τη συνέχειά του από τους κατασκευαστές, καθώς το παιχνίδι γνώρισε τε- 
ράστια επιτυχία πουλώντας ένα εκατομμύριο αντίτυπα. Εν αναμονή του 
δεύτερου παιχνιδιού, η εταιρεία ετοιµάζει δύο αά-οη», από τα οποία το 
πρώτο Όα κυκλοφορήσει µέσα στον Φεβρουάριο και ὃα φέρει την ονο- 
µασία (οδραείς; Αη οἱ ναι, 

Αλλά ποιος είναι ο λόγος που η οµάδα δημιουργίας αποφάσισε να κυ- 
Κλοφορήσει πακέτα αποστολών αντί για ένα ολοκαίνουριο (οὐδαςί 2; 
Η απάντηση είναι πως θέλουν να δώσουν στους παίκτες αυτό που περι- 


µένουν συντομότερα, Αλλωστε, τα πακέτα αποστολών δεν αφορούν απο- 


κλειστικά σε νέες πίστες, καθώς γνωρίζουν συχνά σημαντικές Βελτιώσεις 
και προσθήκες, ακόµα και ως προς την εξέλιξη και λειτουργία του παιχνΙ- 
διού, Η επιτυχία που γνώρισαν ανάλογα πακέτα, σε παιχνίδια όπως τα 
Κεά Αἰθη, Τθθιίαη 5υπ, Τῃ9 δἰπι και Ὀϊαδίο, αποδεικνύουν ότι όχι 
απλώς υπάρχει αγορά για τέτοια προϊόντα, αλλά και µεγάλο ενδιαφέρον, 
Εξάλλου, η 656 έχει υλοποιήσει περισσότερες από 35 βελτιώσεις σε 


Υπάρχουν πολλές Βελτιώσεις και στο πιι]εὶ 


και στο οἱπῃίο ϱρΙαγθ πιοςθ. 


σχέση µε το αυθεντικό παιχγ/δι. Το µόνο που δεν Όα µπορείτε να κάνετε 
ως παίκτες, ὃα είναι να χρησιμοποιήσετε τα 5ανθά 6απιθς από το Ευτο- 
Ρθαη Ἠλία: και το αντίθετο. 

Αν και πολλές από τις θελπώσεις αφορούν στο παιχνίδι πιυ]ήρίαγςι, 
υπάρχουν κάποιες που καλύπτουν και το 5ἱησίθ ρἰαγθ; πιοςθ. Η πρώτη και 
περισσότερα υποσχόμενη εἶναι η προσθήκη δύο νέων εθνών, αυτών της 
Βαυαρίας και της Δανίας, οἱ οποίες έχουν, φυσικά, και τις αποκλειστικές 
εδικές µονάδες τους, ένα είδος τυφεκιοφόρων του ]8ου αιώνα, Όπως 
ισχύει και µε Το πρωτότυπο Ευτορθαῃ Ἰλίαι, το παιχνίδι έχει απόλυτες ισορ- 


ΕΕ ΕὈΡς Μο: ο: 


ροπίες ώστε κανένα έθνος να µην υπερτερεί σε σχέση µε τα υπόλοιπα. 
Υπάρχουν πλέον τέσσερα επίπεδα δυσκολίας για τις «απηραίφῃ πησείοης 
[από Θα5γ έως νθηΥ ᾖατα], τα οποία Ισχύουν και για τα Γαπάοπ πιαρς. Θα 
µπορείτε ακόµα να περιορίσετε ιστορικά το παιχνίδι, αρχίζοντας και παί- 
ζοντας µόνο στον 17ο αιώνα, αρχίζοντας την παρτίδα µε στραπές ήδη 
έτοιµες, παίζοντας για την κατάκτηση συγκεκριμένων εδαφών κ.λπ. 

Θα υπάρχουν έξι νέες οἰπο]ε ρἰαγε; πιείοη»͵ οι οποίες περιλαµβά- 
νουν γεγονότα από τους πολέμους της Πολωνίας µε την Τουρκία, τους 
αποικιοκρατικούς πολέμους της Πορτογαλίας και της Αγγλίας εναντίον 
της Ολλανδίας, το Μεγάλο Βόρειο Πόλεμο, τους πολέ- 
µους της ανεξαρτησίας της Ουκρανίας κά. Πέρα από τις 
έξι Βασικές αποστολές, υπάρχουν ακόµα πέντε νέα «απι- 
Ραΐθης (µε 30 συνολικά αποστολές, αρχίζοντας µε ιστορι- 
κά γεγονότα που αφορούν στην Πολωνία του ]7ου αιώνα, 
την Αυστρία, την Πρωσία και στους πολέμους του βασιλιά 
Θρειδερίκου, στην Αλγερία µε την πειρατεία, στη Μεσόγειο και στη Σαξο- 
νία µετους τοπικούς πολέμους. Οι ιστορικές µάχες έρχονται να ολοκλη- 
ῥρώσουν τη λίστα των μαχών του νέου πακέτου. Εδώ τα πάντα είναι καθο- 
Ρισµένα µε ιστορική ακρίθεια, καθώς απεικονίζονται απόλυτα οἱ µονά- 
δες, οἱ τόποι αλλά όχι και οι εκβάσεις. Ετσι, µπορείτε να αλλάξετε την 
ιστορία στις εξής µάχες: Μάχη του Ώυηβαι κατά τη διάρκεια του αγγλι- 
κού εμφυλίου το 1650, µάχη του Ηομεπίήθάρεια (Αυστριακοί πόλεμοι, 
1745), Μαικίοη Μοοι [1644], µάχη του Μοοκ (Ολλανδική επανάσταση, 
1547], µάχη του Νθν/ροή (Ολλανδική επανάσταση, 1600) και µάχη του 
Αἰπιηϊκ µεταξύ της Ρωσίας και της Τουρκίας το 1789, 

Το (ο5φαεΚς; Αη οἱ γΜαι είναι πλούσιο και σε νέες µονάδες. Οἱ πιο εν- 
διαφέρουσες από αυτές δεν μπορούν παρά να είναι τα νέα πλοία που 
διατίθενται, Το Θαίθα»», µια γαλέρα Βενετσιάνικης καταγωγής, και το 
ΗΜ» γΙεΙοηγ, το δυνατότερο και ακριβότερο πλοίο σε όλο το παιχνίδι, εἰ- 
γαι τα σημαντικότερα, 

[ια όσους απὀ εσάς αρέσκεστε να τα Βάζετε µε άλλους στο πιυ]ήρίαγθι 
πιοςθ, το (οσεσεΚε: ΑΠ οἱ γΜαι ὃα καθορίσει ένα παγκόσμιο σύστηµα 
αξιολόγησης παικτών στο Δίκτυο. Ανάλογα µε το πώς διαχειρίζεστε τις πο- 
λπικές αλλά και τις στραπωτικές µονάδες σας, µπορείτε να κερδίσετε τίτ- 
λους οι οποίοι Όα σας συνοδεύουν µε τη µορφή παράσηµων. Ανάλογα µε 
την ποσότητα των κεκτηµένων, ὃα αξιολογήστε σε ένα ΠἰΟ/ 9εο/8 Ια0ἱ. 

Ηλίστα, Βεθαίως, δεν τελειώνει εδώ. Το μέγεθος των χαρτών έχει και 
αυτό αυξηδεί, ακόµα και 4 φορές σχετικά µε τους ήδη µεγάλους χάρτες 
του Έυτορθοη ὙΜαι, Αυτό συνέβη διότι η ομάδα σχεδίασε περισσότερα απὀ 
2ΟΌ νέα στοιχεία και αντικείµενα για τους χώρους και Τα τοπία Του ποιχν!- 
διού. Η αύξηση σε μέγεθος των χαρτών µπορεί να σηµαίνει την εμφάνιση 


ακόµα και 8.000 µονάδων σε ένα «ἱποίθ πιαρ. Αλλαγές έχουν γίνει και 
στους πιαρ και πηδείοη Θαγοις µε την προσθήκη εύχρηστων ἱπίθήαοθς και 
οδηγιών. Τέλος, µερικές μικροθελτιώσεις που έχουν γίνει αφορούν στην αυ- 
τόµατη εξόρυξη πετρωμάτων από τους εργάτες που ὃα ολοκληρώσουν την 
κατασκευή ενός ορυχείου, στη δυνατότητα επισκευής πλοίων, στα πιοάθς 
θυαιά και ρα[τοὶ για τις µάχιμες µονάδες, στην αυτόματη σύντοξῃ των µάχ; 
µων µονάδων σε σχηματισμούς, στα προειδοποιητικά σινιάλα, στην ευκο- 
λότερη µεταφορά αγαδών, στην ύπαρξη τθρἰαγ και σε άλλα. 


ΕΛΗ ΝΕΟΤ 


(όο ηνοοά Ργοαάιοἴίοης) 
Σύρματα στα λιβάδια 


ο είδος των οἰπιυ]αῄοη/Μαπαφεπιθη! παιχνιδιών έχει χρησιµοποιη- 

δεί αρκετά τα τελευταία χρόνια, καλύπτοντας σχεδόν όλα τα πιθανά 
φάσματα θεματολογίας, Και όµως, κάτι μοιάζει να έχει ξεφύγει από τους 
σχεδιαστές: η ιστορία της Άγριας Δύσης: ἔτσι, ενώ µέχρι τώρα, όλοι 
ασχολιόντουσαν σχεδόν αποκλειστικά µε τα παρελθοντικά και µελλοντι- 
Κά χρόνια στα παιχνίδια τους, η 1ο οσα Ριοάυς!ίοης αποφάσισε 
γα κάνει µια απόπειρα προσέγγισης της συγκεκριµένης θεµα- 
τολογίας. Το [αι Ἰλί5! αποτελεί το προϊόν της συνεργασίας 
δύο αυστριακών οµάδων, των Ο/θεηΜοοα Ργοφυς!ίοης και 
Κηιζοίκιαίχ 3000. 

Αν και το παιχνίδι α αργήσει αρκετά να ολοκληρωθεί, 
κάποιες πιθανές “συνταγές” Όα σας τοποθετήσουν ως 
παπεῄςις µε ένα μικρό κοπάδι στην κατοχή σας ώστε να γ- 
γετε οἱ μεγαλύτεροι κτηνοτρόφοι της περιοχής. Τα κοπάδια 
των βοοειδών είναι η θασική πηγή πλούτου σας και πρέπει 
γα προστατεύονται από κάθε είδους κινδύνους. Αρχικά, το 
παιχνίδι σάς προμηθεύει µε 500 δολάρια, µε τα οποία πρέπει να 
αγοράσετε το πρῴτο κοπάδι σας και να προσλάθετε μερικούς βο- 
σκούς ή «ον/ογ5 όπως ευρύτερα αποκαλούνται. Φυσικά, δεν είναι και 
πολύ καλή Ιδέα να ξοδέψετε όλα τα χρήματά σας σε ζώα, καθώς πρέπει 
να µεριμνήσετε και για την ευημερία τους, ΟΙ εον/δογ» είναι οἱ πολυτιµό- 
τεροι βοηθοί σας και ποικίλλουν τόσο σε ικανότητες όσο και σε χαρα- 
κτηριστικά, τα οποία μπορούν να θελτιώνονται καθ΄ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, Η πρόσληψη «ονΏογ» προὔποθέτει την επίσκεψή σας σε κά- 
ποιο Τοπικό 5αἱοοη͵ όπου µπορεί να τους συναντήσετε να πίνουν το κατα- 
πέτασµα, Εκεί θα Βρεθείτε ανάμεσα στους σκληρότερους πιστολάδες, 
αλλά είναι το µόνο µέρος για να Βρείτε εργότες, Ο χαμηλός προὔπολογι- 


βἳΠΙΡ μ'ονΙδνς 


σµός σας δεν Όα σας επιρέψει πολλές “αγορές”, κι έτσι Όα πρέπει να 
Βολευτείτε µε 1-2 εοΜΏογ5 για να φροντίζουν το µικρό κοπάδι, τουλάχι- 
στον αρχικά, 

Το Βασικό στοιχείο µε το [αι ἸΛ/65! είναι πως οἱ περισσότερες δράσεις 
γίνονται αυτόματα: το κοπάδι και οι βοσκοί Βρίσκουν µόνοι τους το δρό- 
μο για το µαντρί, η πόλη Βρίσκεται αρκετά Κοντά στο ράντσο σας και εκεί 
είναι το µέρος όπου α κάνετε όλες τις αγοραπωλησίες σας, Εκεί, επίσης, 
Βρίσκονται το 5αἰοοη, αυτός που Όα σας πουλά και θα σας αγοράζει ζώα, 
τα γενικά εµπορικά, οι κατασκευαστές εξοπλισμού Και όλα τα υπόλοιπα 
απαραίτητα μαγαζιά, Μην ξεχνάτε τις προμήθειες, καθώς κανένας 
ϱον/Οογ δεν µπορεί να ζήσει χωρίς τις απαραίτητες προμήθειες σε φασό- 
λια, ουίσκι και καφέ, οπότε πρέπει να φροντίζετε να µη σας λείπουν. 

Το ράντσο σας είναι η “Βάση επιχειρήσεων’. Από εδώ µπορείτε να 
στέλνετε ζώα στο χασάπη, Τους εον/θογ» στη µάχη (ναι, εἶναι συχνές οἱ 
αψιμαχίες µε ζωοκλέφτες, άμαξες στην πόλη για προμήθειες κ.λπ. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού µπορείτε να χτίζετε περισσότερα κτήρια Και 
να επεκτείνεται την επιφάνεια του ράντσου σας όσο θέλετε (ή όσο σας 
επιπρέπουν οἱ καταστάσεις]. Στην έκταση ενός ράντσου υπάρχει το σπίτι 
σας, το κεντρικό κτήριο, απ΄ όπου µπορείτε να ελέγχετε όλα τα στατιστ:- 
κά στοιχεία που αφορούν στην επιχείρησή σας. Τα τελευταία ποικίλλουν 

από τις οικονομικές δραστηριότητές σας µέχρι τις πληροφορίες 
για τους «οΜ/ΦΟΥ5 Και τα τερτίπια Τους (ο καλός εργοδότης πρέ- 
πει να έχει µάτια παντού). Επιπρόσθετα, το σπίτι σας όχι 
απλώς εξυπηρετεί ως κατάλυμα αλλά και αποτελεί απεικόνι- 
ση της οικονοµικής θέσης σας. Όσο πιο επιθλητικό τόσο 
περισσότερο Όα εντυπωσιάζει τους ανταγωνιστές σας και 
θα ανεθάζει τις “μετοχές” της φήμης σας στην πόλη. Κα: 
Βώς πρόκειται για παιχνίδι ππαπαφθπιθη!, στο [ατ ἸΝ65ἱ ο 
παίκτης Όα πρέπει να κάνει ότι εἶναι απαραίτηΤο για να εξσ- 

σφαλίσει την καλή λειτουργία του ράντσου. Η αγορά εδα- 
φών είναι µια καλή επένδυση, αλλά έχει και τα ρίσκα της, κα: 
Βώς µπορεί µια κακοκαιρία να μετατρέψει ένα εύφορο έδαφος 

σε κακοτοπιά. Ακόμα, χρειάζεται καλή διαχείριση του αριθμού των 
ϱον/θογ5 που προστατεύουν το κοπάδι, καθώς αν αυτοί δεν είναι αρκε- 
τοί, εἶναι σχεδόν σίγουρο πως τα ζώα ὃα κινδυνεύσουν απὀ πείνα, λύ- 
κους, ληστές ή ακόµα και απὀ... ξεστράτισµα. 

Φυσιολογικά, σε ένα τέτοιο παιχνίδι Όα συναντούσατε δεκάδες ρορ- 
υρ ππθπυς και ποικίλους στατιστικούς πίνακες, αλλά οι προγραµµατιστ- 
κές οµάδες κατέληξαν σε ένα διαφορετικό τρόπο επικοινωνίας και αλλη: 
λεπίδρασης µε το παιχνίδι. Αν και Το σύστηµα Βασίζεται ακόµα στη µέθο- 
δο “ροίπ] απά εἶἴςκ”, οἱ πληροφορίες εμφανίζονται στην οθόνη µε µια 
µορφή μόνιμων διάφανων πλαισίων. Αν, για παράδειγµα, κάνετε κλικ στο 
“ςαἡ]θ ἀθοίθι”, οι πληροφορίες που αφορούν στις τιµές των βοοειδών 
σας ὃα εμφανιστούν σαν διαφάνειες, επιτρέποντάς σας να συνεχίσετε 
να έχετε άποψη του τι συµθαίνει στην οθόνη. Για την ώρα, αν και οἱ δύο 
οµάδες (Οθθηνοοὰ και Κή!ζθίκταίχ 3000) δουλεύουν επάνω στο ρ{ο” 
ἰθε! εδώ και σχεδόν έναν χρόνο, το παιχνίδι δεν έχει ολοκληρωθεί, αφού 
ακόµα υπάρχουν σχέδια για την προσθήκη αλόγων ή και προθάτων στα 
“ζωντανά”, καθώς η ύπαρξη µόνο των βοοειδών Όα καταντήσει Βαρετό 
το παιχνίδι. Ακόμα, για να δοθεί µεγαλύτερη ποικιλία, σχεδιάζεται η προ- 
οπτική επέκτασης των επιχειρήσεων. Αν τα οικονομικά πάνε καλά, ὃα 
µπορείτε να χήσετε Και Το δικό σας 5αἶοοη Κοντά στο ράντσο σας ή να 
αγοράσετε το ξενοδοχείο της πόλης. 

Το [αι ἨΜίθ5! µπορεί να σας δώσει εναλλακτικούς τρόπους προσέγγισης 
και παιχνιδιού, καθώς µπορείτε να διαλέξετε τον “καλό” δρόµο, ακολουθώ- 
ντας το γράμμα του νόµου, ή τον κακό, όπου Όα εκπαιδεύσετε τους 
ϱ0ΝΟΟΥ5 σας να γίνουν τραμπούκοι ο μα 
ζει δολάριο. Όπως και να έχει, ὃα πρέπει να θγάλετε πολλά λεφτά. 


ΡΟ Μανιοτ ΕΠΗ 


Λάνεπίυτο ἃ ΒΡ09 μρήαίθ 


Δεν ξέρω πώς µπήκε 0 
καινούριος χρόνος για εσάς, 
αλλά για οµένα τα πράγματα 
"προς το παρύν- δεν πάνε πολύ 
καλή. Χάλασε 0 υπολογιστής µου, 
μόλλον λόγω τροφοδοτικού, και 
µε χτύπησε ένα αυτοκίνπτο, ενώ 
ήμουν σιαµατηµένος µε τη 
μηχανή µου σ’ ένα φανάρι! Το 


αποτέλεσµα είναι για 10 ηµέρες 
να είμαι μ᾿ ένα πόδι χάλια... και 


έχει 0 θεύς. 


ΤΕΧ ΟΝ ΤΗΕ ΚΑΡΙΟ 

Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος για τα ρα: 
διοφωνικά επεισόδια που ξεκίνησαν γα Κυκλοφο- 
ρούν σης 16 Νοεμθρίου, τα οποία µπορείτε να 
Βρείτε στη διεύθυνση ΠΗρ:/ /Λιυποῄ!ςἰαἱ 
ΙΘχπιυηρῃγ,οοπι//ηθαίθι/Ἰηθα[ει. Επι] και να 
ακούσετε οη-1ηθ. Κάθε τέτοιο επεισόδιο διαρ- 
κεί 8-10 λεπτά, 

Στις Ἰ4 Δεκεμβρίου κυκλοφόρησε το τέταρ- 
το επεισόδιο της σειράς, ενώ, λόγω των διακο- 
πὠν, το πέμπτο Και Το έκτο επεισόδιο πήραν 
παράταση. Όσοι ενδιαφέρεστε, µπορείτε να 
διαβάσετε την εξαιρετικά χιουμοριστική ανα- 
Κοίνωση του Αατοῃ (οπηθ/5, που δημοσιεύτηκε 
στο Μθά5αϱθ Βοατά στη διεύθυνση ΠΗρ:// 
Ψνυποβήςἰαϊθχπιυηρήγιοοπι/πίπου/ηίποι πι. 

Το πιο σηµαντικό είναι ότι ανακοίνωσαν τη 
δηµιουργία εγός Ιορίς, όπου οἱ ενδιαφερόμενοι 
Θα µπορούν να αφήνουν ερωτήσεις σχετικά µε 
τον περιθόητο ΊΘχ, από το Μθαη 51θἱ5 µέχρι 
το Όνθισθθγ, τα διηγήματα, Την προσεχή Τριλο- 
γία {Π εἶναι πάλι αυτό;), ερωτήσεις που δ΄ απευ- 


δύνονται στον (Πήής )οῃθ5 κ.λπ, 

Το 5ο επεισόδιο αναμένεται, τελικά, να κυ- 
Κλοφορήσει στις ] Ἰ Ιανουαρίου, ενώ το όο και 
τελευταίο έχει προγραμματιστεί για τις 18 |α- 
γουαρίου. 


ΥΕΕΞΑΠΙΕΣ 2 

Η 6ηγο Ιπ]θηας!ἰγθ κυκλοφόρησε ένα νέο 
αάνεη!υ!θ, το Νθισαΐ[ίθ» 2, στη γνωστή και πολύ 
καλή ιστορική σειρά της. Από το λίγο που το εἷ- 
δα, δείχνει πολύ καλό. Αν όλα πάνε καλά, ὃα 
το παρουσιάσουμε στο επόµενο τεύχος. Τα 
γραφικά του φαίνονται, τουλάχιστον στην αρ- 
χή, πολύ καλά, οι ομιλίες πεντακάθαρες και η 
δράση φαίνεται αρκετά ενδιαφέρουσα... Υπο- 
µονή ως το επόµενο τεύχος. 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ ΜΟΕΕΚΟΝΠΝΟ 

Μία είδηση που Όα χαροποιήσει όλους τους 
φίλους των ΚΡΟΣ. Η ὑΒΙ 5ΟΕΙ υπέγραψε µία µε- 
γάλη συμφωνία µε την ΒΕΤΗΕΞΟΑ 5ΟΕΤΛΟΕΚ5 
και απέκτησε τα δικαιώµατα των παιχνιδιών της 
τελευταίας στην Ευρώπη. Η συμφωνία υπογρά- 
φηκε στις 3 |ανουαρίου και καλύπτει 9 ήτλους 
της Βδ!ηθεάα [ανήκει πια στη ΖθηίΜαχ Μθαΐα 
ϱοπιραηγ). Ανάμεσά τους, φυσικά, ξεχωρίζει το 
πολυαναμενόμενο ΕΙΡΕΑ 50ΒΟΙΙ5 ΙΙ: ΜΟΑ- 
ΚΟΝΝΟ, που ὃα κυκλοφορήσει για τα Ρς5 αλ- 
λά και το Χθοχ την άνοιξη του 2002. Ανάμεσα 
στους πτλους περιλαμθάνεται και το 5ΕΑ 
ΡΟΟ5, που ὃα κυκλοφορήσει, επιτέλους, κανο- 
γικά στην Ευρώπη το πρώτο τρίµηνο του 2002. 
Το Μοπονήπαά είναι το τρίτο παιχνίδι στην πολυ- 
Βραθευµένη σειρά Εἰάθι δετοῖ!. Το πρώτο ήταν 
το ΑἴθΠα, που ανακηρύχθηκε ως το καλύτερο 
ΚΡΟτου 1994, καιτο δεύτερο το Ώαφφεήα[|, 
που βγήκε το καλύτερο ΡΟ του 1996. 

Το παιχνίδι Όα έχει απλό ἱπίθήίας, ενώ το 
θαπιθρἰαγ Όα απευθύνεται κυρίως προς τους 
νέους παίκτες, αλλά ὃα περιέχει τέτοιο σενα- 
ριακό Βάθος και ποικιλία αποστολών, που θα 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Ικανοποιήσει Και του πιο απαιτητικό ΡΟ 
Ρἰαγει. Το Μοπονῄπἁ ὃα συνοδεύεται από 
έναν πανίσχυρο και πολύ φιλικό ὡς προς το 
χειρισμό του «απιθ Θαΐΐοι [ονομάζεται ΤΕ5 
(οη5/τυς[ἴοῃ »56/), µε τον οποίο Όα µπορείς να 
δηµιουργείς δικές σου αποστολές ή να Προ- 
σθέτεις αποστολές που Όα κατεβάζεις από το 
Ιπίθηπεί, καθιστώντας έτσι το παιχνίδι “απείρως 
επεκτεινόµενο”. Μιλάμε, δηλαδή, για ένα παι- 
χνίδι που µπορεί και να µην τελειώσει ποτέ! 

Ο πρόεδρος της Βθ/ηθεάα 5οῄννοήκς Υ/αίκο 
Απάοπον δήλωσε ξετρελαµένος µε το γεγονός 
ότι εππέλους, η εταιρεία μπαίνει στην αγορά 
της Ευρώπης, αφού γνωρίζει από την κίνηση του 
οη/Ίἱηθ 5πορ τους όπ έχουν πολλούς οπαδούς... 

Σχεδόν ταυτόχρονα ανακοινώθηκε ότι τη 
µουσική του παιχν!διού ὃα γράψει ο πολυθρα- 
Βευμένος µουσικός-συνθέτης /θιθπιγ 5ουἱθ, 
που θεωρείται ο κορυφαίος “Οαπήπο ΜΛυςί- 
εἶαπ”. [ια όσους δεν το γνωρίζουν, ο 5ουἱθ 
έγραψε τη μουσική του ΄Ἠαιηγ Ροῄθ; απ Ι1θ 
ΨΟΓΟΘΙΘΓ” »ἱοηθ 9απ]ε”, αλλά και των Τοἶα] Αη- 
πἰβία[ίοη και Ιοθνήπά Ὀαἱθ. 


ΑΝ ΚΑΙ ΝΕΝΕΕΕΝΡΙΝα.. 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΗΚΕΙ 


Η εἴδηση που ακολουθεί µε ξάφνιασε. Όσοι 
διαθάζετε τακτικά τη στήλη αυτή, δεν µπορεί 
παρά να δυμάστε ότι πριν απὀ έναν χρόνο και 
κάτι έγραφα για ένα αάνθπίυτθ που ετοίµαζαν 
στη [ερμανία, το ΤΗΕ ΕΕΑΙ ΝΕΥΕΚΕΝΡΙΝΟ 
Ρ[ΟΑΥ: Τον τελευταίο χρόνο το παιχνίδι είχε 
χαθεί από το προσκήνιο και καμία είδηση δεν 
υπήρχε σχετικά µε το µέλλον του, Αρχές Ιανου- 
αρίου διέρρευσε η είδηση ότι, τελικά, κυκλο- 
φόρησε στην Ευρώπη, µε τον τίτλο Τ19 Βθαί 
Νενειθπαἴπο 5ἱοηγ βαή Ί: Αυηγη Ωυβ5!, Το παι- 
χνίδι διατηρεί τα εξαιρετικά σουρεαλιστικά 
γραφικά του, αλλά έχει αλλάξει “χαρακτήρα”! 
Τελικά, είναι ένα ιδιόμορφο αςἰίο αάνθη!υτθ 


ΕΜΕΟ; νο. 


πρώτου προσώπου. Η έννοια α!οη αἀνθηἰυτθ 
είναι Κάτι σαν λάστιχο που τεντώνει ανάλογα 
µε το πού θέλει κανείς. Οἱ πληροφορίες λένε 
ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι του στυλ ᾿τρέχα... 
πήδα.. τρέχα.. πήδα.." κ.λπ. Αν εἶναι όντως 
έτσι, νομίζω ότι είναι κρίµα, 


ΑΤΜΑ 

Ενα νέο αἀνθη!υ!θ εἶναι στο στάδιο ολοκλή- 
ρωσης. Πρόκειται για το ΑΙΜΑ: ΤΗΕ ΜΥΤΗΙς 
ΙΙΟΗΤ ΟΕ ΙΝΟΙΑ της Ιπαγακ 4Όφαπιςς. Η ΥΙ- 
παγακ 4Ώᾳαπιθ» δημιουργήθηκε το 1999 σαν 
ένα νεωτεριστικό πανεπιστημιακό «οπιρυ!θ; αη- 
ἱππαίίοη "συνεταιριστικό” πρόγραµµα. Η αρχική 
Ιδέα ήταν να τραθήξουν νέους ταλαντούχους 
αρήίστες και προγραμματιστές, που βρίσκο- 
νταν στη φάση της ολοκλήρωσης του πιαδίθ; 
τους, και να τους δώσουν τη δυνατότητα να 
συµβόλουν σ’ ένα εµπορικό προϊόν, Ο γἴπαγακ 
εἶναι ένας αρχαίος θεός της γνώσης και της 
σοφίας. Σύµφωνα µε τους δημιουργούς του, το 
Αἴπια είναι ένα προσωπικό ταξίδι στο παρελ; 
δόν, στις μυθικές κουλτούρες, η αναζήτηση 
στην προσῶπική διαφώτιση. 

Το παιχνίδι ακολουθεί τα χνάρια Του 
ΚθαἰΜγ»ή Συνδυάζει, δηλαδή, ένα παραδοσια- 
κής µορφής αἀνθπίυτθ µε µία επαναστατικού 
χαρακτήρα 30 αἴσθηση. Οι δημιουργοί του 
ισχυρίζονται ότι έχουν δημιουργήσει µία καινο- 
τόμο και πολύ προωθηµένη 30 οποίπθ, Ενιωθαν 
την ανάγκη να ξεπεράσουν τους περιορισμούς 
που δέτει το κατά τ΄ άλλα εξαιρετικό κλασικό 
Ρο[η]-απά-εἰϊοΚ ριθ-τθηάθιθα η]θήαςθ. 

Στο παιγνίδι Όα είσαι η Ιηαταπί, η θεά της µυ- 
στικιστικής αντίληψης και διαίσθησης. Κυθερ- 
νάς στους ουρανούς µαζ! µε το σύζυγό σου |η- 
9τα, Αρχοντα των Θεών, στην “ιπτάμενη΄ - ου- 
ράνια πόλη ΑπιαταναΙ:, Ενας διαθολικός δαίµο- 
νας, ο πρίγκιπας γθηαἀα]α, μεταμφιεσμένος σε 
Βασιλικό επισκέπτη, τους προσφέρει 5οπ]α (το 
νέκταρ των θεών]. Ο |πάτα πίνει από το νέκταρ 


Λάνεπίυτο ἃ ΒΡ09 μρήαἴθ 


και, προτού προλάβεις να πιεις τις πρώτες στα- 
γόνες, ο σύντροφός σου και Αρχοντας των Θε- 
ών πνίγετα! και πέφτει απὀ το θρόνο του, Εσύ 
τρέχεις για τα όπλα σου, αλλά, αδύναμη από το 
δηλητήριο, πέφτεις αναίσθητη. Φυσικά, ὡς θεοί, 
είστε αθάνατοι, αλλά ο Ψθηαάαήα κατορθώνει 
και παγιδεύει τον Ίπάτα σ’ έναν κρύσταλλο της 
άγνοιας και εσένα σε ρίχνει σαν κομήτη πάνω 
στη [η. Πέφτεις στην απομονωμένη κοιλάδα των 
Αγίων, στα ἱμαλάια, στα σύνορα της Ινδίας, 
Όντας κυριολεκτικά µία ΓΑΙΙΕΝ ΟΟΡΡΕ»», 
πρέπει να ξαναποκτήσεις τις δυνάμεις σου, ν΄ 
ανατρέψεις τον Υθπαάαήα Και να ξαναφέρεις 
στο θρόνο εσένα και το σύζυγό σου. Αυτό, φυ- 


σικά, δεν µπορεί να γίνει διά της Βίας, αλλά µό- 


νο µέσα από το δρόµο του πνεύματος και της 
διαφώπσης. 

Μέσα στον Φεβρουάριο ὃα αρχίσει η φάση 
του Οία Ιθ5ήπᾳ του μεγαλύτερου µέρους του 
παιχνιδιού, Περιμένω µε αγωνία τα νέα του, 
γιαή όλα αυτά ακούγονται εξαιρετικά όμορφα, 
αλλά, τελικά, µόνο η πράξη δείχνει τη διαφορά. 


Ίσκ ΟΜΙΑΝΡΟ 

Θυμάστε που έγραφα για τη νέα έκδοση του 
ΑΟΚ ΟΚΙΑΝΡΟ: Α ΟΙΝΕΜΑΤΙΕ ΑΌΝΕΝΤΟΕΕ, 
που κυκλοφόρησε το 1998, µε τον ῄτλο ΑΟΚ 
ΟΕΙΑΝΟΟ: ΡΙΒΕΟΤΟΝ’»5 ΟὐΤ; Η εταιρεία 
ΖΙΧΧΕΖ ΕπΙρἠαἱππιεη! αγόρασε την Ίορν/ατο |η- 
Ιθγας(ίνθ και µαζί μ΄ αυτήν και τα δικαιώµατα του 
ποιγνιδιού, Ηδη η ΖΙ)ΧΧΕΖ, µέσω του εκδότη του 
παιχνιδιού /ογΜοοῦ) ΡτοΦυς!ίοη 9οῄνια!θ, κυ- 
Κλοφόρησε δύο ἀθπιος του παιχνιδιού. Το ένα 
είναι ΖόΜΒ και το άλλο µόνο 3]ΜΒΙ 


ΡΕΕΑΜΕ(ΑΤΟΗΕΕ ΝΕΝΛΙ5 

Η Ώιθαπισαἰςῄθι ανακοίνωσε στις 8 Ιανουα- 
ρίου τη δηµιουργία ενός ξεχωριστού τµήµατος 
µε τον τίτλο Αἀνθη!υιθ (οππραηγ. Η μητρική 
εταιρεία Ὀγθαπιζαἰςθι Όα κυκλοφορεί ευρύ- 
τερα είδη παιχνιδιών και για διαφορετικά µηχα- 


γήµατα, Ρζ5, κονσόλες κ.λπ. 

Στις 14 Ιανουαρίου, λοιπόν, η νεο"Ιδρυθείσα 
Αάνεπίυτθ (οπιρσηγ της Ὀγθαπισαίεῃεγ επιθε- 
βαίΐωσε και επίσηµα τις φήμες που Κυκλοφο- 
ρούσαν στα Ιπἰθγηθ!ικά στέκια των αἀνθπίυ;- 
615, σύµφωνα µε τις οποίες ήδη ετοιμάζονται 
τα ΕΙΟΌΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΧ 2, (ΝΥΣΙΑΙἰ ΚΕΥ 2 
και ένα ακόµη ΜΥΣΤΕΕΥ ΑΌΝΕΝΤΗΡΕ ΦΑΜΕ, 
που δεν έχει πάρει το τελικό όνομά του. Οἱ δη- 
µιουργοί των δύο πρώτων παιχνιδιών δεν Όα 
χρησιμοποιήσουν αυτήν τη φορά το Ουἱοκήπιε 
για τη δηµιουργία των παιχνιδιών τους, αλλά 
την πολύ πιο εύχρηστη ΡΠορηἰκ ΥΕ θηᾳπθ. 
Έχουν ήδη δημιουργηθεί πολύ μεγαλύτερες 
οµάδες για κάθε παιχνίδι, µε σκοπό να µειώ: 
σουν σηµαντικά το χρόνο που απαιτείται για Τη 
δηµιουργία των γραφικών και του ΦαππθρΙαγ. 
Προς το παρόν, στόχος είναι να κυκλοφορή- 
σουν και τα δύο παιχνίδια, δηλαδή τα Βἰἀαἱθ οἱ 
ἤῃθ ορΠίηχ 2 και (η/σίαἱ ΚΘΥ 2, προς το τέλος 
του 2002, Το τρίτο παιχνίδι, το οποίο επίσης ὃα 
εξελίσσεται στην περιοχή του Νείλου, θρίσκε- 
ται στα πρώτα στάδια της δημιουργίας του, 


ΗΙςΟ ΣΕ ΡΑΙΜΤΟΡ 

Ανήκὠ στα 3 εκατομμύρια των Ελλήνων που 
δεν έχουν κινητό και στα ὁ εκατομμύρια που 
δεν έχουν αυτοκίνητο. Είμαι ένας φτωχός και 
μόνος µοτοσυκλετιστής, όπως θα έλεγε σήµε- 
ρα και ο Λούκι Λουκ. Η είδηση που ακολουθεί 
απευθύνεται, όµως, σε όσους έχουν Ραἱπίορ 
και Ηαπάδρήηα συσκευές (ούτε απ΄ αυτές έχω). 
Ο “πολύς” Κε! Ίθεσπιαη έγραψε ένα Ηυσο Ιη- 
Ιθηριθίει, που επιτρέπει στους κατόχους των 
συσκευών αυτών να παίξουν τα τρία αάνεη- 
Ίυτθς Ηυᾳο. Εκτός από το |η[θιρίθίθι, µπορείτε 
γα “κατεβάσετε” (ἀομπίοσα) διάφορα «οη- 
νθΏθά 9απηθ5, όπως τα Ου] Βασίαιά», 9ρυ;, 
Νοϊμίπα Μοθ, Νοϊηίπα ἰθ55 και το Γαἱίαογ οἱ 
Όανη. 

Ῥο] 


Ρς Μα»!θι 


τν 


Επιπέλους, ήρθε ο τελευταίος μήνας αυτής της δύστυχης 
εποχής (Βλ. τεύχος Δεκεμβρίου). Όταν θα διαβάζετε αυτές 
τις γραμμές, θα έχω πέσει µε τα μούτρα στα Οἰνζαίίοη 
ΠΗ και Επιρίτε ΕαΠΙ, τα οποία, εξεταστικής γαρ, δεν 
πρύλαβα ούτε στο ἀπῖνε να τοποθειτήσω. Ελπίζω εσείς να 
έχετε “παίξει” µε αυτά τα δύο “διαμάντια”, που σίγουρα 
θα κραιπθούν στις πρώτες θέσεις του Τορίθ για πολύ 
καιρύ ακόµα (μέχρι να Βγει το Μαιογα[ί 911). 


ο. ὁ ο ο ον ο. ο ο. 


| 
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2 Ὦ. 2000 καὶ αργότερα 


Ἡ  Μεήϊη, μετατρέποντας το ΑΟΙΝ σε Πἱαδίο! Θα µου πείτε, 
|. από την έως τώρα περιγραφή περισσότερο για ΒΡΟ µοιά- 
ζει παρά για «Ἰταίεςγ. Ο λόγος που το ΑΟΥΝ γράφτηκε σε 
αυτή τη σελίδα και όχι δύο σελίδες πιο πίσω στη στήλη 
΄Ἀάνοπίυπο ἅς ΚΡΟς ὑράαΙε΄ εἶναι ότι οι Πόλεις που υπἁρ- 
χουν στο παιχνίδι σάς δίνουν τη δυνατότητα, ελευθερώνο- 
ντάς τες, να χήσετε νέα κτήρια και µονάδες µε τις οποίες 
Όα κατατροπώσετε τους υπόλοιπους 

Τέλος, τα νέα στοιχεία του παιχνιδιού εἶναι ο πιαρ εα- 
ἴοι, τα 30 Όαεκρτουπά γραφικά που δένουν σχεδόν τέ- 
λεια µε τα δισδιάσιατα 9ρή!ε» και οἱ 12 φυλές µε τις οποί- 
ες ὃα έρθετε αντιμέτωπος. Η κυκλοφορία του αναμένεται 
µέσα στο πρώτο τρίμηνο του 2002. 


ΝΑΒΙΟΒΟςΣ ΒΑΤΤΙΕΟΒΥ Η 
Συνεχίζουμε µε ακόµα ένα υβρίδιο οΙταίθογ-ΕΡΟ, το 
| οποίο εἴχαμε αφήσει στη µέση στο προηγούμενο τεύχος, 

Ία διαθέσιµα ᾳαπιθ πιοφθ» είναι: ποπηαΙ, Ιηπιση, Ώ(οηζθ- 

Ἱ. ππαῃ και ἴτοηπηση. Στο ποπηαἰ πιοὰς ο ἠρωάς σας παίρνει 

πόντους εμπειρίας ακόµα και αν χάσει. Στο ηπιαη πιοάθ 

κερδίζετε ένα οχίτα 2570 πόντων, αλλά σε περίπτωση ήτ- 
τας, δεν παίρνετε τίποτα. Όπως καταλαβαίνετε, στο 
|. Ῥποηζεπηαη πιοςθ, κερδίζετε 5075 περισσότερα θχρεή- 

Θηε6 ροίηῖς, αλλά αν ατυχήσετε στη μάχη, τότε όχι µόνο, 

δεν ὃα πάρετε πόντους, αλλά Όα χάσετε ποσοστό από 

τους ήδη υπάρχοντες. Τέλος, στο ἵποππιαη πποάς διπλασιά- 
ζονται τα 6χρ Ροίπίς, αλλά χάνοντας υποχρεούστε να αρ- 
χίσετε την εαπηραἰθη από την πρώτη αποστολή! 

Ἱ Συνοπτικά, τα νέα [θαϊυτθς που παρουσιάζονται στο 
παιχνίδι εἶναι παραπάνω από 140 µονάδες, 9 φυλές, αυξη- 
µένη τεχνητή νοημοσύνη, νέα Ιοπαίης, νέοι ήρωες, σχεδόν 

νέο παιχνίδι. Τέλος, όπως αναφέραμε και στο προηγούµε- 

«νο τεύχος, το ΥΝΒ2 ὃα κυκλοφορήσει στην αγορά µέσα 

-στην άνοιξη. 


'. ΜΕΡΙΕΝΑΙ. ΤΟΤΑΙ ΝΙΑΗ 

Μετά το 5οαυη: Το]αἱ ἨΜίαι και το οχραπείοη του Μοη- 
99ἱ Ιηναρίοη, έρχεται το 5θᾳυἱ µε έναν κάπως αλλαγμένο 
Πτλο, όπως Όα παρατηρήσατε από τον ήτλο αυτής τῆς πα- 
ραγράφου. Αρχικά να αναφέρουμε όπ ο 
προηγούμενος τίτλος του παιχνιδιού ήταν 
(πυραἀοι; Ἰο]αὶ ὙΜαι, αλλά µετά την Τροµο- 
κρατική επίθεση της ] ης Σεππεμθρίου όλ- 
λαξε σε Μεά[εναι. Το “άκυρο” εἶναι ότι οἱ 
δημιουργοί είναι Άγγλοι :). Αφήνω για ακό- 
µη µία φορά τις φιλοσοφίες και μπαίνω 
στην ουσία του Μεαἰοναι. Μία από τις ση- 
µαντικότερες αλλαγές Όα εἶναι στο σενά- 
ριο του παιχνιδιού. Αντίθετα απὀ τα δύο 
προηγούμενα ΤΗΝ, δεν Όα επικεντρώνεται 
ἡ{/; ο ὁνν συ]κεκριένο λοό ᾖ περιοῄ, αλλά 
η στους 12 σημαντικότερους πολιτισμούς 
'δ που άκμασαν το Μεσαίωνα, ανάμεσά τους ο Βυζαντινός 
και ο τουρκικός. 

Παρ’ όλο που στο Μεα[ονα[: Το]αἱ γΜαι δεν χρησιµοποι- 
εἶται καινούρια µηχανή γραφικών, αλλά µία Βελτιωμένη έκ- 
δοση του 5Ἄορυη, στο πεδίο της µάχης μπορούν να απει- 


ορ - 


κογιστούν λεπτοµερέστατα µέχρι και 10.000 πολεμιστές, 
χωρίς να απαιτείται ιδιαίτερη υπολογιστική δύναμη. Τέλος, 
ο Μἰο]ναεἰ ἆε Ρἰαΐσι, ἀϊτθείοι της (πθα[ίνθ ΑδοοπιθΙγ, δή- 
λωσε ότι η συνεργασία τους µε την Αεϊνίσίοη και όχι µε 
την ΕΑ, όπως στα προηγούμενα ΤΜ/, έγινε για να µπορέ- 


σουν να εκπληρώσουν όλες τις φιλοδοξίες τους και σύμ- ᾗ 


φωνα µε το Ίθαπι η επιλογή τους ήταν σωστή. ἰδωμεν! 
Κάπου εδώ έχει πάει αργάµιση το βράδυ και καθώς τε- 

λειώνει και ο διαθέσιµος χώρος µου, πρέπει να σας απο: 

χαιρετίσω. Μέχρι το επόμενο τεύχος, βέβαια, όπου Όα 


"έχουμε ακόµη περισσότερα ενδιαφέροντα νέα για τη 


5ταίθϱΥ «οπηπιυπ!!γ. Και µην ξεχνάτε... οι Ότες παραµο- 
νεύουν! 


Ῥο 


κ; 


, λρ δε ώ 


ΤΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΕΜΡΙΒΕ ΕΑΗΤΗ 


-- 


ἽἜ.. ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ὁΞ 
πο ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΝΟ) τας: 


ΚΑΛΥΠΤΕΙ 
ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 
Ψ/ΟΡῦ 2004 


νά 


ΓΙΑ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΑ’ ΨΙπόον 95/98, 2000, ΧΡ 


μα ππεκµανιά» ΜΗ 9 ΕἩ β ΑΠΌ 


νι κ / Τνήρωε δαύρασκὴ ἔφάρμ. μη 
. / .. οφἑονότική μέθοδο» 
Ψ 3 ΕῃιΠέ έόα γνὼέέων 
γ΄ 0η: {πο ο ζην κό 
γ΄ Καλόητέι το έλληΙΟ 


νννννν απευῖς.σεεκχρεογε 


ο 
ο. - 


ϱΑ Τ0 
ΒΡΕΙΤΕ ΣΙΑ 


ΠΠ ΙΙ ΙΜΙΙΙΙΙΙΗΙΙΙΗΙΙΙΗΙΗΙΙΙ ΦΟΗΡΙΤΕΗ 


ΜΑ. απιιΏίς.41/οχῃθ/! 


ΤΩΡΑ 
Τ0 ΝΙΟΗΡ ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΟ! 


Το Β6-Απ-Εχρει(ῶΝ/οιά θᾳ σας μεταμορφώσει σε ΘΧΡΕΙΙ, 
παρέχοντάς σας µε συστηματικό τρόπο τις γνώσεις που απαιτούνται 
για τη δηµιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 


Ιδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης. Ο χρήστης 
ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
άρακες και µπάρες ολίσθησ περιβάλλον του ἸΛ/οΓά. 


Εργασία µε πολλ' αφα ταυτόχρονα Δυνατότητα διακοπής του µαθήµατος σε οποιοδήποτε 
σηµείο, επανέναρξής του και άµεσης μετάβασης σε άλλο. 
Ολόκληρο το ἸΛ/ογά στα χέρια σας! 


Εμπέδωση των µαθηµάτων µε πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 
τις οδηγίες Και δείτε τα αποτελέσµατα των εντολών µέσα στο 
έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να µεταμορφωθείτε 
σταδιακά από αρχάριο σε ΕχρΕΠ. Αριστη διάρθρωση 


τετ (ννλόν Προς θρήνου (μήν µαθηµάτων, για όσους προτιµήσουν τη ροή εκμάθησης 


ΟΦωΦφΏν ασ. ΦβΠσν)ῶς” Ὁ, ή 
ο νάμμη» τν Στ. ππασυσ ορια. που προτείνει εφαρµογή. 
παπα απαπαππᾳα ας ρ μῃ [ 
; οσο ος ἁσώ -- - Οη-Ιίπθ υποστήριξη µέσω 160 5ἱΐθ. 


ϱιβαθνωθια (ων μρθη!ω», σι ψαθήμα!ᾳ που ΟμιΑσιηνιν ἐνω ως ον μηΚ5 που οδηγούν στο µάθηµα που σας ενδιαφέρει. 
Ολες οι πληροφορίες είναι µόλις δύο κλικ µακριά σας. 


Εμφάνισ Ιεχοµένων άφου σε διάφορες µοι 


Προβολ! άφου µε έθυνση και σµίκρυνσ 


Έλω θω πμροισώδουµε 1 θεμα 
ρω 


Αα Ν υ 8 Ι 5 


ϱ-Ιεατηϊησ 


,. Α 5 ὃ 


Κεντρική Διάθεση: Οοπιρυρίθςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, 
[8χ: 010-9216847, 6-πιαί: ἱπίο(ῶαπυδίς.α:, υΒΙ.: ΝΛΝΝ.αηιοίς.ΟΙ 


ΕΕ Ρς ες: ε: 


01 ΤΕΚ οι. 
750βυό 


Ενας μεγιστάνας στην 
“καρδιά” του συστήµατος 


α τελευταία χρόνια, η 5οἵιεΚκ κάνει πο- 
Τ λύ καλή δουλειά στην κατασκευή 

πιο/μθ(ΏοαΓας. Τόσο καλή ώστε έχει 
καταφέρει να κερδίσει και κολακευτικά σχόλια 
από χρήστες και ειδικούς, αλλά και µεγάλο µέ- 
ρισµα της αγοράς, Η ἱοπίς µας έστειλε τη 5ἱ. 
750ΔΥ2, τη νεότερη πποϊπθίσοατα της 9οἱἱΘΚ 
στην αγορά των επεξεργαστών 5οεΚθ! Α, η 
οποία υλοποιείται γύρω από το ολοκληρωμένο 
ΚΤ2όόΑ της ΥΙΑ. Η πιοἰλθήσοαιά είναι κατάλ- 
ληλα ρυθµισµένη από την κατασκευάστρια, 
ώστε να αποδίδει υψηλές επιδόσεις, αλλά και 
σταθερότητα κατά τη λειτουργία της. 


ΛΙΓΑ ΛΌΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΟΗΙΡΘΕΤ 

Το ΚΤ2όόΑ είναι µία Βελτίωση του ΚΤ2όό της 
ΥΙΑ, το οποίο δημιουργήθηκε για να προλάβει 
την πρόταση της ηΥΙΏΙΑ στην αγορά, το πξοιεθ. 
Το µόνο που έχει φαινομενικά αλλάξει σχετικά 
µε το ΚΤ26ό εἶναι η αναβαθμισμένη Νοηῃ 
Βήάοθ (ΥΤΒ3όόΑ], η οποία χαίρει δύο σηµαντι- 
κών βελτιώσεων: ενός Βελτιωµένου ΠΊΕΠΙοΗ/ 
εοπ[τοἰίε; και θαθύτερων εσωτερικών Ρυῇε:». 
Το κέρδος από την ύπαρξη των προαναφεροµέ- 
γων είναι ότι η (ΡΙ) µπορεί να επιστρέφει στους 
υπολογισμούς γρηγορότερα, στέλνοντας τα δε- 
δοµένα να γράφονται στη Βασική µνήµη του συ- 
στήµατος. Καθώς οι ΟΡ και τα Γ9β5 µεγαλώ- 
γουν σε συχνότητες, βασίζονται όλο και περισ- 
σότερο στα Ώυῇει» για να εξασφαλίσουν αυξη- 
µένες επιδόσεις. Και αν αναλογιστεί κανείς την 
αρχιτεκτονική του ΑἰΠίοη, σίγουρα κατανοεί Την 
ανάγκη του επεξεργαστή για ευρύτερα Ὀυῄςι». 


ΓΝΩΡΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ ΜΗΤΡΙΚΗ 

Το εντυπωσιακό ασημένιο κουτί περιέχει ό,τι 
δα μπορούσατε να περιμένετε από το πακέτο 
µίας πιοϊμθιροαια: ένα καλώδιο ΑΙΑ-]100, ένα 
καλώδιο για το ΠΟΡΡΥ «αβἰθ και έναν πρόσθε- 
το αισθητήρα θερμότητας. Το πακέτο περιέχει 
ένα (0Ώ µε ἀήνθι», ένα πρόσθετο (0) µε χρήσι- 
μα προγράµµατα (ήν Ίπιαφε 4.0, Ραη/ήοπ 
Μαοίς 60, γιηυαί Ὀήνθ και Ρς-ΟΙίπ 2000) και 
δύο βιθλία οδηγιών - ένα για τη πιοϊπθήροαιά 
και ένα για τα συνοδευτικά προγράµµατα. Οι 
οδηγίες είναι καλά δοµηµένες και εξηγούν τις 
τοποθεσίες κάθε συνδέσµου και κάθε µέλους 
της ποἰπείροαα, εἶναι σαφείς όσον αφορά 


τ γαστές 
"μτοῃ. 


στις τοποθετήσεις του επεξεργαστή, των καρ- 
τών, των πιοαυἰθς της µνήµης, εγώ αἴσθηση 
προκαλεί και η λίστα µε σαφείς επεξηγήσεις 
ορισμών και κωδικών που µπορεί να αναγρά- 
φονται πάνω στον επεξεργαστή, για όσους δέ- 
λουν να αποκοµίσουν και κάποιες γενικές γνώ- 
σεις εκτός του να ΄χήσουν΄ ένα καλό σύστηµα. 
Καλές είναι και οι οδηγίες που αφορούν στις 
ρυθμίσεις των [υπιρες και του ΒΙΟ5 σθ!υρ, κα- 
ώς και των ἀήνθις. Περιεκτικές είναι επίσης οἱ 
οδηγίες που αφορούν στο συνοδευτικό 
«οῄνα(θ, για όσους από εσάς επιλέξετε, τελι- 
κά, να εγκαταστήσετε κάποιο απὀ τα προανα- 
φερθέντα προγράµµατα. Η 5οἱἱθΚ, όπως και 
πολλοί άλλοι κατασκευα- 
στές, χρησιμοποιεί τον «οη- 
Ιτοἱίθ; |πὶθιςί! ΗΙΡ 630] πλαι- 
σιωµένο από 2 Εω]υϊυ ΜΟς- 
ΕΕΤ5, τα οποία συνιστώνται 
από τη ΥΙΑ για τις πιοίῃθι- 
Ροσιά5 µε το ΚΙ2ό6Α. Το 
ολοκληρωμένο κύκλωμα εξα- 
σφαλίζει την καλή τροφοδο- 
σία που απαιτεί ένα σύστημα 
των 2 και πλέον 6Η7. Ο σχε- 
διασµός του »ἰ. 7908Ν δεν ξε- 
φεύγει απὀ τα συνηθισμένα. 
Υπάρχουν 5 
Ρ6Ι «οί», ένα 
ΟΝΕ εἰοί και 
ένα ΑΌΡ-Ρτο 


του Χάρη Κλόδη 
ΓΘΧΘςΟΠηρυργες».ΟΓ 


5ἱο!. Η περιοχή γύρω από το άρθρωµα του επε- 
ξεργαστή εἶναι γυμνή, αφήνοντας έτσι περιθώ: 
ρια χρήσης ακόµα και για κάποια µεγαλύτερη 
σε διαστάσεις ψύκτρα. Η πρίζα της Τροφοδο- 
σίας ΑΤΧ έχει τοποθετηθεί σε σωστό σηµείο, 
δεξιά και λίγο κάτω από τη µέση της πλακέτας, 
Κάνοντας εύκολη την πρόσβαση σε αυτή, αλλά 
και βγάζοντας το καλώδιο ΑΓΧ από τη µέση. Το 
διο ισχύει και για τις θύρες των σκληρών δί- 
σκων που βρίσκονται σε σηµείο όπου δεν ὃα 
εμπόδιζαν την “κυκλοφορία” περισσότερων 
καλωδίων. Η πιοἰῃεήσοαια διαθέτει δύο λα- 
µπάκια ένδειξης. Το πρώτο αφορά στη µνήµη 
και ειδοποιεί για το πότε αυτή δέχεται ρεύμα 
Και το δεύτερο δηλώνει αν οι ρυθμίσεις του 
ππυ]ήρίϊ: έχουν γίνει µε το χέρι και όχι αυτόµα- 
τα από την ἴδια τη πιοϊῃειθοαιά, Ακόμα, το οἱ. 
7908Υ2 διαθέτει τέσσερα τροφοδοτικά ρεύ- 
µατος για ανεµιστηράκια, όμως από αυτά µόνο 
τα δύο είναι εξοπλισμένα µε μετρητές ταχύτη- 
τας περιστροφής. Ία δύο αυτά ξεχωρίζουν από 
το χρώμα τους [κίτρινο], ενώ τα άλλα δύο εἶναι 
χρώματος λευκού. Ενα από τα χαρακτηριστικά 
των πποἰθήροστας της 5οἱ!εΚ είναι οἱ σηµαντι- 
κές επιδόσεις τους κατά το... λαοφιλές άθληµα 
του υπερχρονισμού [ονετεἰοςΚἰπο]. Στη συγκε- 
κριµένη υλοποίηση γίνεται χρήση της Τεχνολο- 
γίας Κθάδ!ουπι͵ κατά την ενεργοποίηση της 
οποίας το Ε9Β αυξάνεται στο ποσό που ανα- 
γράφεται στις οδηγίες ὡς “υπαεεθρἰαΡἰθ 
να]υε΄ και το σύστηµα επανεκκινείται σε στα- 
δερά επίπεδα της τάξης των 4 µε 3ΜΗΣ κάτω 
από το όριο. Βεβαίως, τίποτα δεν συµθαίνει χω- 
ρίς τα “απαραίτητα” προθλήµατα. Ετσι, η αύξη- 
ση της τιµής του Ε98 κατά 1ΜΗΣ γίνεται µέσα 
από το (ΜΟ5 5ε/υρ (ΒΙΟΣ], το οποίο δεν υπο- 
λογίζει τυχόν υπερφόρτωση του συστήµατος ή 
επικοινωνία των περιφερειακών. [ενικά, αυτός ο 
τρόπος υπερχρονισμού µπορεί να χρησιµοποιη: 
δεί µόνο για να πάρετε µία Ιδέα για τα όρια 
του συστήµατος. [ια περισσότερη σταθερότητα 
και αξιοπιστία, ο παραδοσιακός τρόπος υπερ: 
χρονισμού εἶναι ο καταλληλότερος. Όπως και 
γα έχει, το ἱ 750ΑΥ2 εἶναι ταχύτατο Και έχει 
αξιόλογες επιδόσεις, καθώς διαθέτει σηµαντι- 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 8οΙίοΚ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστή 
Αίπ]ον ἡ Ώμτοπ. Μνήμη ΡΡΗ, 
προτεινόµενῃπ τροφοδοσία 
τουλάχιστον 300 Ἠαιί 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Πἱοπίο, Αριστοτέλους 
86, Αχαρναί, τπλ.: 010 
24453840 

ΤΙΜΗ: εΙ955.40 µε ΦΠΑ 


κές ρυθμίσεις χρονισµού και Ε58Β, που φτάνουν 
αρκετά μακρύτερα απ’ ότι Όα περίµενε κανείς, 
Με τις απαραίτητες ρυθμίσεις το σύστημα λει- 
τούργησε σταθερά στα 152ΜΗ7Ι Με την αύξη- 
ση από τα 193ΜΙΗζ στα ]52Μ:, το σύστηµα 
Κέρδισε σηµαντική αύξηση στις επιδόσεις σε 
όλους τους τοµείς (90 φαπιίπᾳ, αλλά και ταχύ- 
τητα διαχείρισης δεδοµένων από τη μνήμη], χὼ- 
ρίς να έχει πρόθληµα σταθερότητας. Η 5ἱ. 
750ΑΥ2 πράγματι “πετάει”. Η 9ο]ἱθΚ κατάφερε 
να υλοποιήσει ἴσως την κορυφαία πιοῄθήροατἁ 
της κατηγορίας της για επεξεργαστές Αἱῃίοη 
και Ώυτοη, Με τις αναλυτικές οδηγίες, ο µέσος 
χρήστης δεν Όα συναντήσει κανένα πρόθληµα 
κατά τη σύνθεση ή την αναθάθµιση ενός συ- 
στήµατος, ενώ ο ΡοΨΕΓ υ56Η, αφού εξοικειωθεί, 
μελετήσει τα χαρακτηριστικά και επιδοθεί σε 
πειράγματα στο ΒΙΟ», µπορεί να σετάρει ένα 
πράγματι αξιοθαύμαστο σύστημα. 


ΤΕΙΙ ΜΕ ΝΟΗΕ 


Αγγλικά για... 
μέσους 


Έπ «χόστε τα Κοινότοπα πακέτα εκπα!δευ- 

Κα τικού χαρακτήρα. Η σειρά εκμάθησης 
Έα ξένων γλωσσών της Αυτα[οᾳ, Τε[! Με 
Μο:θ, χρησιμοποιεί τεχνολογίες αιχμής, όπως 
αναγνώριση φωνής και 90) απἱπια[οη, σε συν- 
δυασµό µε ολοκληρωμένες και άρτιες εκπαι- 
δευτικές ασκήσεις επικεντρωµένες στο γνωστ:- 
Κό επίπεδο του χρήστη. 

Η εφαρµογή που έφτασε στα χέρια µας απο- 
τελεί ένα από τα 4 πακέτα διαφορετικών επιπέ- 
δων εκμάθησης της αγγλικής γλώσσας, Τα πα- 
κέτα αυτά ξεκινούν από τα Βασικά Και την πρώ- 
τη επαφή µε τη γλώσσα [πακέτο ]) µέχρι την 


Η ΔΦΑΡΕΛΑΗΡΩΗΕΥΝΑ ΑΗΠΗ 


ἨΕΛΥ ΑΡΑΠΗΠΙΝΗ ΕΡΗΙΘΗΔΗ 
Ἐέντην Άμαν 


ο ωυρστι 
Αν] τήΣ] ΕΕ ΗΕΤΕΤΕΕ ΓΣ 


Εσυ. 


πσσπππσα 
Πο. 


ΠΩΙΊΊΤ 


«σε 


σας παπα Ὃ ος αι 
111 ΕΙΡ ΜΙΡΙΓΣΕΕ 
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ματ; ΕΠΠΠΕΙΕΕΕΠΙΕΙΕΕΓΜΙΗΕΠΙΠΤ 


18 Ίβηνήενν πἝπτ 


Το ευχάριστο ἱπ]θγίαςθ βοηθά σηµαντικά στην ελεύθερη περιήγηση ανάµεσα στους 


διαφορετικούς τρόπους εκμάθησης. 


επιχειρηματική ορολογία και την άνετη επικοι- 
νωνία στον επαγγελματικό χώρο (πακέτο 4). Οι 
ππυ]ήπιθαία δυνατότητες ενός σύγχρονου υπο- 
λογιστή επιτρέπουν στο συγκεκριµένο λογισµι- 
Κό να ενσωματώσει αλληλεπιδραστικές συζη- 
τήσεις, ώστε να εξασκήσετε την ομιλία σας και 
να Βελτιώσετε την προφορά σας. 550 προτά- 
σεις και 15.000 λέξεις σε κάθε επίπεδο, κρίνο- 
γται παραπάνω απόὀ αρκετές ώστε να αποκτή- 
σετε την απαιτούμενη οικειότητα µε Το γνωστ!- 
κό αντικείµενο. Αυτό που κάνει το Ι8ἱἱ Μθ Μοιε 
να ξεχωρίζει, είναι η τεχνολογία αναγνώρισης 
ομιλίας. Η εφαρµογή αξιολογεί την προφορά 
σας και διορθώνει τα λάθη σας, χρησιµοποιώ- 
γτας παραστάσεις Κυματομορφών τύπου ν/αν 
ως οπτικά θοηθήµατα για να ελαχιστοποιήσετε 
τυχόν αποκλίσεις της προφοράς σας. Στη συ- 
σκευασία περιλαμβάνεται ένα σετ ακουστικού 
µε ενσωματωμένο μικρόφωνο, ώστε να µην εἷ- 
γαι απαραίτητη η αγορά πρόσθετου εξοπλι- 
σμού, Όσον αφορά στην προφορά μεμονωμέ- 
νων ήχων, γίνεται χρήση τρισδιάστατων γραφι- 
κών, τα οποία απεικονίζουν τις κινήσεις του 
στόματος για να αναπαραχθούν πιστά οἱ σώ: 
στοί ήχοι. 8.000 ηχογραφηµένες λέξεις είναι 
ένα ποσοστό µόνο από το σύνολο των 30.000 
λέξεων που περιέχονται στο ηλεκτρονικό 
γλὠσσόρι του Τεἰ! Με Μοιθ. Το 16 Μο Μοιθ, 
φυσικά, δεν περιορίζεται στο ρόλο ενός ψη- 
φιακού λεξικού. Παρέχει πρόσβαση σε γραμ- 
µατικούς κανόνες και σε αναρίθµητα κλινόµε- 
να επίθετα. Περισσότερες από 1.000 ασκή- 
σεις έρχονται να πιστοποιήσουν την επιτυχηµέ- 
γη πρόταση της Αυταἰοο και να εξασφαλίσουν 
την επιτυχία της εκμάθησης αγγλικών σας. 


Ὑπάρχουν 25 διαφορετικές γραπτές και Προ: 
φορικές δραστηριότητες, χὠρισμένες σε 18 
µαθήµατα, από τα οποία τα ὁ έχουν επαναλη- 
πτικό χαρακτήρα. Από τον τίτλο δεν απουσιά- 
ζουν τα Βίντεο σε πλήρη οθόνη, σε µορφή 
ΜΡΕΟ, καθώς και η υποστήριξη σύνδεσης µε 
το δίκτυο, µέσω της οποίας µπορεί μελλοντικά 
γα γίνει τόσο διεύρυνση των λειτουργιών όσο 
και ανανέωση των Βιθλιοδηκών της εφαρµο- 
γής. Στο πλαίσιο της φιλοσοφίας του ϱ-Ἴθαγη- 
ἴπα, υλοποιείται η πρωτοποριακή τακτική του 
“προσωπικού καθηγητή”. Πρόκειται για τη ζω- 
γτανή παρακολούθηση της εξέλιξής σας από 
τον προσωπικό καθηγητή σας µέσω του Διαδι- 
κτύου. Το επίπεδό σας µπορεί να αξιολογηθεί 
και σας προτείνονται βάσει αυτού νέα αντί- 
στοιχα προγράµµατα εκμάθησης. Όλες οι απο- 
ρίες που τυχόν Όα έχετε, απαντώνται, µε αυτό 
τον τρόπο, προσωπικά, εγώ διορθώσεις γίνο- 
νται Και στο γραπτό λόγο σας. Ο πίνακας προ: 
όδου περιλαμθάνει και τα 18 µαθήµατα, κα: 
ώς και τις 25 δραστηριότητες που υπάρχουν 
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ΡΟ Μασ!οι 


σε καθένα από αυτά. Οι τέσσερις Βασικές ικα- 
γότητες οἱ οποίες τελειοποιούν τις γνώσεις 
σας, σύµφωνα πάντα µε το Ί6/| ΜΘ Μο, είναι 
οι ακρόαση, ανάγνωση, γραφή και ομιλία. Εξαι- 
ρετικά χρήσιμο για την εκπαιδευτική πορεία 
σας είναι και το ημερολόγιο, στο οποίο δηλώ- 
γετε το διαθέσιμο για µελέτη χρόνο σας, για 
κάθε ηµέρα της εβδομάδας, καθώς και την επι- 
Βυμητή διάρκεια των µαθηµάτων. ἔτσι, µπορεί- 
τε να συντονίσετε Και να οργανώσετε το χρόνο 
σας κατάλληλα. Υπάρχει, Βέβαια, και ο τρόπος 
ελεύθερης περιήγησης, κατά τον οποίο σας 
επιτρέπεται να τηρήσετε τη δική σας πορεία 
και ρυθµό. Με αυτή την επιλογή µεταφέρεστε 
σε ένα εικονικό στούντιο, στο οποίο είναι δια- 
Βέσιμα όλα τα οπτικοακουστικά αντικείµενα. 
Μοναδική είναι και η λειτουργικότητα που εν- 
σωµατώνεται στο εικονίδιο “Μετάφραση”. [Πα- 
τώντας την ελληνική σηµαία, α εμφανιστεί η 
μετάφραση στα ελληνικά των διαλόγων και των 
κειμένων βίντεο αλλά και ασκήσεων. Το πακέτο 
περιλαμθάνει 2 (ὐς, εκτός απὀ τα ακουστικά 
και το μικρόφωνο, ενώ το Βιβλίο οδηγιών εξη- 
γεί µε κάθε λεπτομέρεια όλες τις λειτουργίες 
και τη διάταξη του ἱπίθήαςθ της εφαρµογής. 
Μιλώντας για το ἰπίθίαςθ, αυτό είναι δοµηµέ- 
γο µε επαγγελματισμό, χωρίς να παύει να εἶναι 
καλαίσθητο, ολοκληρώνοντας έτσι την εικόνα 
της σωστά δοµηµένης εφαρµογής. 


01 ΜΑΘΗΝΑΤΙΚΕΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 
ΤΟΥ Ώι ΝΕΝΟ 


0 δίσκος της Χαµένης 
γνώσης 


υρίες, κύριοι και αγαπητά µου παιδιά 
κ [κυρίως τα τελευταία], αν η πρωινή ζώνη 

του Αθ; (Παηπθἱ έχει τελειώσει, αλλά 
δεν έχει χορτάσει το µάτι σας κινούμενα σχέδια, 
ίσως εἶναι καιρός να το πάρετε απόφαση Και να 
τα συνδυάσετε µε την εκπαίδευσή σας. 

Ενα από τα αγαπημένα µαθήµατα για όλα τα 
παιδάκια, Όα έπρεπε να είναι τα μαθηματικά. 
Και εµένα µου άρεσαν, αλλά λόγω των ανόη- 
των καθηγητών µου, τα Βαρέθηκα γρηγορότε- 
ρα απ΄ όσο Όα έπρεπε. Δυστυχώς, τον καιρό 
εκείνο δεν υπήρχαν τα πιυἱήπιθαϊα εκπαϊδευτι- 
Κά προγράµµατα που ὑπάρχουν σωρηδόν στα 
καταστήµατα αυτές τις µέρες. Βεβαίως, αυτό 
δημιουργεί ακόµα ένα σηµαντικό πρόβλημα, 
καθώς εἶναι σχεδόν αδύνατο να επιλέξετε κά- 
ποιον Τίτλο εύκολα, ειδικά αν ανήκετε στην κα- 
τηγορία του ανυποψίαστου µαδητούδιου. Γι’ 


υΗΚΟ:ς νο: 


αυτόν το λόγο, η σύνταξη του περιοδικού, µι- 
κρέ φίλε της [΄ δημοτικού (ή μπαμπά του µι- 
κρού φίλου της Γ΄ δημοτικού], αποφάσισε να 
προσλάθει έναν εξειδικευμένο, Όχρονο συντά- 
κτη, ο οποίος αναλαμθάνει να κάνει κάθε µήνα 
ένα γύρο στα μαγαζιά και να επιλέγει τους πιο 
αξιόλογους πιυἱηπιεάϊα τίτλους για παιδόκια. 
Επειδή, όµως, ο µικρός Οδυσσέας δεν µπορεί 
ακόµα να πληκτρολογήσει, αφηγείται και εγώ 
γράφω το κείµενο. 

Το πρώτο ενδιαφέρον προϊόν γι΄ αυτόν το 
µήνα εἶναι ο “Δίσκος της χαμένης γνώσης”, 
απὀ τη σειρά Οι Μαδηµατικές Περιπέτειες του 
Ὀγ ΝΕΜΟ της Πληροφορικής Τεχνογνωσίας. Ο 
πτλος απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας 8-9 ετών 
{Γ΄ δημοτικού). Διαθέτει 9 διαφορετικά µαδη- 
µατικά παιχνίδια, στα οποία ξεναγοί είναι ο Ὀτ 
Νεπιο Και η παρέα του [σε ύφος αυστηρού 
τοἰθ ρἰαγίπα Φαπιθ, καθώς καθένας από τους 
χαρακτήρες έχει εξειδικευμένες ικανότητες). 
Κατά την εξέλιξη της περιπέτειας, η οποία εξε- 
λίσσεται υπό τη µορφή αφήγησης, ο μαθητής 


έχει την ευκαιρία να µάδει για την πλοκή που 
δένει μεταξύ τους τα 9 εκπαιδευτικά παιχνίδια 
του πακέτου. Τα κείµενα του ηλεκτρονικού αυ- 
τού κόμιξ είναι ερµηνευµένα από ηθοποιούς µε 
Βεατρικό τρόπο και εµπλουτισµένα µε ειδικά 
ηχητικά εφέ και κομμάτια κλασικής µουσικής. 
Όμως, η περιπέτεια έχει και... υπόθεση! Κατ’ 
αυτήν, ένας αστεροειδής προσκρούει στην επι- 
φάνεια της Γης, προκαλώντας µεγάλη κατα- 
στροφή. Ο Ὀτ Νθππο, µε τη Βοήθεια του υπολο- 
γιστή Όμηρου, αναλαμβάνει να σώσει τον πλα- 
γήτη. Σε αυτή τη γενναία προσπάθεια, ὃα τον 
βοηθήσουν οι φίλοι του, οἱ οποίοι είναι χαριτω- 
μένα (εντάξει, όχι και τόσο χαριτωμένα) ζωάκια 
[κροκόδειλοι, κάστορες, κουκουβάγιες, συντά- 
κτες, Ὀ]ρίστες κ.λπ.). Πάντως, καθ΄ όλη τη 
διάρκεια της περιπέτειας, η δουλειά που έχει 
γίνει στα σκίσα που εμφανίζονται, εἶναι ιδιαί- 
τερα καλή, γεγονός που θοηδά σίγουρα το πει- 
νασμένο µάτι κάθε μικρού |παίαπα .1οηθ. Και 
λέω Ιπαϊαπα οης», διότι η σωτηρία του πλανή- 
τη εξαρτάται από την ανακάλυψη του Δίσκου 


της Χαμένης [νώσης, ο οποίος, κατά παράδο- 
ση, φυλάσσεται σε κάποιον αρχαίο ναό. Συγκε- 
κριµένα, οι αποστολές-παιχνίδια είναι οι εξής: 
Στο πρώτο παιχνίδι ο µαθητής έρχεται σε επα- 
φή µε τους φυσικούς αριθμούς, τοποθετώντας 
στη σωστή σειρά αριθµηµένους δορυφόρους, 
ώστε να εξουδετερώσουν τον αστεροειδή προ- 
τού χτυπήσει τη Γη. Στο δεύτερο, µία παρέα 
μυρμηγκιών παρατάσσονται στη σειρά σε έναν 
σταθμό έρευνας. Ακολουθεί το γνωστικό αντ- 
κείµενο της πρόσθεσης, όπου δίνουμε τις απα- 
ντήσεις επιλέγοντας τις σωστές φυσαλίδες, που 
θα εξασφαλίσουν στους μικρούς φίλους µας 
την υποθαλάσσια επιθίωση. [ια την αφαίρεση 
επιστρατεύονται ο Αρίστος και ο Λάκης, προ- 
κειµένου να κόψουν τα κατάλληλα κομμάτια 
κορμού και να µπαλώσουν µία γέφυρα. Ανεθαί- 
γοντας στο μεταπτυχιακό επίπεδο του παιχνΙδι- 
οὐ, έρχεται ο πολλαπλασιασμός και ένα δύ- 
σθατο μονοπάτι, το οποίο οι δύο ήρωες πρέπει 
γα διασχίσουν. Το έκτο Βήμα της περιπέτειας 
διαδραματίζεται σε έναν λαβύρινθο, όπου ο µι- 
κρός Αρίστος Όα πρέπει να αντιμετωπίσει τα 
μαμούθ. Συνεχίζοντας µε τη διαίρεση, ένας τοί- 
χος µε ιερογλυφικά αναλαμθάνει να µετατρέ- 
Ψει την εκµάθησή της σε ανέµελη διαδικασία. 
ἔπειτα, έρχεται η σειρά της γεωμετρίας και της 
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αναγνώρισης σχημάτων, όπως ο κύκλος και το 
τετράγωνο. Στο τελευταίο Βήμα όλοι οἱ μικροί 
φίλοι της συντροφιάς του Δίσκου της Χαμένης 
[νώσης εἶναι επιθιθασµένοι σε µία θαρκούλα 
τόση δα και πρέπει να µη βουλιάξουν στα µα- 
γιασµένα νερά του χειμάρρου. Ο µόνος τρό- 
πος για να αποφευχθεί το μοιραίο, είναι να επι- 
λέξουμε το σωστό ανισωτικό σύμθολο ανάµε- 
σα στα δύο αναγραφόµενα κλάσματα. Μόλις 
ολοκληρωθούν όλες οι αποστολές, το παιχνίδι 
τελειώνει, αλλά µπορείτε να ξαναπαίξετε σε µε- 
γαλύτερο επίπεδο δυσκολίας [διδακτορικό]. 


ΦΤΗΕΕΤ 
ΒΟΝΕΝΤΟΗΕ 


0 δρόμος είναι µία 
παιδική υπόθεση 


Αανοπίυτ είναι µία καθ΄ όλα ελληνική 

παραγωγή. Σκοπός του εκπαιδευτικού 
αυτού πακέτου εἶναι να απαντήσει στο καίριο 
ερώτηµα που Βασανίζει τη σύγχρονη ελληνική 
γεολαία: “Πόσο εύκολο είναι για ένα παιδί του 
δημοτικού να διασχίζει την πόλη µε ασφά- 
λεια;'. 

Απαντήσεις στα ερωτήματα του Κώδικα Οδι- 
κής Κυκλοφορίας, που µπορεί να έχουν οἱ µι- 
Κροί µεθαυριανοί οδηγοί τροχοφόρων, δίνει ο 
μυστικός πράκτορας Βρασίδας Καρέτας. Από 
το επίθετό του και µόνο είναι προφανές το 
Πράσινο χρώμα που είναι θαμμένος. Οχι, δεν 
εἶναι χελωνονιντζάκι ούτε έχει σχέση µε το Βα- 
σίλη Λάκη. Είναι τροχονόµος µε κέλυφος, που 
αναλαμβάνει να μυήσει τα μικρά παιδιά στα 
μυστικά του κυκλοφοριακού χάους µιας µεγα- 
λούπολης. Το παιχνίδι εἶναι προσανατολισμένο 


ῇ αρά τον αγγλόφωνο τίτλο του, το 5ἱΓθεἰ 


Ένα ὄιασκεδαστικό και εκπαιδευτικό ᾗ 
παικνήδι Κυκλοφορισκής Αγωγής 


ΗΝ Τ)Ρς Μοιε: 


στη σύγχρονη ελληνική πραγματικότητα, κα- 
Βώς ο παίκτης καλείται να αντεπεξέλθει σε δύ- 
σκολες καταστάσεις, όπως δρόμοι χωρίς σή- 
µανση και χωρίς πεζοδρόμια. Η απεικόνιση γί- 
γεται σε τρισδιάστατους αλλά και δισδιάστα- 
τους χώρους, ενώ τα αντικείµενα υλοποιούνται 
σε κυβιστικά σχήµατα, µε έντονα και ευχάριστα 
χρώματα. ἔτσι͵ ο χώρος Βρίθει απὀ αξιοθαύμα- 
στους «αήοοη χαρακτήρες, που λειτουργούν 
καταλυτικά για τους μικρούς παίκτες, οἱ οποίοι 
εύκολα απορροφώνται από την οµορφιά των 
εικόνων αλλά και την ενδιαφέρουσα εξέλιξη 
της πλοκής, Ία δισδιάστατα και τρισδιάστατα 
γραφικά πλαισιώνονται από πρωτότυπη µουσι- 
κή επένδυση και ευρηματικούς διάλογους. Φα- 
νάρια, διαβάσεις, σήµατα, προτεραιότητες και 
ότι έχει σχέση µε τον Κώδικα Οδικής Κυκλο- 
φορίας, αλλά και µε την πολιτισμένη συµπερι- 
φορά απέναντι στους οδηγούς αυτοκινήτων και 
λεωφορείων, παρουσιάζονται µε τρόπο τόσο 


οποίοι ο απορρο- 
φώνται από την οµορ- 
ο. «αμα 
κα ρουσα 


εξέλιξη της πλοκής. 


επιµορφωτικό όσο και διασκεδαστικό. Στην ει- 
κονική πόλη του »51Τθ6/ Αἀνεπίυτθ υπάρχουν 
κάθε λογής κτήρια, απεικονιζόµενα µε όμορφα 
γραφικά, το καθένα από τα οποία ενσωματώνει 
τη δική του λειτουργικότητα. ἔτσι͵ λοιπόν, οἱ λι- 
λιπούτειοι πρωτάρηδες της σωστής οδικής συ- 
µπεριφοράς, Όα έχουν την ευκαιρία να επισκε- 
φθούν το μουσείο, τον κινηματογράφο και τη 
Βιθλιοθήκη. 

Το σενάριο έχει ως εξής: Η ζωή µιας ήσυχης 
πόλης συγκλονίζεται από µία σειρά ατυχηµά- 
των. Απερίσκεπτα παιδιά διασχίζουν ανέµελα 
τους δρόμους, µε αποτέλεσµα να έχουν συχνά 
τετ-ατετ µε τροχοφόρα οχήματα [όπως φορτη- 
γά, τροχόσπιτα και τροχοθίλες. Οι γονείς, αγα- 
γακτισµένοι αλλά και τροµοκρατηµένοι, απο- 
φασίζουν να απαγορεύσουν στα παιδιά να κυ- 
κλοφορούν στους δρόµους χωρίς την επίθλε- 
Ψη των μεγαλυτέρων, γεγονός που σκορπίζει 
Βλίψη στις τάξεις των νεαρών “θυμάτων”. Στη 


Θέση του επικεφαλής του Βρασίδα Καρέτα κα- 
λείται να µπει ο παίκτης του 51Τ86/ Αἀγεπίυτθ. 
Ποιος εἶναι, όµως, ο Βρασίδας Καρέτας; Πρό- 
κειται για την τελευταία ελπίδα των παιδιών, για 
γα συνεχίσουν να κυκλοφορούν ελεύθερα 
στους δρόμους. Ο δήµαρχος της πόλης, υπα- 
κούοντας στις αρχές του πιαηκθίπᾳ και της ψη- 
φοδηρίας, δίνει άλλη µία ευκαιρία στους µελ- 
λοντικούς ψηφοφόρους του να αποδείξουν ότι 
εἶναι άτοµα υπεύθυνα και σοθαρά. Αναδέτει, 
λοιπόν, τρεις αποστολές στον Βρασίδα, ο οποί- 
ος εἶναι ο εκπρόσωπος των παιδιών. Κατά τις 
αποστολές αυτές, οἱ μικροί παίκτες καλούνται 
να διασχίζουν την αφιλόξενη πόλη µε τη δέου- 
σα προσοχή, αποφεύγοντας κάθε λογής κινδύ- 
νους και παραβάσεις. Μόνο έτσι η ολοκληρω- 
τικού χαρακτήρα απόφαση των γονιών θα πά- 
Ψει να είναι πραγματικότητα. 

Στο κεντρικό μενού επιλογών του παιχνιδιού, 
εκτός από τις ρυθμίσεις για το βαθµό δυσκο- 
λίας και τον ήχο, συναντάµε το μενού “δρόμος 
της δόξας”, στο οποίο Βλέπουμε τους παίκτες 
µετις υψηλότερες Βαθμολογίες. Η δράση κρύ- 
Βεται κάτω από την επιλογή “Ας παίξουμε”, 
όπου ένα εισαγωγικό Βίντεο αναλαμθάνει να 
μας γνωρίσει το σενάριο του παιχνιδιού. Ο παί- 
κτης στο ξεκίνηµα καλείται να εισαγάγει το 
όνομά του. Σηµειώστε πως, αν έχετε ξαναπαίξει 
χρησιµοποιώντας το ἴδιο όνοµα, ο Βρασίδας 
Θα σας θυμηθεί και α σας ρωτήσει αν θέλετε 
να συνεχίσετε την τελευταία προσπάθειά σας ή 
να ξεκινήσετε νέο παιχνίδι. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, το κουμπί “Επιλογές”, που Βρί- 
σκεται κάτω και δεξιά στο ἱπίθηίαςς, δίνει πρό- 
σθαση σε οναλυτική Βοήθεια αλλά και στο 
χάρτη της διαδρομής, στην οποία λαμβάνει χώ- 
ρα το παιχνίδι εκείνη τη στιγµή. Από το ίδιο µε- 
γού μπορούμε να αποθηκεύσουµε το τρέχον 
παιχνίδι ή απλώς να επιστρέψουµε στην αρχική 
οδόνη του 51Τ8εΙ Αἀνπίυτθ. Απόδειξη για το 
πλούσιο γραφικό και ηχητικό περιεχόµενο του 
τίτλου αποτελεί το αξιοσέβαστο ποσό των 
220Μ8Β χώρου στο σκληρό δίσκο, που απαιτεί- 
ται κατά την εγκατάσταση του παιχνιδιού. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Τοδοσθία 
Μυ]ήπιοάἰία 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίΐωπι 2068, 
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κήρτα ήχου 
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1. 


ΤΠριν αγορήσοτε 


ΩΗΤΠΟΠΟΓΙΣΤΗ Μάρης ϐ΄ 


Από τη θεωρία στην πράξη 


το παρύν άρθρο, θᾳ δούμε την 
Ρακτική εφαρµογή των 
εωρπτικών συμβουλών που 
παρουσιάστηκαν στο 
ροπγούμενο τεύχος. 
υγκεκριµένα, θα 
υναρμµολογήσουμε τέσσερα 
υστήµατα, τα οποία φιλοδοξούν 
απ καλύψουν τις σημαντικότερες 

ήγκες του χρήστη, χωρίς να 

υ αδειάσουν την τσέπη. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705ό8εεπ/απίυα.οΓ 


ο ὁ 


ΛΙΓΟ ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΤΑ εθοθ 

Η πρώτη σύνθεση που ὃα παρουσιάσουμε, 
φιλοδοξεί να αποδείξει ότι η σύγχρονη αγορά 
ειδών πληροφορικής παρέχει στον απλό χρή- 
στη τη δυνατότητα να προθεί σε µία ιδιαίτερα 
οικονομική αγορά, διατηρώντας, ταυτόχρονα, 
τους σημαντικούς δείκτες των επιδόσεων και 
της επεκτασιµότητας σε άκρως ικανοποιητικά 
επίπεδα. 

Ο υπολογιστής Όα στηδεί γύρω από τον 
επεξεργαστή (Θθτοη ΦΟΟΜΗΣ της ΙηΙε]. Το οι- 
Κονοµικό μοντέλο της κραταιάς εταιρείας, αν 
και δεν διεκδικεί δάφνες στον τοµέα των επι- 
δόσεων, διακρίνεται για τη σταθερότητά του, 
ενώ αποδίδει εξαιρετικά στη συντριπτική πλει- 
ονότητα των εφαρμογών γραφείου. Παρόλλη- 
λα, η τιµή του είναι εξαιρετικά χαμηλή 
(Ε89,52/30.500 δρχ). 

Η µητρική πλακέτα Αάναποθ 101-Α της Ο0Ι 
θα αποτελέσει τη βάση του συστήµατός µας. 


Πρόκειται για µία τυπική υλοποίηση του 
εΠἰρ5ε! Αροίίο Ριο 1337 της ΥΙΑ, το οποίο 
αντικαδιστά το παλιό 1334 και παρέχει υπο- 
στήριξη στον καινούριο Ρθηῄυπι ΙΙἱ µε πυρήνα 
Τωαἱα!ίη. Η επεκτασιµότητα της πιαϊηθοαιἁ 
κρίνεται επαρκής, µια Και, εκτός από την κα- 
Βιερωµένη υποδοχή ΑΌΡ, διαθέτει πέντε δύ- 
ρες Ρ(Ι, µία «ΝΑ και µία Ι5Α. Φυσικά, ο υπο- 
στηριζόμενος τύπος µνήµης εἶναι η κλασική 
ΦΡΚΑΜ [100 ή 133) και, στα 3) ΠΙΜΜ 5οεΚεῖς 
που παρέχονται, ο χρήστης µπορεί να τοποδε- 
τήσει µέχρι 1,508 ΚΑΜ, ποσότητα που ταυτί- 
ζεται µε τη μέγιστη υποστηριζόμενη από το 
ερε!. Η πιαἰηροατά διαθέτει, ακόµα, ενσω- 
µατωμένο ελεγκτή Ας. 97, µπορεί να υποκατα- 
στήσει την κάρτα ήχου, περιορίζοντας το συ- 
νολικό κόστος σε ακόµα χαμηλότερα επίπεδα, 
Το κόστος της πιαϊπροατά ανέρχεται στα 
ε94,2 [32.100 δρχ:. Σημειώνουμε, πάντως, ότι 
οι χρήστες που διαθέτουν κάρτα ήχου από τον 
παλιότερο υπολογιστή τους και σκοπεύουν να 
τη μεταφέρουν στο καινούριο σύστηµα, µπο- 
ρούν να προμηθευτούν το μοντέλο Αάναπεθ 
101, το οποίο δεν περιλαμθάνει τον Ας 07. Η 
ποσότητα της µνήµης που προτείνουμε να Το- 
ποθετηθεί είναι 25όΜ8Β (1 πιοΦυἱε], η οποία 
κρίνεται επαρκής για κάθε εφαρµογή. Κοσηίζει 
«50,21 [17.100 δργ). 

Οι εφαρμογές γραφείου, ως γνωστόν, δεν 
απαιτούν υψηλές επιδόσεις στον τοµέα της 
τρισδιάστατης επιτάχυνσης. Ώς εκ τούτου, ο 
χρήστης µπορεί να προχωρήσει στην αγορά 
µίας κάρτας γραφικών “προηγούμενης γε- 
γιάς”. Τα μοντέλα που ενσωματώνουν το Ολο- 
κληρωμένο ΤΝΤ2 Μό4 και διαθέτουν µνήµη 
32Μ8Β αποτελούν οικονομικές λύσεις, µια 

και οι τιµές τους ξεκινούν από τα 40,86 
{13.920 δρχ.). Επιπλέον, αποδίδουν αξιο- 
πρεπώς στην πλειονότητα των σύγχρονων 
παιχνιδιών, που δεν ενσωματώνουν “βα- 

ριές” μηχανές 30, ενώ σε χαμηλές ανα- 
λύσεις εἶναι δυνατόν να αντεπεξέλὂουν 
στις απαιτήσεις αρκετών παιχνιδιών 
δράσης. 

Ο σκληρός δίσκος αποτελεί, όπως 
έχουµε τονίσει επανειλημμένως, ένα 
από τα σπουδαιότερα υποσυστήµα- 
τα του υπολογιστή. ΓΙ΄ αυτόν το λό- 

γο, επιθάλλεται η αγορά ενός ευρύχώρου 


και αξιόπιστου μοντέλου. Η χωρητικότητα του 
δίσκου Όα πρέπει να υπερθαίνει τα 2008, ενώ 
η ταχύτητα περιστροφής των 7.20Ώηρπι αποτε- 
λεί εχέγγυο για την ταχύτατη διαµεταγωγή των 
δεδοµένων. Ενα τυπικό μοντέλο µε τα προανα- 
φερόµενα χαρακτηριστικά κοστίζει Ε118 
[40.200 δρχ). 

Η ύπαρξη ενός κ. 0) 
προσδίδει στο σύ- 


στηµα πηυ]ήπιθαία χαρακτήρα. Παρά την τεχνι- 
κή της “τεχνητής έλλειψης”, που εφαρμόζουν 
οι εταιρείες κάθε φορά που η οικονομική ψα- 
λίδα µεταξύ των συσκευών ανάγνωσης (0 και 
ΡΥΏ κλείνει επικίνδυνα, το κόστος των τελευ- 
ταίων κυμαίνεται σε Ιδιαίτερα ικανοποιητικά 
επίπεδα. Ίο μοντέλο ]όχάθχ της 95οηΥ προ- 
σφέρει αρκετά καλές επιδόσεις σε προσιτή τι- 
µή {Ε93 ή 31.600 δρχ. 

Το σύστημα ολοκληρώνεται µε την προσδή- 
κη εγός κουτιού τύπου Ευ]ἱ Ίοννε 
ΑΤΧ, µε τροφοδοτικό 350 
[Ε77,57 ἡ 26.400 δργ.), ώστε να 
καλυφθούν οἱ μελλοντικές επεκτα- 
τικές τάσεις αλλά και ενεργειακές ανάγκες 
του χρήστη, ενός οδηγού δισκέτας 3,5 ιντσών 
[614,54 ή 5.000 δρΥ.) και ενός εσωτερικού 
πποάεπι δ6Κ (90,8 ή 10.500 δρχ). 

Το συνολικό κόστος του υπολογιστή που πε- 
ριγράφηκε ανωτέρω ανέρχεται στα 609 
(207.500 δρχ:), τιµή προσιτή για κάθε υποψή- 
φιο αγοραστή. Ωστόσο, ο στόχος του παρό- 
ντος άρθρου δεν είναι να παρακινήσει τον 
αναγνώστη να αγοράσει “τυφλά” τα προανα- 
φερόµενα υποσυστήματα, αλλά να του µετα- 
δώσει το σκεπτικό που ὃα πρέπει να διέπει κά- 
θε αγορά του. Δημιουργήσαμε µία σύνθεση 
επιδιώκοντας όχι την κατάληψη της κορυφής 
των επιδόσεων, αλλά την κάλυψη συγκεκριµέ- 
γῶν αναγκών. Ο κάτοχος του συγκεκριµένου 
υπολογιστή έχει τη δυνατότητα να χειρίζεται 
µε άνεση όλα τα δημοφιλή πακέτα λογισμικού 
[Μ5 ΟΗ]ες, Αάοῦο ΡΠο!ο-μορ, ΜαιμζΑΌ, 
(οπεΙΏκΑΝΝ, ΑυιοζΑΌ κ.λπ.), να παρακολου- 
δεί ταινίες ΏΝΏ και ὈἱνΧ, να σερφάρει στο 
Διαδίκτυο, να αναπαράγει/δηµιουργεί ΜΡΞ 
και να παίζει, τέλος, τα περισσότερα από τα 
σύγχρονα παιχνίδια. Ιδιαίτερη προσοχή Όα 
πρέπει να δοθεί σε µία σηµαντική λεπτοµέ- 


ρεια: αν και ήταν δυνατόν να περιορίσουµε το 
Κόστος ακόµα περισσότερο, επιλέγοντας κά- 
ποια πιαϊπΌοαιά µε ενσωματωμένο υποσύστη- 
μα γραφικών [κάτι που συνεπάγεται συνήθως 
έλλειψη υποδοχής ΑΟΡ], προτιµήσαµε να 

επενδύσουµε σε µία κάρτα παρωχηµένης 
τεχνολογίας, προκειµένου να διατηρή- 
σουµε την επεκτασιµότητα του συ- 
στήµατος σε ικανοποιητικά επίπε- 
δα. Όταν ο χρήστης αντιληφθεί 
ότι οι δυνατότητες τρισδιά- 
στατης επιτάχυνσης του 
υπολογιστή δεν επαρκούν, µπο- 
ρεί να αντικαταστήσει την πάµφθηνη 
ΤΝΤ2 µε ένα καλύτερο μοντέλο. 


0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΤΟΥ ΘΑΝΜΕΗ 
Βασική επιδίωξη της προηγούμενης ενότη- 
τας ήταν η εύρεση τῆς “χρυσής τοµής” µεταξύ 
των αιώνια αντιµαχόμενων μεγεθών τιµής και 
απόδοσης. Η μέθοδος που ακολουθήθηκε 
ήταν η κάλυψη ενός όσο το δυνατόν ευρύτε- 
ρου φάσματος δραστηριοτήτων, κρατώντας, 
ταυτόχρονα, το κόστος σε λογικά 
πλαίσια. Ο Φ4απιθτ, ὠστόσο, 
δεν συµβιθάζεται. Θέ- 
λει να απολαµ- 
βάνει τα 


αγαπημένα του παιχνίδια στις μεγαλύτερες 
αναλύσεις, έχοντας ενεργοποιηµένες όλες τις 
αδηφάγες σε υπολογιστική ισχύ τεχνικές πα- 
ραγωγής οπτικών εφέ. 

Στο σηµείο αυτό ὃα πρέπει να διευκρινίσου- 
με, για να µην παρεξηγηθδούµε, τι 
εννοούμε µε τον όρο 
“0απιεΓ” ή, μάλλον, σε 
ποιους Όα απευθύνεται ο 
υπολογιστής που ὃα συνθέ- 
σουµε παρακάτω. Ώς 
“0απιε:”, λοιπόν, ορίζουµε 
το χρήστη που δεν ασχολεί- 
ται κατ’ αποκλειστικότητα µε 
µια κατηγορία παιχνιδιών, αλ- 
λά, όντας “εμπειροθήρας”, δέ- 
λει να έρθει σε επαφή µε όλα 
τα είδη. Ενδιαφέρεται, δηλαδή, 
για την ποιότητα της δράσης, πι- 
στεύοντας ότι η απόλαυση έχει να 


... ΤΙ Π( 


κάνει κυρίως µε τη διάθεση της στιγμής. Απο- 
λαμβάνει κάποιον έξυπνο γρίφο ενός αάνεη- 
ΙυΓ6, αλλά του αρέσει η απόλυτη τρισδιάστατη 
ελευθερία ενός εξοµοιωτή πτήσης. Διασκεδά- 
ζει παίζοντας µε την παρέα του κάποιο παιχνί- 
δι δράσης, αλλά ενθουσιάζεται και µε έναν 
περίτεχνο ελιγμό σε ένα παιχνίδι στρατηγικής. 
Η ύπαρξη της ποικιλοµορφίας, άλλωστε, εἶναι 
το στοιχείο που αναδεικνύει την υπεροχή τῶν 
προσωπικών υπολογιστών έναντι των κονσό- 
λων. Υπάρχουν, θέβαια, κάποια όρια. Θεωρού- 
µε παράλογη την αγορά ενός πανίσχυρου υπο- 
λογιστή µε μοναδικό στόχο την κάλυψη των 
απαιτήσεων των παιχνιδιών. Θα προσπαδή- 
σουµε, λοιπόν, να φτιάξουμε ένα αξιόμαχο σύ- 
στηµα, χωρίς να χρειαστεί να ξοδέψουµε µια 
περιουσία. 

Ο ΑΙοπΧΡ 1700: της ΑΜΌ θα αποτελέσει 
τη Βάση της σύνθεσης. Αν και είναι χρονισµέ- 
γος στα ],470Η7, προσφέρει ανώτερες επιδό- 
σεις από τον ΡεπΙῖυπι 4 στα Ἰ,70Η:, επιδει- 
Κνύοντας την αρχιτεκτονική ανωτερότητά του. 
Επιπλέον, ο ολοκαίνουριος πυρήνας Ραἰοπιίπο, 
που εντοπίζεται στην “καρδιά” του επεξεργα- 
στή, εγγυάται την έκλυση μειωμένων ποσών 
Βερµότητας σε σχέση µε τις προηγούμενες 
γενιές Αἰῃοπ. Η τιµή του ΑΙΠΙοπΧΡ 
1700: ανέρχεται στα 218 

[74.200 δρχ.) γεγονός που τον 
καθιστά την παρούσα χρονική στιγµή 
την οικονομικά συµφερότερη πρόταση 
της σειράς της ΑΜῦ, αφού τα μοντέλα 1600: 
και 1800. κοστίζουν 197 και 207 αντί- 
στοιχα. 

Η πιαϊηροατά ὃα διαθέτει, θέβαια, το ολο- 
Κληρωμένο ΚΙ2όόΑ της ΥΙΑ, το οποίο θεω- 
ρείται αυτή τη στιγµή το ταχύτερο και πληρέ- 
στερο «Πἰρςθ! για τους επεξεργαστές της 
ΑΜΟ. Αν και υπάρχουν πολλές αξιόλογες υλο- 
ποιήσεις, Όα επιλέξουμε το μοντέλο ΚΖ7Τ2όό 
Ριο2 ΕΙ) της Μ5Ι. Η εν λόγω πιαίη- 

Ῥοσ[ά πλακέτα 


ΡΟ Μοοιοι (ΡΕ 


Πριν αγοράσετε 


εντυπωσιάζει τόσο µε την ποιότητα Κατασκευ- 
ής όσο και µε τον εξοπλισμό της. Ενσωματώνει 
ΚΑΙΡΌ «οπἰτο[ςη͵ ο οποίος ανεβάζει τον αριθµό 
των συσκευών ΙΏΕ που μπορούν να συνδεθούν 
ταυτόχρονα στη πιαϊπΌοατα σε οκτώ, ενώ πα- 
ῥράλληλα παρέχει γρηγορότερη και ασφαλέ- 
στερη διαµεταγωγή δεδοµένων. Επιπλέον, µέ- 


σω συνοδευτικών εφαρμογών, ο χρήστης 
είναι δυνατόν να ενημερωθεί στην περί- 
πτὠση που κάποιος σκληρός δίσκος, που συν- 
δέεται στο ΚΑΙΌ, ενδέχεται να παρουσιάσει 
Βλάβη, γεγονός που πιστοποιεί την αξιοπιστία 
του μοντέλου της Μ5Ι. Η υποστηριζόμενη µνή- 
µη εἶναι τύπου ΏΌΕ 5ΏΚΑΜ. Οι τρεις υποδο- 
χές ΏΙΜΜ που παρέχονται επιτρέπουν στο 
χρήστη να εγκαταστήσει µέχρι και 3.072Μ8 
ΚΑΛΜ. Ευχάριστη έκπληξη αποτελούν οι 4 δύ- 
ρες υ58 (από τις 8 συνολικά], που ακολου- 
δούν το πρότυπο 98 2.0, παρέχοντας ταχύ- 
τητες εφάμιλλες του ΠΗΤθλΜΙΤθ και εξασφαλίζο- 
ντας τη συµθατότητα µε την επερχόμενη γενιά 
εξωτερικών συσκευών. Η επεκτασιµότητα που 
προσφέρει η πιαϊπροατα είναι τυπική, µε πέντε 
υποδοχές ΡΕ, µία «ἰαπάατα ΑΟΡ και µία ΟΝΚ. 
Φυσικά, η συσκευή 
διαθέτει «οπ/γο/ἱθ; 
Ας 07,αλλάθατον τι 
αγνοήσουµε παντε- υ) 
λώς στην παρούσα σύν- υ) 
θεση, αφού οι επιδόσεις δ 
του εΠἱρ ΑΙ(201Α, το 
οποίο ευθύνεται για την 
επεξεργασία του ήχου, κρἰ- 
γονται ανεπαρκείς για τον 
«απιθ/. Η Κ7Τ2όόΑ τιμάται 
«240 [81.500 δρχ.) και ανα- 
µένεται να ικανοποιήσει τον 
απαιτητικό χρήστη. Θα συνοδευ- ἡ 
τεί απὀ µνήµη 25όΜΒ Ρὺυκ 
5ΡΚΑΜ Ρς2 100, η οποία κοστίζει 

εθθ,82 [90.200 δρχ.. 

Η κάρτα γραφικών αποτελεί το “φετίχ” του 
σύγχρονου Φαπιει, µια και είναι υπεύθυνη για 
την επεξεργασία των γραφικών των παιχνιδιών. 
Ωστόσο, αυτήν την περίοδο η επιλογή μοιάζει 
πιο δύσκολη από ποτέ, γιατί η ύπαρξη πολλών 
Και ποιοτικών προτάσεων αποπροσανατολίζει 


ο Λόλα 


τον υποψήφιο αγοραστή. Κάποιες ανακατατά- 
ξεις στην κορυφή των επιδόσεων έρχονται να 
περιπλέξουν τα πράγματα ακόµα περισσότερο. 
Στην παρουσίαση του Δεκεμβρίου η ηΥΙΡΙΑ 
έμοιαζε να κατακτά µε χαρακτηριστική άνεση 
την πρωτιά µε το ολοκληρωμένο Ο6[οτες 3 Τί 
5900, αλλά η πρόσφατη κυκλοφορία των τε- 
λευταίων ἀῑΐνθις της ΑΤΙ για το Καάθοη 8500 
φαίνεται πως αλλάζει την τελική έκβαση της 
µάχης. Εντούτοις, το πανίσχυρο και δοκιµασµέ- 
νο ΘεΕοιοε 3 Τι 500 παραμένει στη συνείδη- 
ση των καταναλωτών ο Ιδανικός σύντροφος 
του ΦαΠΠΕΙ, µε άµεση συνέπεια την κυριαρχία 
των καρτών που το ολοκληρώνουν στην πα- 
ρούσα ενότητα. Η Ηθιευ]θ» είναι µία από τις 
ποιοτικότερες κατασκευάστριες στο χώρο των 
καρτών γραφικών. Τα µοντέλα της συνδυάζουν 
κορυφαίες επιδόσεις και αξιοπιστία, ενώ οἱ τι- 
µές στις οποίες διατίθενται δεν είναι απαγο- 
ρευτικές για τον απαιτητικό χρήστη. Η κάρτα 
90 Ρτορῇν! ΙΙΙ Τι 500 δεν αποτελεί εξαίρεση 
στον κανόνα και εντυπωσιάζει, λόγω τόσο του 
ενεργητικού συστήµατος ψύ- 
ξης τύπου “ο(ρ”, που εἶναι 
τοποθετημένο πάνω από τον 
πυρήνα, εξασφαλίζοντας την 
απρόσκοπτη λειτουργία του, όσο και 
του εξοπλισμού της, ο οποίος περιλαµ- 
Βάνει εξόδους Όγ|-Όυ! και ΤΥ-Ου!, πέρα 


από την καθιερωμένη Ὀ-9υῦ. Η κάρτα διαδέ- 


τει µνήµη ό4ΜβΒ τύπου ΡΏΌΚ 9ΌΚΑΜ και, θέ- 
Βαια, η ύπαρξη ψυκτρών πάνω στα εΠίρ5 που 
τη συνθέτουν εἶναι αυτονόητη. Κοστίζει 
467,5 [159.300 δρχ:, ωστόσο η αγορά της 
δεν αποτελεί μονόδρομο για το χρήστη. Το µο- 
ντέλο ἨΝηξας! ΤΙ 500 
της |θααἰθΚ προσφέ- 
ρει παρόμοιες επιδό- 
σεις, ενώ η ευµεγέ- 
ης µονοκόμμµατη 
ψύκτρα, που κα- 
λύπτει τον πυρή- 
γα και τις µνή- 
μες, διασφαλἰ- 
ζει την εύρυθµη 
λειτουργία του υποσυ- 
στήµατος γραφικών. Πα- 
ρέχει τις ίδιες ακριθώς 
εξόδους µε την κάρτα της 
Ηειευ]θς, ενώ κοστίζει 
οριακά φθηνότερα (6445 ή 151.600 δρχ). 
Φυσικά, η αισθητική απόλαυση που προ- 
σφέρουν τα σύγχρονα παιχνίδια δεν περιορί- 
ζεται στον τοµέα των γραφικών. Η προσθήκη 
αληθοφανών ηχητικών εφέ εἶναι δυνατόν να 
δώσει στο Φαπιίπᾳ µία γέα διάσταση. Γ΄ αυτόν 
το λόγο, η ύπαρξη µίας κάρτας ήχου που ὃα 
παρέχει υποστήριξη για τα πρότυπα Ώοίβγ 


Ριοίίαἱ 5υπουπα 5.] και ΕΑΧ [τρισδιάστατος 
ήχος) κρίνεται επιθεθληµένη. Στο ηχητικό ταξί- 
δι του ΦαπΏθ;, λοιπόν, η καινούρια 5ουπά- 
Βἰασ/ει Αυαίογ Ρίαγι της (πθα!ΐνθ αναμένεται 
να αποτελέσει τον Ιδανικό σύντροφο. Βέβαια, 
για να αξιοποιηθούν στο έπακρο οι δυνατότη- 
τές της, εἶναι απαραίτητο να πλαισιωθεί µε το 
Κατάλληλο σετ ηχείων. Η Αυαἴαγ Ρίαγει κοστί- 
ζει 85 (29.000 δρχ:), ενώ η τιµή του σετ ηχεί- 
ων Ὀθεκίορ Τηθαίτε 2200 5.1 της (τθα/ίνθ 
εντοπίζεται στα Ε 45 (49.300 δρχ). 

Η αγορά των σκληρών δίσκων κατακλύζε- 
ται από αξιόλογα μοντέλα, τα οποία προσφέ- 
ρουν παρεμφερή τεχνικά χαρακτηριστικά αλ- 
λά και επιδόσεις. Ωστόσο, για το Ιδανικό σύ- 
στηµα του 4αππεΓ θα επιλέξουμε το δίσκο 
Ις35ἱ060 της ΙΒΜ. Προσφέρει αποθηκευτικό 
χώρο 6008, η ταχύτητα περιστροφής του 
εντοπίζεται στις 7.2Ό0ηρπι και, θέθαια, ακο- 
λουθεί το πρωτόκολλο )|- 
Ίτα ΑΤΑ 100. Κο- 
στίζει 


ε200 (68.400 δρχ.) και συνιστά µία ιδιαίτερα 
συμφέρουσα αγορά, δεδομένου ότι η τιµή του 
μοντέλου Ιζ35ἱ040 [4008] ανέρχεται στα 
Ε1ό4. 

Το ΌΝΡΏ που Όα τοποθετήσουµε στον υπολο- 
γιστή δεν εἶναι άλλο από το γνωστό ] ]ό5 
[1όχάΟχ] της Ρίοηθθι. Πρόκειται για το κορυ- 
φαίο, ίσως, μοντέλο της αγοράς και προσφέ- 
ρει εξαιρετικές ταχύτητες ανάγνωσης ΡΝΡ και 
(0, ενώ αποδίδει εξίσου καλά στη δοκιμασία 
του Αυαϊο Εχἰτας/ίοη. Παράλληλα, το κόστος 
απόκτησής του κινείται σε άκρως Ικανοποιη!]- 
κά επίπεδα (Ε100 ή 34.000 δρχ.. Υπενδυμί- 
ζουμε, Βέβαια, ότι ο εν λόγω οδηγός ΥΓ χρη- 
σιµοποιεί το Κλασικό ΙΤαγ και όχι τον χαρακτη: 
ριστικό μηχανισμό 9ἱο/-[η της Ρίοηθε:. 

Σύμφωνα µε τα όσα γράψαµε στο προηγού- 
µενο τεύχος, τα ακριθά υποσυστήµατα της 
ανωτέρω σύνθεσης πρέπει να τοποθετηθούν 
σε ένα ποιοτικό κουτί, ώστε να εξασφαλιστεί η 
όσο το δυνατόν µεγαλύτερη διάρκεια ζωής 
του υπολογιστή. Το μοντέλο που επιλέξαμε εἰ- 
ναι το 5Χ8ά0 της Απίες, ένα ευρύχωρο Μίαἱ 
ΤονθΓ µε εξαιρετικά ισχυρό τροφοδοτικό 
[40ΟΥ]. Η τιµή του είναι σχετικά υψηλή (6205 
ἡ 70000 δρχ:, αλλά οι δείκτες της ασφάλει- 


ας Και της εργονοµίας που παρέχονται κινού- 
νται σε εξίσου υψηλά επίπεδα, οπότε η συ- 
σκευή αναμένεται να αποσθέσει µακροπρόθε- 
σµα το κόστος απὀκτησής της. Υπενθυμίζουμε 
ότι Και το μοντέλο 7896Α της Αἀαμοπίςς (θλ. 
προηγούμενο τεύχος) αποτελεί εξαιρετική επι- 
λογή, αν Και διατηρεί ένα σαφώς “επαγγελμα- 
τικό” προφίλ, Επιπλέον, η χρησιμοποίηση κά- 
ποιου ποιοτικού συστήµατος ψύξης του επε- 
ξεργαστή αναμένεται να αποκλείσει το ενδε- 
χόµενο της υπερθέρμανσης του συστήµατος. 
Η ΕΟΡΟ8 της Οἰοραίνίπ αναμένεται να αντιµε- 
τωπίσει µε άνεση τα εκλυόµενα ποσά θερµό- 
τητας (630 ή 13.900 δρχ). 

Μαζί µε το πιοάθπῃ και το ΠΟΡΡΥ ἀήνθ, το 
συνολικό κόστος φτάνει αισίως τα 1.8] ] 
(617.000 δρχ. Ωστόσο, η τελική τιµή µπορεί 
να μειωθεί αρκετά, αν επιλεγεί µία πιο προσιτή 
κάρτα γραφικών (εξακολουθώ να πιστεύω ότι 
το Ο6Εοιος 3 εἶναι υπερβολικό, ακόµα και για 
τον σκληροπυρηνικό Φαπιει). Οι σαφώς φὂη- 
γότερες κάρτες Ηθιευ]θ» Ριορβθ! 4500 Κγτο |! 
ό4ΜΒ (Εε103] και Μ5ἱ Φε6Εοιεε 2 Τί (Ε1ό8] 
καλύπτουν τις απαιτήσεις του συνόλου των 
παιχνιδιών. Επιπλέον, η ακριθή πιαϊπΌοσιά εν- 
δέχεται να είναι ασύμβατη µε την επόμενη γε- 
γιά των επεξεργαστών, γεγονός που δικαιολο- 
γεί σε µεγάλο 
Βαθμό τη στροφή 
σε κάποια ΟΙΚονο- 
µικότερη πιαϊηΌοατἁ 
[τα μοντέλα της ΟΡΙ 
και της 5ο/ἱ6Κ, που 
υλοποιούν το ΚΤ2όόΑ 
εἶναι εξαιρετικές επι- 
λογές). Τέλος, είναι 
σαφές ότι µπορεί να 
βρεθεί κάποιο καλό 
κουτί, που να δίνει 
Καλύτερη σχέση 
απόδοσης/ τιµή. 


0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΤΟΥ ΣΙΝΕΦΙΛ 

Οι ανάγκες του κινηµατογραφόφιλου δεν 
διαφέρουν πολύ από αυτές του Φαπιε;. Η στα- 
Βερότητα και η αξιοπιστία αποτελούν προτε- 
ραιότητες για το σινεφίλ, ενώ δίδεται έµφαση 
στα ππυήπιθαία χαρακτηριστικά του συστήµα- 
τος. Είναι σίγουρο, πάντως, ότι οἱ απαιτήσεις 
σε επεξεργαστική ισχύ δεν είναι Ιδιαίτερα 
υψηλές. Η αντικατάσταση του ΑΙΠΙοΠΧΡ µε τον 
σαφώς οικονομικότερο Ώυτοη στα Ἰ.ΟΟΟΜΗΖ 
[ε87 ἡ 30000 δρχ.) μειώνει σηµαντικά το συ- 
νολικό κόστος, διατηρώντας, παράλληλα, την 
επεκτασιµότητα σε υψηλά επίπεδα. Επιπλέον, η 
(66ος ὁ είναι παντελώς άχρηστη στην προ: 
Κειµένη περίπτωση [δεν υποστηρίζει το πρότυ- 
πο Ι(Τ) και πρέπει να δώσει τη θέση της σε 


κάποιο μοντέλο της ΑΤΙ. Το παλιό Καάθοη Ψϊνο 
µε µνήµη ό4ΜΒ ΡΌΚ 9ΌΚΑΜ δεωρείται εξαι- 
ρετική επιλογή, αφού τα δαυµάσια φίλτρα πα- 
ρεµβολής που χρησιμοποιεί, σε συνδυασμό µε 
τις τεχνικές Μοῄίοπ (οπιρεηςα[ίοη και ἰρΟΤ 
που ενσωματώνει, εγγυώ- 
γται Κορυφαία ποιότητα 
απεικόνισης κατά την ανα- 
παραγωγή ταινιών ΡΥΡ. 

Παράλληλα, η πμή 
της κάρτας είναι 
εξαιρετικά χαμηλή, 


σε σχέση µε τα 
προσφερόµενα χα- 
ρακτηριστικά (Ε208 ή 
70000 δργ.). Το σύστημα του σινεφίλ κοστίζει 
«1.443 ή 492.000 δρχ. 

Υπάρχουν, Βέβαια, και οι χρήστες που 
εντάσσονται στην κατηγορία των σινεφίλ, επι- 
δυμούν, όµως, κορυφαίες επιδόσεις στα παι- 
χνίδια. Η έλευση της έκδοσης ν7206ό των 
ἀήνθις της ΑΤΙ για το Καάθοη 8500 “ξε- 
κλειδώνει” την ισχύ της 
καινούριας κάρτας της 
ΑΤΙ, τοποθετώντας την 
στην ἴδια γραµµή µε το 
πανίσχυρο Ο6ΕοτςῬ 3 Τί 
900. Μάλιστα, στο σηµα- 
ντικότατο Ὀεπεμπιαικ 30 
Μαικ 2001, η Καάθοη 
8500 κερδίζει κατά κρό- 
τος τον µεγάλο αντίπαλό της! 
Θα δυµάστε, Βέβαια, την αρνητι- 
κή εντύπωση που εἶχε προκα- 
λέσει µία ρουτίνα που είχε ενσωµατώ- 
σει η ΑΤΙ στους παλιούς «:ίνθις, η 
οποία, στην περίπτωση που ο χρήστης 
έτρεχε το υακε ΙΙΙ, δυσίαζε την ποιό- 
τητα απεικόνισης προκειµένου να αυξή- 
σει το /ταπιθ ταἰθ. Η πρακτική αυτή απο- 
τελεί πλέον παρελθόν και η καναδική 
εταιρεία µπορεί, για πρώτη φορά στην 
ιστορία της, να κοιτάζει την ΠΥΙΌΙΑ από 
δέση ισχύος. Η ΑΤΙ Καάθοη 8500 κοστί- 
ζει Ε37]1 (126000 δρχ: και συνιστά την 
τέλεια πρόταση για το σινεφίλ-φαπιη! 

Εξετάζουµε, τέλος, την κατηγορία των 
κινηµατογραφόφιλων, οἱ οποίοι δεν αρκούνται 
στην αναπαραγωγή ταινιών ΏΥΏ, αλλά ασχο- 


λούνται και µε τη συμπίεση αυτών, µέσω τῶν 


αλγόριθµων ΜΡΕΘ, ΡἱνΧ και ΜΡΕΘάν2. Ως 


ΟΛΕΑΠΥΕ ΙΝΔΡΙΔΕ ΡΕΞΚΤΟΡ ΤΗΕΑΠΗ δ.] 


... πο λγΙΠοί 


γνωστόν, οἱ τεχνικοί της |πίθί, µόλις αντιλήφδη- 
καν ότι το ΕασΚπιρθα χρησιµοποιείται ευρέως 
για τη μέτρηση των επιδόσεων τῶν επεξεργα- 
στών, παρουσίασαν µία νέα έκδοση του Προ- 
γράμματος, ειδικά διαμορφωμένη ώστε να 
αποδίδει καλύτερα στις ΟΡΙ) της ΙηΙε]| Ετσι, οι 
φίλοι του εύχρηστου Θηεοςθ: είναι σκόπιμο να 
επενδύσουν σε κάποιον ΡπΗυπι 4. Προτείνου- 
µε την αγορά του Ρ-4 1700ΜΗΣ (Ε311:67 ἡ 
106000 δρχ. ο οποίος θα τοποθετηθεί σε 
5οεΚθ! 478, ενώ ὃα πλαισιωθεί µε τουλάχι- 
στον 256ΜΒ µνήµη ΚΡΚΑΜ Ρ(ΒΟΟ (Ε14] ἡ 
48.000 δρχ:), που είναι ο τύπος µνήµης που 
αξιοποιεί στο έπακρο τις 
δυνατότητες του επεξερ: 
γαστή της [πε]. 

Η πιαϊηροατα που Όα 
χρησιμοποιήσουμε ως θά: 
ση για τον υπολογιστή ὃα 

ολοκληρώνει το 850 

ελίρ5ε! της |ΠἰΘΙ, ενώ ὃα 

υποδέχεται τον επεξερ- 
γαστή σε 5οεΚε! 478. Το μοντέλο Ρ4Τ-Ε της 
ΆΑξυς πληροί τις ανωτέρω προὔποθέσεις και 
συνδυάζει πολύ υψηλές επιδόσεις µε εξαιρετι- 
κή ποιότητα κατασκευής. Η επεκτασιµότητα 
που προσφέρει εἶναι ικανοποιητική, καθώς 
διαθέτει 5 θύρες ΡΕ, µία ΑΟΡ Ρο και µία 
(ΝΑ, ενώ υπάρχουν τέσσερις υποδοχές για 
πιοάυ]ες µνήµης τύπου ΚΏΚΑΛΜ. Μοναδικό µει- 
ονέκτηµα της συσκευής αποτελεί η Ιδιαίερα 
υψηλή τιµή της, η οποία αγγίζει τα 260 
(88.500 δρχ.). ἔτσι, ο ιδανικός υπολογιστής 
για τον επίδοξο ΓΥΓ-Εἱρρεγ {µε Καάθοη 64 ΜΒ 
ΡΡΕ 50ΚΑΜΙ τιµάται Ε].739 ἡ 592.000 δρχ. 

ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο σπο- 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαµ- 
Βάνουν ΦΠΑ 1870. 


-παροπίμ Ὁ 
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Ρς Μαρ!εΓ 


Τιου/θδᾖοοίθί 


Το μάννα 


οἵ ουρανού 


Η Λῦ5Ι. οίναι ...σχεῦὂύν εὐώ! 


Η εικόνα είναι σίγουρα γνωστή: αργή να 6-πιαῖ που λάθαµε αυτόν 
- . . : το µήνα σχετικά µε Π ἦμα- 
ταχύτητα, διακοπή της σύνθεσης ύστερα δα ον ωβαμεῖ 
από λίγο και σπασµένα νεύρα. έφερε στο νου όλη την Ιστο- 
, : ρία του Ιπίθγπθ! στην Ελλάδα, αλλά και 
περιήγηση στο Ιπίοιποί δεν ήταν και η την ελπίδα ότι, χάρη στις συνδέσεις Α- 
. ; . 5ἱ, δεν ὃα τη θυμηθούμε ποτέ ξανά. Μά- 
καλύτορη οµποιρία για τον Ελληνα χρήστη ἡ ώωλώ καν ένο, 
έως τώρα, καθώς η ποιότητα των µή που α συµθεί αυτό, καθώς η δοκιµα- 
2 μα 3 ᾿ στική περίοδος έχει τελειώσει και ήδη οι 
τπλεφωνικών γραμμών ήταν πολύ κακή. ο. μή οσο 
Πρόσφατα, µε την Ι9ΏΝ, π κατάσταση εξοπλισμό. Ὑπολογίζεται ότι µέσα στον 
: . - - Φεβρουάριο Όα ξεκινήσει η εμπορική 
Βελτιώθηκο κάπως, αλλά και πύλι ῃ διάθεση και ας ελπίσουμε ότι δεν 8α 


χρονοχρέωσπ του 0ΤΕ δεν άφηνε πολλά υπάρξει κάποια αναβολή. Οι ταχύτητες 
που υπόσχεται η νέα αυτή υπηρεσία ὃα 


περιθώρια σε όσους ήθελαν να κυμαίνονται μεταξύ 384Κβρς και 
χρπσιµοποιήσουν λίγο παραπάνω αυτό το |Ο; ΚΌρὸ υπεραρκετές δηλαδή, σκόµα 
και για τους πιο απαιτητικούς από εμάς, 
“πολυτελές” -στην Ελλάδα- αγαθό. Όλα ενώ η τιµή διόδεσής τους προβλέπεται να 
ο. ὦ [ είναι γύρω στις 20.000 µε 50.000 δρχ. 
αυτα μόχρ! τωρα, φυσικα... το µήνα [και σε ευρώ, για να είμαστε 
εντάξει, 58,69 µε 146,73], αν και εἶναι 
του Γιώργου Παλαιού νωρίς για προβλέ- 
ρα[αἱοσθνα[υθ.αΓ ψεις! Σίγουρα 
τα χρήματα ὃα 
είναι αρκετά, 
αλλά µην ξεχνάμε 
ότι είμαστε ακόµα 
στην αρχή αυτής 
της Τεχνολο- 
γίας και ότι 
µε την ΑΌ5 ο 
υπολογιστής µας 
θα είναι συνέχεια συνδε- 
δεμένος στο ΙπΙθιπε! (δεν 
χρειάζεται να γίνει κλήση] και 
δεν υπάρχει 
χρονοχρέωση! 
Ας δούμε, 
όµως, το πρό- 
ϐληµα του φίλου 
μας: 


ο θ]κο 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 

Αγαπητό “Ρζ ΛΜαίε;’, 

Κατ΄ ρχάς, τα συγχαρητήριά µου για τη 
σχετικά καινούρια αυτή στήλη. Νομίζω 
πως Βοηδόει πάρα πολύ τον απλό χρή- 
στη. 

Το πρόθληµα που αντιμετωπίζω είναι 
µε τη σύνδεσή µου στο ΙπΙΕΓΠΕΙ. Συνδέο- 
μαι µε την (οπιρυ!ἱπΚ και έχω ένα ΦόΚ 
εξωτερικό ΖΟΟΠΙ πιοαεπι. Ενώ, λοιπόν, οἱ 
ρυθμίσεις εἶναι σωστές, δηλαδή το Πρω- 
τόκολλο ΤΟΡΊΡ και οἱ ρυθμίσεις του εἰκο- 
νιδίου της σύνδεσής µου [τα έχω ελέγξει 
µε τεχνικούς της (οπιρυ[ιπΚ) και έχω κά- 
νει ἱηδία[[ τους σωστούς αηίνεις του ΠΠΟ- 
ἄθπι, άπειρες φορές έχω τα εξής προθλή- 
µατα όταν πάω να συνδεδώ: 

]. Λου θγάζει μήνυμα πως ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής µου αποσυνδέθηκε από τον υπΟλο- 
γιστή που κάλεσα. 

2. Μου θγάζει µήνυμα πως πρέπει να 
ελέγξω τις παραμέτρους ρυθµίσεων του 
πιοσεπῃ [ενώ εἶναι σωστές). 

3. Κάνει σύνδεση για περίπου δύο λε- 
πτά και µετά πέφτει η γραµµή, 

4. Αν εἶµαι τυχερός, κάνει σύνδεση σε 
ταχύτητες ]2.000-]14.0008ρ5, δηλαδή 
απαράδεκτες. 

Τ να κάνω; Εχω έρδει σε σπόγνωση. 
Παρακαλώ σε δημοσίευση. 

Μιχάλης Σ/δηρόπουλος ΄Κεταρήίς” 
γαἰήίπθγθογθα.εοπι 


Φίλε Μιχάλη, 

Δυστυχώς, τα προθλήµατα σύνδεσης 
µε το πίειπθ! δεν εἶναι καθόλου σπάνια 
στη χώρα µας και µέχρι την καθιέρωση 
της ΙΡΡΝ οι ταχύτητες που όλοι είχαμε 
ήταν αρκετά µικρές. Απ΄ ότι φαίνεται, και 
εσύ αντιµετωπίζεις τα ἴδια προθλήµατα 
µε όλους, αλλά σε μάλλον χειρότερη 
µορφή. Πάντως, αφού έχεις ελέγξει τις 
ρυθμίσεις µε τεχνικούς και αφού συνδέε- 


Το γρήγορο Ιπίθγπο! Βρίσκεται προ των 
ελληνικών πυλών. 


σαι έστω και για λίγο [σηµεία 3 και 4), ση- 
µαίνει ότι ο υπολογιστής σου και Το πΊο- 
4θπῃ είναι ρυθµισµένα σωστά. Μπορείς 
να μειώσεις την ταχύτητα του πιοάθπι 
σου, απὀ το (οπ/{οἱ Ραπθ[, Μοάςπις, 
Ριορεηίθ», Μαχίπιυπι 5ρθεά (αν Και µάλ- 
λον αυτό εἶναι λύση απελπισίας]. 

Από εκεί και πέρα τρία τινά µπορεί να 
συµθαίνουν: Πρώτον, µπορεί να εἶναι πο- 
λύ κακή η ποιότητα της γραμμής του τη- 
λεφωνικού δικτύου στην περιοχή σου. 
Δεύτερον, µπορεί να εἶναι προθληµατική 
η Καλωδιακή εγκατάσταση του σπιτιού 
σου και, τέλος, ίσως έχει φθαρεί το κα- 
λώδιο που συνδέει το πιοάθπι µε τον υπο- 
λογιστή, γι΄ αυτό δοκίµασε να το αντικα- 
ταστήσεις. Σίγουρα η πιθανότερη εκδοχή 
εἶναι η πρώτη, αφού η ποιότητα των τηλε- 
φωνικών γραμμών στην Ελλάδα είναι 
άσχημη. Ας ελπίσουμε πώς µε την απελευ- 
θέρωση των τηλεπικοινωνιών τα πράγµα- 
τα Όα γίνουν Καλύτερα στη χώρα µας 
από πλευράς ποιότητας των παρεχόµε- 
γων υπηρεσιών και ότι δεν ὃα αργήσου- 
με, όπως γράψαµε παραπάνω, να έχουµε 
“στα χέρια µας” και τις πρώτες ΑΌ5ι. 
συνδέσεις. 


ΕΝΑ ...ΒΙΑΣΤΙΚΟ Ε-ΜΛΙΙ. 

Αγαπητό “Ρζ Μαμίεγ’, 

Κατ’ αρχάς, ὃσ ήθελα να ζητήσω συγ- 
γνώμη για τα ορδογραφικά λάδη, καθώς 
και για τον Τρόπο γραφής µου. Εµαι ανσ- 
γνώστης σου εδώ και περίπου πέντε µή- 
γες, αφού ασχολούμαι µε τα Ρ(5 εδώ και 
περίπου έναν χρόνο. Οι απορίες που ὃα 
ήθελα να σου παραθέσω είναι οἱ εξής: 
Εχω την κάρτα γραφικών Πἱαπιοπα γἱρεγ 
ΙΙ 42ΜΒ, ενώ όταν την πήρα, συµθουλευ- 
όμενος πάντα φίλους, µου έλεγαν πως 
ήταν µία από τις καλύτερες [πήρα Ρζ το 
προηγούμενο καλοκαίρι). Εγώ, όµως, δεν 
την έχω χαρεί καθόλου. Δεν ξέρω τι φταί- 
ει. Βέθαια, ξέρω πώς η Βἱσπιοπα έχει 
κλείσει, αλλά εἶχα ακούσει πως ὃα υπο- 


στηρίζει τα προϊόντα της µε νέους 
ἀΠίνθι». Αν ξέρεις κάποιο ος από όπου 
γα µπορώ να προµηδευτώ τους νέους 
ναι», ὃα ήµουν ευγνώμων. 

Άλλη µία ερώτηση που αφορά στην 
κάρτα γραφικών εἶναι η εξής: ἔχει ένα θύ- 
σµα από πίσω, που λέγεται (οπιροδῄοη 
Ου!, και δεν έχω καταλάθει τη χρησιµότη- 
τά του. Επίσης, α ήθελα να µόδω τη δισ- 
φορά µεταξύ (οπιροσἡίοπ Ου! και 5- 
γιάθο Ου. Αρκετά σας έχω ζαλίσει και 
µε την κάρτα γραφικών :) 

Ἰέλος, έχω µία απορία που αφορά στις 
μνήμες. χω δύο µνήµες, ό4ΜΒ η καδε- 
µία, Η µία μού φαίνεται, όµως, πως τρέχει 
στα ΙΟΟΜΗΣ και η όλλη στα Ι92ΜΗ7. 
Αυτό σηµαίνει πως η µνήµη που τρέχει 
στα Ι939ΜΗΖ υπολειτουργεί, δηλαδή 
δουλεύει σαν ]00άρα. Επίσης, 8ο ήθελα 
να ξέρω αν υπάρχει κάποιο προγραµµα- 
ΤάκΚΙ που να µπορώ να δω στα πόσα τρέ- 
χει κάθε µνήµη, αφού έχω κατεβάσει το 
Φἱδο/ Φσηαία Και δεν µπορώ να θρω 
άκρη. 

ΦΟΠΥΥ Και πάλι για τον απότομο Ἱρόπο 
µου, αλλά είμαι Ιδιαίερα βιαστικός και 
αυτά τα ερωτήματα µε βασανίζουν εδώ 
και καιρό. Ευχαριστώ εκ των προτέρων. 

χάρης 
βοἱοἱάσ»Θγαβοο.οοπι 


Φίλε Χάρη, 

Η Βἱαπιοπα δεν έχει κλείσει ακριθώς, 
όπως αναφέρεις, απλώς δεν κατασκευά- 
ζει πια κάρτες γραφικών. Πάντως, κατά 
καιρούς βγαίνουν νέοι πίνει στο σἱιθ 
της για τις κάρτες γραφικών της. Για να 
κατεβάσεις ἀήνθις για το δικό σου µο- 
γτέλο, πήγαινε στη διεύθυνση ΜΗρ:// 
νηνν,αἰαπιοπάπηπι,οοπ]/αείαυΙ!.αερΈπιεη 
υξευρρογᾶσυῦπιθπυξἰθςαεγ Οπαρῇ- 
ἰςςδιίοπιςα(ἰνειςδιργοαυς!Ξγ!ρει || Τώ- 
ρα, τι εννοείς ότι δεν έχεις χαρεί καθό- 
λου την κάρτα, δεν µπορώ να ξέρω :) Δο- 
Κίµασε, πάντως, να παίξεις κανένα απαι- 
τητικό παιχνίδι... 

Σχετικά µε την κάρτα γραφικών, το Βύ- 
σµα ονομάζεται (οπιροςίιθ Ου! και απλά 
βγάζει σήµα τύπου οοπιροςί!θ [Θλ. παρα- 
κάτω). Στην πράξη χρησιµοποιείται κυρίως 
για να συνδέσουµε την τηλεόραση µε τον 
υπολογιστή, ώστε να χρησιμοποιούμε αυ- 
τήν ὡς οθόνη. Βέβαια, δεν έχει τόση καλή 
ευκρίνεια ή ανάλυση, όπως µία τυπική 
οθόνη υπολογιστή, και έτσι δεν µπορεί, 
για παράδειγµα, να χρησιµοποιηθεί για 
επεξεργασία κειµένου. Αντίθετα, ιδιαίτε- 
ρα ικανοποιητική εἶναι η απόδοση κατά 


Τιομ/θδῃποοίθί 
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Η Ὀἱαπιοπά µπορεί να µην κατασκευάζει πια κάρτες γραφικών, 


της 


την προβολή ταινιών ΏΥ0 [ειδικά αν έχεις 
µεγάλη τηλεόραση] και αυτή είναι η συνη- 
Βέστερη χρήση του από όσους έχουν ΤΥ- 
Ου! στην κάρτα τους, Από εκεί και πέρα, 
η διαφορά του (οπιροςί[θ Ου! από το 5- 
γιάθο Ου! είναι πολύ τεχνική για να ανα- 
πτυχθεί πλήρως. Σε γενικές γραµµές, πά- 
ντως, μπορούμε να αναφέρουμε ότι το 
(οπιρος!ϊθ μεταφέρει τρεις Βασικές πλη- 
ῥροφορίες χρώμα, φωτεινότητα, συγχρο- 
γισµό) σε ένα κανάλι, ενώ το 9Ψἱάθο τις 
χωρίζει σε δύο κανάλια και μεταφέρει 
κάποιες επιπλέον πληροφορίες σχετικά 
µε την εικόνα. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα 
το 9-γἰάθο να έχει καλύτερη ποιότητα 
από το (οπιροςί!θ Και γι αυτόν ακριθώς 
το λόγο προτείνεται, όπου υπάρχει η δυ- 
γατότητα. 

Όσα αναφέρεις για τις μνήμες είναι 
σωστά. Πράγματι λειτουργούν όλες µε 
την ταχύτητα της πιο αργής. Πρόγραμμα 
που να σου δείχνει στα πόσα τρέχει κάθε 


αλλά κατά καιρούς βγάζει νέους ἀτίνθυς για τις παλιές κάρτες 


Η Βἱαπιοπά Ὑἱρου ΙΙ υλοποιείται γύρω από τον τελευταίο 
επεξεργαστή γραφικών της 53, 9αναφο 2000, 


ΡΟ Μαειετ (8 


ΤιουθδΠοοίθί 
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ἕνα [ία [έω [τβ [1 


ἔηο [9 [μα [ιο [ 


Το 5ἱ5οΗ 5απάτα εἶναι ένα πολύ χρήσιμο υγ που, 


εκτός απὀ πληροφορίες για το σύστημά µας, 
περιλαμθάνει και Βοπεμπιατίκ5 για να μετράμε την 


απόδοση του υπολογιστή µας. 


µνήµη δεν µπορείς να Βρεις, αφού -όπως 
είπαμε- τρέχουν και οι δύο στην ἴδια τα- 
χύτητα. Αντίθετα µπορείς πολύ εύκολα να 
Βρεις την ταχύτητα του Μεπιοη/ Βυ5 είτε 
µέσα από το ΒΙΟ5 είτε µέσα απὀ κάποιο 
εξειδικευμένο υἨ]!γ, όπως το 9ἱδοῇ 9αη- 
άια, που αναφέρεις. 

Συγκεκριµένα, στην έκδοση 200] του 
προγράµµατος επίλεξε "Μαἰποοαιά |ηίοι- 
πιαῄοπ΄” και στη λίστα που εµφανίζεται, 
κοίταξε το “ΜΕπιοηγ Μοαυιες’. Εκεί ανα- 
φέρει, εκτός από την ταχύτητα του Μεπ- 
οἵγ Βυς, και τα στοιχεία των ΠΠΕΠΙΟΓΥ 
πιοάυἰθς που έχεις εγκατεστημένα στον 
υπολογιστή σου. Συνήθως αναγράφεται 
σε αυτά και η ταχύτητα κάθε ΓΙΜΜ. 


ΠΟΥ ΠΗΓΕ τυ 60-ΒΟΝ; 

Κύριε [αλαιέ, 

Σας γράφω για ένα πρόθληµα που µου 
προέκυψε. Σήµερα, όταν άνοιξα το Ρζ, 
διαπίστωσα ότι δεν υπήρχε το (Ρ-ΑΟΜ. 
Κοίταξα το καλώδια, τις συνδέσεις, αλλά 
τίποτα. Δεν υπήρχε το (Ρ-ΚΟΜ ούτε 


στον πίνακα ελέγχου»Σύστηµα. Λου εἷ- 
παν πως πιθανόν να είναι ιός και να πρέ- 
πε! να κάνω {οππηαί, παρ΄ όλα αυτά, όµως, 
έχω αμφιβολίες µε το [οιπια! [µε την 
εγκατάσταση των ἀτίνθ» µετά]. Θα µπο- 
ρούσατε μήπως να µε Βοηδήσετε µε Το 
ληνόμου; 
Ευχαριστώ εκ των προτέρων. 
Ἰαραβήρας ΄Ῥαῄου!΄ Δημήτρης 
αἰπισγθοίεπε!.οΓ 


Αγαπητέ Δημήτρη, 

Από τα γραφόμενά σου δεν φαίνεται 
να αντιµετωπίζεις κάποιο πρόθληµα µε 
ιό, αλλά αντίθετα το πρόβληµα αφορά 
στο Πατάναιθ (ή στην πιο απίθανη περί- 
πτώση, που α αναλυθεί παρακάτω, στο 
«οῄνατθ]. Κατ΄ αρχάς, άνοιξε τον υπΟλο- 
γιστή και ξανακοίταξε τις συνδέσεις. Στο 
(0-ΒΟΜ πρέπει να εἶναι συνδεδεμένα 
τρία καλώδια: Το πρώτο δίνει ρεύμα στο 
(0 και έρχεται από το τροφοδοτικό, το 
δεύτερο συνδέει τη πιοῃειθοατά µε το 
(0-ΔΟΜ. Αυτό το καλώδιο (ΙΌΕ) στη µία 
άκρη του είναι κόκκινο. Φρόντισε αυτή η 
άκρη, όταν εἶναι συνδεδεμένη στο (0- 
ΚΟΜ, να είναι προς τη µεριά του καλωδί- 
ου ρεύματος. Ίο τρίτο καλώδιο είναι 
υπεύθυνο για τον ήχο (60 Αυαϊο) και δεν 
µας ενδιαφέρει εδώ. Επίσης, Όα πρέπει 
γα εἶναι ρυθµισµένο σωστά το [υπιροι, 
που κανονίζει αν η συσκευή ὃα είναι 
Μαβ!ει ή 9ανθ, αλλά αν, όπως εἶναι λο- 
γικό, δεν το πείραξες, Όα εἶναι στη σω- 
στή θέση. 

Αν από πλευράς συνδέσεων είναι όλα 
σωστά, σειρά έχει το ΒΙΟ». Μπες πατώ- 
ντας Βεἱείθ κατά την εκκίνηση του υΠο- 
λογιστή και θεβαιώσου ότι όλες οι ΙΌΕ 
εἶναι σε ΑὐΤΟ. Επειτα παρατήρησε αν 
πριν από την έναρξη των Μίηάονς και 
µετά τη µέτρηση της ΚΑΜ, εµφανίζεται, 
εκτός από το σκληρό δίσκο σου, και το 
μοντέλο του (9-ΔΟΜ σου. Αν δεν εµφα- 
γίζεται εκεί [κάτι που απεύχομα!, δυστυ- 
χώς, έχει χαλάσει και Όα πρέπει να το 
αντικαταστήσεις. Αν πάλι αναγράφεται 
το μοντέλο, σηµαίνει ότι λειτουργεί, αλ- 
λά δεν αναγνωρίζεται για κάποιον λόγο 
από τα ἨΜίπάονς [λίγο απίθανο). Σε αυ- 
τήν την περίπτωση, “φόρτωσε΄ έναν 
ἀήνθι του (Ρ-ΚΟΜ για ΒΟ5, προκειµέ- 
νου να διαπιστώσεις εάν σε αυτό λει- 
τουργεί. 

Όσον αφορά στο [οππαί, αν και στην 
περίπτωσή σου δεν χρειάζεται, δεν υπάρ- 
χει κάποιος λόγος να το “φοβάσαι” για 
την εγκατάσταση των ἀήΐνθις. Απλώς πριν 


από το [οππαί, συγκέντρωσε όλα τα (05 
µε τους ἀήΐνθις, ώστε να θεβαιωθείς ότι 
τους έχεις όλους, και έπειτα προχώρησε 
σε αυτό. Μετά την εγκατάσταση των ΥΜΙη- 
4ον έχε υπόψη σου ότι πρώτα μπαίνουν 
οι όποιοι ἀῑΐνθις για το «Πίρ5θ! της πιοίῇ- 
θήροατά -στην περίπτωση της Υἴα ονοµά- 
ζονται ΥΙΑ 5εηνίος Ρας», έπειτα οἱ ἀῑνεις 
της κάρτας γραφικών και, τέλος, όλοι οι 
υπόλοιποι που ενδεχομένως χρειάζονται 
[π.χ. κάρτα ήχου, κάρτα δικτύου, εκτυπὼ- 
τής). [ενικά οι ἀήίνεις έρχονται συνήθως 
σε δύο μορφές, είτε σε εκτελέσιμο αρ- 
χείο (6χε], οπότε απλώς το τρέχεις και 
ακολουθείς θήµα Βήμα τις οδηγίες που 
εμφανίζονται, είτε ὡς αρχείο ἰπί, µαζί µε 
κάποια άλλα αρχεία. 

Στην τελευταία περίπτωση, η εγκατά- 
σταση γίνεται από το 5γ5ίεπι Ριορεηίθ». 
Εστω, για παράδειγµα, ότι θέλεις να 
εγκαταστήσεις τον ἀήνει για µία κάρτα 
δικτύου. Στα 9γ5ίεπι Ρτορεηίθς επίλεξε 
Ὀενίεθ Μαπαφθ; και Όα εμφανιστούν 
όλες οι συσκευές που υπάρχουν στο σύ- 
στηµά σου. Στο ΟΙ/ῃ6 Ὀενίοες Όα παρα: 
τηρήσεις ότι γράφει Νθ!νοικ Αάαρίθι 
και ὃα έχει ένα Βαυμαστικό δίπλα, που 
σηµαίνει ότι η συσκευή δεν έχει αναγνω- 
ριστεί σωστά. Κάνε διπλό κλικ πάνω του, 
ώστε να ανοίξει η σχετική καρτέλα, Και 
επίλεξε ἱράαίε Ὠιίνει από το μενού 
Ὀήϊνει. Ακολουθώντας και τις σχετικές 
οδηγίες, κάνε Όγονςθ στο σκληρό σου 
και επίλεξε το αρχείο µε τον ἀῑΐνεγ. Αυτό 
ήταν. Μετά την απαραίτητη επανεκκίνη- 
ση η κάρτα σου εἶναι πλήρως αναγνωρί- 
σιµη από τα ἸΝΙπάονς. Όπως παρατη: 
ρείς, η εγκατάσταση των ἀΐνθις δεν εἷ- 
γαι τίποτα το Ιδιαίτερο, απλώς απαιτεί 


λίγη προσοχή. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 

Κλείνοντας τη στήλη γι’ αυτόν το µήνα, 
κάνουμε έκκληση τα θ-πιαΐϊ σας να µην 
έρχονται σε ΟΙ8θΚΙΙ5Η αλλά στα ελληνικά 
[ελάτε τώρα, κατά βάθος εἶμαι σίγουρος 
ότι όλοι ξέρετε ;]]. Για οποιεσδήποτε απο: 
ρίες, σχόλια και χρήσιμες συμβουλές ή 
υἨ]ήϊες που Θέλετε να προτείνετε στους 
αναγνώστες, µη διστάσετε να στείλετε θ- 
πιαῖ] στη διεύθυνση Ιτουδἰθθεοπιρυ- 
ριθ55.9: ή επιστολή προς το περιοδικό 
[ρς Μασίοι, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδή- 
να] µε την ένδειξη “Για τη στήλη Ίτου- 
ΡἰθεΙοοἰεΓ”. Τα λέμε τον επόµενο µήνα µε 
περισσότερα -ας ελπίσουµε- νέα απὀ το 
χώροτης ΑΌ»ι! 


παίζεται . 


οσον πασσσας πε ΙΙΠ 


ππσππσσα 


[ζΩ ΡΙ 5: Το Ις9 μεταμορφώνεται τα πμυΙδ! 
αρα 


ΙσΩ ΡΙως 3.Ί - Πολλά πολλά Ξκίπς για το ὭὝμα 
σας Ι60! 


Τι; Δεν ξέρατε ὅτι τα ΙζΩ µποῃ 
) [ εο ἑνα μάς μή, τὴ 


λα. μοι 
ποργΙ κατεβ στε το νο ρί σμμο, 
εγκαταστήστε το σταν υπολογιστή σας και επιλέξτε 
τα αγαπημένο σας οΚίπ από το 


ΗΑΒΗΒΥ ΡΟΤΤΕΗ - Διαγωνισμός 


Η αγωνία σας τε 
ένα κλὶς οσον ν 

εἶστε κι εσε εἰς ενας 
τυχερΏ ώς που Θθᾳ παροκί Γλιοι βής σοι) 
την πρεμιέρα της ταινίας Ὁ Χάρρυ 
Πότερ και η φιλοσοφική λίθας.! 


πας 


11.) 


Σχ. οω,ἱίως 


ννννν.σαπη οννεῦ. αγ 


ΟΙΦΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. 


απσιε ποτό βΑΠΙΘΙΦ να 
Βαίνουν σε... απεργία, για να 
ιέσουν µία οταιρεία να μειώσει 
κόστος του αγαπημένου τους 
αιχνιδιού; Ε, να, λοιπόν, που 
ήσαμε αρκετά για να το δούµε 
αυτό! 0! λεπτομέρειες έπονται 
αι σας συνιστώ να τις διαβάσετε 
ροσοκτική, αφού οι προεκτάσεις 


συγκεκριμένου γεγονύτος 
ίναι πάρα πολύ σημαντικές... 


παγκόσμια κοινότητα των οη-/ἱπθ 

9απηει» συνεχώς διευρύνεται και, εἰδι- 

κά σε χώρες όπως οι ΗΠΑ, όπου οι 

ταχύτητες εἶναι υψηλές, τα ρίπα» χα- 
µηλά και τα προβλήματα στις συνδέσεις σχε- 
δόν ανύπαρκτα, δημιουργεί πρωτόγνωρα δεδο- 
µένα στο χώρο: Παιχνίδια-φαινόµενα, όπως το 
ΕνεΓαυθ»!, δεν µαγνητίζουν απλώς τους 
0απῃθ:ς, αλλά αγγίζουν τα όρια της εικονικής 
πραγματικότητας στην υπέρτατη µορφή της. 
Χρήστες παρατούν τις δουλειές τους, τις οικο- 
γένειές τους, την καθημερινότητά τους τέλος 
πάντων, για να Βιώσουν όσο το δυνατόν περισ- 
σότερο τους φανταστικούς κόσμους ενός οἨη- 
ίπθ παιχνιδιού. Αυτοί που φτάνουν στα άκρα 
δεν αποτελούν, φυσικά, την πλειονότητα, κα- 
Βώς τότε ὃα μιλούσαμε για μαζική υστερία, εἷ- 
γαι αρκετοί, όµως, για να δώσουν το στίγµα 
ενός νέου, κοινωνικού φαινομένου, που όλα 
δείχνουν ότι θα συνεχίσει να µας απασχολεί 
για τα επόμενα χρόνια. 

Πέρα από την κοινωνιολογική υπόστασή του, 
το οη/]ἱπθ Φαπιίπα διαθέτει και ένα ενδιαφέρον 
καταναλωτικό χαρακτηριστικό: Επειδή ευνοεί 
Ιδιαίτερα τη δηµιουργία κοινοτήτων Και την 
άµεση επικοινωνία ανάµεσα στους Φαπιεις, 
µπορεί να λειτουργήσει ὡς αποτελεσματικό µέ- 
σο πίεσης προς τις εταιρείες, αφού οι χρήστες 
έχουν τη δυνατότητα να συζητούν και ενδεχο- 
µένως να συναποφασίζουν, σε ένα κλίµα ΄όµε- 
σης δημοκρατίας”, για οτιδήποτε τους αφορά, 
µέσα από τα {οτα και τα εἶναί Γοοπ5 ή ακόµα 
και κατευθείαν από τις οθόνες του ίδιου του 
παιχνιδιού. 

Αυτή η Ιδιότυπη συνδικαλιστική δράση έφτα- 
σε στο αποκορύφωμά της στην περίπτωση της 
τελευταίας δημιουργίας της ΥΝΙζατάς οἱ 18 
(οαδ!, που ακούει στο όνοµα Μαοίς Οη΄ἱπθ. 


--ύυ σκα.. 


Ξικπππυπππππππαακαπ μπα ------ 


ΡΑΜΕΠυ ΣΕ... 
ΛΠΕΡΠΑΙ 


-------, ο εκ 


Πρόκειται για µία οη”1ἱπθ έκδοση του πασίγνω- 
στου Ιτααάϊπο «ατά 9απιθ Μαοίς; Τη Οαἱ/θι- 
ἴπα, η οποία Βρίσκεται αυτό τον Καιρό στο στά- 
διο του τελικού Ὀεία Ι5ήπα και πρόκειται σύ- 
ντοµα να ξεκινήσει επίσηµα. Οι εκατοντάδες 
Ὀεία ΙΘ5ἱ6Ι5, λοιπόν, δεν άργησαν από τις πρώ- 
τες κιόλας φάσεις της δοκιµαστικής περιόδου 
να μεταδώσουν ένα κλίµα ενθουσιασμού σε 
ολόκληρη την κοινότητα του Μαθίς, αφού το 
παιχνίδι ξεπερνούσε ακόµα και τα σἱαπάαιᾶς 
του παλιού, καλού «οπιρυ!ε; 9απιθ της Μίοτο- 
Ρτο5θ, διαθέτοντας ένα όμορφο ἱπίεήαςρ και, 
το κυριότερο απ’ όλα, µία µηχανή που “γνώρι- 
ζε” µια χαρά τους κανόνες του «ατὰ 9απΏθ, κα- 
Βιστώντας το Φαπιθρἰαγ απολαυστικό. 


ΠΟΥ ΧΑΛΑΤΕ Η... ΜΑΓΙΟΝΕΖΑ 

Όλα, λοιπόν, κυλούσαν ὡραία, µέχρι που κά- 
ποια στιγµή η ΨΜίζαιάς οἱ ἠ1ε (οα»! αποφάσισε, 
στις 14 Ιανουαρίου, να ανακοινώσει Την Τιµο- 
λογιακή πολιτική του Μασίς Οη/πθ. Μαθαί- 
γουµε τότε έκπληκτοι πως η ἨΙχαγάς 
9α πουλά τα νίπυα| Βοο5/6Γ5 του παι- 
χνιδιού ανή 3,29 δολαρίων και τα Ίουγ- 
παπιεη! ραε] αντί 9,99 δολαρίων, όσο 
δηλαδή κοστίζουν και τα... κανονικά! 
Χρυσώνοντας το χάπι, η εταιρεία προσθέτει 
πως ο ε[ίθηί Όα διατίθεται από το σἱϊθ της δω- 
ρεάν, δεν ὃα υπάρχει συνδρομή και, Τέλος, ὃα 
δοθεί η δυνατότητα στους παίκτες να ανταλ- 
λάσσουν τις νίήυαἱ κάρτες που ὃα αποκτούν 
µέσω του οη”]πθ 9απ1θ µε πραγματικές, µόνο 
όµως εφόσον συμπληρώσουν οη/ἱπθ όλες τις 
κάρτες ενός πλήρους 5θ! του Μασίς [επισηµαί- 
γουµε πως Όα πρόκειται για ανταλλαγή, δηλα- 
δή οι παίκτες Όα πρέπει να επιστρέψουν στην 
εταιρεία τις γἱήυα| κάρτες τους, προκειµένου 
να τους αποσταλούν οι πραγματικές)! 

Όπως ήταν αναμενόμενο, επακολού- 
8ησε πανικός. Στα μεγαλύτερα σἶίθς του 
Μαρῖς, καθώς και στα οβ]εία {οτα της 
Ὑγίσατας, αναρτήθηκαν εκατοντάδες μηνύματα 
από αγανακτισµένους παίκτες Μαρίς, που δή- 
λωναν ότι δεν Όα παίξουν ποτέ τους το οη/ΐπθ 
παιχνίδι ή ζητούσαν σημαντικές μειώσεις στις 


τιµές, µε επικρατέστερο προτεινόμενο τελικό 
κόστος αυτό των 0,90 δολαρίων ανά Ὀουρίθ; 
{τεράστια διαφορά από τα 3,29 που ανακοίνω- 
σε η ΥΝΙζατάς). Η εταιρεία αντέδρασε αµέσως, 
την ἴδια κιόλας µέρα. Σε µήνυμα στα Μαθίς 
Οη//ίπθ Βεία {οτα, που υπέγραφε ο Ώίαπα ΠΊση- 
αφε; του Μασίς Οη/ΐπθ κ. Ναίπαη 5ῄθπηση, 
αναφέρονταν μεταξύ άλλων τα εξής: 

΄Ώς Βπαπα πιαπασθ; του Μαοὶς Οη[πο, εἷ- 
ναι δουλειά µου να εξασφαλίζω τη σε βάδος 
χρόνου υγιή συµθίωση τόσο του οη-πθ όσο 
και του φυσικού περιθάλλοντος του ΛΛαοίς. Για 
γα το επιτύχω αυτό, πρέπει να κρατώ τις Ισορ- 
ῥοπίες ανάμεσα σε αυτό που θέλει η Ἠ/ἰζατάς 
και εκείνο που Θέλουν οἱ παίκτες. Δεν ὃα δισ- 
κινδύνευα την επιβίωση της φυσικής κοινότη- 
τας του ΛΛσσίς, ὃα προτιμούσα χίλιες φορές να 
µαταιώσω οριστικά το ΛΛαοίς Οη-ΙΙπθ, παρά να 
θέσω σε κίνδυνο τα συμφέροντα τὼν ανεξάρ- 
τητων καταστημάτων, κλέβοντας παίκτες από 
αυτά προς όφελος του οη-πθ παιχνιδιού. Δεν 
µε ενδιαφέρει το εύκολο κέρδος από ένα ρ'ο- 
|Θεί που α μπορούσε µεσοπρόθεσµα ή µα- 
κροπρόθεσµα να μειώσει τη διάρκεια ζωής του 
Μασίς ὡς συνολικού προϊόντος. Δεν θα άφηνα 
κάτι Τέτοιο να συµθεί στο παιχνίδι που αγαπώ. 
Διάβασα όλα τα γραφόμενά σας και ξέρω ότι 
σχεδόν όλοι όσοι αφήστε μηνύματα µισείτε 
την τιμολογιακή πολιτική που ανακοινώθηκε. 
Συνεχίστε αν Θέλετε να αφήνετε μηνύματα, ὃα 
τα δισβόσω όλα και Όα τα λάθω υπόψη µου. Η 
πίστη µας εἶναι πως ένα συνδρομητικό μοντέλο 
ίμε όλες τις κάρτες να εἶναι διαθέσιµες σε κά- 
δε παίκτη) ὃα αποθεί καταστροφικό για την 
επιθίωση τῶν ανεξάρτητων καταστημάτων που 
υποστηρίζουν το φυσικό ΛΛασίς, αφού οἱ απε- 
ριόριστες οη-]πθ κάρτες ὃα μειώσουν ὅραση- 
κά την ανάγκη και επιθυμία για φυσικές κάρτες. 
Το ίδιο ὃα συµθεί εάν διαθέσουµε τα βοο»!ε!5 
σε υπερθολικά χαμηλές τιµές. Με όλα αυτά 
στο μυαλό σας, καταδέστε τις προτάσεις σας 
για µία τιµή που εσείς θεωρείτε λογική. Θέλω 
να ακούσω τους αριθμούς σας.’ 

Όλα αυτά έδειξαν µία μεταστροφή της 
Υήίζατας και µία διαλλακτική διάθεση από µέ- 


ρους της, όπως όµως αποδείχτηκε στη συνέ- 
χεια, τα πράγματα δεν ήταν ακριθώς έτσι. Την 
ανακοίνωση του 5ῄθΙπιαπ ακολούθησε 
καταιγισµός μηνυμάτων σε όλα τα οἶΐθς 
του Μαρίς, καθώς και... µία απεργία δί- 
χως προηγούμενο στην ιστορία του 
Θαπιΐηᾳ: Ύστερα απὀ συνεννόησή τους στα 
οἶχα! Ποοπῃς του Μασίς Οη//Ιπθ, οι Ὀεία Ιθοίθις 
αποφάσισαν να μποὔκοτάρουν προειδοποιηῖ!- 
κά το Ιε5ῄπᾳ για τις 19 Ιανουαρίου, απέχοντας 
από αυτό για 24 ώρες, σε µία προσπάθειά 
τους να “εκφράσουν τις ανησυχίες τους σχετι- 
Κά µε την προτεινόμενη τιμολογιακή πολιτική”. 
Μάλιστα, οι Βία Ιβοΐθις προχώρησαν ένα βή- 
μα ακόµα, εκλέγοντας 5 αντιπροσώπους τους 


για να συζητήσουν µε τη ἨΜίζατὰς οἱ [νε (οα»! 
ώστε να βρεθεί µια συµθιθαστική λύση. 

Η αναστάτωση αυτή κράτησε για ό ολόκλη- 
ρες ηµέρες και, στις 20 Ιανουαρίου, ο Ναΐμαπ 
5μθπηση ανακοίνώνε την επίσηµη απάντηση της 
γΜισατὰς στο πανδαιµόνιο που είχε προκληθεί. 


Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

Ανάμεσα στα άλλα, ο Ναΐμαη 5ῄθπππαη ανέ- 
φερε και τα εξής: 

΄Ἠ Ἠ/ἰζατάς λαμθόνει πολύ σοθαρά υπόψη 
της Τα σχόλια των πιστών φίλων του Μαοίς. 
Ανακοινώσαµε το Μασίς Οη:Ιϊπε για πρώτη Φο- 
ῥά στην ἴδια την κοινότητα του ΛΛασίς και πολ- 
λοί σπό εσάς συμµετείχατε στο Βεία Ιθ5/. Θα 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΦΟΗΕΕΝΦΗΟΤΕ ΤΟΥ ΜΑΟΙ65 ΟΝ-ΙΙΝΕ 


δού και ορισμένα από τα πρώτα 5ογθθηςῃοίς που δόθηκαν επίσηµα στη δηµοσιότη- 

τα από τη ἸΝΙζαΓάς για το Μαβίο Οη-ΙΙΠΘ. Πέρα από τα τιµολογιακά προβλήµατα, Οἱ 
υθία ἰθσίθις συμφωνούν πως το παιχνίδι είναι καταπληκτικό, µε µεγάλες δυνατότη- 
τες ομ5ἰοπιἰζαίίοῃ και εθιστικότατο (απιθρΙ8Υ. Κρίμα που όλα αυτά τα γνωρίζουν 
και οἱ κατασκευαστές του Και... Τα χρεώνουν ανάλογα! 


Θέλαμε να απαντήσουμε στις ανησυχίες σας για 
το κόστος του παιχνιδιού. 

Το ΛΜσσίς: ΤΗ9 Οαἱηθγίπο βρίσκεται κοντά 
στη δέκατη επέτειό του. Το Μαοίς Οη-Ιπθ ανα- 
πτύσσεται εδώ και δύο χρόνια. Εµαστε αφοσιω- 
µένοι στην επιτυχία του ΛΛασίς σε όλες τις πλατ- 
φόρμες. Η διατήρηση της υγείας του φυ- 
σικού Μασίς, καθώς και η κάλυψη του 
σημαντικού κόστους ανάπτυξης και συ- 
γτήρησης Του Μασίς Οπ-[ἱπθ επιθάλ- 
λουν µία κοινή τιμολογιακή πολιτική 
και για τις δύο πλατφόρμες. Ενώ ανακοι- 
νώσαμε πως η Υ/Ιζατας οἱ {8 (οα»! ὃα ανταλ- 
λάσσει µόνο πλήρη 5θ!ς του Λασίς Οη/Ιίπε µε 
φυσικές κάρτες, δεχτήκαµε ήδη πληθώρα αιτή- 
σεων από καταστήματα και λιανοπωλητές, προ- 
κειµένου να τους παράσχουµε όδεια για σνταλ- 
λαγές οπ-πε καρτών µε φυσικές και αντίστρο- 
φα. Υποσχόμαστε στους παίκτες ότι το Λαοὶς 
Οη-ίπθ ὃα διαθέτει εκπληκτικό Φαπιερίαγ, 
τουρνουά και Βραθεία. Αν και ποτέ δεν ὃα αντι- 
καταστήσει την εμπειρία τού να παίζεις Μασίς 
πρόσωπο µε πρόσωπο, πιστεύουμε πως ανοίγει 
νέους ορίζοντες τόσο στους έμπειρους όσο και 
στους νέους παίκτες. Σας ευχαριστούμε για τα 
σχόλια και τις Ιδέες σας και ελπίζουµε σε έναν 
διαρκή διάλογο µε τους παίκτες καθώς το 
Μαθὶς Οη/Ιπε ὃα προχωράει.’ 

Όπως καταλαβαίνετε, η ΥΝίζατὰς προτίµησε 
µία επίδειξη πυγµής απέναντι στις πρωτοφανείς 
αντιδράσεις, παρά µία λύση συμθιθασμού. Βέ- 
Βαια, οι αντιδράσεις αυτές συνεχίζονται µε 
αμείωτη ένταση, Ωστόσο το περιοδικό πρέπει 
να “κλείσει” την ύλη του κι έτσι ὃα χρειαστεί να 
περιμένετε µέχρι το επόμενο τεύχος για τα νεό- 
τερα. Το σίγουρο εἶναι πως η κατάληξη αυτής 
της Κόντρας αναμένεται να δημιουργήσει νέα 
δεδοµένα στο χώρο του Φαπιίπα, που ίσως επη- 
ρεάσουν θετικά τις εξελίξεις σε ένα ευρύ πεδίο 
Θεμάτων. Θα επανέλθουµε, όµως, µε περισσό- 
τερα τον ερχόμενο µήνα... νο] 


Ρρς ΜασιετΕΕΒΕΗ8 


Νειαξύ µας 


ΠΟΙΑΝΟΥ, ΤΕΛΙΚΑ, ΕΙΝΑΙ Η 
ΟΛΥΝΠΙΛΛΑ., 

Με την υπόθεση των Ολυμπιακών 
Αγώνων του 2004 έχω αρχίσει να 
µπερδεύοµαι. Τελικά, δεν θᾳ είναι η 
ΕΛΛΑΔΑ η διοργανώτρια των Αγώνων, 


την, εσφαλμένη μάλλον απ΄ ότι αποδεικνύεται, 
ύπωση ότι η Ελλάδα ανήκει στους Ελληνες. Ως εκ 
ύτου και εφόσον οι Όλυμπιακοί Αγώνες του 2004 
ήκουν στην Ελλάδα, ήταν για το πτωχό µου το μυαλό 
ές ότι, τελικά, ανήκουν σε όλους τους Ελληνες. 
ΟΛΟΥΣ. Και όχι µόνον σε µια µικρή οµάδα τους. 
ε, οι Αγώνες του 2004 δεν εἶναι εταιρεία, εἶναι 
εθνική υπόθεση. ἔτσι; Με το σλόγκαν αυτό δεν µας 
έχουν ζαλίσει τ΄ αυτιά; Μήπως υπάρχει καμία εταιρεία 
“Εθνική Υπόθεση Α.Ε.’ και δεν το ήξερα; 

Ανακάλυψα, λοιπόν, µία περίπτωση που, ειλικρινά, 
σιχάδηκα. Την ανακάλυψα πολύ αργά, βέθαια, καθώς η 
ιστορία αυτή τραθάει από τις 20 Αυγούστου 200], 
αλλά “κάλλιο αργά παρά ποτέ” που λένε. Σας την 
παραθέτω έτσι κι αλλιώς. Τη θρήκα στο 5ἷιθ που 
διατηρεί το ]4ο [υμνάσιο Περιστερίου, στη διεύθυνση 
ΜνΜιασάα.ο(/ϱ] 4ρθι/ (η διεύθυνση Μνιασάα.ᾳ: ανήκει 
στον Αναπτυξιακό Σύνδεσμο Δυτικής Αθήνας). Στο οἱἱθ 
αυτό κάποτε υπήρχε ένα σηµατάκι των Ολυμπιακών 
Αγώνων του 2004 µε αντίστοιχο ΙἰπΚ στο επίσημο σἷίθ 
των Αγώνων. Δεν υπάρχει πια. Γιατί; Να γιατί: 


“14ο [υμνάσιο Περιστερίου 
Κύπρου ἅ Ποσειδώνος 

121 23 Περιστέρι 

Ελλάδα 

Τηλ: 010 9743748 


20/08/2001] 
Αγαπητοί κύριοι, 


Ως Ὀργανωτική Εππροπή Ολυμπιακών Αγώνων - 
ΑΘΗΝΑ 2004΄ (εφεξής ΑΘΗΝΑ 2004] αναφερόμαστε 


: Πρόσβαση στο ΙΠ- στην ιστοσελίδα που διατηρείτε µε ΑΙ: 
(θιποί κατά Βού- κρρζαργθήροι 
: Στην προσπάθεια διαφύλαξης της ενιαίας εικόνας των 
{ ληση υπόσχεται η Αγώνων και της ανάπτυξης συντονισµένων 
γέα κάρτα της επικοινωνιακών δράσεων, η ΟΕΟΑ ΑΘΗΝΑ 2004 έχει 
ΛΌΝ, µε την οποία αναπτύξει προγράµµατα προστασίας των Όλυμπιακών 
ϱ χρήστης µπορεί ῥΣηµότων και Όρων. 
να “προαγοράσει” Σύµφωναμε τῇ σχεπκή νοµοδεσία όρδρο ὅ τουΝ. 
όσες ώρες πρό- 2298/1998, όπως Ἰροποποιῄθηκε µετο άρθρο 2τουΝ. 
ομως 2819/2000, το Ολυμπιακό Σύµθολο, το Εμθληµατης 


ΕΙ ΨΟ;ς κος ε: 


ποί επιθυμεί - κά- 
τι σαν την Τπλε- 


ΑΘΗΝΑ 2004 (που αποτελείται από τον Κότινο, τον όρο 
ΑΘΗΝΑ 2004 και τους πέντε συνδεδεμένους κύκλους, 
σε σχετικό πλαίσιο) Και όροι όπως, όλως ενδεικτικά, 


κάρτα και την Όλυμπιακός΄, Ὀλυμπιάδα', ΆΘΗΝΑ 2004 Όλυμπισκοί 
καρτοκινητή τπλε- Αγώνες - ΑΘΗΝΑ 2004’, Όλυμπιακοί Αγώνες - Ελλάδα’ 
φωνία δηλαδή! και κάθε άλλος συναφής όρος στα ελληνικά και σε 


οποιοδήποτε ξένη γλώσσα, προστατεύονται κατά τις 
διατάξεις του νόµου περί σημάτων. 

Κατά συνέπεια, η χρήση του εµθλήμστος, η παραποίηση 
ή αποµίµησή του, καθώς και η οποιαδήποτε σύνδεση µε την 
ιστοσελίδα µας, γίνεται µόνον κατόπιν γραπτής απησής 
σας στῃ [ενική Διεύθυνση Μάρκετνγκτης εταιρείας µας, 
και εφόσον σας χορηγηθεί η όδεια, τότε µόνο µπορείτε να 
κόνετε χρήση αυτών, όπως έχει κριθεί και µε δικαστικές 
αποφάσεις σε προηγούμενες περιπτώσεις. 

Βάσει των παραπάνω, σας ζητούµε να υποστηρίξετε 
την προσπάθειά µας, αφαιρώντας άµεσα από 
ιστοσελίδα σας το έµθληµα της ΆΘΗΝΑ 2004, καθώς 
επίσης την οποιαδήποτε σύνδεση [πκ) µε την 
ιστοσελίδα µας µέσω του σήματος ή συναφούς όρου, 
ενέργειες που δημιουργούν στους χρήστες σύγχυση ως 
προς τη σύνδεση µε την ΑΘΗΝΑ 2004. 

Ελπίζουμε ότι θα ανταποκριθείτε στο αἱτημά µας και 
ότι θα πάψετε άµεσα να κάνετε χρήση των ανωτέρω, 
χωρίς περαπέρω όχληση και λοιπές δικαστικές 
ενέργειες από εµάς, συµθάλλοντας µε τον πρόπο αυτό 
στον κο!νό ελληνικό στόχο. 

Προσδοκώντας στη Θετική ανταπόκρισή σας, σας 
ευχαριστούμε εκ των προτέρων. 

Με εκήµηση, 

Για την ΄Ὀργανωτική Επιπροπή Όλυμπιακών Αγώνων - 
ΑΘΗΝΑ 2004’ 

[εώργιος Μπόλος 

[ενικός Διευθυντής Μάρκετινγκ 

Κοιν. κ. Δημήτριο Φίλη 

Νομικό Σύμβουλο” 


Ακολουθεί η απάντηση του σχολείου: 


΄Άγαπητοί κύριοι, 

Αφαιρέσαµε ήδη το έμθληµά σας από την πρώτη 
σελίδα του 5ᾖθ µας, καθώς και το σχετικό ἴπΚ προς το 
5ᾗθ σας, ανταποκρινόµενοι στην επιθυµία σας. 

Κρίμα, γιστί πιστεύαµε ότι η υπόθεση της προθολής 
της Ολυμπιάδας του 2004 πρέπει να εἶναι υπόθεση 
όλων των Ελλήνων και όχι µόνο της οργανωτικής 
επιροπής της... 

Σημειώνουμε ότι το 5ἵ µας εἶναι ένα μαθητικό - 
σχολικό 5ᾖ, που δεν έχει και δεν αποβλέπει σε κανένα 
οικονομικό ή άλλο όφελος. Λόγω δε των πολλαπλών 
Βραθεύσεών του, τους τελευταίους 12 µήνες είχε 
περισσότερες σπό 90.000 επισκέπτες, στους οποίους 
δεν νοµίζουµε ότι δημιουργήθηκε κάποια σύγχυση από 
τη θέα του εµθλήμστός σας, αλλά αντίθετα μάλλον 
έγινε προβολή του 5ἵε σας. 

Σημειώνουμε, επίσης, ότι στο σχολείο µας έχει 
ξεκινήσει από πέρσι προσπάθεια για την υπόθεση των 
εθελοντών της Ολυμπιάδας ανάµεσα στους µαδητές και 
τους καθηγητές, στους οποίους δύσκολα δα 
µπορέσουµε να εξηγήσουμε το σκεπτικό σας ώστε να 
συνεχιστεί η προσπόθεια. 

Θα δέλαµε, τέλος, να µας ενημερώσετε για το αν 
επιτρέπεται να έχουµε αναρτηµένη την αφίσα µε το 
έµθληµα της Ολυμπιάδας (σας;) στις αίθουσες 


διδασκαλίας και τους κοινόχρηστους χώρους του 
σχολείου µας, όπως έχουµε πράξει από την πρώτη µέρα 
που Κυκλοφόρησε το σήμα [σας;]. 

Με εκτίµηση, 

Σταύρος Κουνάδης 

Καθηγητής Πληροφορικής ΠΕΙΦ 

14ο [υμνάσιο Περιστερίου” 


Σιχαΐνοµαι τον παραλογισµό σ’ αυτήν τη χώρα. Γιαή 
δηλαδή τους κατέβασαν το σήμα, το οποίο στο Κάτω κάτω 
της γραφής παρέπεµπε στο επίσημο 5/ί; Επειδή δεν είχαν 
ζητήσει την άδεια να το θάλουν; Ποιος δεν είχε ζητήσει 
άδεια; Το ελληνικό σχολείο, οἱ ελληνόπαιδες, η ίδια η 
Ελλάδα; Αδεια ὃα έπρεπε να είχαν ζητήσει για να ΜΗΝ το 
Βάλουν. ΟΛΑ τα σἴίες ΟΛΩΝ των σχολείων και των 
εκπαιδευτικών ιδρυμάτων εἶναι αυτονόητο ότι ΕΧΟΥΝ την 
άδεια να χρησιμοποιήσουν το σήµα της Ολυμπιάδας ΜΑΣ, 
των Ολυμπιακών Αγώνων ΜΑΣ. Και, πάει στο καλό, δεν 
είχαν ζητήσει άδεια. Αντ να στείλετε αυτή την επιστολή, 
αγαπητή Επιτροπή, αφού βλέπετε ότι δεν υπάρχει κάποιος 
“δόλος” στην όλη υπόθεση, στείλτε στο σχολείο 
κατευθείαν την άδεια χρήσης του σήματος. Τι πιο απλό; 
[Αλήθεια, τι διαδικασίες χρειάζονται για την απόκτηση της 
άδειας χρήσης του σήματος από ένα σχολείο) 

Αλλά και το όλο σκεπτικό της επιστολής είναι λάδος. 
Το σχολείο δεν βάζει το σήµα στο σἶίθ του για να δείξει 
ότι “συνδέεται” µε την 'Αθήνα 2004”, αλλά διότι θέλει 
γα εκφράσει την ενεργό υποστήριξή του στους 
Ολυμπιακούς Αγώνες του 2004, Δεν έλει να βγάλει 
χρήματα από την κίνησή του αυτή, να θοηθήσει έλει. 

Η Οργανωτική Επιροπή ὃα έπρεπε να επιθραθεύει 
τέτοιες αυθόρμητες, καλόβουλες και αφιλοκερδείς 
προσπάθειες και όχι να τις πολεμά, Θα περίμενα µία 
επιστολή που η ίδια η Επιτροπή Όα ζητούσε τη 
συμπαράσταση όλων των σχολείων της χώρας (ή έστω 
των κρατικών] στην προσπάθειά της για µία επιτυχημένη 
διοργάνωση, ζητώντας να συµπεριλάθουν το σήμα των 
Ολυμπιακών Αγώνων στο σἴϊθ τους µε το σχετικό [ιηΚ. 
Αυτό Όα ήταν το λογικό. 

Και αναρωπέµαι: [ιατί προσπαθεί ο επίσηµος οργανωτής 
τῶν Ολυμπιακών Αγώνων να καταπνίξει µία προσπόθεια, η 


ΜΕΤΡΗΣΤΕ ΤΙΣ ΜΑΥΡΕΣ 
ΤΕΛΕΙΕΣ 


Άπαιχτο; 


Νειαξύ µας 


οποία όχι µόνον δεν τον Βλάπτει, αλλά και τον ευνοεί; Γιατί 
καταρρακώνει έτσι το ηθικό του µέλλοντός µας µε το να 
του αρνείται αυτό που δικαιωματικά του ανήκει; Και ύστερα 
παρακαλάµε για εθελοντές και πράσινα άλογα. Ναι, καλά. 
Αμ δίκιο έχει ο κ. Κουνάδης, Αντε να εξηγήσεις τ’ 
ανεξήγητα στον δεκατετράχρονο, όταν έχει φάει “πόρτα” 
από την ἴδια την πολιτεία. 

Τέλος, η παράγραφος της επιστολής που μιλά για 
“σύγχυση ως προς τη σύνδεση µε την ΑΘΗΝΑ 2004”, 
καλύτερα να έλειπε. Τι σόι “σύγχυση” δηλαδή; Αντε και 
άσε τα σχολεία στην άκρη. Εγώ, ὡς Ἑλλην, δεν 
“συνδέοµαι” µε την “Αθήνα 2004”; Ἡ, µήπως, 
“συνδέοµαι΄ µόνον µε τους “Ολυμπιακούς Αγώνες του 
2004”, αλλά όχι µε την “Αθήνα 2004”; Και, εν τέλει, 
ποιος τους πληρώνει [ποικιλοτρόπως] εδώ και δύο 
χρόνια; Εγώ, ως Ελλην φορολογούμενος και Αδηναίος 
πολίτης ή η “Αθήνα 2004”; Ποιανού, τελικά, είναι οἱ 
Ολυμπιακοί Αγώνες; 


“ΦΟΒΒΥ ΛΑΘΟΣ” ΓΙΑ ΤΑ 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ 6ΑΓΕΣ 


Υπαναχώρησε, τελικά, 0 υφυπουργός 


Οικονομίας και Οικονοµικών στην 
υπόθεση της φορολογίας των Ιπίειπεί 
σαΐός. Βυ5ίηθςς ας 5ιαἱ, λοιπόν... 


ππκκμα έλος καλό, όλα καλά, που λένε. Μπορείτε πλέον 
γα πηγαίνετε ως συνήθως στο Ιπίθιπθ! (α{ό της 
γειτονιάς σας χωρίς να σας κολλήσουν τη 
ρετσινιά του τζογαδόρου, καθώς ο υφυπουργός 
Οικονομίας και Οικονοµικών κ. Απ. Φωτιάδης υπέγραψε 
µία νέα εγκύκλιο σχετικά µε τη φορολογία των τυχερών 
παιγνίων, στην οποία αναφέρεται ότι: 

΄Από την επιβολή τέλους διενέργειας ψυχαγωγικών 
τεχνικών παιγνίων εξαιρούνται οἱ κοινοί υπολογιστές που 
εγκαδίστανται σε καταστήματα που λειτουργούν αμιγώς 
ως ΙπΙθΓΠ6! (α{ΐό, δεδομένου ότι ο προορισμός τους 
είναι εντελώς διαφορετικός από τον προορισμό που 
εγκαθίστανται σε καταστήματα διεξαγωγής παιγνίων. 

Ειδικότερα, στις επιχειρήσεις ΙηΙΕ/ΠΕΙ (σ{ό εγκοδίστανται 
και λειτουργούν κοινοί υπολογιστές που παρέχουν στους 
πελότες-χρήστες τη δυνατότητα να τους χρησιμοποιούν γιο 
εργασίες γραφείου, διαδικασίες ΙπΙθ/πε! κλπ.’ 

Με την εγκύκλιο αυτή ο υφυπουργός έθεσε 
ουσιαστικά τέλος σε µία πολυήµερη αντιπαράθεση όχι 
µόνον µε τους ιδιοκτήτες των Ιπίετηε! (αίό5, αλλά και 
µε ολόκληρη την κοινότητα του ελληνικού |η]θηπε!. 

Ωστόσο, ὃα επιθληθεί το ειδικό τέλος αλλά και 
μεγάλα πρόστιµα στα Ιπίθτηε! (αίός: “αν διαπιστωθεί 
ότι τα καταστήματα αυτά λειτουργούν προσχηµατικά ως 
Ιπίθγηθ! (αΐό, ενώ στην πραγματικότητα εκτρέπονται του 
σκοπού τους και λειτουργούν ολικά ή µερικά ως 
επιχειρήσεις διεξαγωγής παιγνίων”. 

Με λίγα λόγια, “οι παραβότες τιμωρούνται”. Ε, αυτό 
το ξέραμε... 


4 


: Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 
µη διστάσετε να µας 

: γράψετε στη διεύθυνση 
του περιοδικού 

ἤ να στείλετε ϱ-πιαί! 


5 (πια/εγΘεοπηρυργες».ᾳΓ), 


Το αντίθετο µίας 
ορθής πρότασης 


το 


( Όταν κλείνει µια 


πόρτα, µία άλλη 
:πύρτα ανοίγει. 


κοιτάμε την πόρτα 
που έχει κλείσει 
τόσο λυπηµένα 

” και για τόσο πολύ 
χρόνο, ώστε δεν 
Βλέπουμε τς πόρ- 
τες που είναι 


| 
ἳ 


Ρς Μανίο ΕΕΒΕΗΗ 


ξ 
ἳ 


ύμα ένα ταξίδι στα ατέλοιωτα πελάγη της επιστήµης και 
ης τεχνολογίας ξεκινά σε λίγο, Φίλοι µου. Ανάμεσα στα 
α, θᾳ δούμε µαζί τα προβλήματα της γνωστής 
ροθατίνας Ποἱ/γ, τα οξηκοσιά γενέθλια του θίθρΊθη 
Δν/ΚΙπῃ, αλλά και τα νέα κινητά που θᾳ πωλούνται στα... 
οσμημµατοπωλεία. Ἠθίουπιθ ὐοθΓά! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυρ/ε»».6Γ 


ΚΙΝΗΤΗ ΛΠΟ... 
ΧΡΥΣΑΦΙ 


από αυτήν εδώ τη στήλη στο µε- 

γάλο κοσµολόγο της εποχής µας, 
τον περίφημο 5ἱθρβεη Ηαν/κίπο. Ε, φα- 
γτάζοµαι ότι ὃα συµφωνήσετε πως δι- 
καιούται να µας απασχολήσει άλλη µία 
φορά, µια και στις 8 Ιανουαρίου γιόρ- 
τασε τα εξηκοστά γενέθλιά του| Φυσι- 
κά, ένας διακεκριμένος κοσµολόγος 
και καθηγητής του Πανεπιστηµίου του 
Κέμπριτζ, δεν θα μπορούσε παρά να 
γιορτάσει τα γενέθλιά του µε µια εν- 
διαφέρουσα διάλεξη, κάτι που έκανε 
και ο Ηαν/Κίπα μιλώντας για το αγαπη: 
µένο του Θέμα, δηλαδή τη σύνδεση 
της γενικής δεωρίας της σχετικότητας 
του Αϊνστάιν µε τη σύγχρονη κθαντο- 
μηχανική. 


Εις έχουµε αναφερδεί ππππππην 


μάλιστα των πιο “μουράτων” και ακριθών μοντέλων, 

ετοιμαστείτε να τα... σκάσετε χοντρά! Η ΝοΚία δηµι- 
ούργησε την πρώτη εταιρεία κατασκευής χειροποίητων κι- 
γητών τηλεφώνων, που ὃα είναι φτιαγμένα, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, απὀ χρυσάφι ή πλατίνα| 

Η “Εο]εχ” των κινητών φέρει το όνοµα Υθηῖυ Ιά και 

υπολογίζεται πως Όα έχει τα πρώτα μοντέλα της διαθέσι- 
μα προς πώληση κάπου στα µέσα της φετινής χρονιάς. 
Σύμφωνα μάλιστα µε τους υπεύθυνους της Υεηυ, τα κινη- 
τά που ήδη ετοιμάζονται αναμένεται να κοστίζουν 24.000 


ϐ σοι από σας είστε φαν των κινητών τηλεφώνων και 


τ αρα Ὀπμιούργπσεο την πρώτη εταιρεία 
κατασκευής χειροποίπτων κπινπιών 
ππλεφώνων, που θᾳ είναι φτιαγμένα, ούτε 


| ο” στα 21 του μόλις λίγο ούτε πολύ, από χρυσάφι ἡ πλατίνα! 


χρύνια 0 9ίθρηΆθΘΠ 
Ηαννκίπῃ προσεβλήθη από 


ευρώ, καθώς οι θήκες τους 8α είναι πλατινένιες και στις 


την ασθένεια των μυών που Όταν στα 2] του μόλις χρόνια ο οθόνες τους Όα υπάρχουν ζαφείρια| Τα μοντέλα που ὃα 

µέχρι και σήµερα τον κρατά 5Ιθρῃεπ Ηαν/κίπα προσεβλήθη από την ακολουθήσουν Θα διαθέτουν ακόµα µεγαλύτερη ποικιλία 

καθπλωμένο σε αναππρική ασθένεια των μυών που µέχρι και σήµε- πολύτιμων λίδων, ενώ οι κεραίες και τα ηχεία ὃα είναι͵ φυ- 

µαρόκλα, οι γιατροί τού ρα τον κρατά καθηλωµένο σε αναπηρι- σικά, κορυφαίας ποιότητας κατασκευής. 

έδιναν ελάχιστο χρόνο Ζωής. κή καρέκλα, οι γιατροί τού έδιναν ελά- Η τεχνολογία των νέων κινητών Όα ανήκει στη Νοκία, 
χιστο χρόνο ζωής. Ωστόσο, κατάφερε ενώ για τη δηµ.- 
να διαψεύσει τις προγνώσεις τους και ουργία τους η 
γα αποδείξει, σε αντίθεση µε το γνωστό Ύβήυ εργαζόταν 
αρχαίο ρηΐό, πως ο υγιής νους δεν εἶναι εδώ και πέντε ολό- 
πάντα απαραίτητο να Βρίσκεται σε Κληρα χρόνια. Τώ- 
υγιές σώμα. Μάλιστα, δεν παρέδωσε τα ρα για το αν Όα τα 
όπλα ούτε το 1985, όταν υπεθλήδη σε βρείτε στα συνήθη 
τραχειοτοµή εξαιτίας µιας πνευµονίας καταστήματα ή στα 
και έκτοτε είναι αναγκασμένος να μιλά Κοσμηματοπωλεία, 
µέσω ειδικού φωνητικού συνθετητή. Τε- Θα σας γελάσω. 
λευταίο Βιθλίο του το “Τή9 ἱπίνθισθ ἰη Πάντως, για ακόµα 
α Νυϊσῃε[|” και σίγουρα Όα θέλαμε να µία φορά αποδει- 
αργήσει να βγει στη σύνταξη και να κνύετα! πῶς ότι 
γράψει Και άλλα, µία και το ευφυέστατο λάμπει δεν εἶναι 
μυαλό του έχει πολλά ακόµα να σκε- χρυσός: ἴσως να εἷ- 
φτεί... γαι και κινητό! 


οδό] 


ο ᾱ---ᾱ---.... ο ----ᾱ---ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱᾱᾱ-ᾱ-ᾱ----ᾱ- ο. 


ύο σημαντικές αρ- 

χαιολογικές ανακα- 

λύψεις συνέβησαν 
αυτόν το µήνα, και οι δύο 
μάλιστα µε ελληνικό ενδια- 
φέρον: Η πρώτη από αυτές 
έγινε από Ελληνες αρχαιο- 
λόγους που εκτελούν ανα- 
σκαφές Κοντά στα Ιωάννι- 
γα και, συγκεκριµένα, στην 
περιοχή του αρχαίου µα- 
ντείου της Δωδώνης. Πρό- 
κείται για έναν αρχαίο µα- 
κεδονικό τάφο͵ ο οποίος 
εἶναι τµήµα ενός πολεμικού 
µαυσωλείου που υπολογί- 
ζεται ότι κατασκευάστηκε 
την περίοδο των ελληνιστι- 
κών χρόνων, λίγο µετά την 
εποχή του Μεγάλου Αλε- 
ξάνδρου. 

Η δεύτερη ανακάλυψη έγινε από τον αρ- 


ύμφωνα µε τον Ὠουιῖος, ο 

ίδιος ο Μίδας δώρισε 

Κλπρο το θρύνο του στο 
αντείο των Δελφών πριν από 
“700 χρόνια, ενώ καιο 

Ἡρόδοιος αναφέρει πως τον είδο 

κεί σε µία επίσκεψή του αρκετά 
Ῥγότερα, τον δο π.Χ. αιώνα. 


χαιολόγο του Πανεπιστηµί- 
ου της Πενσιλθανίας Κείήι 
Βεγήςς, ο οποίος, έπειτα 
από σχετικές μελέτες, κα- 
τέληξε στην άποψη πως το 
περίφημο άγαλμα “Ο δα- 
µαστής των λιονταριών”, 
το οποίο βρίσκεται στο 
μουσείο των Δελφών, είναι 
πιθανότατα Τµήµα από το 
δρόνο του περίφηµου βα- 
σιλιά Μίδα, Σύµφωνα µε 
τον Ὀεγίήςς, ο ίδιος ο Μί- 
δας δώρισε ολόκληρο το 
Θρόνο του στο µαντείο των 
Δελφών πριν από 2.700 
χρόνια, ενώ και ο Ηρόδο- 
τος αναφέρει πως τον είδε 
εκεί σε µία επίσκεψή του 
αρκετά αργότερα, Τον ο 
π.Χ. αιώνα. Ο Ώθγιίθς κατέληξε στο συµπέ- 
ρασμα αυτό αφού προηγήθηκαν αρκετές 
αναλύσεις του σε ευρήματα που προέρχο- 
νται απὀ τη Φρυγία και χρονολογούνται 
και αυτά στην εποχή του Μίδα. 

Τέλος πάντων, ας σταματήσουμε εδώ τη 
φλυαρία µας, γιατί από τη µια τα κινητά 
από χρυσάφι κι απὀ την άλλη ο Μίδας, η 
στήλη µας άρχισε να παραγίνεται ακριθή 
και σε λίγο Όα πρέπει να κόβετε και... εισι- 
τήριο για να τη διαβάζετε[ 
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ΠΟΥΤΙΝ. ΚΑΤΑΚΤΗΣΤΕ 
Τ0 ΛΙΑΣΤΗΜΛΙ 


Βαρή επανείσοδο στο διαστημικό παιχνίδι, µετά 

τη σχετική ύφεση των τελευταίων χρόνων. Σύµ- 
φωνα µε δηλώσεις του Ρώσου προέδρου Υ/ααϊπιί: 
Ρυήη: “χωρίς την εξερεύνηση του Διαστήματος η Ρωσία 
δεν Όα έχει το δικαίωµα να αναζητά µια θέση ισχύος 
στον σύγχρονο πολιισµένο κόσµο, ενώ δεν Όα µπορέ- 
σει να έχει καιτις πρέπουσες αμυντικές δυνατότητες”. 

Η θέση αυτή πιθανότατα προαναγγέλλει αύξηση 

του προὔπολογισμού της Ρωσικής Διαστημικής Εται- 
ρείας καθώς και τῶν σχετικών ριο[θείς στο άμεσο 
µέλλον, αν και παραμένει άγνωστος ο τρόπος άντλη- 
σης των πόρων που ὃα απαιτηθούν για το σκοπό αὐ- 
τό, Ηδη η Ρωσία αναζητά τον αντικαταστάτη του ΚΟ- 


1) λα δείχνουν πως η Ρωσία ετοιμάζεται για µια σο- 


, Ῥρονλκα- μο δπλώσεις του Ρώσου 
προέδρου Ψ]αάἰπιῖτ Ρω]π: “χωρίς την 
ξερεύνπσπ του Διαστήματος π Ρωσία 
ον θα έχει το δικαίωµα να αναζητά µια 
π ισχύος στον σύγχρονο πολιτσµένο 
κόσμο, ενώ δεν θα μπορέσει να έχει και 
ς πρέπουσες αμυντικές δυνατότπτες”. 


σµοδροµίου Βαἰκοπυτ, που ὡς γνωστόν βρίσκεται στο 
Καζακστάν, και κατά πάσα πιθανότητα Όα δροµολο- 
γηδεί η κατασκευή νέων εγκαταστάσεων στο ΡἰθἛθἰςκ. 
Η Ρωσία ετοιμάζει, επίσης, µία νέα γενιά πυραύ- 
λων εκτόξευσης µε την επωνυμία Αηφᾳατα. Το πρώτο 
δείγµα της καινούριας αυτής γενιάς, ο Αποαια-], πι- 
στεύεται πως Όα εἶναι έτοιµος για τις πρώτες δοκι- 
µές του περί τα τέλη της επόµενης χρονιάς, Για να 
δούμε, λοιπόν, αν όλα αυτά Ὁα μεταφραστούν σε 
διαστημικές κόντρες ανάµεσα σε ΗΠΑ και Ρωσία, 
κάτι που είχαµε εδώ και πολλά χρόνια να δούμε, 
τουλάχιστον στην έκταση που παλιά συνηθιζόταν... 


ΡΟ Μαιει 


ο πρώτο Κλωνο- 
ἷ ποιηµένο πρόθα- 
το, η γνωστή σε 


όλους µας Ώογ, φαίνεται 
πως δεν είναι, τελικά, και 
τόσο καλά στην υγεία 
της. Δυστυχώς, παρου- 
σίασε συμπτώματα αρ- 
δρίτιδας, κάτι που κάνει 
τώρα τους επιστήμονες 
γα ανησυχούν πως εἶναι 
δυνατόν η κλωνοποίηση 
γα είχε ως συνέπεια την 
εμφάνιση µιας γενετικής ανωµαλίας. Οἱ 
φόβοι αυτοί πολλαπλασιάζονται από το 
γεγονός ότι η ασθένεια παρουσιάστηκε 
σε πολύ νεαρή ηλικία (η Ώο!/ είναι µό- 


Ἱ μο δπλώσεις του 

καθηγητή Ἰ4π Μἱπιυῖ του 

Ινστιτούτου Βοφίίη σιπ Σκωτία, 
που γεννήθηκε άλλωσιε και 

η Ώο!!γ: “π µέχρι τώρα 
µπειρία δείχνει πως µερικά 
πό τα κλωνοποιπµένα Ζώα 
ποδεικνύονται ιδιαίτερα 
υάλωτα σε οριαµένες 
σθένειες”. 


λις έξι ετών) και, μάλιστα, σε δύο συνδέ- 


σµους όπου σπάνια εµφανίζεται αρδρί- 


τιδα. 


Η εξέλιξη αυτή είναι, βέβαια, πολύ πι- 


Θανόν να τροφοδοτήσει εκ νέου τα επι- 
χειρήµατα όσων εναντιώνονται στη δια- 


δικασία της κλωνοποίησης, αν και είναι 
εξαιρετικά δύσκολο να αποδειχθεί µε 
βεβαιότητα το ακριθές αίτιο ανάπτυξης 
της αρθρίτιδας και, συνεπώς, να είναι 
καγείς σίγουρος πως όντως πρόκειται 
για γενετικό ελάττωμα. Σύµφωνα µε δη- 
λώσεις του καθηγητή |αη ἨΜ]πιυ! του 
Ινστιτούτου Κοδίίπ στη Σκωτία, όπου γεν- 
γήθηκε άλλωστε και η Ὀο]]γ: “η µέχρι 
τώρα εμπειρία δείχνει πως µερικά από 
τα Κλωνοποιηµένα ζώα αποδεικνύονται 
Ιδιαίτερα ευάλωτα σε ορισμένες ασθέ- 
γειες”. 

Όπως και να ΄χει, η κλωνοποίηση σἰ- 
γουρα απέχει ακόµα από την πλήρη τε- 
λειοποίησή της, ὠστόσο όλα δείχνουν 
πως α µας απασχολήσει αρκετά µέσα 
στα επόµενα χρόνια. Ας ελπίσουμε 
πως οι ανεπιθύμητες παρενέργειες δεν 
θα αργήσουν να αντιμετωπιστούν µε 
επιτυχία... 


3»- 


ΒΛΛΟΣ ΓΙΑ τῦ... 
ΔΙΑΣΤΗΜΑ, 


ετά τον Ώεηπίς Τήο, που ήδη έκανε το διαστηµι- 
ἴψὶ Κά... τουρισμό του, και τον Μαικ 5πυµἱθννοηῇι, που 

ετοιµάζει κι αυτός σιγά σιγά τα µπογκάζια του 
[δείτε σχετικά το προηγούμενο τεύχος], σε κάποιους άνοι- 
ξε η όρεξη και ετοιμάζονται να μετατρέψουν το Διάστημα 
σε... ξενοδοχείοι 

Συγκεκριµένα, η εταιρεία ΙπὶεγΟγΡί(α|, που ειδικεύεται 

στην κατασκευή πυραύλων, πρόκειται να δημιουργήσει 
στη νήσο Τόνγκα του νότιου Ειρηνικού πλήρεις διαστηµι- 
κές εγκαταστάσεις. Από τις εγκαταστάσεις αυτές, οἱ οποί- 


ες υπολογίζεται να εἶναι έτοιµες για λειτουργία το 2004, 
θα εκτοξεύονται πύραυλοι πολλαπλών χρήσεων που Όα 


[μα Ιπιθιθγ]ία!, που ειδικεύεται 
|ΠὭστην κατασκευή πυραύλων, πρόκειται να 
δπμιουργήσει στη νήσο Τόνγκα του νότιου 
Ἐιρπνικού πλήρεις διαστημικές 
εγκαταστάσεις. 


μεταφέρουν τουρίστες στο Διάστημα Οι τελευταίοι ὃα 
παραμένουν σε τροχιά για επτά ηµέρες Και στη συνέχεια 
θα επιστρέφουν πίσω στον πλανήτη µας. 

Στο μεταξύ, άλλη µία εταιρεία, η Ίταης {υηατ βθδθαιςῇ 
[ΤΙΝ], στοχεύει να εγκαταστήσει τον πρώτο επανδρωμένο 
σταθμό στην επιφάνεια της Σελήνης, κάνοντας το πρώτο 
Βήμα για τον αποικισμό του μοναδικού δορυφόρου της 
[ης. Όσοι ενδιαφέρεστε για µια... ρομαντική επισκεψούλα 
στο φεγγάρι, µην παραλείψετε να επισκεφθείτε το σἷιθ της 
ΤΙ στη διεύθυνση ΠΗρ://Νννταπδἰυπαι.οίᾳ/ και... πού 
ξέρετε; Όλα είναι πιθανά! 


συνεχίζει να µας τροφοδοτεί µε Κά από τα καλύτερα στιγμιότυπα που απα- 


ο διαστημικό τηλεσκόπιο ΗυθῦΙε γραφίες απὀ το Διάστημα. Ας δούµε µερι- 
ἳ εξαιρετικά ενδιαφέρουσες φώτο: Βανάτισε τους τελευταίους µήνες. 


Ενα μοναδικό παιχνίδισµα χρωμάτων στο 
νεφέλωμα της φωτογραφίας. Τα χρώματα 
δημιουργούνται από το φως που εκπέ- 
µπουν το υδρογόνο και το οξυγόνο. 


Σκοτεινά νέφη από διαστημική σκόνη κο- 
ντά σε λαμπερά άστρα µε όγκο πολλαπλά- 
σιο αυτού του δικού µας Ηλιου. Μια εντυ- 
πωσιακή αντίθεση. 


Δύο φωτογραφίες που δείχνουν την εξέλιξη µιας τεράστιας καταηίδας 
σκόνης στον Κόκκινο Πλανήτη. Και οἱ δύο εικόνες εμφανίζουν τον Αρη 
σε φυσικό χρώμα, η πρώτη όπως ήταν τον Ιούνιο του 2001 και η δεύτερη 
όπως ήταν τον Σεπτέμβριο, µε την καταιγίδα να έχει εξαπλωθεί παντού. 


Ενα τµήµα του “δίθρµαη’ς 

Οωἰπίοί”, µιας ομάδας από « : - 

πέντε γαλαξίες που σχηµα" νά Ένα νεφέλωμα σε γεπονικό µας γαλαξία, 
πίζουν ένα πανέμορφο δια» - Ἱ µε διάµετρο 200 έτη φωτός, μοιάζει µε 
στηµικό... κολιέ! φλόγα που ξεπηδά από το πουθενά. 


ΡΟ Μασιεγ( 8 


ο θ0]κα ο, 


ΡΙΟΙΤΑΙ ΠΟΝΕ Νύνισ 


πρώτη φορά που ασχολήθηκα 
6 µουσική στον υπολογιστή ήταν 
Ι988 µε τον αξιαγάππητο 

φίταύ 0Ρ6. Με συνέπαιρναν οι 
πρωτόγονες” μελωδίες του 
κάναλου οΠίρ, και ας µην 
πήρχαν Ψπφιακά όργανα, πια 
αι δαπιρίθς. Τήμερα, η υπύθεση 
πς ερασπεχνικής μουσικής έχει 
ερήσει σε όνα άλλο οπίπεδο, 
ερισσύτερο προσιτό απύ ποτό. Η 
ἁδἰο µήλιστα κατορθώνει να 
ροσεγγίσει την 

ολυμορφικότπτα και 
επουργικότπτα ενός οικιακού 
υστήματος µε το ΤΚ 671. 


του Χάρη Κλάδη 
Ἐχθεοπηρυργθς».αΓ 


εν ήµουν ποτέ “μάστορας” της ψηφια- 

κής μουσικής. Πολλές φορές σήκωνα 

τα χέρια ψηλά και χανόµουν σε όλες 

τις -κατ΄ εµέ- ακαταλαθίστικες µουσι- 
Κές ορολογίες. Γι’ αυτό ζήτησα τη Βοήθεια 
ενός φίλου, ο οποίος ασχολείται ερασιτεχνικά 
μεν, Ιδιαίτερα ένθερµα δε, µε τη μουσική. Προ- 
Βυµοποιήδηκε να µου δώσει τα φώτα του, 
αφού Όα ήθελε να ικανοποιήσει την περιέργειά 
του για Το νέο αυτό 5γπῃθεἰζθγ. Ενα ολόκληρο 
σαββατοκύριακο πέρασε παίζοντας μουσική 
µε το «ΤΚ ό7]. Το πρώτο που προσέχει κανείς 
μόλις το Βγάλει από το ομολογουμένως µεγά- 
λο κουή;, εἶναι το σχετικά μικρό θάρος του. Αν 
και το ογηηθείζει δεν εἶναι ό,τι πιο φορητό 
έχουν δει τα µάτια µου, εἶναι αρκετά ελαφρύ 
ώστε να µην αποτελεί πρόθληµα προκειµένου 
να παίξετε µαζί του. Στο κέντρο Βρίσκεται µία 
ψηφιακή οὈόνη απεικόνισης, όπου αναγράφο- 
νται όλες οι πληροφορίες σχετικά µε τα λει- 
τουργικά και τις επιλογές που διαχειρίζεται 
εκείνη τη στιγµή το δγπΙηεΣίζθγ. Στα αριστερά 
υπάρχουν δείκτες «Ποτυς, Ὀ5ρ, Μἰχθι Μοάς, 
Τους] Βθδροηςθ που μαρτυρούν αν Και ποιο [6- 
νε(Ώ χρησιµοποιείται, και τη χρήση ή όχι κάποι- 
ου κομματιού µνήµης. Η πολυφωνία είναι ένα 
σηµαντικό πλεονέκτημα του ΟΤΙΚ 67], καθώς 
για τους περισσότερους ήχους διατίθενται 32 
γότες, ενώ οἱ λιγότεροι που διατίθενται εἶναι 
16. Το πλήκτρο ΄Ἀάναποεά Ιοπε” 
προσδέτει 


Βιρτουόζικα εφέ σε όλους τους ήχους, η λει- 
τουργία "9γπῄι΄ διαθέτει Ἰό παραμέτρους πα- 
ῥραλλαγής ήχων, ενώ το Ὀ9Ρ είναι ικανό να Προ- 
σθέσει 127 διαφορετικά εφέ. 

Ακόμα, αναγράφονται ενδείξεις για τον τόνο 
και το ρυθμό. Στο δεξί µέρος της οθόνης εµφα- 
γίζονται πληροφορίες για τις οκτάθες, µε τη 
µορφή συµθόλου, ενώ δίπλα ακριθώς φαίνο- 
Υται οἱ νότες που παίζονται από το ΚεγΏοαιά, 
οι νότες που αποθηκεύονται στη µνήµη, καθώς 
και τα εισερχόμενα δεδοµένα πια. Ακόμα, 
αναφέρονται ο ρυθµός, η συχνότητα τῶν 
Ρεα!ς, το |ενθί πιθίει και λοιπές λειτουργικές 
λεπτομέρειες. Είναι εντυπωσιακό το πώς µέσα 
από µία οθόνη µεγέθους μόλις 4χ]0 εκατο- 
στών, εἶναι δυνατή η πληροφόρηση και η προε- 
πισκόπηση περισσότερων από 15 Βασικών λει- 
τουργιών κατά τη διάρκεια της σύνθεσης, που 
δίνουν τον απόλυτο έλεγχο και κατά την ανα- 
παραγωγή µελωδίας από τη μνήμη. Η λειτουργι- 
κότητα της οθόνης είναι εύκολο να κατανοηθεί 
μόλις τεθεί σε λειτουργία η ἆθπιο μελωδία, η 
οποία, φυσικά, ενεργοποιεί όλες τις ενδείξεις. 
Στη ράχη του 5γπηθείζθΓ Βρίσκονται οἱ Βασι- 
κές θύρες συνδεσµολογίας, οι οποίες δεν ξε- 
φεύγουν από τα απολύτως απαραίτητα. Ενα πῃ- 
αἱ ἵη και ένα πηἰα! ου!, τα οποία συνδέονται µέ- 
σω καλωδίου µε τη πἰαἰ ροή! του υπολογιστή 
[προφανώς στην κάρτα ήχου), ένα βύσμα στο 
οποίο µπορεί να συνδεθεί εξωτερική συσκευή 
πεταλιού πιάνο και, φυσικά, η κλασική στέρεο 
Βύρα, για τη σύνδεση µε ακουστικά ή µε εξωτε- 
ρικό εγισχυτή. Το 6ΤΙΚ ό7] εἶναι 
“κομμένο και ραμμένο” 

για χρήση ..στο πόδι. Τα 
δύο ηχεία που διαθέτει 
εἶναι αρκετά ισχυρά, 
αν και ο τόνος του γί- 
γεται εντονότερος 
κατά τη χρήση εξωτε- 
ρικών ηχείων Και ενισχυ- 
τή. Στο επάνω και εµπρός µέ- 
ρος υπάρχει µία χαραµάδα, στην 
οποία μπαίνει το σνταντ για τις παρ- 
ππούρες - για όσους τουλάχιστον χρησι- 
μοποιούν ακόµα παρτιτούρες! Στο κάτω µέ- 
ρος βρίσκεται η καταπακτή τῶν μπαταριών. Το 


6ΊΚ ό7] απαιτεί ὁ µεγάλες μπαταρίες των 


19Νοἱ! για να λειτουργήσει, ενώ µπορεί να δε- 


χτεί και μετασχηματιστή τροφοδοσίας 0 Υοἱ!. 
Λειτούργησα το όργανο µε μπαταρίες, αφού, 
σύμφωνα µε τις οδηγίες, είναι καλύτερο να 
χρησιµοποιηθεί κάποιος ειδικός µετασχηµατι- 
στής, είτε της (αρίο είτε άλλος απόλυτα συµ- 
βατός, τον οποίο δεν διέθετα και δεν ήθελα να 
ῥρισκάρω τη χρήση οποιουδήποτε. Πάντως, ακό- 
μα και µε τις µπαταρίες, το (ΤΚ ό7] µπορεί να 
λειτουργήσει για πολλές ώρες, ειδικά αν χρησι- 
µοποιείτε κάποιον ενισχυτή για τον ήχο. 


ΑΚΟΥΣΟΝ ΑΚΟΥΣΟΝ... 

Κατά την ενασχόλησή σας µε το ευγενές 
άθληµα της ψηφιακής μουσικής, το ΕΙΚ ό7] 
εἶναι ένας καλός σύντροφος. Αρχικά, τα πολ- 
λά σε αριθµό κουμπιά και οι δεκάδες αναγρα- 
φόµενες λειτουργίες µπορεί να προκαλούν µια 
σύγχυση, αλλά η µελέτη του βιθλίου οδηγιών, 
θα σας λύσει τα ...δάχτυλα! Η διάταξη των 
κουμπιών είναι ορθή, δίνοντας τη δυνατότητα 
να χειρίζεστε γρήγορα και εύκολα κάδε λει- 
τουργία. Τα πλήκτρα είναι ίσως λίγο πιο µαλα- 
κά απ΄ ότι Όα έπρεπε, καθώς ακόµα και µία 
ανεπαίσθητη κίνηση µπορεί να καταγραφεί ὡς 
παιγµένη νότα. Οι ήχοι εἶναι Ιδιαίτερα καλής 
ποιότητας, αν αναλογιστεί κανείς την Κατηγο- 
ρία του ογπηθείζει, ενώ το Θαυα[ίζεΓ θοηθά 
σηµαντικά στη ρύθμιση των κατάλληλων τό- 
γων σε κάθε κομμάτι. Μόλις έχετε κάποιο Κοµ- 
µάτι έτοιµο, Όα μείνετε απόλυτα ευχαριστηµέ- 
γοι από την ποιότητα Και την αισθητική ισορ- 
ροπία που έχετε επιτύχει, χάρη στη χρησιµο- 
ποίηση των |αγε;ς. 

Όπως ανέφερα, το Βιβλίο οδηγιών εἶναι σα- 
φές και λεπτομερές, ενώ δεν κουράζει καδό- 
λου κατά την ανάγνωση. Οἱ οδηγίες είναι χωρι- 
σµένες σε µικρές ενότητες, ούτως ώστε να κα- 
ταφέρνετε, μόλις ολοκληρώσετε την ανάγνωση 
µίας απ΄ αυτές, να Κάνετε αµέσως εφαρµογή 
στο ίδιο το πληκτρολόγιο. Οι µονάδες παραγω- 
γής εφέ (τρεις τον αριθµό) εἶναι πολλές σε 
αριθµό αλλά και πολύ καλές σε ποιότητα. Ία 
χορωδιακά στοιχεία εἶναι επίσης εµπλουτισµέ- 
γα µε όλα όσα Όα ήθελε ένας ερασιτέχνης 
μουσικός. Αυτό που ίσως να λείψει σε μερικούς 
εἶναι το αἰςΚ ἀήνθ, το οποίο διατίθεται σε αρ- 
κετές σύγχρονες υλοποιήσεις, αλλά το ΟΙΚ 
67] εἶναι ογπιλείζθι που προορίζεται για τη 
χρήση µε υπολογιστή, άρα σοφά δεν έχει συ- 
µπεριληφθεί αἰςκ ἀήνθ, κρατώντας ταυτόχρονα 
την τιµή του σε αρκετά χαμηλά επίπεδα. Το ΟΤΚ 
67] διαθέτει 16 ουδίοπι ρθήο/ππαηςθ 5εῄίηᾳ», 
τα οποία είναι αρκετά εύχρηστα - μόλις 10 λε- 
πτά εκμάθησης και προπόνησης ήταν αρκετά 
για να αρχίσω να συνθέτω τα δικά µου Κομµά- 
τια. Το στοιχείο στο οποίο το ΟΙΚ ὀ7] ξεχωρί- 
ζει είναι οι ήχοι, από κλασικό και ηλεκτρονικό 


πιάνο, µέχρι τροµπέτες, µπάσα, ντραμς και µία 
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πολι ως νε 


Διακρίνεται η ψηφιακή οθόνη απεικόνισης, όπου αναγράφονται όλες οι πληροφορίες σχετικά µε 
τα λειτουργικά και τις επιλογές που διαχειρίζεται εκείνη τη στιγµή το γη θείσου, 


ΕΒΟΝΤΜΑΝ 


ΥΠΕΡ 


. 
ἡ 


Εύχρηστο, µε κα- 
τανρητές οδηγίες 
Πολυφωνικό 
Δελεαστική τιµή 


Η µνήµη που ενσω- 
µατώνει είναι πε- 
ριορισµένη 


ΗΗΩΗΤΩ 


Δεν υπάρχει πλη- ] 


θώρα βυσμότων 
επέκτασης πλην 
των βασικών 


. τα“ 


πολύ καλή τζαζ κιθάρα. Το ογπηεςίζθι υποστη- 
ρίζει µε έτοιµες λούπες κάθε είδος ρυθµού: 
1α77, Οἱυθς, ΓοςΚ και ρορ ρυθμοί. 
Επιστρέφοντας στο Βιβλίο οδηγιών, ίσως το 
πιο πολύπλοκο κεφάλαιο είναι αυτό που αφο- 
ρά στη διαχείριση της µνήµης, η οποία δεν εἰ- 
γαι τεράστια, καθώς µπορεί να αποθηκεύσει 
µόνο µέχρι 9.600 νότες, ὡστόσο, υποτίθεται 
ότι προορισμός αποθήκευσης του ογπηθείζθι 
εἶναι η µνήµη ενός υπολογιστή. Πάντως, οι οδη- 
γίες καταφέρνουν να εξηγήσουν κάθε λειτουρ- 
γία της µνήµης του ΤΚ 67], αναλύοντας µε 
λεπτομέρεια κάθε ΌαηΚ µνήµης όπως και τον 
τρόπο αποθήκευσης και πρόσβασης, Τα τελευ- 
ταία κεφάλαια του Βιβλίου οδηγιών αφορούν 
στις λειτουργίες πιἰαϊ και στη συνεργασία του 
δγπ/ηθείζει µε τον υπολογιστή. Το (ΤΚ ό7] συ- 
γοδεύεται απὀ το πρόγραµµα πιἰαϊ, Μυσίς 5!υ- 
αίο 2000, που αναλαμθάνει να συγχρονίσει, 


να αποθηκεύσει στο δίσκο και να αλληλεπι- 
δράσει σχετικά µε άλλα µουσικά κομμάτια ή µε 
ακολουθίες βίντεο! Το Βιβλίο οδηγιών εξηγεί 
τους ορισμούς του πηάἰ, καθώς και τις λειτουρ- 
γίες που έχει το ίδιο το γπ/Πεσίζογ. Επεξηγεί 
πώς ρυθμίζονται οι διάφορες παράμετροι και 
πώς πρέπει να διαχειριστούν τα δεδοµένα από 
και προς τον υπολογιστή. Το πρόγραµµα εἶναι 
αρκετά εύχρηστο, µε απλουστευµένο ἰπιεήαςθ 
και λειτουργίες που μπορούν να γίνουν εύκολα 
µε το πάτηµα ενός κουμπιού. Βεβαίως, η χρήση 
των κομματιών πη]αϊ δεν περιορίζεται µόνο στο 
6ΤΚ 67] ή στο πρόγραµµα που το συνοδεύει, 
Πολλά αξιόλογα προγράµµατα μπορούν να αλ- 
ληλεπιδράσουν µε τον ένα ή τον άλλο τρόπο 
µε διάφορες πιἰά! συσκευές, όπως είναι το πο- 
λύ καλό (αΚονιαἰκ. Ενα αρχείο πιίαἰ είναι πολυ- 
κάναλη µουσική ψηφιακού ήχου, την οποία 
αναγνωρίζουν ὡς πρότυπο, χωρίς να είναι απὀ- 
λυτα εµπλουτισµένα µε ειδικά εφέ, διάφορα 
προγράµµατα παραγωγής μουσικής. ἔτσι, µπο- 
ρείτε ένα κομμάτι μουσικής, γραμμένο στο 6ΙΚ 
67], να το περάσετε στον υπολογιστή και να 
το επεξεργαστείτε µε κάποιο πρόγραµµα πρό- 
σθεσης ψηφιακών εφέ, που Όα αναλάβει να 
κάνει κανονική ενορχήστρωση της μουσικής 
σας. Οπότε, το ΕΙΚ 67] µπορεί κάλλιστα να 
παίξει το ρόλο του συνθέτη Και να εργαστεί 
παράλληλα µε µία τεράστια γκάµα προγραμµά- 
των για να επιτύχει αξιοθαύµαστα αποτελέσμα- 
τα. Πολύ σηµαντική είναι η δυνατότητα σύνδε- 
σης µε το |πθΓπε!. Μπορείτε να συνδεθείτε 
απευδείας µε τη σελίδα της «ῄατρ και να κατε- 
Βάσετε νέους ήχους, ρα/ΐθγη», ρυθμίσεις ή 
ακόµα και ολόκληρα μουσικά κομμάτια, γραµ- 
μένα, φυσικά, µε «ΤΚ ό7], τα οποία µπορείτε 
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γα χρησιμοποιήσετε στις δικές σας συνθέσεις 
ή απλώς να τα έχετε ως ενδεικτικά. 


Το Μυκίο Μακει Ψ2000 της Μαοίχ ΕπΙεηαίη- 
ποπ! σάς δίνει όλα τα απαραίτητα εργαλεία 
για να Κάνετε -κυριολεκτικά- ἄταφ απα «τορ 
σύνθεση μουσικών κομματιών. Το πρόγραµµα 
δημιουργεί λούπες, χρησιµοποιώντας αυά[ο 
«απηρἰες σε µορφή Μαν ᾖ]ε». Εσείς το µόνο που 
έχετε να Κάνετε, εἶναι να συνθέσετε έναν ήχο 
σε κάποιο από τα Ίταςκ5 που διαθέτει το πρό- 
γραµµα και να το ενεργοποιήσετε. Το πίθήαςθ 
του προγράµµατος περιλαμθόνει µία Ιοο]δαι, η 
οποία µπορεί να τοποθετηθεί σε οποιοδήποτε 
σηµείο της οθόνης, µέσω του οποίου διαχειρί- 
ζεστε Βασικές λειτουργίες, όπως ρἰαγ και [α»ί 
[οη/ατά. Το ἱπίθιίαςς περιλαμβάνει δεκάδες 
στοιχεία σύνθεσης. Το στοιχείο βάσει του οποί- 
ου αλληλεπιδρά µετο (ΤΚ ό7] εἶναι η δυνατό- 
τητα ἀταρ απά «τορ κομματιών πηἰαἰ στο μιξά- 
ρισµα, απευθείας από τη µνήµη του. Το βασικό- 
τερο στοιχείο του προγράµµατος είναι η δυνα- 
τότητά του να διαχειριστεί 32 κομμάτια ταυτό- 
χρονα, καθιστώντας το ένα ισχυρό εργαλείο 
στα χέρια σας. 

Επιστρέφοντας στο ἱπίθήαςθ, οἱ λειτουργίες 
του προγράµµατος εἶναι αυτές που υπάρχουν 
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σχεδόν σε κάθε άλλο ψηφιακό πρόγραµµα 
σύνθεσης, όπως στο επίσης πολύ καλό Αία Ώ/ 
της δοπίς Ρουπαη. Υπάρχουν όλες οι απαραίτη- 
τες επιλογές για την αλληλεπίδραση µε το πιαϊ 
όργανο, ενώ ακόµα είναι δυνατή η προσθήκη 
αρχείων βίντεο στα μουσικά κομμάτια σας (µπο- 
ρείτε εύκολα να δημιουργήσετε ένα δικό σας 
Βιντεοκλίπ], απλώς κάνοντας ἀταρ απα ἄτορ 
κάποιο αρχείο ΑΥΙ στη μουσική ακολουθία, Το 
πρόγραµµα αναλαμθάνει να δημιουργήσει το 
αρχείο εξόδου που περιλαμθάνει το βίντεο και 
τον ήχο. Ίο στοιχείο που λείπει από το Μυσίς 
Μακει ν2000 είναι ένα Πεἰρ νήζαια, το οποίο 
θα Βοηθούσε κάπως στην περιήγησή σας στα 
μενού, στις επιλογές και τις λειτουργίες του. 
Φυσικά, κατά την εγκατάσταση του προγράµµα- 
τος, υπάρχει το πλήρες ππαηυαἱ του, σε µορφή 
ΡΡΕ, αλλά η ύπαρξη ενός νήζατά Όα βοηθούσε 
πολύ ερασπέχνες, όπως η αφεντιά µου. 

Σε γενικές γραµµές, το Μυσία ΜαΚθι αφήνει 
καλές εντυπώσεις, τόσο για τη λειτουργικότητα 
όσο και για τα στοιχεία και τις δυνατότητες 
σύνθεσης. Βεβαίως, δεν έχει κάποιο Ιδιαίερο 
χαρακτηριστικό που το κάνει να ξεχωρίζει, αλ- 
λά τονίζω ότι πρόκειται για συνοδευτικό πρό- 
γραμμα. 

Ως πακέτο, το ΟΤΚ ό7] και το Μυσίς Μακει 
αποτελούν εξαίρετη αγορά. Αν θέλετε ένα 
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ερασιτεχνικό ογπηθείσει, τότε το ΟΙΚ 67] εἷ- 
ναι η Ιδανική λύση. Είναι αξιόπιστο, πλούσιο σε 
χαρακτηριστικά, µε πολύ καλά εφέ, εὐχρηστο 
εα!ῄηα και προσιτή τιµή. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


κ νννν.ἀπυβρί5.αιγ 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το οἶίο της Απυβίς 


Εύκολο ξεκίνημα 
µε το ΟΗ1οεε ΧΡ 


Καλωσορίσατε! 


Ἠ δηµιουργία, 


πᾧ πεέλέηκαη 


ο λειτουργία των 
από 
Ἠιπάονις ΧΡ Ηοπιθ ΕάΠίοπ Ὃω-. ως 


τις µέρες µας. 


μάθετε τα,., 
Με αυτό το βιβλίο θα µάθετε τα πάντα για τα ἸλΙπάοννς 


--- -- χ μα) ΧΡ Ηοπιθ Εάῑοη, το πλέον σύγχρονο και ολοκληρωμέ- 
Κοινότητα Απιώζις νο λειτουργικό σύστημα προσωπικών υπολογιστών για 


τον οικιακό χρήστη, που στηρίζουν τη λειτουργικότητά 
τους πάνω σε τέσσερις βασικούς άξονες: Αξιοπιστία - ΑΠΟ ΤΣ ΦΡΥΚΤΩΡΙΕΣΣΤΟ 
- «σε µια Δύναμη - Ευχρηστία - Ασφάλεια. Περιλαμβάνεται ειδικό Ἀπιςν εκ μΙΕΗΝΕΙ 
Χονδρική πώληση εβδομάδα! παράρτημα για την έκδοση Ρηο/θαδίοπα!. Μικρό χρονολόγιο 


1 ΔΑ Η περίπλοκη και 
συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
Βιβλίων µίας βιβλιοθήκης 


Ποτάμια από Ασήμι 


Ο Μπρούενορ ο νάνος, ο Γούλφγκαρ ο βάρβαρος, οΡέτζις 
ο χάλφλινγκ και ο Ντριτζτ ο νταρκ ελφ έρχονται αντιµέτω- 
ποι µε τέρατα και μαγεία στο δρόµο τους για τη Μίθριλ. 
Χολ, την απὀ αιώνες χαμένη γενέτειρα του Μπρούενορ και 
των ντουάρφ προγόνων του. Καταδιωκόµενοι απὀ έναν 
επιδέξιο επαγγελματία δολοφόνο, τελικά η ίδια η επιβίωση 
της ομάδας κρέμεται απὀ τις πράξεις µιας γενναίας νέας 
γυναίκας. 


(ονογ ΑΠ: 0/69 0αἱόννθί! 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 
οη-[ἱπο 
µόνο ένα ο]ἰοὶς µακριά σας] 
Λη µ ᾗ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ: 010-9216847 


Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, αχ: 010-3841095 
ατα οὐ ἰϊθ: ΜΜ απυδίς.ϱ:, θ-πιαϊ!: απυδἰς(ΦοοπιρυρΓθς5.ΩΓ 
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Εκτός απύ την Ιπ[οθγοίθπι που, ως γνωστόν, διεξάγεται κάθε 
φθινόπωρο στη θεσσαλονίκη, µία άλλη µεγάλη έκθεση 
πληροφορικής, αθηναϊκή και... ανοιξιάτικη αυτή τη φορή, 
δείχνει να καθιορώνοται, προσολκύοντας πλήθος οκθοτών και 
επισκεπιών: Η σοπιάθχ, γιατί σο αυτήν αναφερόµασιε, 
διοξήχθη και Φότος στο οκθεσιακό κέντρο της Ηθίθχρυ στο 
Μαρούσι και το “Ρ6 Μαοίοι” Βρέθηκο οκεί για να σας 
περιγράψει τα τεκιαινόµενα... 


του Βαγγέλη Κράτσα 
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φετινή (οπιάθχ έλαθε χώρα 
από την Πέμπτη 17 έως την 
Κυριακή 20 Ιανουαρίου µε τα 
εκθέματα να καταλαμθά- 
γουν τρεις ορόφους του 
εκθεσιακού κέντρου, ενώ 
ένας ακόµα όροφος ήταν 
αφιερωμένος στα συνέδρια και τις συζητήσεις 
που έγιναν κατά τη διάρκεια του τετραήµερου. 
Πιο ενδιαφέρουσα από τις τελευταίες ήταν αυτή 
για την ελληνική αγορά τηλεπικοινωνιών, όπου 
συζητήθηκαν, ανάµεσα στα άλλα, Και οἱ προο- 
πτικές της τεχνολογίας Ας. στη χώρα µας, 
Θέμα για το οποίο µπορείτε να διαβάσετε ανα- 


λυτικό άρθρο σε άλλες σελίδες του περιοδικού. 

Δεν µπορώ να πω ότι τις τέσσερις αυτές ηµέ- 
ρες συνέβη κάποιο κοσμοϊστορικό γεγονός ή 
ότι, εν πάση περιπτώσει, είδαμε κάτι που µας 
άφησε µε το στόµα ανοικτό, ωστόσο υπήρξαν 
σίγουρα ορισμένες ενδιαφέρουσες στιγμές, 
όπως ὃα δείτε στη συνέχεια. 


0 ΟΜΟΡΦΟΌΙ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

Μ Το πρώτο προϊόν που διέκοψε την περιήγησή 
μας, προκειµένου να παρακολουθήσουμε µία 
επίδειξή του, ήταν το πακέτο αναγνώρισης φωνής 
[βοῄνατε -- μικρόφωνο) Ύία Υοἱςθ, που κυριαρ- 
χούσε στο περίπτερο της ΙΒΜ. Εχοντας ήδη φτά- 
σει στην έκδοση Ο και διαθέτοντας διάφορες 
Ε[ῄοης για κάθε γούστο και... θαλάντιο, από την 
Ρεισοποἱ µέχρι την Ριο ῳ58, το Υἱα Ψοἱοθ επιτρέ- 
πει στο χρήστη να μετατρέπει ομιλία σε κείµενο 
και κείµενο σε ομιλία, να δημιουργήσει νοίσθ 
οοηευ!ς για τις σημαντικότερες εντολές του λει- 
τουργικού συστήµατος ή για το σερφάρισμα στο 
πίεηπεί, να διδάξει οη-Ίπε-Ώγ νέες λέξεις στο 
πρόγραµµα, προσθέτοντάς τες στο ευρύ λεξιλό- 
γιο των 160.000 (αγγλικών) λέξεων που διαθέτει 
ή να φπάξει φωνητικές μακροεντολές. Το γία 
γοἱοθ ενσωματώνει επίσης τη δυνατότητα εκµά- 
Βησης της προφοράς του χρήστη, ώστε να ανα- 
γνωρίζει καλύτερα τη φωνή του συν τω χρόνω, 
ενώ διαθέτει τον δικό του «ρθες/-εποδἰθὰ επε- 
ξεργαστή κειµένου [5ρθ8αΚβας]|, υποστηρίζοντας, 
βέβαια, και το Μἰςτοσοβ ἸΜονά 2000/2002. Στην 
πράξη, κατά τη διάρκεια της επίδειξης έγιναν ορι- 
σµένα µικρολαθάκια και Κολλήματα, που δεί- 
χνουν ότι η τεχνολογία αναγνώρισης φωνής έχει 
οπωσδήποτε αρκετό δρόµο µπροστά της, αλλά 
ομολογούμε πως το αποτέλεσµα ξεπέρασε τις 
αρχικές προσδοκίες µας. Ελπίζουμε να έχουµε 
σύντομα µία από τις εκδόσεις του Υἱα Υοἱςθ στο 
περιοδικό, ώστε να είµαστε σε θέση να σας γρά- 
ψΨουμε περισσότερα. 

κ Ενα άλλο από τα “Πί” της (οπιάεχ κατοι- 
κοέδρευε στο περίπτερο της ὑπίσγσίεπις. Επρό- 
κειτο για το Ἀίτθπηθ Ρζ της ισραηλινής (ΠἱρΡς, 
ένας... τοσοδούλικος υπολογιστής, βάρους 
μόλις 180 γραμμαρίων, µε ΚΙ5Γ παρακαλώ επε- 
ξεργαστή (στα 166 ΜΙΡ5], µνήµη 16-64Μθ, λει- 
τουργικό και 5οῄνατθ σε τσιπάκι τεχνολογίας 
ΒικΟπ{Πίρ της Μ-»γδίθηις [διαθέτει χωρητικό- 
τητα από 8 έως 32Μ8], κατανάλωση µέχρι 5ΥΝ 
[ξεχάστε τα ανεµιστηράκια], ενσωµατωµένη 
δικτυακή υποστήριξη και εσωτερικό ενισχυτή 
και ηχειάκι για αυαϊο ευρροή. Προαιρετικά 
δέχεται «πιαή «ατά (µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
και για αναγνώριση πιστωτικών καρτών], 
πιοάθπι, θύρα υπερύθρων και άλλα “καλού- 
δια”, ενώ το τσιπάκι γραφικών του (12864, 20 
µε 2ΜΒ »ΌΚΑΜ) συνδέεται σε (ΕΤ και 0 
πποπί[οι» σε αναλύσεις µέχρι ].024χ768 και Ἰό 
εκατομμύρια χρώματα. Τρέχει τα ὙΜίπάονς (Ε 


Η Ρέα Τουτουντζή παίζει στο Χβοχ µαζ µε το διευθύνοντα σύμβουλο της Μἰεγοςοβ Ηθίίας Γιάννη 
Ροντήρη. 


Ενα από τα ΠΙϱΛΙΙΠΗΙΦ της έκθεσης ήταν και π παρου- 
σίαση της πολυαναμενόµενης κονσόλας τπς Μἰοτοφοί, 


του περίφημου πλέον Χυοχ. 


9.0, εἶναι ἀθεΚΙορ συσκευή και, προς το παρόν, 
δεν υποστηρίζει 198 αν και, σύµφωνα µε την 
εταιρεία, τα προσεχή μοντέλα ὃα διαθέτουν 2 
58 ροή». Το κόστος των Χίτθπιθ Ρς5 ξεκινά 
από τα 480 δολάρια και φτάνει ως τα 017 ενώ, 
αν ανησυχείτε για την απρόσκοπτη πρόσβαση 
στο Ιη]θΓΠΘΙ, να συµπληρώσουµε πως διαθέ- 
τουν τον |π]θγπε! Εχρἰοτει 4.0 για ἨΜΙπαονις (Ε 
µε υποστήριξη ανα και Πα»ῃ, Σκληρός δίσκος, 
προς το παρόν, δεν διατίθεται (όλα μπαίνουν 
στο ΒἰΚΟΠ{ΠΙΡ), αλλά η ΟΠίρ ΡΟ προήθεται 
να κυκλοφορήσει προσεχώς μοντέλα µε 2,5 
ιντσών ΗΡΌ. Βλέποντας το Χίεπιθ Ρς σε λει- 
τουργία, αναρωτηθήκαµε πώς αυτό το μικρό 
κουτάκι (σαν το παλιό µου 2.400 πποᾶεπη µοιά- 
ζει το άτιµο) µπορεί να λειτουργεί σε τόσο 
µεγάλες ταχύτητες. Ελπίζω να αντέχει για 20 
χρόνια συνεχούς λειτουργίας, όπως υποστηρί- 
ζει η ΟΠίρ Ρ6, γιατί εἶναι 
μάλλον εύκολο να ανα- 
πτύξει κανείς µαζί του µία 
σχέση παρόμοια µε αυτήν 
που έχει µε ένα... κατοικίδιο 
στο σπίτι του, οπότε 
φαντάζομαι πως ὃα 
λυπηθείτε πολύ αν το 
αποκτήσετε και κάποια 
σηγµή το δείτε να τα.. Ὦ 
κακαρώνει! 
Υ Το Χροχ έδωσε το 
βροντερό “παρών”, κάνο- 
ντας την πρεμιέρα του στην 
άδα και πρέπει να οµολο- 


γήσω πως µόνο... ντροπαλό δεν ήταν, ακόµα κι 
όταν µπροστά του Βρισκόταν το γνωστό µοντέ- 
λο Ρέα Τουτουντζή, που η Μἰςτοδοβ είχε καλέσει 
για την περίσταση. Θα διαθάσετε και τις εντυ- 
πώσεις του Βασίλη Τουλιά στο ένθετο, εμείς, 
πάντως, οφείλουµε να σας προειδοποιήσουµε 
πως τα συνολάκια σε πράσινο και μαύρο χρώμα 
δείχνουν έτοιµα να κυριαρχήσουν στην ανοιξιά- 
τικη µόδα των ᾳσπ!θ»... 

ΜΗ Ιπίο-Ωυθ5! διέθετε τη γνωστή σειρά υπο- 
λογιστών Ώυεςί Χραπα, µε διάφορα μοντέλα, 
όπως τα πίεππεί Ρογαἰ για όσους ενδιαφέρο- 
νται κυρίως για το ευγενές... σπορ του ουΠ!πᾳ, 
Αεεεἰεταίθ για τους µαθητές και φοιτητές, 
Θαπιεεα!ίοη µε προορισμό τον Φαπηθ: ή ΙΠᾷθ- 
πίους µε άξονα τις ανάγκες των πιο προχωρηµέ- 
γων χρηστών. Στο περίπτερό της είδαμε ακόµα 
τους φορητούς Ἱτανε]πιαίε 210 της Αςθτ, που 

διαθέτουν επιπλέον δυνατότητες στον 
τοµέα των ππυ]ήπιεαϊα και είναι 
Ιδανικοί για παρουσιάσεις, 
καθώς και τους ραἱπιιορ Υσου 
µε υποστήριξη ελληνικών και 
µεγάλη επεκτασιµότητα µέσω 
της θύρας ορήποῦοατα, όπου 
µπορούν να συνδεθούν διάφο- 
ρα ρίυᾳ΄π΄ρἰαγ πποαυἱθς, όπως 
ΜΡΟ ῥρἰαγοι, ψηφιακή κάµερα, 
πιοάεπι και παιχνίδια. 


Η μικρότερη κάµερα στον 
κόσµο, από τη 5οηγ. 


ΡΟ Μακιες ΜΗΝ 


Μ΄ Ἡ Ηεν]εή-Ραεκατά µας έκανε πάνω απ’ 
όλα εντύπωση επειδή προωθούσε, ανάµεσα 
στα άλλα, και µία νέα υπηρεσία, αυτήν των συµ- 
Βολαίων υποστήριξης »υρροήραεΚ. Αν και 
ενδέχεται πολλοί απὀ εµάς να κατεβάσουµε 
κάποια στιγµή αρκετά... Καντήλια, επειδή κάτι 
πήγε στραβά στο µηχάνηµά µας και είτε πρέπει 
να ταλαιπωρηθούμε, τρέχοντας στο 5θπῄςθ, 
είτε να περιµένουμε µερικές ηµέρες επειδή 
είμαστε γκαντέµηδες και ο υπολογιστής χάλασε 
Παρασκευή Βράδυ (µου έχει συµθεί τόσες πολ- 
λές φορές, ώστε έχω αρχίσει να πιστεύω πως ο 
υπολογιστής µου θέλει να δουλεύει πενθήµε- 
Ρο], ὠστόσο λίγοι μεριμνούμε για µία ειδική 
συμφωνία συντήρησης όταν αγοράζουμε ένα 
καινούριο ΡΟ, Η Ηενθ[-ΡαεΚατα προωθούσε, 
λοιπόν, στην (οπιάεχ αυτήν ακριθώς την υπη- 
ρεσία της, διαθέτοντας πακέτα για υποστήριξη 


Η ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ χΕΟΧ 


να από τα ΠίΩΠΙΙΟΛΙ5 της έκθεσης 
1 ήταν και η παρουσίαση της πολυανα- 
µενόμενης κονσόλας της Μίειοσοβ, του 
περίφημου πλέον Χθοχ. Όσοι περνούσαν 
κατά τύχη ή έπειτα απὀ πρόσκληση 
[όπως στην περίπτωσή µου] από το περί- 
πτερο της εν λόγω εταιρείας, είχαν την 
ευκαιρία να παίξουν από κοντά τέσσερα 
παιχνίδια του Χθοχ, τα οποία ὃα διατίθε- 
νται επίσηµα, µαζί µε την κονσόλα, σε 
κάνα µήνα 
Απ΄ όλα εἶχε ο µπαξές: Βθα!’ επι υρ, {ας 
ἴπᾳ, ραήοιπῃ αλλά και ΠΓ5/-ρε/δοη σ[ιοοί- 
6: (αχ, Ησίο, τι φωτιές µας ανάθεις!]. 
Στην πραγµατικότητα, όµως, κανένας δεν 
ασχολούνταν µε όλα αυτά... Κι αυτό διότι 
η Μἰετοσο/! έκανε το λάθος να προσκα- 
λέσει τη Ρέα Τουτουντζή για να µας δεί- 
ξει τα... κάλλη της {της κονσόλας εννοώ) 
Και το περίεργο ήταν όπι-στο Όθαί΄ θηῃ 
υρ που έπαιζε στη γγαντοοθόνη ενάντια 
σε άνδρες αντιπάλους όλους τους νίκα- 
γε! Οπότε ή είχε λάθει ειδική προπόνηση 
τις προηγούμενες µέρες ή οι ανωτέρω 
άνδρες δεν εἶχαν και πολύ το νου τους 
στο παιχν/δι [μία απὀ τα ἴδια κι εγώ! 
ΑΧΧ..). 
Πιστεύω δεν χρειάστηκε και πολύ για να 
σας πείσω ότι όσοι δεν περάσοτε µια 
βόλτα απὀ εκεί, χάσατε! Μην ανησυχείτε, 
όµως, ὃα σας δοθεί σύντομα η ευκαιρία 
να το γλεντήσετε κι εσείς όσο Θέλετε 
Υπομονή µέχρι τις 14/3 που κυκλοφορεί 
επίσηµα το Χθοχ και στη χώρα µας [προ- 
Βλεπόμενη τιµή λιανικής: 479 ευρώ) 
Ἱέρω, σαν την Τουτουντζή δεν είναι 
αλλά αποτελεί τουλάχιστον ένα επαρκές 
υποκατάστατο! 


Βασίλης Ἰουλιάς 


Η σειρά ραἱπιορς Υἱογ 
διαήθεται στην Ελλάδα 
την Ιπῇο-Ώυςς!. 


την επόµενη εργάσιµη ηµέρα, 
για υποστήριξη σε 4 ώρες απὀ 
την κλήση [7 ηµέρες την εβδο- 
µάδα, 24 ώρες το 24ωρο) ή, 
τέλος, για δέσµευση επισκευής σε 
ὁ ώρες [7 ηµέρες την εβδομάδα, 
24 ώρες το 24ωρο). Ανάµεσα στα 
προϊόντα που επεδείκνυε η γνωστή 
εταιρεία, ξεχωρίσαµε το ΡΥΡΝΗΙ- 
6: 100Ι, µε ταχύτητα επανεγγρα- 
φής ΡΝΏ 2,4χ και ανάγνωσης 8χ, 
µπόλικο συνοδευτικό 5οῄνατθ και 
τιµή 984 ευρώ [199000 δρχ.) 
ΦΠΑ, καθώς και τους ραἰπιορς 
της σειράς οίπαᾶα στα 
206ΜΗΣ, µε µνήµη 64 ἡ 32ΜΒ, 
3,5’ ΤΕΤΙ{«0 οθόνη 240χ320, 16)ἱ! χρώμα και 
τιµές 640 ευρώ (221.147 δρχ.) «ΦΠΑ για το 
μοντέλο µε τα 32ΜΒ και 749 ευρώ (255.222 
δρχ.) ΦΠΑ για το μοντέλο µε τα ὀ4ΜβΒ μνήμη. 
Υπάρχει, θέβαια, και η οικονοµικότερη λύση, 
στα 1323ΜΗΣ, µε 1όΜΒ µνήµη και χωρίς 165 
χρώμα, στα 320 ευρώ (112.107 δρΥ.) -« ΦΠΑ. 
Λεφτά νά ΄χετε να ξοδεύετε... 

Υ Η 5οηγ παρουσίασε στην (οπιάθχ τη 
μικρότερη Κάµερα στον κόσµο, την Ό5ΚΡὸ 
ΜΙΟΚΟΜΝ Ηαπάγοαπι (καλά, Βρείτε ένα πιο 
φιλικό όνοµα, βρε παιδιά, αµάν!), η οποία είναι 
στην κυριολεξία του... χεριού σας (την πιάνετε 
άνετα στη µισή παλάμη σας], ενώ οἱ Βιντεοκα- 
σέτες που παίρνει δεν ξεπερνούν σε µέγεδος 
ένα απλό γραμματόσημο και χωράνε 60 λεπτά 
ψηφιακού Βίντεο σε ΜΡΕΟΖ [οππαι. 

κ Τέλος, το “Πλαίσιο” παρουσίασε µε καµά- 
ρι το νέο Τυήρο-Χ µε επεξεργαστή Ρά στα 
220Η:, 256ΜΒ. µνήµη, 4008 σκληρὀ, ΡΝΡ- 
ΚΟΜ και |5ΌΝ πιοάεπι µε τιµή κεντρικής µονά- 
δας 1.879 ευρώ (640.269 δρχ.) καθώς και τον 
καινούριο φορητό Ηἰ-Όιαάθ Μ-ό400 
6, µε επεξεργαστή παρα- 
καλώ Ρ4 στα 20Η7ἱ Η τιµή 
“τσούζει”, βέβαια (2990 
ευρώ - 1.018.843 δρχ.) 
αλλά, όποιος τα χρειάζε- 
ται.., Τα πληρώνει| 


ΙΑΝ 


κ. 


[νο 


Στο περίπτερο της ΙΒΜ 
ξεχωρίσαµε το πακέτο 
αναγνώρισης φωνής γἱα 
γοἱςθ. 


ΑΙΚ 


ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ: το 
“χΟΝΤΡΟ” ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ 
2002 
Από την (οπιάεχ δεν ὃα μπορούσαν, 
φυσικά, να απουσιάζουν οἱ εταιρείες 
ὶ που δραστηριοποιούνται στο χώρο των 
Ἰ. τηλεπικοινωνιών, µια και το παιχνίδι 
εδώ αρχίζει πλέον να χοντραίνει επι- 
Κίνδυνα, λόγω της απελευθέρωσης 
της αγοράς και στη σταθερή τηλε- 
φωνία, Μην ξεχνάμε πως επίκειται 
στη χώρα µας Και η εφαρµογή 
της νέας τεχνολογίας, που 
ακούει στο όνοµα ΑΌ»Ι, ενώ 
πολλές άλλες τηλεπικοινωνια- 
Κές υπηρεσίες Όα έρθουν 
τους επόµενους µήνες στο 
προσκήνιο, αφού το 2002 
προβλέπεται (Ιδιαίτερα 
“θερμό” στο συγκεκριµένο τοµέα, 


Μ΄ Η ἰσππθί (οπιπυπίσα[ίοης του ομίλου 
Κλωνατέξ είναι µία από τις εταιρείες που ετοι- 
µάζονται να εισέλθουν δυναμικά στο χορό της 
σταθερής τηλεφωνίας, ενώ διαθέτει ήδη νοίοθ 
σατά που επιτρέπει, µέσω κλήσης στο 1780, να 
συνδεδεί κάποιος µε το δίκτυο της εταιρείας 
Και στη συνέχεια να καλέσει όποιον αριθµό επι- 
Βυμεί µε μειωμένο κόστος, χρεώνοντας τη νοίοθ 
εατα του. 

κ Η ΟΤΕπε!, αν και δεχόταν βροχή ερωτήσε- 
ὧν για το θέμα των ΑΏδὶ συνδέσεων [πότε, 
πόσο, πού Κ.ο.κ.], τήρησε σιγή.. ιχδύος, στο 
περίπτερό της τουλάχιστον, απογοητεύοντας 
όσους πήγαν στην (οπιάθχ µε την ελπίδα του 
Βγοσάθαπά [πίθηπεί κατ’ οίκον. Μην ξεχνάμε, 
άλλωστε, πως οι άνθρωποι έχουν και κάτι πακέ- 
τα συνδροµών |9ΡΝ που Θέλουν να πουλήσουν 
[όπως και οἱ υπόλοιποι, φυσικά], αν και, εδώ που 
τα λέμε, δύσκολα τα Βλέπω εκεί τα πράγματα, 
εκτός πια κι αν πέσουν πολύ οι τιµές... 

ΜΗ γ]νοαί μοίραζε κι αυτή, όπως εξάλλου 

και η ἰαηηθ!, νοίςθ οατὰς στους επι- 
σκέπτες του περιπτέρου της και 
δηλώνει πανέτοιµη για σταθε- 
ρή τηλεφωνία και ΑΌςΙ. [ια το 
τελευταίο, μάλιστα, η εταιρεία 
υπόσχεται σύντομα διάθεσή 
του σε ολόκληρη την Ελλάδα, 
ενώ στο περίπτερό της παρου- 
σίασε µία εντυπωσιακή προσο- 
µοίωση ΑΌςι. σε δύο εικονικές 
Γ κσκος µε χρήση απο- 
ϐ ιό δικού της εξοπλισμού, 

τ Η (οπιρυ[ηΚ παρουσίασε 
το Οαπιθλθ! και τις υπηρεσίες 
του, Το συνδρομητικό γ/ρηθί Ο1υβ µε διά- 


φορες προσφορές για τα µέλη του, καθώς και το 


πιοῖς 2. Ἱ ἵρλονν 


»ΙοεΚἰπείάθι, ένα σύστημα αναμετάδοσης και 
επεξεργασίας των καθημερινών δεδοµένων από 
τις συνεδριάσεις του χρηματιστηρίου. 

τΗΡΟΚΙΗΠΜΙ είχε την πιο “επιθετική” παρου- 
σία απὀ όλους τους ρτονϊάθις στην (οπιάΕχ, 
παραλληλίζοντας τον αριθµό κλήσης προς πς 
δικές της υπηρεσίες σταθερής τηλεφωνίας 
[1789) µε τη.. [αλλική Επανάσταση, η οποία -ως 
γνωστόν- έλαβε χώρα το 1789 μ.Χ. Σε µία έγχρω- 
µη εφημερίδα, που μοίραζε μάλιστα στην 
(οπιάεχ µε ἤτλο “Εοήμηθν» - [πίθππε! και Εναλ- 
λακτική Τηλεφωνία” και κεντρικό θέμα ’1789 - 
Η.. τηλεφωνική επανάσταση”, επιτέθηκε ανοικτά 
εναντίον του ΟΤΕ, αναφέροντας ότι: “Ο ΟΤΕ επέ- 
µεινε καθ΄ όλη τη διάρκεια του 200] στις µονο- 
πωλιακές καταβολές του: Εκήναξε στα ύψη το 
Κόστος διασύνδεσης και μεταγωγής, µε τρόπο 
που αφήνει ελάχιστα περιθώρια κέρδους στους 
εναλλακτικούς φορείς τηλεφωνίας, καθυστέρη- 
σε πς διαδικασίες απελευθέρωσης, πράττοντας 
ανακόλουθα προς τα ελληνικά και ευρωπαϊκά 
νοµοθετήµατα. Μετά την έγκριση των νέων τιµο- 
λογίων λιανικής από την ΕΕΤΙ στις 9/1/2002, η 
΄απελευθερωµένη΄ αγορά έρχεται αντιμέτωπη µε 
το εξής παράδοξο: Η χονδρική τιµή αστικών συν- 
διαλέξεων (96 δρχ) - η αµοιθή δηλαδή που 
θέλει ο ΟΤΕ από τους εναλλακτικούς φορείς 
τηλεφωνίας για κάθε λεπτό που βγαίνουν και 
ξαναμπαίνουν στο δίκτυό του - εἶναι σήµερα 
ακριβότερη από τη λιανική, η οποία είναι 8/9 
δρχ: Αυτό σηµαίνει ότι οι εναλλακτικοί τηλεπι- 
Κοινωνιακοί φορείς, για όσο χρονικό διάστηµα 
δεν αναπροσαρµόζεται σε ικανοποιητικά επίπε- 
δα η χονδρική τιµή, ὃα εἶναι υποχρεωμένοι να 
πληρώνουν το τηλεφώνημα στον ΟΤΕ ακριθότε- 
ρα απὀ ότι στη συνέχεια Ὁα το πωλούν στον 
καταναλωτή! Δεδομένα 
πρωτόγνωρα και πέρα από 
κάδε εμπορική λογική, που 
µας δίνουν ως χώρα ακόµα 
µία αρνητική πρωτιά: Ενώ 
το περιθώριο κέρδους, για 
παράδειγµα, στη [ερμανία 
εἶναι 54,126, στην Ελλάδα 
που ΟΤΕ εἶναι αυτή τη στιγ- 
μή... αρνητικό [27,976] 

Η ΕΟΚΤΙΗπΕΙ μοίραζε 
και αυτή τις δικές της 
γοίςθ «ατᾶς στην έκθε- 
ση, ενώ διαφήµιζε την 
Πρόσφατη αύξηση της 
διεθνούς χωρητικότη- 
τάς της στα 
189Μύρ». 


Ο νέος Τυγβο-Χ µε Ρά 220Η:. 


Το πανέμορφο Χ/τοπιθ Ρς που είδαμε στο περίπτερο της Ὀπίσγσ!θηι». 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η φετινή (οπιάεκ είχε λίγα σχετικά καινούρια 
πράγματα να επιδείξει προς τους καταναλωτές, 
δείχνοντας καθαρά πως η αγορά της πληροφο- 
ρικής διέρχεται µία περίοδο κάμψης, µε εξαίρεση 
τον τοµέα της παροχής υπηρεσιών και τις τηλεπι- 
κοινωνίες, όπου δραστηριοποιούνται ολοένα 
περισσότερες εταιρείες. Βεβαίως, εμείς αναφερ- 
Θήκαμε σε όσα αφορούν στο αναγνωστικό κοινό 
του “ΡΟ Μανίει” και όχι τους Ὀυσίπθεππθη του 
χώρου. Συνολικά, τόσο απὀ άποψη µεγέδους 
όσο και ενδιαφέροντος, οι Θεσσαλονικείς µπο- 
ρούν να συνεχίσουν να υπερηφανεύονται πως η 
Ιηίοσγσίθπι παραμένει η µεγαλύτερη έκθεση πλη- 
Ροφορικής στη χώρα µας. 

Ας κλείσουμε µε ένα εύθυμο περιστατικό που 
µου συνέβη κατά τη 


α δα η ας - 


διάρκεια της επίσκεψής µου στην (οπιἀεχ: Πήγα, 
λοιπόν, να επισκεφθώ το γραφείο Τύπου της 
(οπιάΕχ, µέσα στο οποίο Βρισκόταν ένας µεσή- 
λικας κύριος και µία πιο νεαρή κυρία. Δήλωσα τη 
δημοσιογραφική Ιδιότητά µου Και ρώτησα αν 
υπάρχουν δελήα Τύπου ή άλλο υλικό για την 
(οπιάθχ, οπότε µου υπέδειξαν έναν πάγκο όπου 
όντως υπήρχε αρκετό σχετικό υλικό. Αρχισα σαν 
καλό παιδί να µαζεύω ότι µε ενδιέφερε, ώσπου η 
κυρία µε πλησιάζει ξαφνικά και µου λέει µε ύφος 
χιλίων καρδιναλίων: “μα το καρτελάκι σας δεν 
εἶναι δημοσιογραφικό, έπρεπε να γράφει 
πθςς΄'. Εξηγώ πως εγώ δεν φταίω σε τίποτα επει- 
δή στην είσοδο, παρ’ όλο που δήλωσα την Ιδιό- 
τητά µου, δεν µου έδωσαν τέτοιο καρτελάκι 
[άγνωστο γιατή, αλλά ο κύριος παρενέβη αµέ- 
σως λέγοντας πως “δεν υπάρχει κανένα πρό- 
ϐληµα, κάντε τη δουλειά σας”. 
Ύστερα από λίγο, όµως, η κυρία 
πετάγεται ξανά φωνάζοντας 
δυνατά και επιδεικτικἁ: “Έπρεπε 
γα είχαμε Κλείσει την πόρτα, 
μαζεύονται εδώ όλοι οι άσχετοι”. 
Ο κύριος, ευγενέστατος και δια- 
κριικότατος, αφού τελείωσα τη 
δουλειά µου, ζήτησε να του 
αφήσω µία κάρτα µου, Κάτι που 
φυσικά έπραξα. Ε, δεν µπορώ τώρα 

να µην το πώ, γιαή ὃα σκάσω: Εντά- 
ξει, ϐρε παιδιά, είπαμε να διορίζετε 
κάπου τις φιλενάδες και τις γυναί- 
κες σας, µάθετέ τες, όµως, τουλάχι- 
στον να µην ανοίγουν το στοµατάκι 
τους όποτε τους κατέθει] Στο κάτω 
κάτω της γραφής, αν δεν μπορούν να 
αποφύγουν τις “πατάτες”, ας κάτσουν 
στην κουζνα τους νατις ωλάωι 


Μετά το Ι9ΏΝ, που έφτασε τις ταχύτπτος σύνδεσης στο 
Ιπίθιποί για τον απλό χρήστη στα Ι98ΚΗρ8, κάτι καινούριο 
καιαφθήνει σύντομα στη χώρα µας, υποσχόµενο µίᾳ 
εξαιροτικά σηµαντική αναβύθµιση στο καθημερινό ου (πῃ: 
Πρύκειαι για την τοχνολογία ΛΠΏΡΙ., π οποία θα οίναι προσιτή 
σε όλους µας. Το πόσο “σύντομα” και πόσο “προσιτή” 
συνιστούν δύο παραμέτρους που θᾳ εξειάσουµε 
λεπτομερέσιερα στη συνέχεια... 


«δρς Μας!ει 


του Βαγγέλη Κράτσα 


ναπΙοπῶζοπρυρες» ϱΓ 


ια τις τεχνικές λεπτομέρειες της 
τεχνολογίας ΑὈςι Όα διαθάσετε 
αναλυτικότερα στο σχετικό ένθετο 
αυτού του άρθρου, Αυτό που πρέ- 
πει ευθύς εξαρχής να επισηµάνου- 
με, Και το οποίο αποτελεί την πλέον επαναστα- 
τική αλλαγή σε σχέση µε τα µέχρι τώρα ιΙσχύο- 
ντα, εἶναι ότι η ΑΌς. σύνδεση στο |πίειηθ! εἶναι 
συνεχής, δηλαδή ο υπολογιστής παραμένει οἨ- 
Ιπθ για 24 ώρες το 24ωρο, χωρίς να χρειάζεται 
Κλήση σε κάποιον ρτονίάετ. Ταυτόχρονα δεν 
υπάρχει χρονοχρέωση, αλλά ο χρήστης επιθα- 


Ερχετα! Τ0 


γρήγορο 
Ιπ]ειΠεί! 


ορ 


ρύνεται µόνο µε τα εφάπαξ έξοδα εγκατάστα- 
σης του απαραίτητου εξοπλισμού και µε ένα 
μηνιαίο πάγιο κόστος, που Καλύπτει τη συνδρο- 
µή σε έναν Ιπίειπεί ρτονἰάε. Επιπλέον, η ἴδια 
γραµµή µπορεί να χρησιµοποιηθεί και για Κανο- 
γικές Κλήσεις σταθερής τηλεφωνίας, µε τα 
Κανονικά Βέβαια κόστη χρονοχρέωσης στην 
περίπτωση αυτή. 

Κάτι που πρέπει να διευκρινίσουµε εδώ εἶναι 
το τι ακριβώς γίνεται µε το πάγιο του ΟΤΕ στις 
ΑΌ»ι συνδέσεις. Ο ΟΤΕ, λοιπόν, µεταθέτει το 
Κόστος όχι απευθείας στον τελικό πελάτη, αλλά 


στους ρτονῖάςις, έχοντας ήδη κοινοποιήσει την 
τιμολογιακή πολιτική του προς τους τελευταί- 
ους. Σύµφωνα µε δελτίο Τύπου που εκδόθηκε 
στις 10 Ιανουαρίου 2002 µε τίτλο “Τιμολόγια 
ΑΌ»Ι πρόσβασης”, ο ΟΤΕ ανακοινώνει πως το 
εφάπαξ τέλος ενεργοποίησης για κάθε σύνδε- 
ση ὃα ανέρχεται στα 75 ευρώ (25.556 δρχ:, 
ενώ το μηνιαίο τέλος ὃα είναι 38 ευρώ (12.949 
δρχ.) για σύνδεση 3984/128Κῦρς, 70 ευρώ 
29.853 δρχ. για σύνδεση 512/128Κῦρς και 
120 ευρώ (40.800 δρχ.) για σύνδεση 
1.024/256 Κὺρ5. 

Διευκρινίζεται, Βέβαια, πως τα τέλη αυτά 
αφορούν όχι στον τελικό καταναλωτή, αλλά 
στους ρτονίάθις, επί των οποίων, φυσικά, ὃα 
προστεθεί το κέρδος τους πριν να εκδοθούν τα 
τελικά τιμολόγια για κάθε περίπτωση (το δεύτε- 
ρο νούμερο στην ταχύτητα πρόσθασης αφορά 
στο υρδίτθαπι, εγώ το πρώτο, φυσικά, στο 
Αον/ποΙτθαπι). Συγκεκριµένα, ο ΟΤΕ αναφέρει 
ότι: “τα τέλη αυτά αφορούν στην πρόσθαση 
συνδρομητών του ΟΤΕ [Ρ9ΤΝ και Ι5ΡΝ-ΒΚΑ] 
µέχρι τα δύο σηµεία συνάντησης µε τους παρό- 
χους υπηρεσιών |πίειπεί ή περιεχοµένου ([88- 
ΚΑ» Αθήνας και Θεσσαλονίκης) από τις τερµα- 
τικές περιοχές Κέντρων του ΟΤΕ, στις οποίες 
εγκαθίσταται εξοπλισμός χΏ»Ι (05ἱΑΜ]. Τα εν 
λόγω τέλη Όα καταθάλλονται στον ΟΤΕ από 
τους παρόχους υπηρεσιών Ιπίειπε! ή περιεχοµέ- 
νου, στους οποίους ο ΟΤΕ διαθέτει τις ΑΌ»Ι. 
προσβάσεις, εκτός εάν υπάρξουν διαφορετικές 


Η Ιπίταεοπι ήδη ανακοίνωσε τη διάθεση ΑΌ5Ι. 
πιοάθπις στη χώρα µας. 


τους αρμόδιους των ρτονίἁθις που ετοιµάζο- 
νται να µπουν στο παιχνίδι της ΑΌξι.. Γενική 
ήταν η εντύπωση πὠς ελάχιστοι ήταν επαρκώς 
ενημερωμένοι για το θέμα, Κάτι που είχε ὡς 
αποτέλεσµα να λάβουμε αρκετές αντιφατικές 
απαντήσεις που συγκρούονταν μεταξύ τους, 


Ενα ιδιότυπο “κρυφτούλι” παίζεται ανάµεσα στην 
ΟΤΕποεί και τους υπόλοιπους ργονἰάοιςα, αφού οι 
τελευταίοι περιμένουν αυτή να ανακοινώσει πρώτη τα 
δικά τπς τιμολόγια συνδροµών. 


συμφωνίες. Δεν περιλαμβάνεται στα εν λόγω 
τέλη ο τερματικός εξοπλισμός του χρήστη 
[πιοάςπι, διαιρέτης ή φίλτρο) που Όα παρέχο- 
νται από τον ΟΤΕ µε τιµές τιμοκαταλόγου, όπως 
επίσης η χρέωση που Όα επιθάλλει ο πάροχος 
υπηρεσιών ΙπΙεγηθ! ή περιεχοµένου”. 


ΠΟΣΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΝΟΥΜΕ ΕΜΕΙΣ, 

Το καίριο ερώτημα είναι, φυσικά, το πόσα χρή- 
µατα Όα καλείται, τελικά, να πληρώσει ο χρήστης 
της ΑὈδί, αφού προστεθεί στις προαναφερθεί- 
σες τιµές το κέρδος και το κόστος απόσθεσης 
της υποδοµής του εκάστοτε ρτονίἁςτ. Το τοπίο 
εδώ είναι ακόµα αρκετά οµιχλώδες. 

Κατά τη διάρκεια της φετινής (οπιάθχ, της 
µεγάλης έκθεσης πληροφορικής που διεξήχθη 
και φέτος στην Αθήνα και για την οποία µπο- 
ρείτε να διαβάσετε αναλυτικότερο ρεπορτάζ 
σε άλλες σελίδες του περιοδικού, µας δόθηκε 
η ευκαιρία να συζητήσουμε µε πολλούς από 


ὠστόσο µπορέσαµε, τελικά, εκτελώντας και 
ολίγον χρέη... ντετέκτιβ, να εξαγάγουµε ορι- 
σένα χρήσιμα συμπεράσματα από τις συζητή- 
σεις που είχαμε αλλά και απ΄ όσα ακούστηκαν 
σε διάφορα πηγαδάκια ανάµεσα σε ενηµερω- 
µένα για το αντικείµενο στελέχη: Κατ’ αρχάς, 
παίζεται ένα Ιδιότυπο “κρυφτούλι’ ανάµεσα 
στην Ο1Επθ! και τους υπόλοιπους ριονίάθις, 
αφού οἱ τελευταίοι περιμένουν την... αδελφού- 
λα του ΟΤΕ να ανακοινώσει πρώτα αυτή τα 
δικά της τιμολόγια συνδροµών, ώστε να έχουν 
τη δυνατότητα περισσότερο ευέλικτων κινήσε- 
ὧν στα δικά τους συνδροµητικά πακέτα. Όπως 
γίνεται εύκολα αντιληπτό, αν βιαστούν και ανα- 
κοινώσουν τιµές πριν από την Ο1Επο!, δύσκολα 
Θα ϐγουν κερδισμένοι, αφού η ΟΙΕπεί 8α έχει 
τη δυνατότητα, λόγω της ΄Ιδιαίτερης” σχέσης 
της µε τον ΟΤΕ, να κρατήσει τις τιµές, μόλις 
έρθει η σειρά της, σε πιο ανταγωνιστικά επίπε- 
δα “αδειάζοντας” τους υπόλοιπους. Από την 


ΡΟ Μακιετς 8 


άλλη, η ΟΤΕπε! περιμένει µετη σειρά της να δει 
τι θα κάνει η ανταγωνίστριά της Και στο χώρο 
της σταθερής τηλεφωνίας γϊνοαί, η οποία 
δηλώνει πανέτοιµη για να ξεκινήσει άµεσα την 
παροχή συνδέσεων ΑΌςί [ή άλλων μορφών 
Ὀ5ί), προτείνοντας μάλιστα ένα οικονομικό 
σύστημα, το οποίο παρουσίασε εκτεταμένα 


05 5ΙΤΕΣ 


ο Ά Οοπευπιογ’: Θυἶάο 1ο 


) 


μασ. ..... 


στην (οπιάθχ, σύµφωνα µε το οποίο ὃα είναι 
δυνατόν να δοθεί φθηνό Ὀ»ι. σε µια πολυκα- 
τοικία, όπου Όα υπάρχουν πολλοί ενδιαφερό- 
µενοι ἐένοικοι, µέσω της εγκατάστασης ενός 
κεντρικού συστήµατος. 

Άλλο ένα παιχνίδι παίζεται στα πακέτα συν- 
δροµών που Όα ανακοινωθούν, καθώς πέρα απὀ 
τς διαφορετικές ταχύτητες, εἶναι δυνατόν να 
υπάρχει και ογκοχρέώση [επιπλέον χρέωση 
δηλαδή ανάλογα µε τα ΜθοαὈγΊες που ὃα δια- 
κινούνταή, εάν ο ρτονίἁε το επιθυμεί. τσι, µπο- 
ρούν να φτιαχτούν πακετάκια µε φθηνή µεν συν: 
δροµή, αλλά ογκοχρέωση που Όα ξεκινά από τα 
χαμηλά, ή να υπάρχουν ακριθότερες συνδρομές 
µε απεριόριστη, όµως, διακίνηση ΜΟΥΊΑ5. [ενικά 
φαίνεται πως µε την εμφάνιση της ΑΌδι. ὃα επι- 
κρατήσει στη χώρα µας ένα μοντέλο ανάλογο µε 
αυτό της κινητής τηλεφωνίας, όπου τα διαφορε- 
τικά πακέτα Και Οἱ Προσφορές Όα πέφτουν 
Βροχή, αν και κανείς δεν είναι αυτή τη στιγµή σε 
Θέση να επιθεβαιώσει εάν οι ρτονίάθις (Και, 
βέβαια, ο ίδιος ο ΟΤΕ], θα μπορέσουν να αντε- 
πεξέλθουν στη ζήτηση, παρέχοντας το απαιτού- 
µενο Ὀαπάνήαἡι οπ-4θπιαπα, 

Η αἰσθησή µας µε Βάση τις πληροφορίες που 
έχουν ως τώρα διαρρεύσει εἶναι πως για τα 
9θ4Κῦρς Όα υπάρχει ένα συνολικό μηνιαίο 
κόστος της τάξης των 25.000-30.000 δρχ. για 
τον τελικό χρήστη και για σύνδεση χωρίς Ογκο- 
χρέωση, ενώ για συνδέσεις στα επίπεδα των 
σημερινών Ι5ΌΝ (128 Κῦρς) ὃα δούµε και τιµές 
γύρω στις 12000 δρχ. Ωστόσο, οι εξελίξεις 
“τρέχουν΄ µε γρήγορους ρυθμούς και δεν απο- 
κλείεται να υπάρξουν αλλαγές ακόµα και στην 
τιμολογιακή πολιτική του ΟΤΕ προς τους 
Ργονίάθις, αφού οι τελευταίοι έχουν ξεκινήσει 
διαπραγματεύσεις µε αντικείµενο τη µείώση τῶν 
τιµών που προαναφέραμε ή τη µεγαλύτερη 
κατηγοριοποίησή τους. Στέλεχος της (οπι- 
ρυ]ηΚ δήλωσε, μάλιστα, πως η εταιρεία είναι 
πιθανόν να µπει στο χορό µόνον όταν είναι σε 
Θέση να προσφέρει πακέτα Ὀδι. χωρίς καμία 
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»Λονίονν γουτ18ρ 
Ἠοπου 8100 


απολύτως εξάρτηση από τον ΟΤΕ (π.χ. σε ότι 
αφορά το |οτα |οορ). 


ΠΟΤΕ ΞΕΚΙΝΑΜΕ; 

Οἱ περισσότεροι ρτονϊάθι» υπολογίζουν πως 
δα είναι έτοιµοι να προσφέρουν μαζικά συνδέ- 
σεις ΑΌδι γύρω στον Απρίλιο, Η ΟΊΤΕπεί, από 
την άλλη, μιλά για ημερομηνίες γύρω στις 15 
Φεβρουαρίου, ενώ και η Ὑϊνοαί δηλώνει έτοιµη 
για παροχή ΑΌ»ι. σε αυτήν περίπου την ηµερο- 
µηνία. Ίη στιγµή που Όα διαβάζετε αυτές τις 
γραµµές, εἶναι πολύ πιθανόν να έχουν ήδη εκδο- 
δεί τα τιμολόγια της Ψϊνοαί, αφού η συγκεκριµέ- 
γη εταιρεία δείχνει περισσότερο Βιαστική να 
προσελκύσει πελάτες απὀ όλους τους υπόλοι- 
πους και μάλιστα επιθυμεί να δείξει ένα Ιδιαίτε- 
ρα καλό, οργανωμένο και προσπό (Θλ. φθηνό) 
πρόσωπο προκειµένου να ανεβάσει το µερίδιό 
της άµεσα Και στην αγορά της στοδερής τηλε- 
φωνίας. Στο σἵιθ της εταιρείας αναφέρεται ότι; 
“Οἱ πελότες της Υϊνοαί Ἰθίθεοπι μπορούν µέσα 
από το ἴδιο, απλό χάλκινο καλώδιο να έχουν 
πολλαπλές υπηρεσίες, όπως σταδερή τηλεφω- 
γία, ΙηΙεηθ!, µεταφορά δεδοµένων µέσω Ιδεα- 


ΑΌ5Ι. ΟΡΕ 


ς 


γοισΕ ! 


Ο διαχωριστής σήµατος (ορ//Ηοι) που 
τοποθετείται στο χώρο του χρήστη. 


μέχρι και 5]2Κ0/5. Πρόκει- 


τών Ιδιωτικών δικτύων, βίντεο και όλες τις υπη- 
Ρεσίες προσπθέµενης αξίας της εταιρείας, µε 
ταχύτητες οἱ οποίες φτάνουν µέχρι και τα ΜΒ. 
Ἀρχικά Όα προσφέρονται πακέτα υπηρεσιών χ- 
Ὀδι σε επιχειρήσεις µε ταχύτητες απὀ ὀ4Κο/ς 
µέχρι και ΒΜΟ/5, ενώ για τους Ιδιώτες οι ταχύτη- 
πες Των πακέτων χ-Ὀδι. α είναι απὀ ὀάΚο/ς 


ται για πάρα πολύ υψηλές 
ταχύτητες, που έως σήµερα 
ελάχιστοι χρήστες τηλεπικοι- 
νωνιακών υπηρεσιών εἶχαν 
τη δυνατότηϊα να απολαµ- 
Βάνουν. Η Υ]νοαί Ἰθίθεοπι 
έχει ήδη ολοκληρώσει το 
πρώτο στάδιο υλοποίησης 
τῆς Τεχνολογίας χ-Ὀ5ι και οἱ 
πιλοτικές εφαρμογές της 
στέφθηκαν µε απόλυτη επι- 
τυχία. Η τεχνολογία χΌςι. 
εἶναι άμεσα διαθέσιµη 
στους συνδρομητές της 
γίνοαί Τείθοοπι σε ορισμένες 
περιοχές της Αττικής και πολύ 
σύντομα ὃα διαῄθεται σε 
ολόκληρη την Ελλάδα µε την ολοκλήρωση της 
διασύνδεσης του δικτύου της εταιρείας µε το 
υπάρχον δίκτυο του ΟΤΕ σε 75 σηµεία πανελλα- 
δικά. Οι ενδιαφερόμενοι για τις υπηρεσίες χ-Ὀ5ι. 
της Ψ]νοαί Ἰθίθοοπι μπορούν να ενημερώνονται 
για τη διάθεση των υπηρεσιών αυτών στην 
περιοχή τους µέσα από την ηλεκτρονική σελίδα 
της εταιρείας, ΝΜΜνίνοα[.οι. Πληκτρολογώντας 
τον κωδικό τηλεφώνου της περιοχής τους σε 
αντίστοιχο πεδίο, οι ενδιαφερόμενοι έχουν 
άµεση απάντηση για το αν μπορούν να έχουν 
τώρα υπηρεσίες χ-Ὀ5ι. ή για το πότε αυτές οἱ 
υπηρεσίες Όα διατίθενται στην περιοχή τους.’ 
Πρακτικά, βέβαια, η λέξη “άμεσα” στο ελλη- 
γικό λεξιλόγιο έχει, ως γνωστόν, αρκετά.. ευρεία 
έννοια, τα πράγματα, ὡστόσο, δείχνουν να 
έχουν πάρει το δρόµο τους, οπότε οἱ όποιες 
καθυστερήσεις σημειωθούν απὀ δω και πέρα 
σίγουρα δεν Όα εἶναι µεγάλες, Πάντως, µία 
συνολική άποψη για τα πακέτα Αδι που Όα 
έχουν διαμορφωθεί, έστω σε πρώτη φάση, στην 
ελληνική αγορά δεν Όα πρέπει να περιμένουμε 
γα έχουµε πριν από τον Μάιο. Η Ηεῖϊας Οη-πε 
μιλά για “όχι νωρπερα από το Καλοκαίρι του 
2002”, λίγο αργότερα δηλαδή από τους υπό- 
λοιπους. Δεν πρέπει, άλλωστε, να ξεχνάμε ότι 
στη χώρα µας δεν έχουν ακόµα θεσμοθετηθεί 
πλήρως οι κανόνες για τη µοιρασιά της πίτας του 
|οσαἱ Ιοορ, του τοπικού δηλαδή τηλεφωνικού 
δικτύου, µετά την απελευθέρωση της αγοράς 
απὀ το μονοπώλιο του ΟΤΕ, µε συνέπεια όχι 
µόνο να µη γνωρίζουν οἱ ενδιαφερόμενοι τους 
ακριθείς όρους του παιχνιδιού, αλλά να απειλεί- 


ται Και η χώρα µας µε κυρώσεις από την Ευρω- 
παϊκή Ενωση στην περίπτωση που το πρόβληµα 
δεν έχει λυθεί το αργότερο έως τον Μάρπιο. 
Συχνά ὃα συναντήσετε, εάν διαθάζετε ξένο 
Τύπο ή παρακολουθείτε τις εξελίξεις µέσα απὀ 
αγγλόφωνα σἶίθς στο Ιη]θηπεί, τη φράση ΄Ίοεαί 
|οορ υπουπα[ίπα΄, η οποία στα ελληνικά µετα- 


ΑΛ. Κηφισίας 60, Μαρούσ. ΤΚ 181 25 
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καθεστώς για την ΑΌδἰ. στην Ελλάδα, καθώς και άλλα 


φράζεται σε “αδεσµοποίητη πρόσθαση στον 
τοπικό βρόχο” και, σύµφωνα µε την Εθνική Επι- 
τροπή Τηλεπικοινωνιών και Ἰαχυδρομείων [ΕΕΤΤ 
της χώρας µας, ερμηνεύεται για την ακρίθεια ὡς 
“η δυνατότητα των νόµιµα δικαιούχων τηλεπικοι- 
γωνιακών επιχειρήσεων να χρησιμοποιούν τον 
τοπικό θρόχο του Κοινοποιηµένου Φορέα Εκμε- 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΛΏ5Ι ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ος τπτ κο ως τε 


στο νοµικό 


ΓΙ! ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


τάλλευσης (ΚΦΕ] -Σ.Σ.:Ο ΟΤΕ είναι ετούτος - για 
την παροχή τηλεπικοινωνιακών υπηρεσιών στον 
πελάτη”. Ίο σπάσιμο αυτών ακριθώς των... 
δεσμών είναι͵ λοιπόν, το ζητούμενο, για να επέλ- 
δει η πλήρης απελευθέρωση της αγοράς και, 
Βέβαια, για να δούµε γρηγορότερες εξελίξεις 
και ανταγωνισμό σε όλα τα επίπεδα, προς όφε- 
λος των τελικών καταναλωτών {ε, ψιτὶ 
εμείς είμαστε αυτο, που Όα απολαµ- 
Βάνουν ποιοτικότερες υπηρεσίες σε 
χαμηλότερες τιµές. 


ΕΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Όλα δείχνουν πως το Ὀιοσαάραπά 
πίθππθ! βρίσκεται προ τῶν πυλών στη 
χώρα µας. Το πιλοτικό πρόγραµµα του 
ΟΤΕ ολοκληρώθηκε, της Υνοςί το ίδιο, 
ενώ τα κέντρα διακλάδωσης των τηλε- 
φωνικών εταιρειών [τα περιθόητα 
ὈδιΑΜ -Ό5ι Αοζθςς Μυ]ήρίεχοις) έχουν 
ήδη εγκατασταθεί σε πολλά σηµεία των 
μεγαλύτερων ελληνικών πόλεων (ο ΟΤΕ 
στοχεύει να καλύψει ολόκληρη την 
Ελλάδα στη δεύτερη φάση του Ὀ5ι. 
προγράµµατός του, η οποία υπολογίζε- 
ται να ξεκινήσει το Καλοκαίρι του 2002). Αν και 
εἶναι ακόµα νωρίς για να πετάξουμε απὀ τη χαρά 
μας, ὠστόσο δικαιούµαστε να είμαστε αισιόδο- 
ξοι. [ρήγορο, φθηνό και διαρκές [πίθπιεί στα 
ελληνικά σπίτια δεν Βλέπεις κάθε µέρα στον ύπνο 
σου, οπότε αντιλαµθάνεστε τι σηµαίνει να σου 
υπόσχονται κάποιοι ότι Όα το δεις και ξύπνιος.. 
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για ΤηΝ .. προστασία του υπολογιστη σαὸ' 
Το 2005 κατέφθασε και η οταιρεία Θγπιαπίθυ κυκλοφύρησε σειρά μένος Νοῄοη 
- . . . . - εἶναι η ὀιασημότερη στην 
τη νόᾳ σειρά προϊόντων της, µο το γνωστό 65 όλους πρύθεµα ΕΦ ΙΦΑΑΛΑΝΑ: 
Νοπίοπ 2008, για να καλύψοι τις ανάγκες όλων των σµικό το οποίο προφυλάσ- 
χρηστών. Απίϊνίτας, [γθννα!!, Ό8οΚιρ, προστασία και σεν; προσιαπαύει; οιδώρ' 


θώνει και θελτιώνει τις επι- 


διόρθωση λαθών στο σύστημα... θα φροντίσουν να καλύψουν δόσεις των υπολογιστών. 
τα προϊόντα της 9γπιαπίου. Το αυτό το οιδικό αφιέρωμα θα Αισίως Βρισκόμαστε στη νέα έκδοση 2002 


. . [ . όλων των προγραμμάτων, η οποία κυκλοφορεί 
παρουσιασουµε και θα αναλύσουμε τς δυνατότπτες απυτων στην αγορά τους τελευταίους 2 µήνες. Με το 
των νδων προγραµµατων Νοήοπ στη φρεσκοιατῃ έκδοση Νόρτονα (όπως συνηθίζω να αποκαλώ χαριτο- 
20021! λογώντας τα προγράµµατα ΝοΠοπ) γνωρίστη- 


κα τον Δεκέμβριο του 1999, µε την έκδοση 


που μόλις είχε κυκλοφορήσει τότε, την 2000. 
του Νίκου Ώυλπιγ/ίαλΜ Κόντη 


Τότε ξεκίνησα να εξοπλίζω τον υπολογιστή µου 
αυΜπηγῄαΜθΟΙεπε!σ; µε την αρμάδα Νοηοη [Η]ήες 2000 και εν 


ο 72] 


Αυτή εἶναι η εικόνα ενός /ταφπιθη!θά σκληρού δίσκου. Τα (άσπρα) κενά 
που Βλέπουμε ανάµεσα στις (γκρίζες) πληροφορίες καθυστερούν την 
ανάγνωσή τους και το σύστημα δουλεύει πιο αργά. Γι’ αυτό 


χρησιμοποιήστε το ὄ8ρθθά Ὠἰεἰς και ξενοιάστε. 


συνεχεία µε το Απιήνίτυς. Το επόμενο έτος µετα- 
πήδησα στην έκδοση 200] όλης της σειράς 
προγραμμάτων Νοήοη και τώρα έφτασε η στιγ- 
µή για τη νέα αναθάδµιση στην έκδοση 2002. 
Το θετικό µε όλες τις εκδόσεις των προγραµ- 
µάτων Νοήοη είναι ότι διαθέτουν σύστηµα [νε 
ὑράαίθ, δηλαδή µπορείτε να τα ενημερώσετε 
{με ραἰε[ες) αφού συνδεθείτε στο |η]επε! και 
τρέξετε το αντίστοιχο πρόγραµµα. Ετσι, προκύ- 
πτει Το ερώτημα γιατί να µην κρατήσετε την 
έκδοση 200] των προγραμμάτων Νοήοη και 
γα την ενηµερώνετε συνέχεια µε [ἴνθ υρααίε 
από το να αγοράσετε την έκδοση 2002. Πόσες 
παραπάνω Βελτιώσεις προσφέρει η έκδοση 
2002 ὥστε να δικαιολογεί το πρόσθετο 
Κόστος; 

Δυστυχώς, δεν πρόκειται για ένα ερώτημα 
που µπορεί να απαντηθεί τόσο εύκολα... Υπάρ- 
χουν πολλοί παράγοντες που πρέπει να λάβου- 
µε υπόψη. Αρχικά, να ξεκαθαρίσω ότι διαφορο- 
ποιήσεις/θελτιώσεις στα περισσότερα Προ: 
γράμματα της σειράς Νοήοη 2002 εἶναι ελάχι- 
στες [για να µην πὠ µηδαμινές) εν συγκρίσει µε 
την έκδοση 200]. Όμως, πρέπει να λάθουµε 
υπόψη ότι απὀ την Κυκλοφορία των Νοῄοη 
200], η κατάσταση στο χώρο τῶν υπολογιστών 
έχει αλλάξει άρδην. Οι επεξεργαστές έχουν 
σχεδόν διπλασιαστεί στα ΜΗΣ (τα 20Η: έφτα- 
σαν ήδη], οι µνήµες [ΚΑΜ) ξεπερνούν τα 
512Μ8Β, οι σκληροί δίσκοι έχουν γίνει ασύλλη- 
πτα μεγάλοι [10ΟΟίφα και βάλε). Μακάρι, 
όµως, να ήταν µόνο αυτές οι αλλαγές στο χώρο 
τὼν υπολογιστών... Νέα λειτουργικά συστήµατα 
[Μ/πάοννς ΧΡ, ἨΜΙπάονς Με και Βελτιωμένη 
έκδοση ἨΜΙπάονης 2000 µε τα 2 9θηνίοθ βαςκ»], 
γέα πιο θαρβάτα προγράµµατα, πληθώρα από 
καινούριους ιούς, Ἰτοίαης, ΥΜοπτης και τα συνα- 
φή έχουν Κάνει την εμφάνισή τους. Μέσα σε 
έναν χρόνο, λοιπόν, έχει διαφοροποιηθεί τρο- 


Εδώ Βλέπουμε µία λίστα µε ύποπτα αρχεία που Βρήκε το ΝογΊοη 
Απηνίτυς 2002 και τα έβαλε σε Ωυαγαπ/πο. Προφανώς, τα 
περισσότερα ὃα εἶναι ιοί, τους οποίους αν είχα “τσιµπήσει”, 8α εἶχα 


κάνει αντίστοιχο αριθµό {ογπια!ς στο σκληρό δίσκο µου] 


µερά ο χώρος από την πλευρά τόσο του 
5οῄν/α[θ όσο και του Παιάν/αΓθ. 

Εκ πρώτης όψεως δεν μπορούμε να βρούμε 
ρηξικέλευθες αλλαγές στο λογισμικό της έκδο- 
σης 2002, όµως, το εύρος των υποστηριζόµε- 
γων λειτουργικών συστηµάτων και δυνατοτήτων 
τους έχει αυξηθεί σηµαντικά. [ια να µη σας 
µπερδέψω περισσότερο Όα σας αναφέρω ένα 
παράδειγµα. Υποθέτουμε ότι έχετε έναν υπολο- 
γιστή µε την ακόλουθη σύνθεση: όΟΟΜΗΣ 6ρὺ 
[ΑΜΌ ή Ιπίε], 128ΜΒ ΚΑΜ στα 133ΜΗ7, 


απόὀ τα προγράµµατα Νοηοη 2002. Η τελική 
επιλογή εἶναι δική σας, διότι περί επενδύσεως 
πρόκεπαι. Επενδύετε στην καλή και ομαλή λει- 
τουργία του υπολογιστή σας. Σε περίπτὠση που 
δεν έχετε κανένα από τα προϊόντα-προγράµµα- 
τα της σειράς Νοήοη, τότε επιθάλλεται να τα 
αγοράσετεἰ Διαθάστε προσεκτικά τις δυνατότη- 
τες και τις λειπουργίες κάθε προγράµµατος, 
συνδυάστε τες µε τις ανάγκες σας και επενδύ- 
στε µε κλειστά τα µάτια. Αν και α παρουσιάσω 
όλα τα προγράµµατα αναλυτικά, α κάνω µια 


προσθήκες, εντούτοις µπορεί να οκµεταλλουτεί καλύ- 
τερα τις νέες ταχύτπτος, είναι συμβατή µε αυτές, υπο- 
σιπρίζει τα νέα λεπουργικά συστήµατα και, τέλος, 


είναι πιο αξιόπιστη. 


ἸΟΟἶᾳα σκληρό και ἨΜπάονις 98 9Θεοπα Θαἷ- 
Ποπ. Ένα τέτοιο σύστηµα τα Νοήοη 200] το 
υπερκαλύπτουν µε τις δυνατότητές τους. Όμως, 
εάν εγκαταστήσετε τα Νοήοη 200] σε ένα 
σύστηµα µε τη σύνθεση: Ἰ,70Η:Σ επεξεργαστή, 
512ΜΒ µνήµη στα 2όόΜΗΣ, ὀ0Οἶᾳα σκληρό 
και ὙΜιηάονις ΧΡ, τότε το πρόγραµµα δεν ὃα 
µπορεί να αποδώσει εξίσου καλά όπως Όα απέ- 
διδε η έκδοση 2002. ἔπειτα απὀ τα προαναφε- 
ῥρόµενα καταλήγουμε στο συμπέρασμα ότι η 
έκδοση 2002 των Νοήοη δεν προσφέρει αξιό- 
λογες προσθήκες, εντούτοις µπορεί να εκµε- 
ταλλευτεί καλύτερα τις νέες ταχύτητες, είναι 
συµθατή µε αυτές, υποστηρίζει τα νέα λειτουρ- 
γικά συστήµατα και, τέλος, είναι πιο αξιόπιστη. 

Εμείς, ως αξιόπιστο περιοδικό του χώρου, σας 
δείξαµε το δρόµο που πρέπει να ακολουθήσετε 
εάν Όα κάνετε, τελικά, την επένδυση σε κάποιο 


επιγραµµατική αναφορά σε αυτά. Έχουμε Και 
λέμε: Νοήοη Απῄνίτυς 2002, Νοηοη Ρβειοπαί 
Ηπθνιαϊ 2002, Νοήοπ Οος! 2002, Νοήοηπ 
(Ἰθαη»µεερ 2002 και Νοήοπ ὑ]]ήϊος 2002. 
Αυτές εἶναι οι Βασικές εκδόσεις. Παράλληλα, 
υπάρχουν δύο πακέτα τα οποία περιέχουν 
πολλά από τα ανωτέρω προγράµµατα µαζί. Το 
πρώτο πακέτο είναιτο ΝοιΊοη 9γ5/οπ]λογίκ5 
2003, που περιλαµθάνει τα προγράµµατα: 
Απηνίτυς 2002, ΟΙιος! 2002, (Ιεαη- 
3ν/θορ 2002 και υΗ]ήος 2002, και το δεύ- 
τερο εἶναι το Νογίοη Ιπ]θγπθ! 9θευγῖτγ 
2003, το οποίο περιλαμθάνει τα: Απηνίτυς 
2002, Ρειεοπαἱ Εἰγθνναί! 2002, Ρΐναεγ 
ζοπ/τοἱ και Ραγθη/α! (οπη/γοΙ. Δεν ὃα γίνει 
παρουσίαση των δύο πακέτων, γιατί αυτά αποτε- 
λούν συνδυασμό των πέντε επιµέρους προγραµ- 
µάτων που Όα δούµε εν συνεχεία. 


ΡΟ Μανιοι ϱΕΒΕΗ8 


ΝΜΤΙΝ 2082 


Η χρήση του Ιἱνο Πράα[ο εἶναι απαραίτητη για όλα τα προγράµµατα 
ΝοΠίοη, όλων των εκδόσεων. Μη διστάσετε να τη χρησιμοποιήσετε 
ακόµα και αν χρειαστεί να κατεβάσετε πολλά Μθφα ΒΥΙ9. 


-ο 9 


ως ΝΟΗΒΤΟΝ 


ΑΝΤΙΝΙΛύ9 20069 

Όπως σε κάθε σπίτι πρέ- 
πει να υπάρχει ένα φαρµα- 
Κείο͵ έτσι και σε κάθε υπολο- 
γιστή πρέπει να υπάρχει ένα 
Απιϊνίτυς πρόγραµµα. Τα τελευταία χρόνια, 
λόγω της συνεχώς αυξανόμενης χρήσης του 
Ιπιειπε! και της µεταφοράς αρχείων, η παρου- 
σία ενός τέτοιου προγράµµατος κρίνεται ολοέ- 
γα πιο απαραίτητη. Παλαιότερα τα Απινίγυ5θς 
προγράµµατα τα τρέχαµε προληπτικά πριν να 
γράψουμε ένα αρχείο στο σκληρό δίσκο µας ή 
αφού είχαμε Κολλήσει κάποιον ιό. Σήµερα, 
όµως, τα δεδοµένα έχουν αλλάξει. Η μεγαλύτε- 
ρη θάση δίνεται στην πρόληψη! Ο τεράστιος 
όγκος των πληροφοριών που δεχόµαστε αλλά 
και στέλνουµε µας κάνουν πιο ευάλωτους σε 
ιούς, οπότε το Απιϊνίτυς επιθάλλεται να εἶναι 
ενεργό Και να τρέχει συνέχεια στον υπολογιστή, 
προστατεύοντάς τον από μολυσμένα Θ-πιαῖ[, 
αρχεία που γίνονται ἀον/πίοαα από το Ιπίθιηε! 
και άλλα. Από τη στιγµή που ὃα φορτώσει ο 
υπολογιστής, πρέπει να εἶναι φορτωμένο στη 
μνήμη και το Απῄνίτυς, διότι ο κίνδυνος καρα- 
δοκεί, Εάν παρ’ όλα αυτά κολλήσουμε ιό, το 
πρόγραµµα Απιήνίτυς Όα κάνει ότι καλύτερο 
µπορεί για να “Θεραπεύσει” τον υπολογιστή, 
χωρίς να εἶναι σίγουρο ότι Όα τα καταφέρει... 
Οπότε η µοναδική λύση που απομένει εἶναι το 
[οιηπα!! 

Το Νοήοη Απνίς 2002 παρέχει πλήρη 
Προστασία στον υπολογιστή σας, ελέγχει για 
ιούς και ύποπτα προγραµµατάκια όλα τα 6- 
πιαῖ[ς που παίρνετε αλλά και αυτά που στέλνετε 
[για να µην κολλήσετε Κανέναν άλλο χρήστη], 
όλα τα σἶίες τα οποία επισκέπτεστε και, φυσικά, 
ότι εγκαθιστάτε στο σκληρό δίσκο σας. [ια να 


ΗΝ ΏΡς κο: ε: 


έχετε εγγυημένη ασφάλεια, πρέπει να χρησιµο- 
ποιείτε σχεδόν κάθε 1 5 µέρες την επιλογή |1νθ 
ὑράα[θ για να ενηµερώνετε το Απιϊνίτυς µε πλη- 
ῥροφορίες από νέους ιούς που έχουν Κυκλοφο- 
ρήσει πρόσφατα. Όσοι την έχετε “πάθει” µία ή 
Και παραπάνω φορές από Ιό και δεν θέλετε να 
έχετε ανάλογους μπελάδες στο µέλλον, τότε 
πρέπει να αποκτήσετε το Νοιίοη Απιϊνίτυς 
2002. 

Οι απαιτήσεις που έχει το πρόγραµµα είναι οἱ 
ακόλουθες: ΦΌΛΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο, 


6Ρ.ΚΟΜ ή ΒΥΏ, ΙπΙΒΙΠΕΙ Εχρἰοπει 4 ή καλύτε- 


ρο͵ 32:128ΛΒ ΚΑΜ [ανάλογα µε το λειτουργι- 


κό σύστημο) και βεη/υπῃ στα ]90ΜΗ: ή ταχύ- 


τερο. Το πρόγραµµα συνεργάζεται άψογα µε τα 
πιο διάσηµα προγράµµατα θ-πιαί, (Ουήοοκ, 
Ευάοια) και όλους τους Ὀγον/σθ:ς για µεγαλύτε- 
ρη ασφάλεια. Η ύπαρξη σύνδεσης στο [πίειπεί 
εἶναι προαιρετική, αλλά άκρως απαραίτητη για 
να εἶναι ενημερωμένο το πρόγραµµα για τους 
τελευταίους ιούς. 


τω ΝΟΗΤΟΝ 
με ο-- 61 ΕΛΝΘΗΕΕΡ 
2000 


Εάν Βαρεθήκατε να 
έχετε έναν σκληρό δίσκο 
γεμάτο άχρηστες Πληρο- 
φορίες απὀ τις ιστοσελί- 

δες που επισκέπτεστε, τότε ήρθε ο καιρός να 
αποκτήσετε το (Ἰθαπ»νεθρ. Με τη χρήση του 
προγράµµατος αυτού και κάνοντας µερικά κλικ 
µπορείτε να καθαρίσετε από το σκληρό δίσκο 
σας όλες τις άχρηστες πληροφορίες, όπως γρα- 
φικά, κουμπιά, Αεἰΐνθ Χ (οπίτο], κείµενα, Ώαη- 
πεις και ότι αποθηκεύεται σε ΙθΠιροίαηγ ἀἴτθς- 
Ιοη/ καθώς κάνετε 5υή!πᾳ στο Διαδίκτυο. Όσο 
περισσότερο χρησιµοποιείτε το Διαδίκτυο τόσο 


Η εικόνα αυτή εμφανίστηκε τη µέρα που έγραφα το παρόν άρθρο. 
Κάποιος µου έστειλε μολυσμένο ο-πιαί! και το Νογίοη Απηνίευς 2002 µε 


κκ κ 


πο Γ νι 


μεγαλώνει ο όγκος τῶν πληροφοριών τέτοιας 
[άχρηστης) φύσεως Και όσο συσσωρεύονται 
αυτά τα αρχεία τόσο µικραίνει ο ελεύθερος 
διαθέσιµος χώρος στο σκληρό δίσκο σας. 
Παράλληλα, όµως, και για τη δική σας προστα- 
σία, µε το λογισμικό 5αἴθ!γ 9Μ66Ρ, που συµπε- 
ριλαμθάνεται στο όλο πρόγραµµα, δεν διαγρά- 
φονται σηµαντικά προγράµµατα και γίνεται 
ῬαεΚυρ όλων των αρχείων προτού σβηστούν. 
Επίσης, το πρόγραµµα εἶναι πολύ εύκολο και 
πρακτικό στη χρήση, χωρίς να απαιτεί εξειδι- 
κευµένες γνώσεις απὀ το χρήστη. Υποστηρίζει 
πλήρως ἨΜῄηάονς 98/2000, ΜΕ και ΧΡΙ Οἱ 
απαιτήσεις του εἶναι ανάλογες µε το λειτουργ|- 
Κό σύστηµα που Όα έχει ο υπολογιστής. Το πρό- 
γραµµα αυτό µπορείτε να το αγοράσετε µόνο 
του ή να το Βρείτε στο πακέτο Νοιίοῃ 
Φγ5ίεπην/οήκς 2002 µαζί µε τα: Νοῄίοπ Οος! 
2002, Νοῄοη Η]ήες 2002 και Νοήοη 
Απηνίυς 2002. Οι απαιτήσεις του εἶναι ανάλο- 
γες µε το λογισμικό που χρησιµοποιείτε. ΦΑΛ/: 
128Μ8Β (γ/Ιπαονις ΧΡ], ό4Μ8Β (Μ/Ιπάονις 2000), 
42Μ8Β [/Ιπαονς 98/ΜΕ/ΝΤΙ, 6ρυ: Ροπήυπι 
224ΜΗ7 (Μ/Ιπαονι» ΧΡ], Ροπήυπι Ι32ΜΗΣ [Μ/η- 
ον 28/ΜΕ/20Ο0Ο ΝΤ, χώρος στο σκληρό 
δίσκο: 20ΜΒ [ή/παοννς ΧΡ] 22Μ8Β [Μ/παονις 
ΝΠ, Ι18ΛΜΒ (ἡ/παονι 98/ΜΕ/ 2000) και ΡΝΏ ή 
6ΡΔΛΟΜ. 


ΕΙΒΕΜΝΛΙΙ 2009 

Ενα πρόγραµµα απα- 

ραίτητο για όσους χρησι- 

μοποιούν το Ιπίθιπθί επί 

καθημερινής θάσεως, Προστατεύει τον υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας εύκολα και χωρίς κόπο. Αποτρέπει ᾖαεκκ- 
ε;5 απὀ το να εισθάλλουν στο σύστημά σας, 


ΝΤΙΝ 2002 


παρακολουθεί και αποτρέπει [εάν εσείς το επιλέ- 
ξετε) τα εοοΚἰθ5 που σας στέλνουν οι ιστοσελί- 
δες και, τέλος, ελέγχει όλα τα Αεΐῑνθ Χ (οπἱτοίς 
και ανα Αρρἰείς που γίνονται στις ιστοσελίδες 
που επισκέπτεστε. [ενικά, κάθε πρόγραµµα ΕίΤθ- 
ναί! εἶναι πολύ χρήσιμο στους υπολογιστές που 
είναι συνδεδεμένοι στο Ιπίθγπεί, αλλά το συγκε- 
Κριμένο πρόγραµµα αποτελεί την αιχμή του 
δόρατος. Προγραμµατάκια όπως το Ζοπθ Αἰαῃ 
[ας µου επιτραπεί η έκφραση) δεν πιάνουν µία 
µπροστά σε αυτό το Φόρτ Νοξ του |π]εγπε. 

Από τη στγµή που ὃα εγκατασταθεί το πρό- 
γραµµα στο σκληρό δίσκο σας, κάθε φορά που 
µπαίνετε στο [π]ειπθ! το ΡΘισοπαἱ Εἰπθνναί! είναι 
ενεργό και δεν έχετε να φοβάστε Τίποτα. Κάδε 
φορά που ένα πρόγραµµα στέλνει ή λαμβάνει 
πληροφορίες από το ΙηΙθ/πθί, ένα παραδυρόκι 
α εµφανίζεται, απ΄ όπου ὃα επιλέγετε εάν και 
κατά πόσο Όα δώσετε πρόσθαση σε αυτό το 
πρόγραµµα να ανταλλάξει πληροφορίες. Με 
αυτόν τον τρόπο δημιουργείτε µία λίστα µε τα 
προγράµµατα που επιτρέπετε να χρησιμοποιούν 
τη σύνδεση του Ιη]θιπε! και όταν ένα νέο πρό- 
γραμµα προσπαθήσει να χρησιμοποιήσει τη 
σύνδεσή σας, το Νοῄοη Ρειδοπαἱ Βθνιαίἱ το 
μπλοκάρει µέχρι εσείς να του δώσετε την άδεια. 
Ὑπάρχουν πάρα πολλές επιλογές, τις οποίες 
µπορείτε να ρυθμίσετε ανάλογα µε το επίπεδο 
ασφάλειας που Θέλετε να έχετε στον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας. Μπορεί στην αρχή να μοιάζει χαοτικά 
δύσκολη η χρήση του Νοήοη Ρθ/5οπαἱ Εἰγθνιοίἱ 
2002, στην πραγματικότητα όµως είναι πάρα 
πολύ απλή. Οι απαιτήσεις του προγράµµατος 
διαφέρουν ανάλογα µε το λειτουργικό σύστηµα 
µε το οποίο τρέχει ο υπολογιστής. 

Ορυ; Βεπῄυπι ΙΙ 300ΜΗ7 [/παον ΧΡ) βεπή- 
υπῃ Ι50ΜΗΣ (Μ/Ιπαάοννς ΝΙ/20Ο00/Φ8/ΜΕΙ ΚΑΜ: 
ό4ΛΛΒ [/Ιπαονν» ΧΡ] 48ΜΒ [ἡ/παονης ΝΤ/2000) 
22Μ8Β  [Μ/παον 98/ΜΕ)  20ΜΒ ελεύθερος 
χώρος στο σκληρό δίσκο και ΟΡΡΟΜή ϱνΏ 


ΝΟΗΤΟΝ 0Η09Τ 
2006 


Η Βασική λειτουργία 
του ΟΠο5ἱ είναι να δηµι- 
ουργεί ένα ακριθές αντ΄- 
γραφο του σκληρού 
δίσκου σας σε συµπιε- 
σµένη µορφή, ούτως ώστε αν κάτι πάει στραθά 
να µπορείτε να επαναφέρετε τα αρχεία του 
σκληρού σας γρήγορα και εύκολα, Αποτελεί 
ένα απὀ τα Πιο γνωστά εργαλεία για Ώαεκυρ. 
Σας δίνει τη δυνατότητα να κάνετε ΏαεΚυρ όλο 
το σκληρό δίσκο ή τµήµατα αυτού [αϊπθείοιίθς) 
που εσείς επιλέγετε. Επίσης, παρέχει τη δυνατό- 
τητα άµεσης εγγραφής του αρχείου Όαεκυρ 
[γνωστό και ως ἴπιαρε) στα περισσότερα (0 
Κθεοιάεις και έτσι έχετε ένα σίγουρο Όαεκυρ 


του σκληρού δίσκου σας, το οποίο µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και σε υπολογιστή άλλου χρή- 
στη. Ακόμα µία σηµαντική δυνατότητα είναι ότι 
σας επιτρέπει να κάνετε ἵπιαφες από Ρς σε Ρς 
εάν αυτά εἶναι συνδεδεμένα µεταξύ τους! Επι- 
πλέον, υπάρχουν δυνατότητες για προστασία 
του ἵπιαοθ αρχείου µε κὠδικό για την ασφάλεια 
των δεδοµένων σας, ενώ το πρόγραµµα είναι 
πλήρως συµθατό µε τις δυνατότητες των ΥΜΙη- 
αοννς ΧΡ. Μπορείτε να το αγοράσετε µόνο του ἡ 
ως τµήµα το πακέτου Νοήοη 9γθπλίοηκς 
2002, µαζί µε τα: Νοήοη (θαπ»νθορ 2002, 
Νοήοη ΑΗ[ηίες 2002 και Νοήοη Απηνίτυς 
2002. Οι απαιτήσεις του είναι ίδιες για όλα τα 
λειτουργικά συστήµατα: ΜΒ ΚΑΛΜ, συνιστώµε- 
νη Ιό για ΝΤ 80486 (|) ή ταχύτερος επεξεργσ- 
στής, ΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο, Ρ-ΒΟΜ ή 
ΡΥΡ και προαιρετικά (0Α για την εκµετάλλευ- 
ση όλων των δυνατοτήτων του προγράµµατος. 


ες ΚΟΗΤΟΝ 
υΤΗΙΤΙΕΦ 
2005 
Αφήσαµε τελευταία 
για να σας παρουσιά- 
σουµε τη λίστα µε τα 
προγράµµατα ἨἈΝοῄοη 
2002. Τα Νοῄοη ἰΗ]ήες ανέκαθεν ήταν το πιο 
διάσημο πρόγραµµα της σειράς Νοήοη. Από 
τον ΤΤλο Και µόνο του προγράµµατος [υΗ]1ήες) 
γίνεται αντιληπτό ότι δεν είναι ένα ενιαίο πρό- 
γραµµα, αλλά αποτελεί ένα σετ προγραμμάτων. 
Συγκεκριµένα, περιέχει τα εξής δεκατέσσερα (|) 
Βασικά προγράµµατα: Ιπιασθ, Ὀἱ5Κ Ώοείοι, ΕΕ 
(οπηραΓθ, ΟρΙπιίζα[ίοη ὙΜ/ίζατα, Κθοίςίηγ Εαΐίου, 
Κθοςίηγ ΊταςΚαι, 9γ5ίθπι (ἨθεΚ, ογ5ίεπι Ώοείοι, 
γήιηΏος!οι, Βε5ευε Ὠἱσκ, 9γ5ίεπι [π[ογπιαίίοη, 
σρθθα Ὀἱςί, ΌπΕιαςθ ἨΜ/ίζατα και ΥΜῖρο Ιηίο. Επι- 
πρόσθετα, για την Καλύτερη χρήση και κατα- 
γόηση όλων των προγραµµάτων, υπάρχει το 
Βοηθητικό πρόγραµµα Νοῄοπ Η]ήες |Ιπίθ- 
ΟαΙοι µέσω του οποίου µπορείτε να τρέξετε και 
τα δεκατέσσερα προαναφερθέντα προγράµµα- 
τα, χρησιμοποιώντας εὐχρηστα μενού Και ανα- 
λυτικές οδηγίες χρήσης (σας παίρνει από το 
χεράκι, δηλαδή, και σας δείχνει όλα τα κόλπα]. 
Από τα πιο χρήσιμα προγράµµατα του πακέ- 
του είναι το ὀρθθά Ὀίσκ, το οποίο κάνει ἀθίτας- 
ππθη! (ανασυγκρότηση) στο σκληρό δίσκο. Εδώ 
γα σημειώσω ότι το ὀρθεά ὨἱςΚ των Νοπίοπ ὈΠ]ἷ- 
[ήθς είναι πολλόκις καλύτερο από το αντίστοιχο 
πρόγραµµα ΡὈἱςς (ἰθαπυρ που Βρίσκεται ενσω- 
µατωμένο στα ἨΜΙπὰον;». Κάνοντας ἀθίτασπιεπ! 
του σκληρού δίσκου περίπου κάθε εβδομάδα, 
εξασφαλίζετε την οµαλή και ταχύτερη δυνατή 
προσπέλαση των αρχείων σας (που βρίσκονται 
στο σκληρό δίσκο] από το σύστηµα. Επίσης, µε 
το πρόγραµµα Ορήπιζα[οη ἨΜίζαιτά µπορείτε 


Ὀδιω 


Το σετ προγραμμάτων που περιλαμθάνεται στο 
περήφανο στολίδι της 5Υπιαπἰθς Νογίοη 
υη]ηίος 2002. 


να εξασφαλίσετε την ταχύτερη λειτουργία του 
συστήματός σας, το οποίο βελτιώνει τη συνερ- 
γασία 5οῄννατθ και Πατάνατθ, διαχείριση µνή- 
µης και ποσοστό χρήσης επεξεργαστή [6Ρ.) 
Ρειεπίασε ῳ5αφε]. 

Εξίσου αξιόλογο εἶναι Και το πρόγραµµα 
Νοηοη ἡΜΙηΏοείοι, το οποίο εξετάζει ολόκληρο 
τον υπολογιστή για λάθη στο λογισμικό. Ελέγχει 
και επιδιορθώνει σφάλματα απὀ τη ΚθοίσΙη 
µέχρι τα «Ποήευ! και αρχεία στους σκληρούς 
δίσκους. Και αυτό το πρόγραµµα είναι καλό να 
το χρησιµοποιείτε συχνά. Προς Θεού, µη θεω- 
ρήσετε ότι τα άλλα προγράµµατα που δεν ανέ- 
φερα εκτενέστερα, είναι “άχρηστα”, απλώς δεν 
επαρκεί ο χώρος για να τα παρουσιάσω ένα 
ένα. Τα Νοηίοη Α)Η]ή(ες πρέπει να βρίσκονται σε 
κάθε υπολογιστή, είτε τον χρειάζεστε για να 
παίζετε παιχνίδια είτε γιατί τον χρησιµοποιείτε 
για εργασία. Οι απαιτήσεις διαφέρουν ανάλογα 
µε το λειτουργικό πρόγραµµα που έχετε εγκα- 
τεστηµένο στον υπολογιστή σας. 

(ρύ; ββπῄΐυπι 223ΜΗΣ [γήΙπάονι» ΧΡ], βεπῄυπι 
1423ΜΗΣ [Ιπάονις ΝΤ/2000/98/ΜΕ) ΚΑΛΑ: 
ό4λΜΒ [Μ/παάον ΧΡ) 32 γ/Ιπάονικ() ΧΡ Ηοπιθ 
ΕαΙῄοη/Ργο[εοσίοπα| [/Ιπαάονι ΝΙ/2000/96/ 
ΜΕ] Φ0ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό δίσκο, 
6ΡΑΟΜή νο 
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Εχω λίάΒει µέρος σε όλες τις γνωστές και άγνωστες µήχες 
της παγκύσµιας ιστορίας. Είμαι π αρχή και το τέλος κάθε 
πολέμου. 0! απώλειες δεν µο ενδιαφέρουν. Το µόνο που µο 
νοιάζει οίναι Π νίκη. Εχω αφαιρέσει αµέτρπτες ανθρώπινες 
Ζωές, έχω χάσει ακόµα και τη δική µου... αλλά 
ξαναγεννιέµαι, οπιστρέφω και κατακτώ. Είμαι η ψυχή, το 
μυαλό και π δύναμπ κάθε στρατού. Καμία υπερθύναμη δεν 


µπορεί να µου αντιπαραταχθεί. Ξαναγράφω την ιστορία 
ύπως θέλω Εγώ! θχι, δεν είµαι θεύς ή Διάβολος. Είμαι 
απλώς ένας φανατικός ναί βαπιθι! 


Γ69)Ρς Μας!ει 


του Θανάση Αγγέλου 


αλώς ήρθατε στον κόσµο των ναι 
4απιες. Για να γίνω πιο ακριθής, 
των πολεμικών παιχνιδιών που το 
σενάριό τους είναι βασισμένο στην 
ανθρώπινη, αιµατοβαμµένη ιστο- 
ρία. Δεν ὃα πολεμήσουμε εξωγήι- 
γους ούτε ὃα βρεθούμε στα πεδία 
µάχης του [΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Θα κάνου- 
µε µία αναδροµή στα παιχνίδια που το 5ΙΟΠΥ 
τους αποτυπώνει αληθινά γεγονότα. Κάποια 
απὀ αυτά αποτελούν ακριβείς εξομοιωτές των 
µαχών, των ημερομηνιών και των γεγονότων. 
Κάποια άλλα µας µπερδεύουν λίγο ιστορικά, 
χωρίς όµως να χάνουν τη ρεαλιστική θάση 
τους. Όι πολεµικοί τίτλοι εἶναι τόσο πολλοί 
[γύρω στους 250) και η επιλογή τους τόσο 
δύσκολη ώστε ίσως έχουµε αφήσει απέξω 


κάποιο αγαπημένο σας (αν καὶ δεν νομίζω) 
απηθ. Σεχωρίσαµε τα πιο χαρακτηριστικά κάθε 
ιστορικής περιόδου, προσπαθώντας να καλύ- 
Ψουµε όσο το δυνατόν καλύτερα την πολεμική 
ιστορία, Και τα κατηγοριοποιήσαµε ανάλογα µε 
την εποχή ΄στην οποία βασίζονται. Η αναδρομή 
ξεκινά από Ίο σηµείο όπου οι πρώτες κοινωνι- 
κές οµάδες άρχισαν να σφάζονται και καταλή- 
γει στο σήµερα. Θα δούµε την εξέλιξη του 
ανθρώπινου είδους Και τη δίψα του για αίμα και 
κατακτήσεις, έτσι όπως. την αποτυπώνουν τα 
πολεμικά παιχνίδια. Δεν ξεχωρίζουμε καλά ή 
κακά, απλώς τα πιο ρεαλιστικά και χαρακτηρ- 
στικά κάθε περιόδου. 

Αυτό το άρθρο 8α πρέπει να διδάσκεται στο 
µάθηµα ἱστορίας από το δημοτικό µέχρι και το 
λύκειοἱ Ίσως και στο πανεπιστήμιο! 


ΑΡΧΗ - Ίθος ΑΙΩΝΑΣ 

Έχουμε “χωρέσει” πολλά χρόνια σε µία µόνο 
κατηγορία, καθώς τα αξιόλογα πολεμικά παι- 
χνίδια που αναφέρονται σε αυτήν τη µεγάλη 
αλλά “σκοτεινή” περίοδο εἶναι λίγα και όχι 
τόσο ακριθή. Βλέπετε, η ιστορία δεν µπορεί να 
µας δώσει πολλές λεπτομέρειες για εκείνη την 
εποχή, αλλά ούτε και ένα παιχνίδι µπορεί να 
“σταθεί” σε µία µόνο µικρή περίοδο. Ία πράγ- 
µατα εδώ, όπως καταλαβαίνετε, εἶναι λίγο 
δολά. Καλύπτονται εκατοντάδες έτη µέσα σε 
λίγα λεπτά απιθρἰαγ, χωρίς ιδιαίτερες ιστορι- 
Κές λεπτομέρειες. Επίσης, σε αυτή την περίοδο 
ανήκουν κάποια παιχνίδια που δεν είναι Και 
τόσο “καδαρόαιµα΄ πολεμικά {Θλ. Αᾳ9 οἱ 
Επιρίτες). Θα πρέπει να δουλέψουμε λίγο και 
στη σωστή διαχείριση κάποιων εξω-πολεμικών 
στοιχείων, έτσι ώστε γα αποκτήσουμε δυνατούς 
στρατούς. Δεν ξεφεύγουμε, Βέβαια, απὀ το 
θέμα µας και από την όσο το δυνατόν ακριθέ- 
στερη αναδρομή στην ανθρώπινη ιστορία µέσω 
τῶν ΄Όαπῃε». Κλασικοί εκπρόσωποι εκείνης της 
εποχής είναι; 


Όλα ξεκίνησαν µε αυτό το παιχνίδι, Ενα τθαί 
ἤπιθ «ἰαίθοΥ, που σηματοδότησε τη μετάβαση 
από τα σεἰ-ᾖί και [απία»γ Φαπηθς στα ιστορικά 
παιχνίδια. ΟΙ πολεμικοί και κλασικοί τίτλοι στρα- 
τηγικής, όπως το (Ιν]]ζα[ίοη, πάντα βασίζονταν 
σε ιστορικά γεγονότα. Με την άφιξη, όµως, του 
Αᾳθ οἱ Επιρίτθς [και Α08 οἱ Κίπρς) η ιστορία 
άρχισε να γίνεται ενδιαφέρουσα για τους 


------ς ------υ-υ--ὸᾶὸ-υ-ὓ--υὓυ-υ-υ-ὓ-υκᾶ-ὓ-ὓυ-υ-υ----------ι--. 


για να “σταθεί” ο λαός που έχετε επιλέξει και να 
φτιάξετε έναν αξιόλογο στρατό. Περιέχει, όμως, 
περισσότερα στοιχεία «οΠηρας! Και σίγουρα δεν 
ανήκει στα ΘΠρίΘ 9απιες χωρίς αἷμα Και 
δράση. Η απόλυτη κυριαρχία εξαρτάται µόνο 
από τη στρατιωτική υπεροχή σας, αλλά και αυτή 
θα εξαρτηθεί απὀ κάποια άλλα μικρά στοιχεία 
που πρέπει να φροντίσετε. Όσο αναπτύσσετε 
τον πολιτισμό σας [πολλές φορές εις θάρος 
άλλων λαών) αποκτάτε τη δυνατότητα να παρά- 
γετε νέες, καλύτερες στρατιωτικές µονάδες. Στα 
αρχικά στάδια τα έτη περνάνε αρκετά γρήγορα 
{100 χρόνια εἶναι µερικά δευτερόλεπτα), όσο 
όµως φτάνετε στις εποχές του χαλκού και του 
σιδήρου η συχνότητα εναλλαγής μειώνεται. Δεν 
μπορούμε να πούμε ότι εἶναι βασισμένο σε ακρι- 
Βή ιστορικά γεγονότα, αλλά ούτε Και να υπο- 
στηρίξουμε ότι οἱ δημιουργοί δεν μελέτησαν 
ιστορία πριν να φπάξουν το παιχνίδι. ἰσως το 
µόνο Κακό είναι ότι, ενώ η΄ Αἱ (Αη]βεία ΙπΙε[[- 
9εποθ) έχει επιθετικό χαρακτήρα, οἱ µονάδες 
σᾶς δεν εἶναι και πολύ “λαμπρά μυσλά”. Δεν 
πρόκειταί να μετακινηθούν από το ένα σηµείο 
στο άλλο χωρίς να χαθούν ή να κολλήσουν 
κάπου. Υπάρχουν επίσης κάποια στοιχεία που, 
δυστυχώς, χαλάνε τη ρεαλιστικότητα του παιχνΙ- 
διού, όπως οἱ Ἱερείς που μαγεύουν”.τους αντι 
πάλους και η ναυτική δύναμη που, αν. αναπτυ- 
χδεί, είναι ικανή να Κομµατιάσει κάθε ανταγων!- 
σµὀ. Αν το παιχνίδι δεν είχε, όµως, και αυτά τα 
ιστορικά ’ψΨέματα”, ίσως να έχανε Τη λάμψη του. 

Ἰοποθετήστε, λοιπόν, το λαό σας στην κορυφή 
του Κόσµου και αφήστε Τους ιστορικούς να 


Στο αφιέρωμα αυτό θα δούμο την εξέλιξη του 
ανθρώπινου είδους και τη δίψα του για αίμα και 
κατακτήσεις, έτσι όπως την αποτυπώνουν τα πολεµι- 


κά παιχνίδια. 


9απῃε;». Πρόκειται για ένα παιχνίδι που καλύπτει 
τέσσερις Ιστορικές περιόδους (από τη λίθινη 
εποχή έως και την εποχή του σιδήρου), ξεκινώ- 
ντας από την αυγή του πολιτισμού και φτάνο- 
ντας περίπου µέχρι τις αρχές της πρώτης χιλιε- 
τας, ακολουθώντας ουσιαστικά την ανάπτυξη 
των αρχαίων λαών. Μπορείτε να επιλέξετε µία 
από πς 12 κουλτούρες, απὀ τους αρχαίους 
Κιγέζους έως τους Ασσύριους, καθεµία από τις 
οποίες, µε συγκεκριμένες δυνάµεις και αδυνα- 
µίες, βρίσκεται όσο το δυνατόν πιο κοντά στην 
πραγματικότητα. Δεν εἶναι ένα αμιγώς να 
ᾳαπιθ, καθώς πρέπει να φροντίσετε και γιά 
άλλα στοιχεία εκτός από τους στρατούς. Η δηµι- 
ουργία µιας πόλης, η ανάπτυξη της τεχνολογίας 
και η παραγωγή πρώτων υλών είναι απαραίτητα 


ψάχνονται. Ενα “Ἱστορικό΄ παιχνίδι, απαραίτητο 
για τη συλλογή κάθε σοβαρού ναι φαπιθ Ρ]αγε:. 


Δεν ήταν δυνατόν να µην υπάρχεί κάποιο γ/αΓ 
9απιθ που να αφορά στο µεγάλο Ελληνα στρα- 
τηλάτη. Μεταφερόµαστε στα χρόνια του Μεγά- 
λου Αλεξάνδρου και στην εξάπλωση της ελληνι- 
κής κουλτούρας σε σχεδόν ολόκληρη Την Ασία, 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι-εγχειρίδιο, που Όα 
µας μάθει Π ήταν αυτό που έκανε την αρχαία 
τέχνη του πολέμου μοναδική και πώς ο Μέγας 
Αλέξανδρος άλλαξε τα πάντα. Θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσουμε αποτελεσματικά συνδυα- 
σμούς. στρατιωτικών τακτικών και να αποκτή- 
σουµε τη χαρισματική αρχηγική ικανότητά του. 


Ρς Μαριετ(ζσΕΗ8 


ὄντς. . γ 


Ενα κλασικό 5εγεθπσ/ο! του Αφε οί 
Επιρίτος. 


Για να νικηθούν υπεράριθµα στρατεύματα, όπως 
αυτά τῶν Περσών, χρειάζεται κάτι παραπάνω 
από ικανότητα, Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
“συλλαμθάνει” τα αποτελέσµατα της ηγεσίας 
ενός στρατού και τη μοναδικότητα των συνδυα- 
σµένων όπλων. Μην ξεχνάμε ότι ὃα πρέπει να 
διοικήσουµε την επαγγελματική στρατιωτική 
δύναμη που ο Αλέξανδρος κληρονόμησε από 
τον πατέρα του, Φίλιππο, δύο στρατηλάτες οι 
οποίοι ήταν οι “065ἱ οἱ ἠ1θ Όθ5/” της εποχής. Ία 
πεδία µάχης και οι στρατιές αποτυπώνονται µε 
µεγάλη λεπτομέρεια, ενώ η ουσιώδης σχεδίαση 
του παιχνιδιού αναπαριστά πιστά τη δυναμική 
των αρχαίων συγκρούσεῶν. Ία στρατεύματα στο 
Οπεα! Βαΐθς οἱ Αἰθχαπάς κινούνται σύµφωνα 
µε τις τακτικές του μακεδονικού στρατού και ὃα 
χρειαστούν σοφούς χειρισμούς για να ξεδιπλώ- 
σουν τις πολεμικές αρετές τους. Απαιτείται 
µεγάλη ικανότητα για να καταφέρουμε έστω και 
τα μισά [ή και παραπάνω, πού ξέρετε;) από αυτά 
που κατάφερε ο Μακεδόνας βασιλιάς. Προσέξ- 
τε πώς ὃᾳ παίξετε για να µην κάνετε τα κὀκκαλά 
του να τρίζουν! 


Άλλο ένα παιχνίδι Βασισμένο σε µία από τις 
μεγαλύτερες στρατιωτικές προσωπικότητες. Βρι- 
σκόµαστε περίπου στο 90 π.Χ. και αναλαμθά- 
νουµε τη διοίκηση της Ρωμαϊκής αυτοκρατορίας 
προτού γίνει µεγάλη. Απλώς Όα πρέπει να καῖα- 
φέρουμε ότι και ο Ιούλιος Καΐσαρας, κάτι καθό- 
λου εὐκολοί Το παιχνίδι Βασίζεται στις πρώτες 
µεγάλες µάχες των ρωμαϊκών λεγεώνων για την 
επέκταση της αυτοκρατορίας, καθώς και στον 
εμφύλιο πόλεμο που ανέδειξε τον Καίσαρα σε 
ηγέτη [πήρε την εξουσία µε πραξικόπημα]. Όλα 
αυτά, Βέβαια, µέσα από τη δική του σκοπιά Και 
µε τα, πιστά αντγραµµένα, µέσα της εποχής, 


Ημ Ώςς κος: 


Τα γραφικά του Αᾳε οἱ Κίπας 
αποτυπώνουν µε µεγάλη ιστορική 


ακρίθεια τα κήσµατα της εποχής. 


Όπως και στα υπόλοιπα Ο1θα! Βαὴ]ες 5θήθς, 

η αναπαράσταση τῶν συγκρούσεων εἶναι 
μοναδική. Ίο σενάριο περιέχει εννέα ιστορικές 
µάχες (δύο από τις οποίες τοποθετούνται χρονι- 
κά πριν από τη διακυθέρνηση του Καΐσαρα, αλλά 
εἶναι πολύ σημαντικές για να µη συµπεριλη- 
φθούν). Οι λεγεώνες και εδώ ακολουθούν τις ' 
γνωστές τακτικές που έχουν αποτυπωθεί στην 
ιστορία. Χωρίς τη σωστή καδοδήγησή µας, όµως, 
δεν πρόκειται να φτάσουν ούτε µέχρι τη Σικελία. 
Ενα παιχνίδι για σωστούς στρατηγούς, 


Αυτό το Εχραηείοη ραεΚ ήρθε έναν χρόνο 
µετά την κυκλοφορία του Αᾳθ οἱ Επιρίτθς και 
χρησίµευσε ὡς συνδετική γέφυρα µεταξύ των 
Αᾳε | ἃ ΙΙ. Το Νί5θ οἱ Κοπιθ, ιστορικά, τοποθε- 
τείται κατά την περίοδο της κυριαρχίας των 
Ρωμαίων στη Δύση, στην αλλαγή της πρώτης 
χιλιετίας. Συνδέει τους δύο ήτλους, καθώς Βρί- 
σκεται ανάµεσα στα αρχαία χρόνια και τις 
αρχές του Μεσαίωνα. Το Είδε οἱ Ἐοπιθ, όσον 
αφορά στα χαρακτηριστικά του, δεν έχει σηµα- 
ντικές αλλαγές από το οἠοίπαί 9απηθ. Αντιθέ- 
τως, έρχεται να καλύψει κάποιες “τρύπες” του. 
Περιέχει πέντε νέες µονάδες και τέσσερις και- 
γούριους Πολπισμούς µέσα σε αυτούς και οἱ 
“Μακεδόνες”], εκστρατείες και τεχνολογίες 
που Όα µας μεταφέρουν αιώνες µπροστά από 
το προηγούμενο 9σπθ. 


Όπως Και στα προηγούμενα δύο Ο/θαί 
Βαῄΐθ», έτσι και εδώ έχουµε ένα Φαπιε που λει- 
τουργεί ως εκπαιδευτικό όχηµα και µας προσφέ- 
Ρει, παράλληλα µε την ψυχαγωγία, γνώσεις για 
εκείνη την εποχή. Μας Βοηθά να καταλάβουμε 


ίσως περισσότερο απὀ κάποιο Βιβλίο ή ταινία τη 
σημασία Και την πολυπλοκότητα των παλαιών 
µαχών. Θα αναλάβουµε να διοικήσουµε τα 
στρατεύματα του Αννίβα, του στρατηλάτη που 
λύγισε τη µεγάλη αυτοκρατορία και έφτασε λίγο 
έξω απὀ τη Ρώμη. Ο Αννίθας διέθετε “όπλα” 
πρωτόγνωρα για τους ἀλλους λαούς (οι ελέφα- 
ντες ήταν τα αντίστοιχα τανκ της εποχής Και απο- 
δείχθηκαν μοναδικές πολεμικές μηχανές], τα 
οποία Όα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε σωστά 
για να σταθούμε στο παιχνίδι. Ὁ σχεδιασμός και 
η κίνηση (όπως σε όλη τη σειρό] εἶναι μοναδικά 
και το µόνο ψεγάδι μάλλον παράπονο παρά 
ψεγάδι) εἶναι ότι οι Έλληνες θγήκαν από την 
πρώτη γραµµή Και αντικαταστάθηκαν από Το 
ρωμαϊκό στρατό. Θα ζήσουμε µέσα απὀ πολλά 
σενάρια την πορεία του μεγάλου στρατηλάτη 
προς τη Ρώμη, ακριθώς ὁπῶς την εξιστορούν οι 
ιστορικοί του παρελθόντος. Οι εκστρατείες των 
Καρχηδονίων αποτυπώνονται όσο το δυνατόν 
πιο ρεαλιστικά και, όπως καταλαθαίνετε, τα 
πράγματα δεν είναι καθόλου εύκολα, Ιδιαπερα 
για όσους δεν έχουν ασχοληθεί στο παρελθόν 
µε παιχνίδια στρατηγικής. Ο Αννίθας ήταν ένας 
ηγέτης που ήξερε να κρατά πειθαρχηµένα τα 
πολυάριθµα στρατεύματά του. Κατάφερε να 
περάσει ανθρώπους και ζώα, συνηθισμένα στο 
αφρικανικό Κλίμα, µέσα από τις παγωµένες 
Άλπεις. Εσείς Όα καταφέρετε να πάτε ένα βήμα 
πιο µπροστά και να μπείτε στη Ρώμη; 


Η ρωμαϊκή αυτοκρατορία έχει χάσει τη δύνα- 
µή της και πλέον οι λαοί του Βορρά παίρνουν τα 
ηνία. Το παιχνίδι µάς ταξιδεύει µέσα στους αιώ- 
γες, φτάνοντας µέχρι τα σκοτεινά χρόνια του 


Ενα μοναδικό. τοπίο του | 
Άο6 οί δαἱ!». 


Μεσαίωνα, Όπως και τα υπόλοιπα παιχνίδια της 
σειράς, έτσι και αυτό εἶναι ιστορικά ακριθές. 
Έχουμε να επιλέξουμε ανάµεσα σε 13 πολιτ- 
σμούς, που διαφέρουν αρκετά μεταξύ τους. 
Κάδε λαός διαθέτει πλεονεκτήματα και µειονε- 
Κτήµατα, που αναφέρονται στα ιστορικά χαρα- 
Κτηριστικά κάθε κουλτούρας. Αυτές οἱ Ιδιαιπερό- 
τητες είναι λίγο περίπλοκες, όµως, όσο προχ- 
ρούµε στο παιχνίδι γίνονται πιο εμφανείς και ο 
παίκτης που Όα τις εκμεταλλευτεί σωστά, σύντο- 
µα θα δει τον εαυτό του ηγέτη όλων, Χαρακτηρι- 
στικό εἶναι πῶς κάθε φυλή μιλά τη δική της γλὠσ- 
σα, δίνοντας έτσι περισσότερο ρεαλισμό στο 
Αᾳ9 οἱ Επιρίτθς ||: Της Α0ε οἱ Κίπᾳς. Το παιχνίδι 
καταφέρνει να Κρατήσε! τις ιστορικές ρίζες του, 
δίνοντάς µας κάποια ξεχωριστά αθαντάζ για 
Κάθε περίπτωση. Προκειμένου να τονιστεί, για 
παράδειγµα, η µεγάλη αμυντική δύναμη των 
Βυζαντινών, οι πεζικάριοι και οι τοξοβόλοι είναι 
πολύ πιο φθηνοί στην παραγωγή από άλλους 
λαούς. Ευτυχώς, στο Α98 οἱ Κίπας έχουν διορ- 
δωθεί τα μικρά λάθη του μεγάλου “αδερφού” 
του, όπως επίσης ο σχεδιασμός, που είναι περισ: 
σότερο ακριθής. Πλέον υπάρχουν και ιστορικές 
εκστρατείες που αναφέρονται σε µεγάλες προ- 
σωπικότητες της εποχής (Οθηοῇίς Κπαη, Υ/]ίαπι 
ΥΜα[ἱαςε). Βασική προὔπόθεση εἶναι να φροντ- 
ζουμε τις πηγές πλούτου, να αυξάνουµε τον πλη- 
Θυσμό και να αναπτύσσουµε Τεχνολογία µε 
σκοπό να φπάξσυµε έναν στρατό που Όα νικήσει 
τους αντιπάλους όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. 
Τόσο απλά και τόσο δύσκολα. 


ἴθος - Ίθος ΑΙΩΝΑΣ 

Η Ευρώπη Βγαίνει απὀ το σκοταδισµό του 
Μεσαίωνα και μπαίνει στην Αναγέννηση. Διανύ- 
ουμε δύο αιώνες στους οποίους ολόκληρη η 


ήπειρος -και όχι µόνο- υποφέρει απὀ τρομερούς 


ία οπθ οπ οπε “μετ αρικεςκε τον. | 
κα Αᾳε οἱ 5αἱ!». 


πολέμους, Μεγάλα έθνη πέφτουν στις φλόγες 
των πεδίων µάχης και µαζικοί στόλοι ξεκινούν 
µε ΤΟ όνειρο νέων κατακτήσεων. Ηταν µία 
εποχή που τελείωνε ένας αιµατηρός πόλεμος 
και ξεκίναγε κάποιος άλλος που διαρκούσε 
δεκαεῄες. Συγκρούσεις που δεν άφησαν σχε- 
δόν κανένα κράτος αµέτοχο. Ακόμα και η απο- 
µακρυσµένη Ιαπωνία µατώνει από εμφύλιες δια- 
µάχες. Λίγο πριν από το τέλος της περιόδου 
στην οποία αναφερόμαστε, έρχεται και η ώρα 
της Κρίσης για τον Νέο Κόσμο. Ο εμφύλιος 
πόλεμος της Αμερικής στα τέλη του ]θου 
αιώνα υπήρξε το κερασάκι στην τούρτα. Μία 


Οι ακριθέίς ιστορικά σχηματισμοί 
των στρατευμάτων στο Οτεα! ΒαΗ[ος 
οἱ Αἰοχαπάςγ. 


άγνωστα σε πολλούς από εµάς. Μέσα από το 
σενάριο Όα “πολεμήσουμε” στον Τριακονταετή 
πόλεμο, στον πόλεμο για την αυστριοκή διαδο- 
χή του Όρόνου, ενώ Όα χρησιμοποιήσουμε 
µονάδες όπως οι 5ραΚΗ (τουρκικό ιππικό) και οἱ 
φειάϊυΚ (Ουκρανοί σωματοφύλακες). Μπορεί 
να ακουστεί παράλογο, αλλά το παιχνίδι περιέ- 
χει ακόµα και εγκυκλοπαίδεια που µας λύνει 
τυχόν ιστορικές απορίες. Αλλο ένα πρωτόγνω- 
ρο χαρακτηριστικό του τίτλου αποτελεί Το γεγο- 
γός ότι μπορούμε να δηµιουργήσουµε τερά: 
στιες στρατιές µέχρι και 8.000 μονάδων [από 
τα ελάχιστα 9απῃς µε τέτοιες δυνατότητες). Ία 


Η Ευρώπη Βγαίνοι απά το σκοταδισµό του Μεσπίωνα 
και μπαίνει στην Αναγέννπαπ. Διανύουμε δύο αιώνες 
στους οποίους ολόκλπρπ π ήπειρος -και όχι µόνο- 
υποφέρει από τροµμερούς πολέμους. Μεγάλα έθνη 
πέφτουν στις Φλόγες των πεδίων µάχης και µαζικοί 
στόλοι ξεκινούν µε το όνειρο νέων κατακτήσεων. 


περίοδος που οι αιματηρές συγκρούσεις της 
συνεχίζονται στις οθόνες τῶν υπολογιστών µας. 


Ο χαρακτηριστικότερος τίτλος αυτής της 
περιόδου. Θα μπορούσε να ήταν η συνέχεια 
του Αᾳ9 οἱ Κίπᾳ», καθώς έχουν πάρα πολλά 
κοινά στοιχεία. Το καλό είναι ότι έχει το κάτι 
παραπάνω που το κάνει διαφορετικό: Μας ταξ!- 
δεύει στους μεγαλύτερους πολέμους της επο- 
χής και έχουµε να επιλέξουμε ανάµεσα σε Ιό 
έθνη µε τα δικά τους, μοναδικά χαρακτηριστι- 
κά, Περιέχει πραγματικά ιστορικά στοιχεία που 
τα παραθέτει λεπτοµερειακά Και ίσως εἶναι 


υπόλοιπα στοιχεία που ὃα καθορίσουν την 
πορεία µας χρειάζονται ελάχιστη προσοχή. 
Απλώς θα θάλουµε τους δούλους να κάνουν 
όλες τις δουλειές, ενώ εµείς Όα φτιάχνουμε 
στρατούς και α πολεµάμε. Τα γραφικά και ο 
χειρισμός εἶναι άριστα, καταφέρνοντας να 
απορροφήσουν, χωρίς να κουράσουν. Εκεί 
όπου υστερεί λίγο είναι στον ήχο του, που ὃα 
μπορούσε να είναι καλύτερος, χωρίς αυτό να 
σηµαίνει, θέθαια, ότι χαλάει το σύνολο. Ενα παι- 
Χνίδι που αποτυπώνει µε τον καλύτερο τρόπο 
τους πολέμους της περιόδου, βασισμένο απὀ- 
λυτα σε ιστορικά Βιβλία. Αν κάποιος ΚΤ5 9απιθ; 
δεν το έχει παίξει ακόµα, δεν έχει δει τίποτα, 


Ρς Μαρ!εΓ 


ην 


{ 5αϊΐς ΙΙ 

δες µε το πρώτο παιχνίδι της σειράς 
[Αᾳ9 οἱ 5αἵ), το δεύτερο είναι πολύ καλύτε- 
ρο και από τα κορυφαία της κατηγορίας του. 
Μία κατηγορία, όµως, που δυστυχώς στο 
σύνολό της δεν µας έχει δώσει πολύ καλά παι- 
χνίδια. Καλύπτει µία περίοδο 45 ετών (1775: 
1820), όπου οι ναυμαχίες έδιναν και έπαιρναν. 
Άγγλοι, [άλλοι, Πορτογάλοι και άλλες ναυτικές 
δυνάµεις της εποχής δίνουν µεγάλες µάχες 
στις Θάλασσες για΄την κατάκτηση αποϊκιών. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι αυστηρά Βασισµέ- 
νο σε αληδινά γεγονότα. Περιέχει περισσότε- 
ρα από 100 ιστορικά σενάρια Και ὁ εκστρα- 
τείες εκείνης της περιόδου. Έχουμε να επιλέ- 
ξουµε από οπθ οη.0Π6 ναυμαχίες μικρών πλοί- 
ὠγ µέχρι και ναυμαχίες τεράστιων στόλὼν που 
άφησαν εποχή, όπως οἱ συγκρούσεις Αγγλων 
και Αμερικανών στον πόλεμο για την ανεξαρ- 
τησία. Ία γραφικά εἶναι άριστα, αναπαριστώ- 
ντας µε µεγάλη ακρίθεια τα πλοία [διακρίνεται 
καθαρά ακόµα Και το πλήρωμα που τρέχει στο 
κατάστρωμα] Και τις καταστροφές µε εντυπὠ- 
σιακές εκρήξεις. Θα δούµε πολλά καταπληκτι- 
κά Τοπία καὶ σίγουρα εἶναι απὀ τα λίγα ν/ατ 
απιθς που προσφέρουν καλή “θέα”. Ενα παι- 
χνίδι στρατηγικής, όπου εκτός από τους αντι- 
πάλους, Όα πρέπει γα αντιμετωπίσουμε και τις 
παγίδες της Θάλασσας, όπως καταιγίδες και 
υφάλους που α αποδειχθούν τραγικά εµπό- 
δια κάποιες φορές. Ότι Καλύτερο όσον 
αφορά στις ιστορικές ναυμαχίες Και εκστρα- 
τείες, 

Όσοι είστε οἱ τύποι που σε άλλα πολεμικά 
παιχνίδια ρίχνετε όλο τὸ Βάρος στη ναυτική 
δύναμή σας, μάλλον εδώ Βρήκατε το στοιχείο 
σας. 
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Οιεα! ΏαΗίες οί 
Ηαηπίραι. 


ευ κὈ,ς νο. 


ΒαΗίεστγουπά 5εγίες (Ναροί θοη 

Τρία ο δν της ίδιας σειράς, αφιερωμένα 
σε έναν από τους μεγαλύτερους στρατηλάτες 
όλων των εποχών. Πρόκειται για τα Ἰαἰθήοο: 
Ναροίθοης ἰα5! Βαἱς, Ναροἰθοη {η Κυσσία και 
Ριεἰυάθ Ίο ὙΝαϊθήοο, τρία Γ8αἱ ἠπιθ. «Ιταίθογ 
9απιθ» που το σενάριό τους βασίζεται στις 
µάχες που έκριναν την πορεία του [άλλου στρα- 
τηλάτη αλλά και όλης της Ευρώπης. Μεταφερό- 
µαστε στις μεγαλύτερες συγκρούσεις της επο- 
χής Και µέσα από τα µάτια του Βοναπάρτη α 
προσπαθήσουµε να κατακτήσουµε τον κόσµο. 
Κάδε παιχνίδι καταπιάνεται µε µόνο µία µεγάλη 
µάχη που συνήθως έκρινε Τον πόλεμο. Βρισκό- 
μαστε στο πεδίο και προσπαθούμε να Κερδί- 
σουµε μικροσυµπλοκές [µε διαφορετικές στρα- 
τηγικές, θέβαια], καθεµία από τις οποίες έχει τη 
δική της επίδραση στην κεντρική µάχη. Καθώς 
τα σενάρια και των τριών παιχνιδιών είναι θασι- 
σµένα σε αληθινά γεγονότα, µην περιμένετε τα 
πράγματα να είναι Και τόσο εύκολα. Όταν, για 
παράδειγµα, στη µάχη του Βατερλό (όπου ο 
Ναπολέων έφαγε τα μούτρα του) έχουµε να 
αντιμετωπίσουμε τα συμμαχικά στρατεύματα 
και τις στρατιές Αγγλων και Πρώσων, η νίκη και 
η αλλαγή της ιστορίας Όα έρθει µε πολύ ιδρώ- 
τα. Η τεχνητή νοημοσύνη (ΑΙ) είναι αρκετά “έξυ- 
πνη΄, παίζει όµως συντηρητικά, χωρίς Ιδιαίερες 
εκπλήξεις. Ένα Φαπιθ αυστηρά βασισμένο σε 
ιστορικά γεγονότα, φτιαγμένο για αληθινούς 
στρατηγούς. 


αυη: Τοῖα] Ἰλίαι 

Φεύγουμε απὀ την Ευρώπη, χωρίς να αλλά- 
ξουμε ιστορική περίοδο και µεταφερόμαστε 
στην Ιαπωνία του Ἰόου αιώνα. Η χώρα είναι 
διαιρεµένη σε πολλά κρατίδια, τα οποία διοΙ- 


οι -- , 
2Πσοσυη, 


Κούν πανίσχυροι πολέμαρχοι (ἀαἴπιγο), ο καδέ- 
γας µε Βλέψεις προς την πλήρη κυριαρχία. Ιστο- 
ρικά είναι µία περίοδος µεγάλων συγκρούσεων, 
που µας δίνει ένα πολύ καλό οἰταίθογ 9απ:6. 
Κάδε ηγεμόνας διοικεί µία συγκεκριμένη περιο- 
χή και προσπαθεί να αποκτήσει όσο περισσότε- 
ρα εδάφη µπορεί. Υπό τις διαταγές του Βρίσκο- 
ντα! Οἱ πιστοί Σαμουράι, που Όα υπερασπιστούν 
µέχρι Θανάτου τη γη Του αφεντικού τους. ΣΚο- 
πός µας είναι να γίνουμε 9ποςυπ, ο απόλυτος 
ηγεμόνας δηλαδή που Όα ενώσει τη χώρα κάτω 
από μία πανίσχυρη στραπωτική δύναμη. Το παι- 
χνίδι περιέχει και πέντε ιστορικές µάχες της 
περιόδου που Όα µας Βάλουν στο κλίµα µε τον 
καλύτερο τρόπο. [ια να πετύχουμε την απόλυτη 
κυριαρχία, Όα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε 
σῶστά όλες τις διαθέσιµες µονάδες. Για να κερ- 
δίσουµε πληροφορίες, ὃα θάλουµε τους κατα- 
σκόπους [κποθί) να κινηθούν εκεί που πρέπει, 
αν χρειαστεί να δολοφονήσουµε τον αντπαλο 
πολέμαρχο θα χρησιμοποιήσουμε τις ειδικές 
δυνάµεις (πίπ[α) Και µε τους στρατούς [5απιυταί) 
µας Όα δώσουμε µόχες για την κυριαρχία. [ια να 
αποκτήσουμε δυνατά στρατεύματα, ὃα πρέπει 
να φροντίζουμε τα ΚοΚυ [καλλιέργειες ρυζιού) 
και να μαζεύουμε φόρους. Αν Τα βρούμε σκού- 
ρα όσον αφορά στο οικονομικό θέμα, µπορού- 
µε απλώς να κατακτήσουµε και να λεηλατήσου- 


µε τη γειτονική επαρχία, 
Ενα τθαί Ιπιθ «Ιταίθογ 9«απιθ που µας µετα- 


φέρει αρκετά ρεαλιστικά στην Ιαπωνία του 
Ίόου αιώνα Και µας δίνει την ευκαιρία να 


“ζήσουμε” τα ταραγµένα χρόνια της εποχής. 


6ΙΝΗ. ΝΛΗ (1861-1865) 
Δυστυχώς ή ευτυχώς, δεν υπάρχει κάποιο 
παιχνίδι που να αφορά στον δικό µας εμφύλιο 


Τα μοναδικά γραφικά του 5ἱά 
Μεϊετ΄ς: Απεϊαπι µας μεταφέρουν 
µε τον καλύτερο τρόπο στον 


αμερικανικό εμφύλιο πόλεμο. 


πσπυπασε 


πόλεμο, οπότε μάλλον Όα Βολευτούµε µε τον 
αμερικανικό. Ο μεγαλύτερος εμφύλιος της 
παγκόσμιας ιστορίας, µε εκατομμύρια θύματα, 
έχει πολλά παιχνίδια που τον αποτυπώνουν 
αρκετά ρεαλιστικά. Επιλέγουμε τους Βόρειους 
ήτους Νότιους (υπόψη ότι οι Νότιοι είχαν λιγό- 
τερα στρατεύματα και έχασαν τον πόλεμο) και 
ορµάµε στη μάχη. 


Ενα από τα Ιορ Φαπιθ5 της κατηγορίας. Ο 
απόλυτος εξοµοιωτής του αμερικανικού ἐμφυλί- 
ου πολέμου. Ενα Ιύπῃ Ώασθα 9απ;θ, όπου δίνου- 
µε εντολές στους αξιωματικούς µας και τους 
Βλέπουμε να µας υπακούν ή απλώς να µας 
αγνοούν, Ως διοικητές ὃα αλλάξουμε περισσό- 
τερους αξιωματικούς από τα Ποπ-κορν που Όα 
τρώμε ενώ Όα παίζουμε. Το καλό εἶναι όπ και ο 
ανήπαλός µας (για τον υπολογιστή μιλάω), αντι- 
µετωπίζει τα ἴδια προθλήµατα πειθαρχίας. 
Καθώς Όα προελαύνουµε προς τη δόξα, τα 
ηχεία του υπολογιστή µας α παίζουν γνωστά 
εµθατήρια της εποχής, που Όα δίνουν δύναμη 
σε εµάς Και στους στρατιώτες µας. Εκτός από 
τη στραπωτική δύναμη, Ὁα πρέπει να φροντί- 
ζουμε να κρατάµε σταθερές τις οικονομικές και 
πολιτικές ισορροπίες. Ίο παιχνίδι δίνει την 
ευκαιρία να ξεκινήσουμε τον πόλεμο από την 
αρχή και τα πολύ καλά γραφικά και φαπιθρἰαγ 
θα µας Κρατήσουν στον ὑπολογιστή όσο χρεια- 
στεί. Σχεδιάζουµε κάθε κίνησή µας, δίνουμε 
διαταγές και ευχόμαστε γία το καλύτερο. Βοή- 
θειά µας. 


Η συνέχεια, ουσιαστικά, του Απιεῄίοαη Ον]! 
γΜαι είναι ακόµα καλύτερη απ’ ότι µπορείτε να 


φανταστείτε. Ίο παιχνίδι εµµένει στον Ιυτῃ 
Ῥασθά χαρακτήρα του, αποτυπώνοντας µε τον 
Καλύτερο τρόπο µάχες και γεγονότα που έγι- 
γαν. Θα πολεµήσουµε µέσα στα 46 ιστορικά 
σενάρια και στις 17 γνωστές εκστρατείες. Η 
Αἱ στέκεται πολύ καλά, ενώ γίνεται Ιδιαίτερα 
Ενδιαφέρουσα αν δοκιµάσουµε να παίξουμε 
στο Πατάθςὶ |θνθ]. Όσοι έχουν μελετήσει τον 
αμερικανικό εμφύλιο πόλεμο, Όα εκπλαγούν 
από την ρεαλιστικότητα του παιχνιδιού, καθώς 
ακόµα και τα πεδία µάχης, όσον αφορά στον 
γεωγραφικό χαρακτήρα τους, είναι αντιγρα- 
φές (όσο µπορεί να επιτευχθεί αυτό) των αλη- 
δινών. 


ΞΓὝ “' '' υἳὍἍὍἜἍἜὝ---ὙῄΟῦῦὔῦὔΐῦὔἶῇὔὍΡΡ)  ὍὍΙΟὉΙ᾽ΙἰἐΙἐΙὁΙὁὍ ΙὍὍΟὍὍ 


η 


το ευχάριστο και απλό Φαπιθρἰαγ. Παίζοντας, 
θα αισθανθούµε όπως ο Οεπεια[ ἰ68 και αυτό 
γιατί Όα αντιμετωπίσουμε ακριβώς τς ίδιες προ- 
κλήσεις, Πρόκειται για ένα από τα απόλυτα ρεα- 
λιστικά πολεμικά παιχνίδια. Αν, για παράδειγµα, 
χάσουμε τα στρατεύματά µας, αυτό ήταν. Δεν 
µπορεί να φτιαχτεί µία Βάση που Όα “παράγει” 
στρατιώτες. Δεν συγχωρούνται λάδη σε αυτό το 
παιχνίδι. Αν υπήρχαν παρόμοιες εοἰϊθοίίοης και 
για άλλους πολέμους, ὁ κόσμος Όα ήταν πολύ 
πιο όμορφος. 

Απ΄ τα καλύτερα ν/α: Φαπιθ58ν6Ι, που µπορεί 
να συγκριθεί µόνο µε παιχνίδια όπως τα Τ18 
Όρειαῄοπαί Αη οἱ Ἰλίαι και (ἱο5θ (οπηρα!. 


Στο ΒαΠΙθῃτουπά φοἱἱο8 Βρισκόμαστε στο πεδίο της 
μάχης και προσπαθούµο να κερδίσουµο µικροσυ- 
µπλοκές (µε διαφορετικές στρατηγικές, Βέβαια), 
καθεµία από τις οποίες έχει τη δική της οπίδραση 


Ο διά Μείοι είναι απὀ τους πιο ταλαντούχους 
προγραµµαπιστές, Κάθε παιχνίδι µετη σφραγίδα 
του εἶναι κάτι ανάλογο µε το σήµα του Μπαρ- 
µπα-Στάθη στα λαχανικά. Όπως καταλαβαίνετε, 
και οι δουλειές του Ιδρυτή της Μίετοριοςθ Όα 
εἶναι κάτι παραπάνω από τέλειες. Εχουμε, λοι- 
πόν, µία συλλογή γθαἱ Ιπιθ «ἰταίθογ 9απηθ», που 
εἶναι το Α και το Ω του αμερικανικού εμφυλίου 
πολέμου. Πρόκειται για παιχνίδια που συνδυά- 


ζουν την ιστορική ακρίθεια και το ρεαλισμό µε 


αν 


Τΐνε Ορεταῄοπαί Αγ! οἱ γαι νο. 1. 


} 
ο 


20ός ΑΙΩΝΑΣ - ΤΗΝΜΕΡΑ 

Αισίως φτάσαµε στον πιο ταραγµένο αιώνα 
όλων των εποχών. Το ανθρώπινο είδος ανέητυ- 
ξε τεχνολογία και άρχισε να πειραµαίίζεται µε 
τα όπλα σαν μικρό παιδί. Το αποτέλεσµα; ἔκα- 
τομμύρια νεκροί απὀ δύο παγκοσµίους πολέ- 
µους και πολλούς άλλους μικρότερης κλίµα- 
κας. Αγαπημένος Ιαταεί των περισσότερων παι- 
χνιδιών που αναφέρονται σε αυτούς τους πολέ- 
µους είναι οι Ναζί, Λογικό, καθώς ο Β΄ Παγκό- 
σµιος έχει πολύ “ψωμί” για τα 9αΠι6ς του 
είδους. Ακολουθούν παιχνίδια µε αναφορές 


Τήνο Ορειαῄοπα! Αη! οἱ Ματ νοἰ. 2. 


ΡΟ Μαειετ(ΠΕΙΗ8 


κ πο 2ἱ«ᾱ«ὓᾱὓᾱ-ς 


στο Βιετνάμ, την Κορέα, τον Α΄ Παγκόσμιο, 
ακόµα και στον πρόσφατο πόλεμο των Βαλκα- 
γίων. [6ἱ πε 5ίοη Ὀθοίη... 


Ὁλόκληρος ο “αιώνας τῶν συγκρούσεων” 
Καλύπτεται σε αυτά τα δύο εξαιρετικά παιχνί- 
δια στρατηγικής. Αληδινοί χάρτες, αληθινά 
όπλα και όλες οι µάχες από το 1939 έως το 
1955 αποτυπώνονται στο πρώτο Φαπιθ της σει- 
ράς, ενώ το δεύτερο καλύπτει µία περίοδο από 
το 1956 έως και τη δεκαετία του ’90, Στο νοἰ. 
Ἱ. περιέχονται ]5 µεγάλες και χρονοθόρες 
συγκρούσεις, εστιάζοντας το σενάριο στο 
δυτικό και ανατολικό µέτωπο, τη Βόρεια Αφρι- 
κή κα! τις Φιλιππίνες κατά τον Β΄ Π. Π. Επίσης, 
παίρνουμε µέρος στον Αραθο-Ισραηλινό πόλε- 
μο του ΄48 καὶ στον πόλεμο της Κορέας. Ίο 


(ος ζοπισα!: Α Ὀγίάφε {οο ἔαγ. 


τελευταίο σενάρ!ο ὃα μπορούσε να ήταν µόνο 
του ένα παιχνίδι, µε 40-50 λεπτά ααπιθρἰαγ. 
Το νο. 2 [ετοιμαστείτε] περιέχε! 14 ιστορικά 
σενάρια, που προσφέρουν πάνω απὀ 100 
ώρες Φαπιθρ]αγ Και µας μεταφέρουν στη σύγ- 
χρονη πολεμική ιστορία. Οι τρεις Αραβο- 
Ισραηλινοί πόλεμοι, Τρεις από τις μεγαλύτερες 
µάχες του Βιετνάμ, ο δεύτερος κορεατικός 
πόλεμος και η “Καταιγίδα της Ερήμου” (Αµερι- 
Κανοί ν» Ιρακινών] εἶναι κάποια απὀ Τα σενάριά 
του. Το παιχνίδι µάς δίνει την ευκαιρία να 
πάρουμε µέρος και σε κάποιους πολέμους που 
παρ’ ολίγο να γίνουν. Εχουμε, λοιπόν, τις εξής 
υποδετικές συμπλοκές: ΝΑΙΟ - Ανατολικό 
Μπλοκ (όλα τα λεφτά], Αμερική - Κούθα, Κίνα - 
Ρωσία και Ινδία - Πακιστάν. Το παιχνίδι σίγουρα 
Θα ήταν πολύ πιο ενδιαφέρον αν περιείχε θαλ- 
Κανικές συγκρούσεις και, γιατί όχι, έναν υπο- 


ο 82]ία Μας!θι 


δετικό πόλεμο Ελλάδας - Τουρκίας (θα ήταν ΠἰΙ 
στη χώρα µας). Δύο ξεχωριστά ([ιθαἱ ἤπιθ εἰταί- 
ΘΟ9Υ πάντα], ιστορικά ακριθή «απηθς, που µας 
μεταφέρουν µε τον Καλύτερο τρόπο στα αλη- 
δινά γεγονότα. Βασίζονται στο μοναδικό 9απιθ 
εποίπθ που δημιούργησε ο οἱά Μαίθι και πραγ- 
µατικά... Κίεκς αἲσθς [δυστυχώς, αυτό δεν 
µπορώ να το µεταφράσω). Πρόκειται για αρκε- 
τά περίπλοκα παιχνίδια που συνδυάζουν στοι- 
χεία στρατηγικής Και τακτικής. Η.Αἱ εἶναι µονα- 
δική, δυσκολεύοντάς µας αρκετά, καθώς µας 
τοποθετεί απέναντι σε έναν Ιδιαίερα έξυπνο 
Και ευέλικτο αντίπαλο. 

Δύο ᾳαπῃθ» για τα οποία οι δημιουργοί πρέ- 
πει να ξόδεψαν ώρες πάνω απὀ ιστορικά 
Βιβλία. Αν δεν έχετε “ζήσει” το νοἰ. |, µη δια- 
νοηθείτε να µπείτε κατευθείαν στα βοδιά νερά 
του νο]. (|. Απλώς ὃα συντριθείτε. 


Θα μπορούσε όλος ο Β΄ Παγκόσμιος Πόλε- 
µος να βασιστεί σε αυτά τα τρία μοναδικά παι- 
χνίδια. Πρόκειται σίγουρα για την “ελίτ΄ των 
ιστορικά Βασισµένων θα πι »ταίθογ 
9απης». Και τα τρία προσφέρουν κάτι µονᾶδι- 
κό, Ία στρατεύματά µας, έπειτα απὀ έξι εβδο- 
µάδες στο πεδίο της µάχης, ὃα αποκτήσουν 
εμπειρία, οι αξιωματικοί Όα εναλλάσσονται 
στην αρχηγία και οι φαντάροι Όα πληρώνουν 
βαρύ αντίτιµο για τις πληγές τους. Το παιχνίδι 
εἶναι τόσο ρεαλιστικό ώστε δεν ὃα μπορούμε 
να διατάξουµε τους φαντάρους να πάνε σε 
αποστολές αυτοκτονίας. Όπως ένας κανονικός 
άνθρωπος, έτσι και αυτοί Όα διστάσουν, ὃα 
φοθηθούν, ὃα αρνηθούν να πεθάνουν. Οι 
στρατιώτες µας αντιδρούν όσο πιο ρεαλιστικά 
γίνεται. ἔχουν την ἴδια ψυχολογία και το στρες 


που έχει ένας πραγματικός στραπώτης σε µία 
αληθινή µάχη (δεν υπάρχει µεγαλύτερη ψυχολο- 
γική καταπόνηση από το να ξέρεις ότι κάποιος 
θα σε γαζώσει µε σφαίρες και όλμους). Παρ΄ 
όλα αυτά, αν είμαστε σωστοί αρχηγοί Και 
“μπούμε” στην ψυχολογία της στρατιάς, υπάρ- 
χει περίπτωση να ακολουθήσουν κάθε διαταγή 
µας χωρίς δεύτερη κουθέντα. Αν δεν εἶναι 
αυτό αληθοφάνεια, τότε τι εἶναι; Δεν έχουµε 
περιθώριο για λανθασμένες επιλογές και εδώ 
ξεδιπλώνεται η μαγεία του πθαἱ Ιπιθ χαρακτή- 
ρα.του παιχνιδιού. Αν δώσουμε µία διαταγή 
αυτοκτονίας, τότε τα τρομακτικά ουρλιαχτά 
των ετοιµοθάνατων στρατιωτών µας ὃα µας 
“ξυπνήσουν” και Όα µας ξαναθάλουν στο παι- 
χνίδι. Ἡ υπεροχή Του αντιπάλου σε κάποια 
σηµεία Όα αυξήσει το άγχος µας, όπως και τῶν 
στρατιωτών µας. Η Αἱ έχει µεγαλοφυείς στιγ- 
µές, µετατρέποντας τα σκεπτόµενα στρατεύµα- 


Στο (οσσαείς»: Ευγορθαη ἨΝαις 
μπορούμε να φτιάξουμε στρατεύματα 
µέχρι και 8.000 μονάδων. 


τά µας σε ήρωες ή δειλούς. Με λίγα λόγια, 
πρόκειται για παιχνίδια όπου ὃα ζήσουμε τον 
πόλεμο όσο πιο κοντά γίνεται στην πραγµατι- 
κότητα. Απλώς δεν Όα µατώσουμε! 

Ας τα πάρουμε, όµως, απὀ την αρχή. Η τρι- 
λογία, λοϊπόν, αποτελείται από τα: (|ο5θ («οπι- 
Ρα!, (1ο5ς (οπηδα! ||: Α Βήάςθ Ιοο Εαι και 
(1ο5 (οπιρα! |; Τίς Βυςείαπ ΕτοπΙ. Βέβαια, 
υπάρχουν άλλα δύο παιχνίδια, τα: (ἱο5θ (οπι- 
Όαί: Βαῄϊθ οἱ Ιθ Βυὶᾳᾳ και Ιηνασίοη Νοι- 
Ππαπάγ, τα οποία όµως δεν ὃα αναφέρουμε 
καθώς τα τρία πρώτα καλύπτουν απόλυτα τη 
σειρά, Τα γραφικά {µε φωτορεαλιστικά τερέν) 
και οἱ ήχοι [ακούμε συμφωνίες Βανάτου) της 
τριλογίας είναι τέλεια και Όα νιώσουµε πως 
Βλέπουμε ένα πεδίο µάχης απὀ ψηλά. Ο χειρι- 
σµός εἶναι λίγο πολύπλοκος αλλά καθόλου 
δύσκολος. Το καλό είναι ότι οἱ µονάδες δεν 


δέλουν “ειδική φροντίδα” όπως σε άλλα παι- 
χνίδια. Απλώς δίνουμε τις εντολές και (αν εἶναι 
λογικές Βέβαια] οι στρατιώτες µας Όα τις τηρή- 
σουν όσο το δυνατόν Καλύτερα. Ας δούμε, 
όµως, ξεχωριστά κάθε παιχνίδι. 


Μία όµορφη, Καλοκαιρινή µέρα στην παρα- 
λία. Το µόνο που λείπει εἶναι τα παϊδόκια που 
παίζουν και οἱ γυµνόστηθες πούρίστριες. Η 
άμμος καίει τα Κύματα ήρεμα σκάνε στην 
αμμουδιά, ενώ κυριαρχεί ο διαπεραστικός 
ήχος τῶν γερμανικών οπλοπολυβόλων ενώ 
κομµατιάζουν καὶ κάνουν κιµά τους στρατιώτες 
μας. Η παραλία εἶναι στη Νορμανδία. Η ηµε- 
ῥροµηνία εἶναι η όη Ιουνίου του ΄44, Ὀ-ἀαγὶ Η 
αποστολή µας, αν τη δεχτούμε, είναι να πάρου- 
µε τον έλεγχο είτε των αμερικανικών είτε των 
γερμανικών στρατευμάτων και να ξαναγρά- 


ο) 


ὠκοιζρο δν αιὰ ανν 
ο ο το 
. 


δν ασ 


[Ένα από τα κτήρια που έχουν 
αντιγραφεί απὀ τα ιστορικά βιθλία 
(ζο55αείςς). 


ψΨουμε ιστορία. Το πρώτο παιχνίδι της σειράς 
προσφέρει µία προσέγγιση πραγματικού χρό- 
γου στη µάχη, δίνοντάς µας µία εμπειρία που 
δεν ὃα ξεχάσουμε ποτέ| Με αυτόν τον τίτλο 
άλλωστε τέθηκαν νέα στάνταρ στα 9απιθς 
αυτού του είδους. 

Θα µας δοθεί η ευκαιρία να ανακαλύψουμε 
τι είδους διοικητές είμαστε. Θα είµαστε ο επό- 
µενος Πάτον... ή µήπως ένας νέος Σαντάμ Χου- 
σεῖν; Τή8 «απιθ ψῇ! Ι6//! 


“Την πρώτη φορά που δεχτήκαµε πυρά, ο 
λοχίας έπρεπε να µας πιάνει έναν έναν και να 
μας λέει πώς πρέπει να ανταποδώσουµε-’ Αυτή 
η αναφορά προέρχεται απὀ πεζοναύτη που 
πολέμησε στον πόλεμο της Κορέας. ἔρευνες 


έχουν δείξει ότι µόνο το 20 µε 3076 των στρα- 
τιωτών κάνουν Κάτι αποτελεσματικό σε µία 
µάχη. Οἱ υπόλοιποι απλώς είναι πολύ φοθισµέ- 
γοι για να αντιδράσουν. Αυτά, βέθαια, δεν τα 
Βλέπουμε στις ταινίες (µε εξαίρεση ίσως το 
“Ῥήναίε Αγαπ’] και στα Ματ 9απηθς, όπου συνή- 
θως οι χαρούμενοι πυροβολητές περπατάνε 
αμέριμνοι κάτ από την απειλή των σοβιετικών 
τανκ (86ά Αἰθη]. Τα (οςθ (οπιθα! ξεχωρίζουν, 
γιατί δίνουν έµφαση στο ρεαλισμό. Το δεύτερο 
παιχνίδι της σειράς επικεντρώνει το ενδιαφέ- 
ρον στην αποτυχηµένη επιχείρηση Μαικθ! Οα:- 
4θη. Περιέχει 30 ξεχωριστά σενάρια και 
εκστρατείες και επιπλέον µονάδες [θρετανικές 
και πολωνικές]. Είναι ιδιαίερα ενδιαφέρον 
καθώς, εκτός από τις µάχες που Όα πρέπει να 
δώσουμε, επιθάλλεται να έχουµε στο μυαλό 
µας ένα σχέδιο που να αφορά στους ανεφο- 
διασμούς και τις αντικαταστάσεις των στρατιὼ- 


τών µας, Όπως και στο προηγούμενο παιχνίδι, 
έτσι και εδώ, Όα πρέπει να δίνουμε εντολές µε 
Βάση την κοινή λογική και να χρησιµοποιήσου- 
µε αληθινές τακτικές, αν Θέλουμε να γικήσου- 
με. Αν, δηλαδή, στείλουµε έναν στρατιώτη να 
κατακτήσει µία Θέση μόνος του, απλώς δεν 
πρόκειται να το κάνει [δεν είναι τρελός]. 


Το τρίτο παιχνίδι της σειράς διαφέρει λίγο 
απὀ τα άλλα δύο. Καταρχήν, εδώ δεν επικε- 
γτρωνόµαστε σε µία µόνο επιχείρηση, αλλά σε 
ολόκληρο το δυτικό µέτωπο της περιόδου ΄4]- 
’45. Αυτό µας προσφέρει µία µεγάλη ποικιλία 
όπλων Και μονάδων, πάντα βασισμένων, 


βέθαια, σε ιστορικά γεγονότα. Οι χάρτες επί- 
σης έχουν γίνει μεγαλύτεροι (τα πεδία µάχης 
είναι τρεις φορές μεγαλύτερα από τα αντίστοι- 
χα των δύο προηγουμένων), δίνοντας µεγαλύ- 
τερο χώρο για ελιγμούς και μεγαλώνοντας 
παράλληλα το χρόνο αναμονής. Αν δεν έχουµε 
ξαναπαίξει κάποιο απὀ τα προηγούμενα, ὃα 
βρούμε τις µάχες φρικιαστικές. Δεν πρόκειται 
για παιχνίδια που απευθύνονται στο ευρύ 
κοινό, Είναι φτιαγμένα για σωστούς ηγέτες. Τα 
πάντα µπορεί να συμβούν την πιο ακατάλληλη 
στιγµή και τότε εμείς ὃα πρέπει να αντιδρά- 
σουµε όπως πρέπει. Σημειώνεται πως ένα στοι- 
χείο πολύ σημαντικότατο, που Όα µας φέρει πιο 
Κοντά στη νίκη, εἶναι το ηθικό των στρατιωτών. 
Αν καταφέρουμε να Καλλιεργήσουμε υψηλό 
ηθικό, τότε Όα σπείρουµε το θάνατο. Ο πόλε- 
μος είναι αγνό χάος και τα (/ο5θ (οπιθα! τον 
αποτυπώνουν µε τον Καλύτερο τρόπο. Το καλύ- 


Ευτορεσαη Αἱτ Ἰίαγ, 


τερο απ΄ όλα είναι ότι δεν χρειαζόμαστε 
τρελές απαιτήσεις απὀ τον υπολογιστή 
µας για να τρέξουµε την τριλογία. 


Και ο πίθηκος ανακάλυψε Τα αεροπλάνα. Τα 
τελειοποίησε όσο μπορούσε, τους έβαλε όπλα 
και μετέφερε τον πόλεμο στον αέρα. Σε αυτό 
το παιχνίδι παίρνουμε µέρος στις μεγαλύτερες 
αερομαχίες του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, και 
πιο συγκεκριµένα της περιόδου /43-45.Το 12 
ο΄εἰοεΚ Μἰσᾖι είναι ένας τεράστιος εξοµοιωτής 
του εναέριου πολέμου. Δεν είναι, όµως, ΠΙοΠ! 
οοπιθα! οἰπιυ]αίοι. Πρόκειται για ένα αγ [ταί- 
Θ89Υ «αππθ, όπου Όα πρέπει µε τα σµήνη αερο- 
σκαφών να κατακτήσουµε τους ουρανούς της 
Ευρώπης. Οι χάρτες του παιχνιδιού καλύπτουν 
µία τεράστια περιοχή της Δυτικής, Κεντρικής, 


Ρς Μαρ!εΓ 


παν 4 


Νότιας Ευρώπης και Βάσεις της Βόρειας Αφρι- 
κής. Υπάρχουν αναφορές σε όλους τους Βοµ- 
βαρδισμούς εναντίον των [ερμανών και δίνε- 
ται µεγάλο θάρος στην προσπάθεια των 
Άγγλων να καταστρέψουν την παραγωγή καυ- 
σίµων των ναζί. Όλες οι αεροπορικές μοίρες 
που πήραν µέρος στον πόλεμο βρίσκονται σε 
αυτό το παιχνίδι, Χαρακτηριστικό εἶναι πως 
βρίσκουμε ακόµα και ιστορικά ακριθή ονόµα- 
τα πιλότων. 

Το παιχνίδι διαφέρει ανάλογα µε ποια πλευ- 
ρά θα επιλέξουμε να παίξουμε. Αν, για παρά- 
δειγµα, πάρουμε τους συµµάχους, Όα είμαστε 
στην επίθεση, ενώ αν διαλέξουµε τα γερμανικά 
στρατεύματα, ὃα προσπαθήσουμε να αμυν- 


Ενας από τους χέ χάρτες τ του διά 
Μείει’ς 6εΗγΣεδυτα. 


δούμε. Όπως προανέφερα, πρόκειται 
για ένα παιχγίδι-γίγας. Καταρχήν, χωρί- 
ζεται σε µέρες, µε καθεμιά από αυτές να 
περιλαμβάνει συγκεκριµένους Βοµθαρ- 
δισμούς και επιθέσεις οι οποίες θέλουν αρκε- 
τή ώρα σχεδιασμού. Ακόμα και αν παίζουμε το 
παιχνίδι κάθε µέρα, για να ολοκληρώσουµε µία 
[υ]! εκστρατεία Ὁα κάνουµε περίπου δύο χρό- 
για, Το 12 ο΄εἰοεΚ ΝίΦῇ περιέχει ένα πιαπυαἰ µε 
ιστορικό υλικό, το οποίο Όα βρούμε αρκετά 


ενδιαφέρον. 


Αν στο προηγούμενο παιχνίδι δεν θρήκαµε 
τη δράση που αναζητούσαµε, έρχεται το Ευτο- 
Ρθαη Αἱγ γΜατ να µας ικανοποιήσει Και µε το 
παραπάνω. Κάποια άλλα ΠΙΦΙ εἶπι του Β΄ 
Παγκοσμίου μπορούν να καυχηθούν για την 
τεχνική ανωτερότητά τους, κανένα όµως δεν 
µπορεί να συγκριθεί µε το Ε.ΑΥΝ, όσον αφορά 


ο Β4]κο ος 


στη γνήσια ατμόσφαιρα και την εθιστικότητα 
που το χαρακτηρίζουν. 

Καλύπτει τρεις µεγάλες ιστορικές εκστρατεί- 
ες: Τη µεγάλη αερομαχία πάνω από τη Μ. Βρε- 
τανία το 1940 και άλλες δύο ευρωπαϊκές 
συμπλοκές του 1943 και του 1944. Στην πρώτη 
μπορούμε να επιλέξουμε τους Βρετανούς ή 
τους [ερμανούς, εγώ στις άλλες δύο μπορούμε 
να “πετάξουμε “ Και µε αμερικανικά μαχητικά. 
Υπενθυμίζεται πως πρόκειται για ένα παιχγίδι 
βασισμένο σε ιστορικά γεγονότα. Αν δηλαδή 
επιλέξουμε τους Βρετανούς στη μάχη της 
Αγγλίας, η θασική δουλειά µας 8α είναι οι ἄνα- 
χαιτισµοί γερμανικών Βομθαρδιστικών και 
νυν [αν τα θρούµε, θέβαια]. Ιστορικές 
αναθέσεις αποστολών, κατοικη- 
µένες περιοχές, τεράστιοι σχηµα- 
τισμοί θοµθαρδιστικών και σµήνη 


μαχητικών Όα µας απορροφήσουν σε έναν από 
τους μεγαλύτερους πολέμους της ιστορίας, Το 
παιχνίδι προσφέρει 20 διαφορετικά ἄεροσκά- 
φη, ώστε να επιλέξούµε αυτό που µας ταιριάζει 
καλύτερα [σας προτείνὠ για αρχή το Ρ-5] 
Μυρίαπα, αμερικανικό μαχητικό που άφησε 
εποχή]. 

Οι διαφορές στις επιδόσεις των αεροσκα- 
φών παρουσιάζονται όπως ακριθώς ήταν και 
στην πραγματικότητα. Ετσι, ὃα δούµε µεγάλες 
διαφοροποιήσεις ανάµεσα σε κάθε τύπο µαχη- 
τικού ή βομθαρδιστικού που Όα επιλέξουμε. Το 
ΕΑΝ. ξεχωρίζει απὀ τα άλλα παιχνίδια της 
ίδιας κατηγορίας, καθώς είναι το µόνο όπου οἱ 
πιλότοι της Αἱ χρησιμοποιούν ιστορικά ακρι- 
Βείς τακτικές. Όταν το μάθουμε καλά, ὃα δια- 


σκεδάζουµε παίζοντας µε τους αντιπάλους. Αν 
χτυπήσουµε τη µηχανή ενός Β-24, θα το δούµε 
να καπνίζει. Αν χτυπήσουµε το ντεπόζπο, α 


ανατιναχτεί εντυπωσιακά, σκορπώντας 
συντρίμμια παντού. Καλή διασκέδαση! 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Όπως ανέφερα Και στην αρχή του κειµένου, 
εἶναι πολύ δύσκολο να παρουσιάσουμε όλα τα 
πολεμικά παιχνίδια, διότι ο αριθµός τους είναι 
πολύ μεγάλος κα! θα χρειαζόμαστε τόμους για 
να τα δούμε όλα. Επίσης, υπάρχουν κάποια παι- 
χνίδια που αντιπροσωπεύουν συγκεκριμένους 
πολέμους, τα οποία ίσως δεν αναφέραμε, διότι 
κυμαίνονται απὀ μέτρια έως και ελεεινά επίπε- 
δα. [ια παράδειγµα, το Ου] Ἰλίας; Ορεια!ίοη 
Ὀρσεή Ηαπηπιε; είναι ένα παιχνίδι που αναφέ- 
ρεῖαι στον πόλεμο του Κόλπου, αλλά - δυστυ- 


Τα πεδία µάχης του (]ο5ε ζοπιθα! ΙΙΙ: 
Τίνα Βυςσίαπ Εγοη! εἶναι ακόµα πιο 
ρεαλιστικά, 


χώς - εἶναι γελοίο απὀ άποψη ρεαλιστικότητας. 
Έχουμε ένα τεθωρακισμένο και σκορπάµε τον 
παγικὀ σε µία ολόκληρη χώρα {µε ιδιαίτερα 
µεγάλη στρατιωτική δύναμη] - ούτε ο Ράμπο 
δεν τα έκανε αυτά. Σκοπός του άρθρου ήταν 
να “ζήσουμε” όσο το δυνατόν µε µεγαλύτερη 
αληθοφάνεια τους πολέμους της ανθρώπινης 
ιστορίας. Τα Προαναφερόµενα 9απιθ», εκτός 
από αμέτρητες ώρες ψυχαγωγίας, προσφέρουν 
και πολύ καλά µαθήµατα ιστορίας. Κάποια απὀ 
αυτά, μάλιστα, καταφέρνουν να µας αγγίξουν 
συναισθηματικά (ακούγεται περίεργο, αλλά ὃα 
λυπηδείτε να ακούτε τα στρατεύματά σας να 
σπαράζουν]. Όσοι ενδιαφέρονται, λοιπόν, για 
την ιστορία Και έχουν τον πόλεμο στο αἷμα 
τους, ας δοκιμάσουν κάποιο απὀ τα παραπά- 
γω, Ο κόσμος είναι στα πόδια σας Και το µόνο 
που μένει εἶναι να γράψετε ιστορία. 


(εν ΕΠΟ 


νννννν.-Ππαυκσπαρ.α 
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Ο-50ο 
ΑΧΛΡΛΚΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


8Ε- 10ΌΟ 
ΛΙ ΤΙΜΕ ΕΙ ΛΙ6 


Ενα κλασικό παιχνί- 
δι που διεκδικέά επά- 
ξια τη Θέση του στις 
σελίδες του Ηαί! οί 
Εαπιθ. Αποκτήστε το 


οσπππσσ----------------------------------- κκ. 


6απιε Ργενίθνν; (οπιπιαπά ἃ 
ζοπαυεγ: Κεπεφαάο 


Ο εοπιπιαπἀο του Τιρετίαπ Ώαν/ῃ κάνει µία 
εμφάνιση πρώτου προσώπου ως ελίτ µονάδα 
εναντίον των Βανάσιµων μονάδων του εχθρού! 


51-6Ο 
ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΗΡΙΟΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
ρέσουμµε... Εξἀλ- 
λου, ο ανταγωνι- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 


σει ώρες µπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
στις βαθμολογίες των 
παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους πίνακες 


των 6απιε Βενίεννς͵ κάτω από 


το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


Επιρίτο Εαγῆήι | 
Το Επιρίτε Εαπίη εἶναι το παιχνίδι στρατηγικής, 
που κατορθώνει να αποδώσει σε πραγµατικό 


χρόνο όσα είχαμε συνηδίσει να Βλέπουμε µόνο 
στο (ἰνίήπαβοπ! 


Ἀμ...το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουρόρει στις 
λίστες µε τα {ορ 


ααπιες της χρο- 
νιάς. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρέίες: 
4. (Ρ-Μοάΐα, Γεωργαντά 1Α, 
τηλ.: 010 6233906 
4. Ρεερες Μυ]ήπιοάϊα, Μακρυγιάννη 20, 
τηλ.: 010 9480000 
Α. Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 95, 
τηλ.: 010 2445310 
4. Εκδόσεις Γενναδέου Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, 
τηλ.: 010 9937645 


1 


ο. απ ᾷἳ---- 
6οΗιίε | 
Το ΘοΗηίς εἶναι ένα παιχνίδι κομμένο και 
Ραμμένο για ναγάκογε ΒΡθΟάδες. Αχανέστατο, 
ατελείωτοι ΝΡ{5 και αμέτρητα Ωυες!ς! 
Παίζοντας το παιχνίδι, ὃα ζήσετε στιγμές που 
ὃα μπορούσαν να εἶναι βγαλµένες απὀ µία 
εναλλακτική πραγματικότητα! 


6Ί1-70Ο 
μεριῦ 


191-985 
ΗΛΙΡΕΙΙΚΟ 


μέ 


“”΄/ 


Οἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του ὄτι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία Καὶ 
μόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουµε ανπστοιχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. ΕΤσι πάνω από κάθε πτλο αναγράφονται 0ἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών (Αοἴίοη, Αἀνεπίυα, ΒΡΕ, οἰπιυ]αίίοη και δἱΓαίεϱΥ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσύτερες της μίας) στις οποίες ανήκει Το παιχνίδι. 


...... 


ἰοεἩ Ναςς | Βείυτη 1ο (αςῇᾖο Ἰλοίεηςείη | 


ζοπιαηκ]ε 4 | 


Ὑπάρχει στην πραγματικότητα το μυθικό, Το Βείυγη {ο ζαρ!ήε ΥΜο[οη»[είη εἶναι η Το ΚΛΗ-όό (οπιαπε/ἠο είναι το καινούριο 
προϊστορικό τέρας, που αρκετοί υποστηρίζουν συνέχεια του παλιού ΝΜοίθης!οίπ 30, του πολεμικό ελικόπτερο του αμερικανικού 

πως έχουν δει, αλλά καμία επίσηµη επιστηµονική δρυλικού αυτού παιχνιδιού που καθιέρωσε την στρατού, το οποίο εἶναι σχεδιασμένο για 
ερευνητική ομάδα δεν έχει εντοπίσει µέχρι προοπτική πρώτου προσώπου στα παιχνίδια αποστολές αναγνώρισης αλλά και επίθεσης. 
σήµερα ούτε το παραμικρό ίχνος του; δράσης. Εσείς απλώς πρέπει να το επιβεβαιώσετε... 


- 
πια 


ΕΒΑΕΑΕΤΕΡ 6ϱςνΝ 


Ὁ-ᾱ 


. -- . ὼ ον), λ 
| 5οεγεῖς οἱ Αἰαπιυ! | | Βαἰάυν/ς 6αἱο 2: Τητοπο οἱ Βἰααί | 


Ένα επικό αἀνεπ!υτο, που στηρίζεται στο πολύ Το Βαἰάυγ’5 Οαἱο ΙΙ; Τνγοπο οἱ Βἰνααἰ Το 1450, στη γαλλική πόλη Ι]]6, η Βενεκα 
καλοδουλεµένο σενάριό του και στους παρουσιάζει µία πολύ µεγάλη διαφορά απὀ Ίτανοις και το τετράχρονο αγόρι της βρίσκονται 
ξεχωριστούς χαρακτήρες που περιέχει. οποιοδήποτε άλλο οχραηςίοη. Τελειώνει νεκροί στην όχθη του ποταμού... Οι κάτοικοι της 
Χαλαρόστε, κλείστε τα µάτια σας και αφήστε Βεματολογικά-σεναριακά τη σειρά των πόλης άρχισαν να σιγοψιθυρίζουν για την 

τη φαντασία σας να ταξιδέψει πίσω στον 139 Βαἰάυγ’ς 6α1ε, οπότε δεν πρέπει να υπάρχει ύπαρξη ναπιρίγος! Ως ναπηρίτος, λοιπόν, πρέπει 
αιώνα μ.Χ., στα εδάφη που σήµερα είναι περίπτωση να µην ασχοληδείτε μαζ του. να αντιμετωπίσετε τους κυνηγούς σας, σε αυτό 
γνωστά ὡς Μέση Ανατολή... το ελληνικό παιχνίδι περιπέτειας. 


πο το Αν στην 


ἔ ιν 


παιχνιδιού 


“/ 


“., 


- | Εγοπ Ὀυσίκ ΤΙΙ Ώανιη | 


χάσετε µε ΤΙΠΟΤΕ! 


Ένα παιχνίδι δράσης, βασισμένο στις ομώνυμες Η συνέχεια των πιο αιµοθόρων παιχνιδιών .» 
4 ταινίες του Ταγαπ!ίπο. Θέμα του, η λυσσαλέα στρατηγικής είναι εδώ! Το ΜΥΙΗ 3, όπως και οἱ 

επίθεση ναπιρίγος στην πτέρυγα πρὀγονοί του, δεν Βασίζεται στη συλλογή 

Βανατοποινιτών µίας φυλακής υψίστης πρώτων υλών, αλλά σχεδόν αποκλειστικά στις 

ασφαλείας, απ’ όπου ὃα πρέπει να λυσσασμένες µάχες µέχρι θανάτου. 

δραπετεύσετε! 


ᾷ παρουσίαση ενός 
« 


ΜΕΠΔΡΙΕ υπάρχει αυτό το 


σήμα, τότε µην το 


Οι συντάκτες του "Ρς 
Μαςίει’ ενθουσιάστηκαν 


ρς Μασιοι ΕΕ8 


Ι994: Μία ιδέα γεννήθηκε καθώς το παιχνίδι στρατηγικής Όοπιπιαπά ἃ Όοπηιει: ΤιεΓίαη ΏΔΝΗΠ ήταν ακόµα 
στο στάδιο παραγωγής. Η ιδέα, παρ᾽ ότι πολύ γενικευµένπ, αφορούσε σε ένα τρισθιάσιατο παιχνίδι στον 
κόσµο του 680. Λεν θα ήταν τέλειο αν ο παίκτης, αντί να Βλέπει ένα σωρό µονάδες απύ µακριά, να µπορεί 
να είναι στο κέντρο της δράσης ενός πολέμου, όπως αυτός των 6081 και των Νοάς; Η ιδέα είχε προοπτική, ῃ 


τεχνολογία, όµως, πριν από οννιά χρόνια, δεν επέτρεπε κάτ τότοια ούτο γι αστείο... 


του Γιώργου Κυριακού 
/θαεγαἰθα!ῇ.[ογ/πε!.οΓ 
ρισσότερο. Το 


| Κεπεφαάο (γνω- 


στό τότε ὡς (Χζ: (οπηπιαη- 
4ο) παίρνει το πράσινο φως 


998: Η 30 τεχνο- 
λογία εξελίσσε- 
ται ολοένα πε- 


και οι υπεύθυνοι της ἸΛίθείννοοὰ πιάνουν δου- 


λειά. Κεντρικός χαρακτήρας ο... εοπΊπιαπ8ο 
του Τιροιίαη Ώαννη, που έκανε την εμφάνισή 
του σε ορισμένες αποστολές του παιχνιδιού 
ὡς µία ελίτ µονάδα εναντίον του πεζικού και 
καταστροφής κτηρίων. 

2002: Εχοντας ορίσει ὡς ηµεροµηνία κυ- 
Κλοφορίας την 2όη Φεβρουαρίου 2002, η 
γΜεείννοοα συνεχί- 
ζει το εξαντλητι- 
κό Ρε]α Ιε5ήπᾳ, κ 
το τελευταίο δη- πλ 
λαδή στάδιο της / 


παραγωγής 
{ . ον” 
«τσ ' αν. 


οποιουδήποτε 


ο 8], 


. 
τίτλου προτού γίνει 9 Κατορθώσαµενα 
εξασφαλίσουµε µία ες εκδό- 


σεις του παιχνιδιού, Ἰµένου να το παί 
ξουμε στσ Ιπιπηδὲ σίους δοκι, 
56{ν6 πα | που 


έχουν στηθεί αποκλειστικά γία τις ανάγκες. 
του Ιθ5Ηπο. Διαβάστε, λοιπόν, ποιο είναι το 
αποτέλεσµα των αµέτρητων οη-Ιίπθ ωρών παι- 
χνιδιού που περάσαμε στη ΜΟΙ... 


Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ ΠΡΟΤΟΥ 
ΠΡΟΣΟΠΟΥ : 


Το Βεηθραάο, όντας ένα αε]ίοη οἨοοίθ; 
(υποστηρίζει πρώτο καθώς και τρίτο πρόσω- 
πο], σαφώς δεν έχει 
τη “στρατηγική” 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ἨΝΕΡΤΝΟΟΟ 


Ρθη/ήωπη 500, ὀ4ΜΒ μνήμη, 30Ό 
αοςθΙθΓαΊΟΓ 


τη φορά, προσπάθησε να προσθέσει µία 
εμπειρία την οποία δεν προσφέρει κανένα ἆλ- 
λο αεῄοη 9απιε στον τοµέα του πιυ]ήρἰαγογ. 
Είναι γνωστό ότι τα πρώτα πράγµατα που περι- 
μένει κανείς απὀ ένα κλασικό οΠηοοίθι στον το- 
µέα του ππυ]ήρίαγει είναι µία επιλογή για 
ἀθαηπιαίε]ι, οαρίυτο /ηο [αρ και πιθανότατα 
κάποιο ΊΘαπι ἀθα[ηπιαϊε[ι, καθώς και πιοᾶθς 
όπως το |α»! πιαη σΙαπαΐηο και ΚίπΟ οἱ ια Πῇ]], 
Το Κεπεφααο ξαφνιάζει, λοιπόν, από την πρώ- 
τη στιγµή, ανακοινώνοντας ότι δεν Όα διαθέτει 
Κανένα από τα προαναφερθέντα πιοᾶοες ούτε 
κάποιο ανάλογο που να τους µοιάζει. Αντ’ αυ- 
τών, υπάρχει το (οπηπιαπα ἃι ζοπαυεΓ Μοάςε 

(08 Μος], το οποίο αποτελεί το 

ένα και μοναδικό ορίοη του πιυ]ή- 
Ρἰαγει µέρους του παιχνιδιού. Το τι 

εἶναι το (8 Μοςς ὃα το δούμε ευ- 
δύς αµέσως, αφού, όµως, πρώτα ξεκαδαρί- 
σουµε ότι όσα Όα διαβάσετε στις επόμενες 
γραµµές, αποτελούν συμπεράσματα τα οποία 
βγήκαν παίζοντας την τελευταία Ὀεία έκδοση 
του Κεπθφααθ. Δεδομένου αυτού, υπάρχει µε- 
γάλη πιθανότητα να αλλαχθούν ορισμένα 
πράγματα προτού το παιχνίδι κυκλοφορήσει 
στην αγορά. 


τῦ 6ΟΜΜΑΝΗ ΑΝΗ 6ΟΝΟυύΕΗ 
Κλείστε τα µάτια σας και φανταστείτε ότι 
ξαναπαίζετε µία αποστολή από το πρώτο 


ἂνωμε 


ο 6δς; Τθεήίαη Όαννῃ. Για όσους δεν έχουν 
τ. παίξει το παιχνίδι (γκρρ! μαύρο φίδι που σας 
έφαγε αν σας πιάσω!), προσπαθήστε να φα- 
| αν 


μαντες μον πα και σας δίνεται η δυ- 
νατότητα αµέσως να διαλέξετε µεταξύ µερι- 
κών «]αφ»ε», όπως ατεπααῖοι, «ηοίαυπ ΙΤοορ- 
6τ, ᾖαπιθίῃγοννθι και θηρἱπθοι. Αναλόγως µε 
τα χρήματα που συγκεντρώνετε, µπορείτε να 
αναβαδµίσετε το χαρακτήρα σας µε το να 
παίρνετε εἰα»ος, όπως ΓοςΚο! 5οἰάῑει ο[ῇίεθι 
ἡ «επιίσαἱ νναττίογ. Εκτός όµως απὀ τα εἶας»- 
65, µπορείτε να αγοράσετε οχήματα, τεθωρα- 
κισµένα Και µη, τα οποία, φυσικά, οδηγείτε 
εσείς, Η όλη ιδέα του (δις Μοάο δυμίζει το 
Ίθαπι Εοήΐθςς (το 2 να δω πότε Όα βγει), αλ- 
λά σαφώς αναθαδµισµένη. 

Οι παίκτες μπορούν να αγοράσουν τα οχή- 
µατα και τις αναβαθμίσεις από οποιοδήποτε 


κτήριο στη βάση τους. Κάθε κτήριο έχει αρκε- 


τά Ρυτεβαςθ Ἰθηπιίπα[ς, τα οποία αν Ενεργο- 
ποιηθούν από τον παίκτη, δείχνουν σε τι αγο- 
ρές µπορεί να προβεί αυτός, ανάλογα πάντα 
µε το πόσα χρήματα (εγοά[!ς) διαθέτει εκείνη 
τη στιγµή. Τα εΓθα[!ς κερδίζει ο παίκτης µε 


διάφορους τρόπους, όπως σκοτώνοντας ανή- 
παλους παίκτες και επιδιορθώνοντας φιλικά 
κτήρια και µονάδες. Ο όγκος, όµως, των χρη: 
µάτων έρχεται από τη συλλογή Τσθήΐυπι, 
όπως ακριθώς γινόταν στο (8:Γ. ἕνα απὀ τα 
Βασικά κτήρια και των δύο Βάσεων είναι το 


-.Τεήυπι Κεῄπεηγ, στο οποίο γίνεται η επεξερ- 


γασία του Τογίυπι που φέρνει η µονάδα, 
ονόματι Ηατνθ»ίοι, αφού πρώτα το συλλέξει 


-.-απὀ το έδαφος. Το Ιναγνο»ίογ είναι µία αυτο- 
᾽ματοποιηµένη µονάδα, που δεν χρειάζεται 


οδηγό, η οποία πηγαίνει στο µέρος όπου Βρί- 
σκονται οἱ πράσινοι κρύσταλλοι του Τρεηίυπι 
και τους συλλέγει. Μόλις ολοκληρωθεί η δια- 
δικασία, γυρίζει πίσω στο τοῄπεηγ, όπου γίνε- 
ται η επεξεργασία προκειµένου αυτή η πράσι- 
Υη ουσία να μετατραπεί σε χρήματα για όλους 
τους παίκτες. Σραβιν ἁαωο α. 
σε έδαφος ανάµεσα στις δύο εχδ 

σεις, οπότε καταλαβαίνετε ὁ δεν είναι λί 


μέση αιµατηρών συγκρούσεων και ο κί ῴνδ. υνο 


καταστροφής τους είναι μεγάλος. ΑΝ 


νες!ει δεν γυρίσει στο ΓΘῄπθηγ, τότε οἱ παί- 
κτες δεν παίρνουν τα πολυπόθητα χρήματα. 
Αυτό το γεγονός καδιστά το [αγνθ»ίθγ πρὠ- 
τεύοντα στόχο Και των δύο πλευρών! 

Ο καλύτερος τρόπος να ξοδέψετε τα χρή- 
µατά σας είναι αγοράζοντας κάτι που ὃα 
Βοηθήσει πρωτίστως την ομάδα σας να νική- 
σει και όχι κάτι το οποίο απλώς Όα δώσει πε- 
ρισσότερους πόντους σε εσάς. Γι΄ αυτό πολ- 
λές φορές οι οµάδες σχεδιάζουν µία επίθεση 


και δεν αφήνουν τα µέλη τους να τρέχουν µό- 


να τους όπου να ΄ναι. ἔτσι, µπορείτε να σχε- 


διάσετε ή επίθεση µε τανκς, ή µία “ήσυχη” δι- 


είσδυση µε πεζικό, ή να κινηθείτε αμυντικά. 


Τα οχήματα είναι ένα από τα πιο διασκεδαστι- 


κά και σηµαντικά {εαΐυγος του παιχνιδιού. 


μόλις βγήκε από το Ἰλίατ Γαςίογγ των ΟΡ! έτοιµο για 


ς δεν έ έχετε παρά να μπείτε μέσα και να αρχίσετε να 
Μάλιστα, αν ο 56ΓνεΓ το επιτρέπει, µπορείτε να καλέσετε έναν 


Ὁ οδηγέίτε, 
φίλο σας να αναλάβει το ρόλο του πυροβολητή! 


Κάδε οµάδα έχει διαφορετικό αριθµό και τύ- 
πο οχημάτων, τα οποία µε τη σειρά τους 
έχουν διαφορετικές δυνατότητες. Οι Ο0)/, για 
παράδειγµα, διαθέτουν Βαριά τεθωρακισμέ- 
να, όπως το ΜΙΑ] Αὔταπις πιοαῖυπι ΙαηΚ και 
το Χόό πιαπηπιοήι ΊαηΚ, τα οποία διαθέτουν 
δυνατό οπλισμό και δωράκιση. Οι Νοας, από 
την άλλη, θασίζονται στο οἱθα[ῄι ΙαηΚ, το 
οποίο εἶναι αόρατο µέχρι να πυροδοτήσει 
τους πυραύλους µε τους οποίους εἶναι εξο- 
πλισμένο ή να ανιχνευθεί από τα εχθρικά 
αμυντικά κτήρια. Επιπροσθέτως, οι Νοας δια 
δέτουν το ῄαπιε Ιαπ, οι φλόγες του οποίου 
εἶναι Βανάσιμες για το πεζικό αλλά και για τα 
οχήματα. 

Ενώ τα διαθέσιµα οχήματα είναι πέντε για 
τους Ο01 και έξι για τους Νοάς, τα εἰαθ5ας που 
µπορούν να αγοραστούν είναι δέκα για κάθε 
πλευρά. Με τη λέξη “εἰαςος΄” εννοώ χαρακτή- 
Ρες πεζικού. Υπάρχουν τέσσερις θασικοί χαρα- 
κτήρες, τους οποίους µπορεί κάποιος να απο: 
κτήσει χωρίς να απαιτούνται «γθά![!ς. Αυτοί εἷ- 
ναι ο απλός σοἰα[οι, µε τον οποίο ξεκινάνε 
όλοι, ο «Ἰοίουη Ίτοορεγ, ο ΩΓοπααἴοι και ο Θη- 


οί Δώσςμνοην ολα κια 
στην “καρδιά” της εχδρικής Βάσης, 
τα πανίσχυρα κανόνια και τις 
ρουκέτες του. Αποτέλεσμα; Απόλυτη νίκη. 


ΡΟ Μας!ο ιο 


αἴπεει. Οι Νοάς έχουν ακριθώς τους ίδιους, 
µε τη μοναδική εξαίρεση ότι αντί για 
ογεπαα[ει έχουν τον Παπιεητοννε. Με αυτούς 
τους χαρακτήρες, λοιπόν, µπορείτε να ξεκινή- 
σετε να παίζετε µέχρι να έρθουν τα πρώτα 
χρήματα. Να σημειωθεί ότι η αλλαγή χαρακτή- 
ρα µπορεί να γίνει απὀ τα Ρυτεῄαςε Τθιπιϊπαίς, 


οκ. Μος: 


όποτε εσείς Θέλετε, χωρίς να χρειαστεί να πε- 
Θάνετε πρώτα όπως στο Ίθαπι Γοήτθς». Όσο 
για τους πιο αἀναηςθα χαρακτήρες, αυτοί, 
φυσικά, δεν διατίθενται δωρεάν. Όσο πιο ση- 
µαντικοί Και καταστροφικοί είναι τόσο περισ- 
σότερο κοστίζουν (όπως και τα οχήματα]. Για 
παράδειγµα, ένας από τους αἀναπεθά χαρα- 
κτήρες για τους Νοας είναι ο 5ἰθα]ήι Ὀἰαεκ 
[ναπα, ένας αόρατος στρατιώτης που αποκα- 
λύπτει τον εαυτό του µόνο όταν πυροβολεί 
(ακριθώς όπως το σἱθα]ήι Ιαη). Ενας από 
τους ακριβότερους χαρακτήρες για τους ΟΡ! 
εἶναι ο Ἠανος, ποὺ φέρε! το Καπίῇθ! οπἱρο: - 
Πε, ικανό να σκοτώσει πεζικό από μίλια µα- 
κριά. Ο θηλυκός χαρακτήρας, που ακούει 
στο όνοµα 9ΥΠΟΥ, φέρει το Ρθγ5οηαἱ Ίοη 
(«απποη, το οποίο καταστρέφει άρματα µε λ, 
γες Βολές! [ια περισσότερους χαρακτήρες 
κοιτάξτε το σχετικό ένθετο. Απ΄ ό,τι καταλα- 
Βαΐνετε, στο Βεηεφαάο δεν διαλέγετε έναν 
εΚίη χαρακτήρα από την αρχή ια να τον εξο- 
πλίσετε αργότερα µε όπι όπλο θέλετε. Ανα- 
λόγως µε το τι όπλο θέλετε να πάρετε, το. - 
5Κίη του χαρακτήρα αλλάζει. [ια παράδειγµα, 


Με το Νυε]εαι 5/ΤίΚο Ώθαοη στο χέρι έχω 

φτάσει στα ἄδυτα των 60! Βαιταεἰς. Αν 

ζήσω για πέντε δευτερόλεπτα, Όα καταφέρω 

να το ενεργοποιήσω πάνω στο βάδρο, για 

να νικήσει η οµάδα µου πανηγυρικά σε 30 
ό ! Ψυχραιμία... 


αν Θέλετε το Καΐ Όυπ, πρέπει να διαλέξετε 
τον Θεπογαἱ Κανοσῄανν, Πρόκειται για µία πο- 
λύ καλή ιδέα, καθώς όλοι ξέρουν τη στιγµή 
που Βλέπουν το 5Κίη για τι χαρακτήρα πρό- 
κειται Και τι όπλο φέρει. Η µόνη εξαίρεση σε 
αυτόν τον κανόνα είναι όταν ο 5εγνετ επιτρέ- 
πει νήεαροη 5ραννπίπᾳ, όπου οποιοσδήποτε 
παίκτης µπορεί να μαζέψει όπλα από το έδα- 
Φος σε µορφή Ροννετ υρ. 

Όπως προαναφέρθηκε, όλες οι αγορές γί- 
νονται µέσω των Ρυτεβαςθ Τεγπηϊπαϊς, τα 
οποία είναι διαθέσιµα σε κάθε κτήριο της 
βάσης. Από εκεί ο παίκτης µπορεί επίσης να 
ξαναγεμίσει τον οπλισμό του και την ενέργειά 
του, καθώς και να αγοράσει ειδικά αντικείµε- 
να, όπως το Ίοη (απποπ ή Νυείθαι 5/ήΚκε 
Ῥεαεοπ, αναλόγως αν είναι Ο0Ι ή Νοά αντί- 


στοιχα. Αυτά τα δύο Όδαοῃς, αν τοποῦετη: .. 


δούν σε ένα κτήριο, μπορούν να 4 
την καταστροφή του, καθώς λειτουργούν Ἐς ϕ, 
φάροι” για να βρουν το στόχο τους ο πυρη- 

γικός πύραυλος των Νοὰς και το Ιοη (αηποη .ᾳ 
των ΟΡΙ. Θ ηβόθος δεν μμ Ἰήσπας, 4 
σία για να καταλάθει κανείς περί τίνος πρό- Λ 


κειται. Τη στιγµή που το Ώθαεοη τοποθετηθεί, 
εκτοξεύεται ένας πυρηνικός πύραυλος από 
µία τοποθεσία εκτός του χάρτη και μπαίνει σε 
τροχιά. Χρειάζεται περίπου τριάντα δευτερό- 
λεπτα για να ξαναμπεί στην ατμόσφαιρα της 
[ης και να πλήξει το στόχο. Εάν, όµως, ένας 
επαίπεει καταφέρει να απενεργοποιήσει το 
Ῥεσεοη προτού γίνει η έκρηξη, η διαδικασία 
οκυρώνεται και ο πύραυλος αχρηστεύεται. 
Όσο για το ΟΡΙ Ιοη ζαπποη, πρόκειται για 
ένα διαστημικό όπλο, το οποίο εκτοξεύει µία 
τεράστια δεσμίδα ιόντων µέσω δορυφόρου 
και πλήττει οποιονδήποτε στόχο. Όπως και µε 
την πυρηνικό πύραυλο, ο δορυφόρος χρειά- 
ζεται περίπου τριάντα δευτερόλεπτα για να 
περάσει πάνω από το στὀχο. Φυσικά, οι παί- 
κτες μπορούν να τοποθετήσουν τα Όθαεοης 
σε οποιαδήποτε περιοχή του χάρτη, όµως ε- 
ναι φρονιµότερο να πλήξουν κτήρια παρά µο- 
νάδες, καθώς η καταστροφή όλων των αντί- 
παλων κτηρίων σηµαίνει αυτόματα το τέλος 
του γύρου. Υπάρχει, όµως, και η πιθανότητα 
να τοποθετηθεί το Ώθαεοη σε ένα συγκεκρι- 
µένο σηµείο στην αντίπαλη Βάση (σε ένα θά- 


«- 
- 


οσα εἰ 


Το πανίσχυρο Ιοη Όσες μας τέθηκε σε 
λειτουργία... Απολαύστε το! 


- 


εεἒο ΓζΕΝΕΠΑΡΕ/ 


-;. Βρο µέσα στους ανήίπαλους στρατώνες έτσι 
ώστε, αν ολοκληρωθεί η διαδικασία του Ίοη 
«αηποη ή του Νυείεαι Μἰςεί[ε οΙτίκθ, να τε- 


πο κτηρίων. Ο άλλος καθορίζει τη νική- Ένας από τους πρωτεύοντες στόχους της εται- 
τρια οµάδα ανάλογα µε το πόσους πόντους ῥείας ήταν να καταφέρει να περάσει την ατµό- 
έχουν συγκεντρώσει και οἱ δύο οµάδες όταν σφαιρα του Γὰ{- σε πρώτο πρόσωπο ή, όπως 


ντίθετα µε τον Γιώργο, εµένα µου δόθηκε 
δυνατότητα γα ασχοληθώ µε το σηφίο 
Ρἰαγοι κομμάτι του Βοποφαἀθ, αλλά µονάχα 


για μερικές ωρίτσες. Εκεί, λοιπόν, η Φυσιογνω- 


µία του παιχνιδιού μεταβάλλεται πολύ σε σχέ- 
ση µε όσα Όα περιµένατε να συναντήσετε στο 
Διαδίκτυο, και έρχεται πολύ πιο κοντά στα 
πρότυπα του τυπικού Πγ5 ρθί5οη 5οο!θ:, µε 
ορισμένες ιδιαιτερότητες, όµως, που το κά- 
νουν να ξεχωρίζει. 
Ανάμεσα σε άλλα, εἶναι σίγουρο ότι 8α σας 
κάνει εντύπωση η ανεπανάληπτη ποικιλία απὀ 
όπλα (κατάφερα και µέτρησα 24 σε αυτή την 
πρόιµη ἐκδοση!), τα πολύ προσεγµένα γραφι- 
κά και πάνω απ΄ όλα η λεπτομερέστατη προ- 
σοµοίωση του κόσμου του ζοπηπιαπά ἃι ζοη- 
4νου. Ένας µυηµένος στα τερήπια των 5Ίτα!ε- 
θἱος της Μοσ/νοοά ὃα αναγνωρίζει σε κάθε 
πίστα όλο και κάποια καινούρια αναφορά σε 
ήδη γνωστά στοιχεία του κόσµου των (ἃς. 
Και αυτό είναι επαρκές κίνητρο αγοράς του 
ἤτλου, τόσο για τους αε[ῖοη {απς όσο και για 
τους καδαρόαιµους 5Ιτα[εφάδες! 
Η αλήθεια είναι ότι Όα ήθελα περισσότερο! 
Γιατί, απ’ τη µία, η έκδοση του παιχνιδιού 
ήταν Ρεῖα και, απ’ την άλλη, ο χρόνος περιο- 
Ρισµένος. Οπότε είμαι στην αναμονή µέχρι την 
προγραμματισμένη κυκλοφορία του εν λόγω 
ήτλου, που δείχνει να υπόσχεται πολλά. 


Βασίλης Τουλιάς 


εκπνεύσει ο χρόνος του παιχνιδιού (25 λεπτά ο 
γύρος). Η ομάδα µε τους περισσότερους πό- 
ντους, φυσικά, κερδίζει. 

Οἱ πόντοι συλλέγονται από κάθε µέλος της 
ομάδας όταν αυτό σκοτώνει κάποιον, 
και καταστρέφει κτήρια, επιδιορθώνει φίλια 
κτήρια και µονάδες, αφοπλίζει Ώθασοης κ.λΠ. 
Στο τέλος του αγώνα οι πόντοι καταµε- 


τριούνται αυτόματα και αναλόγως µε 
την προσφορά κάδε παίκτη, αυτός 
ανεβαίνει ή κατεθαίνει στο |αάάσι της 
ὙΝθε!ννοοά. Επίσης, αναγνωρίζεται ο 
πιο Καλός παίκτης του αγώνα και 
παίρνει τον τίτλο του Μος! Μαϊυθά 
Ρἰαγει (ΜΝΡΙ, τον οποίο κρατάει και 
κατά τη διάρκεια το επόµενου παιχνι- 
διού και αναγράφεται μαζί µετο 
πίσκηαπη του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ου είδα καθώς έπαιζα το παιχνί 


τα όπλα επίσης, εξωτερικά εφέ, 

όπως οἱ καταιγίδες και η θροχή 

από στάχτες, είναι οἱ λεπτομέρειες 
που ανεβάζουν τα γραφικά του 
Κεπεοααε κοντά στην κορυφή. 


λένε και αυτοί, “υρ εἶοσ απά ρθ/5οπα|΄! Απο: 
ψήµου, ὡς παίκτης όλων των (δις, είναι ότι τα 
κατάφεραν. Οἱ παλιοί παίκτες του (8Γ εἶναι σί- 
γουρο ότι Όα εκτιµήσουν δεόντως αυτόν το νέο 
30 κόσµο του (δ- που απλώνεται μπροστά 
τους. 


-.Ἰο]ωτο) τον Νοὰι ναι ένα ἆλλο αμυντικό 
κτήριο, πιο αδύναμο απὀ το Οὐο[ίείς οἱ Ιαίη. 


ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΣ 
Όπως διαβάσατε και στην εισαγωγή, το 

ο ὃα κυκλοφορήσει στην Αμερική στις 
26 Φεβρουαρίου, ενώ οι υπόλοιπες χώρες ὃα 
το έχουν εντός λίγων ηµερών. Το γεγονός ότι 
έπαιζᾳ το πιυλήρἰαγοι µέρος του πτλου µετά µο- 
νίας τον τελευταίο µήνα, είναι ενδεικτικό του ότι 
το παιχνίδι έχει πολλές προοπτικές. Εχοντας το 
πιυήρίαγε ὡς το δυνατό σηµείο του, είναι σχε- 
δόν θέθαιο ότι Όα συγκριθεί µε άλλα παιχνίδια 
του είδους, όπως το Ὀηγθοί Τουγπαπιθη! ή ακό- 
μα και το (ουπίει-δΙτΚθ. Αυτό, όµως, δεν Όα το 
ξέρουμε µέχρι να παρουσιάσουμε µία ολοκλη- 
ρωµένη εικόνα για το ππυ]Ηρίαγει αλλά και το 
εἰποίε ρἱαγει, την οποία Όα δείτε, φυσικά, στο 
γθνῖθν/ του Κθηθααἆθ που, απ’ ότι φαίνεται, 


δεν α αργήσει πολύ... 


Ρς Μαςιει ασ 


ΑΡΝΕΝΤυΒΠΕ 


ΑΟΤΙΟΝ ! Βρα ’ 5ΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 


απ τ--- 


Χωράνε 500.000 χρόνια ανθρώπινης ιστορίας σε ένα 00, Και όµως η δίθΊΓ8 µής απέδειξε ότι όχι απλώς 
χωράνε, αλλά και ότι μπορούν να καλύψουν κάθε απαίτηση του πιο σκλπροπυρηνικού β.πιοΓ. Το Επιρίτθ 


ΕαΠή οίναι το παιχνίδι στρατηγικής που κατορθώνει να αποθώσει σε 
πραγµατικό χρόνο όσα είχαμε συνηθίσει να Βλέπουμε µόνο στο 
ΟΙνΙΙζα/{οη! 


του Χάρη Κλάδη 

ΓΘΧΘΕΟπΊρυρΓΘ5».0Γ 
α 5/τα!εςγ 6«απῃθς στις κονσόλες. Με τα 5ροή» και αε!ίοῃ 
είναι -κατά την τα- απιθς να έχουν πλέον ταυτιστεί µε την Ιδέα 
πεινή µου άποψη: της κονσόλας, τα «Ιταίθαγ 9απιθς εἶναι αυτά 
από τα τελευταία που κρατούν την αγορά των οικιακών υπολο- 
προπύργια άμυνας  γΥιστών, εἶναι πρώτα στις προτιμήσεις του κοι- 


του ΡΟ ααπιίπο απέναντι γού και άρα οφείλουν να βελτιώνονται συνε- 
ὡς, Η λέξη “πρωτοτυπία” δεν εἶναι κάτι 
που συμβαδίζει απόλυτα µε το είδος 
αυτό. Αλλωστε η θεματολογία των 
5ἰταίθογ 9απιθς είναι λίγο πολύ 
προβλέψιµη. Ενα από τα πιο 
χρησιµοποιηµένα μοντέλα εἰ- 
ναι αυτό που Βασίζεται σε 
ἱστορικά γεγονότα, µε θασικά 
παραδείγματα τόσο το 
ΟνΙπαῄοη όσο και τη σειρά 
τῶν Άσε οἱ Επιρίτος. Τα δεύ- 
Τερα εἶναι αυτά που απα- 
σιολούν, ως ιδέα, το 
Επιρίτο ΕαΠῇ. 


5ΙΕΡΡΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
Ροη/ίωπι 390, ό4ΜΒ ΒΑΜ, 4ΜΒ 30 κάρτα 


γραφικών, κάρτα ήχου 


ΑΠΟ ΤΟ ΛΟΕ 0Ε ΕΝΡΙΗΕΦ 
ΣΤΟ ΕΝΡΙΗΕ ΕΛΗΤΗ 

Δεν χρειάζεται να δει κανείς το παιχνίδι σε 
Βάδος για να ανακαλύψει τις απίστευτες οµοι- 
ότητες µε τη σειρά παιχνιδιών της Μἰςγοσοβ. 
Ία γραφικά, το ύφος και η απόδοση, ακόµα 
και το ἱπ]θήαςθ και ο Τρόπος συλλογής πρώ- 
των υλών, θυμίζουν Α9θ οἱ Επιρίτθς. Η διαφο- 
ρά, οπτικά, εἶναι µία αλλά σηµαντική: Το Επι- 
Ρίτ Εαηᾗ χρησιμοποιεί πλήρως µία µηχανή 
παραγωγής 30 για τα γραφικά του Και εἶναι 
πραγματικά τεράστιο, τόσο σε διάρκεια όσο 
και σε Βάδος. Ενας πωρωμένος οἰταίθαάς, 
όπως εγώ, δεν µπορεί παρά να αισθανθεί ικα- 
νοποίηση για το εύρος και τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, Ενώ το Ασε οἱ Επιρίτες είχε το θασικό 
µειονέκτηµα ότι έµπαινε από ένα σηµείο και 
µετά σε ένα επαναλαμβανόμενο µοήθο, το 
Επιρίτε Εαπῇῃ διανύει 14 σηµαντικές εποχές 
της ανθρώπινης ιστορίας. 

Ακριθώς αυτό είναι και το µεγάλο πλεονέ- 
κτηµά του, αλλά όχι το μοναδικό. Το Επιρίτθ 
ΕαΠῇ έχει σχεδιαστεί µε τέτοιον τρόπο ώστε 
να “βάζει” τον παίκτη κατευθείαν στο ’πε- 
τσί” του ρόλου του. Ειδικά όσοι έχουν παίξει 
Αᾳε οἱ Επιρίτος, ὃα βρεθούν σε ένα γνώριμο 
περιθάλλον, µε τον ἴδιο ακριθώς τρόπο δια- 
χείρισης μονάδων. Αλλά ακόµα και ο λιγότε- 
ρο έµπειρος παίκτης, δεν α συναντήσει ση- 

µαντικά προβλήματα. Τα πάντα είναι 


(9) Οι Σπαρτιάτες ήταν από τις αγαπημένες µου 
φυλές, 


απλά, ενώ υπάρχουν και οι απαραίτητες “µα- 
δητικές” πίστες, που αναλαμβάνουν να ξενα- 
γήσουν στις Βασικές λειτουργίες του ἰπίει- 
{αςθ του παιχνιδιού και, φυσικά, να πληροφο- 
ῥρήσουν και να εκπαιδεύσουν τους παίκτες ως 
προς τη διαχείριση των στρατιωτικών µονά- 
δων. Αν και δεν είχα µπει στον κόπο να παίξω 
τις εκπαιδευτικές αποστολές, κάποια στιγµή 
το έκανα, έχοντας Βέβαια ξεκινήσει το 
κυρίως παιχνίδι, και µπορώ να πω ότι 

αυτό µόνο ανώφελο δεν ήταν. 


ΝΟΥΛΕΥΦ, ΑΡΑ ΥΠΑΡΧΩ 

Αρχίζοντας από τον τοµέα της διαχεί- 
ῥισης Και της Καλής λειτουργίας της 
αποικίας, αυτή Βασίζεται, φυσικά, 
στους χωρικούς, οἱ οποίοι έχουν αναλάθει το 
απαραίτητο έργο της συλλογής πρώτων 
υλών, Στο Α99 οἱ Επιρίτθς |ἱ τα υλικά αυτά 
ήταν 4. Στο χρυσό, την πέτρα, το ξύλο Και το 
φαγητό έχει προστεδεί και το σίδερο, κάνο- 
ντας ακόµα περιπλοκότερη αλλά και ενδια- 
φέρουσα την πλευρά της διαχείρισης του 
παιχνιδιού. Η συλλογή πρώτων υλών είναι, 
φυσικά, απαραίτητη, καθώς τις περισσότε- 
ρες φορές η ανακάλυψη µίας νέας Τεχνολο- 
γίας ή η δηµιουργία µίας οποιασδήποτε µο- 
γάδας απαιτεί ποσότητες τῶν 2 από τα 5 
στοιχεία που υπάρχουν. 

Τα σηµεία συλλογής πρώτων υλών βρίσκο- 
νται, όπως και στο Α99 οἱ Επιρίτθς, διάσπαρ- 
τα στο χάρτη. Οι ποσότητες που περιέχουν εἶ- 
ναι σαφώς πολύ μεγαλύτερες από αυτές του 
Ασε οἱ Επιρίτος, και αυτό συμβαίνει διότι δεν 
υπάρχει κτήριο αγοράς! Αρχικά, και ενώ εἶχα 
ξεκινήσει το παιχνίδι, έψαχνα να χτίσω αγο- 
ρά, αφού νόμιζα ότι απλώς δεν ήταν διαθέσι- 
µη στη συγκεκριμένη εποχή. Τελικά, ρίχνο- 
ντας µια µατιά στις οδηγίες, κατάλαβα πως η 
αγορά δεν υπάρχει, άρα δεν υπάρχει και τρό- 
πος αγοραπὠλησίας αγαθών! Αυτό σηµαίνει 
ότι σταδιακά Όα έπρεπε να κάνω ό,τι Και στο 
5Ιατεταῇ: να επεκτείνω την περιοχή που ελέγ- 
χὠ, καταλαμθάνοντας περισσότερες περιοχές 
µε υλικά, Ευτυχώς, στο παιχνίδι είναι σχεδόν 
αδύνατο να ολοκληρωθεί κάποια πίστα µε 


µόνο µία συγκεκριµένη στρατιωτική µονάδα, 


ἡ Υπέρ ἂς Κατά 


απ ο 


» 4 
» 
» 
» 
| ς 
9) Δον μαυρό να ο το/δο γα τους «Αρνητικά... μας 
Άγγλους... » 
» ! 
οπότε σηµαίνει ότι αν κάποιος αναλωθεί στη ᾗ 


συλλογή µόνο συγκεκριµένου υλικού, μάλλον 
ὃα χάσει το παιχνίδι, Είναι, λοιπόν, απαραίτη- 
τη η καλή διαχείριση και συλλογή υλικών, 
τουλάχιστον µέχρι το σηµείο όπου Όα έχετε 
ανακαλύψει την απαραίτητη στρατηγική που 
µπορεί να Βασίζεται στα 4 ή και τα ὁ από τα 
5 υλικά. 


δηλαδή υπάρχουν τα 
ἴδια κτήρια από την αρχή του 
παιχνιδιού (προϊστορική εποχή) µέχρι το τέλος 
[εποχή της νανοτεχνολογίας) - τουλάχιστον 
όσον αφορά στα λειτουργικά κτήρια δισχείρι- 
σης [εντάξει, δεν είχαν στην αρχαία Ελλάδα ερ- 


Το Επιρίτο Εαγίι όχει σχεδιαστεί µε τέτοιον 
τρόπο ώσιε να “Βάσει” τον παίκτη κατουθείαν 
στο “πεταί” του ρόλου του. 


γοστάσια κατασκευής τανκς. Εκτός από την 
αγορά, η οποία σαφώς 9α έπρεπε να υπάρχει, 
η έλλειψη πρακτικής εξέλιξης κάποιων κτηρίων 
κάνει το παιχνίδι “πρωτόγονο”, ακόµα και στις 
προχωρηµένες εποχές. Στις πρώτες εἶναι σα- 
φές πως οι άνθρωποι έκοβαν ξύλα, κυνηγού- 
σαν για την τροφή τους, αλλά στη συνέχεια, 
ενώ έχετε φτάσει να φτιάχνετε ατομικά Βοµ- 


ΠΟΛΕΜΟΣ ΚΑΙ ΕΙΡΗΝΗ 

Σε αντίθεση µε ότι έχετε δει σε παιχνίδια 
στρατηγικής, οἱ τακτικές που µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε είναι αναρίθµητες - και πώς να 
µην είναι, όταν έχετε στη διάθεσή σας έναν τέ- 
τοιο τεράστιο αριθµό επιλογών μονάδων. Από 
προϊστορικούς τρωγλοδύτες, εξοπλισµένους 
µε πέτρες και ξύλα, φάλαγγες και ιππικό µέχρι 
τριήρεις της κλασικής Ελλάδας, μεσαιωνικούς 
ιππότες, τοξότες µε Το Κλασικό μακρύ αγγλι- “ 
κὀ τόξο, σωματοφύλακες, τυφεκιοφόρους 
και γρεναδιέρους του Ί8ου αιώνα Συνεχίζο- 
ντας το παιχνίδι στις πιο σύγχρονες εποχές, 
δα δείτε διπλάνα (ζήτω ο κόκκινος Βαρό- 
νος) του Α΄ Παγκοσμίου Πολέμου, τανκς 
και πυροθόλα του Β΄, πύργους, Ιαδε:, 
Βοµθαρδιστικά 5/Θαἰῄι και πεζοναύτες 
του σήµερα, τεράστια πιθεῇ νναπτίοις 
και Βιολογικά ενισχυµένους πεζικά- 
ριους του μέλλοντος! Οι µονάδες 
που διαθέτει το παιχνίδι δεν συ- 
γκρίνονται µε κανενός άλλου, 
τόσο σε αριθµό όσο και σε δια- 
φορετικότητα. Υπάρχουν ακό- 
μα ένας μεγάλος αριθµός 
κτηρίων και τεχνολογιών, 
ίσως ὀχι τόσο “απέραντος” 
όσο αυτός των μονάδων, αλ- 
λά µε μικρότερο βάθος στο 
σχεδιασμό τους. Πρακτικά 


. 


. 


Ρς Μαρ!ει 


Κατά την αυτοκρατορική εποχή (πιροιία!), α βρεθείτε αντιμέτωποι µε 
τις πρώτες πεζοπόρες µονάδες τυφεκιοφόρων. 


Βαρδιστικά, δεν µπορείτε να έχετε στη διάθε- 
σή σας ένα σουπερμάρκετ, ένα εργοστάσιο 
παραγωγής κρέατος, μηχανήματα που κόβουν 
ξύλα ἡ εξορύσσουν μεταλλεύματα Στην αρχή, 
η συλλογή υλικών απὀ τους χωρικούς μοιάζει 
φυσιολογική, αλλά καθώς περνούν τα χρόνια, 
θα έπρεπε να υπάρχει η δυνατότητα ενός τα- 
χύτερου τρόπου συλλογής υλικών. Ακόμα, νο- 
µίζω πως τα υλικά τα οποία συλλέγονται έπρε- 
πε να διαφοροποιούνται ανά εποχή. Δεν είναι 
δυνατόν οι πολεμιστές της αρχαίας Αθήνας να 
χρειάζονται τα ἴδια υλικά (σε ποσότητα και εἷ- 
δος) µε τους πεζικάριους του 1940 Ἡ µήπως 
εἶναι λογικό τα σύγχρονα πλοία να χρειάζονται 
για την κατασκευή τους τα ἴδια υλικά µε τις 
τριήρεις! Και το πετρέλαιο; Δεν Όα έπρεπε στις 
μοντέρνες εποχές το πετρέλαιο ή το υγραέριο 
ή ο ηλεκτρισμός να παίζουν κάποιον ρόλο; Σε 
ένα πιυ]ήρἰαγει παιχνίδι ή ουδίοπ σενάριο, ὃα 
μπορούσατε να αρχίσετε από την προϊστορική 
εποχή και να φτάσετε µέχρι τον 229 αιώνα, 
αλλά µε τον τρόπο που εξελίσσεται το 
παιχνίδι {η μετάβαση από τη µια εποχή 
στην άλλη απαιτεί µεγάλο αριθµό 
σε υλικά, ενώ από ένα σηµείο και 
µετά οι εργάτες είναι πολύ αργοί 
στη συλλογή], αυτό Όα έπαιρνε 
µέρες ολόκληρες! [ια την αποφυ- 
γή τέτοιου είδους τροµακτικών σε- 
ναρίων, υπάρχει επιλογή αύξησης της 
ταχύτητας εξέλιξης του παιχνιδιού, ενώ στα 
ἀθα!ῃ πιαϊςῄθς τα παιχνίδια μπορούν να αρ- 
χίσουν µε αρκετές πρώτες ύλες, ώστε να 
µην είναι εξαρχής απαραίτητη η επικέ- 
γτρωση στη συλλογή τους, δίνοντας 
την ευκαιρία ταχύτερης εξέλιξης, 


ΛΌΥΦΑ ΚΑΙ ΠΑΡΑΛΛΑΓΗ 
Το Επιρίτε ΕαΠῇῃ μοιάζει πολύ απλό 
Και αυτονόητο όσον αφορά στη διεξαγωγή τῶν 


ο οηΊκα Μαςσ!θι 


Οἱ Σπαρτιάτες επιήθενται σε ένα ρωμαϊκό χωριό! Ενα από τα 


πλεονεκτήματα των επιλογών ενός ευδίοπ παιχνιδιού! 


μαχών στις αρχαίες εποχές, αλλά όσο προχω- 
ρεί η τεχνολογία, γίνεται πολύπλοκο. Οι µάχες 
που διεξάγονται εἶναι ττάνιες - µπορεί η οθόνη 
να ξεχειλίσει κυριολεκτικά από µονάδες, µε 
αποτέλεσµα τη δηµιουργία ενός χάους που µό- 
νο µε πραγματική πολεμική σύρραξη µπορεί 
να συγκριθεί. Η µηχανή τα καταφέρνει Βαυμά- 
σια στη σύνθεση των μικροσκοπικών πολεµι- 
στών, μάλιστα µπορεί να προσθέσει στην αµε- 
σότητα, καθώς είναι δυνατόν να ζουμάρει η 
δράση προς και εκτός κάποιας καθορισμένης 
µονάδας, Όσον αφορά στη διαχείριση των µο- 
νάδων, το Επιρίτθ ΕαΠῇ είναι σχεδόν ίδιο µε το 
Αᾳε οἱ Επιρίτο». Καταρχήν, υπάρχει το “κουμπί 
του τεµπέλη”, που αναλαμθάνει να πληροφο- 
ρήσει για το ποιος εργάτης δεν δουλεύει. Οἱ 
στρατιωτικές µονάδες έχουν επιλογές για την 
τήρηση σχηματισμών, αλλά δεν είναι τόσο επι- 
τυχηµένοι, όπως στο Α99 οἱ Επιρίτες, όπου µία 


Καλοσχηµατισµένη οµάδα από τευτονικούς !η- 
πόπες, τοξότες Και μοναχούς, μπορούσε να 
διασπάσει οποιοδήποτε επιθετικό κύμα, µάλι- 
στα χωρίς απώλειες, Αυτό συµθαίνει για δύο 
κύριους λόγους. Πρώτον, διότι κατά την κίνη- 
ση σε σχηματισμό, δεν υπάρχει η διατήρηση 
ρυθμού βαδίσµατος της πιο αργής µονάδας, 


Επίθεση θαρβάρων σε ρωμαϊκό οχυρό, 
Παρά τη στρατιωτική ανωτερότητά τους, οἱ 
Γ. Ῥωμαίοι δεν έχουν καμιά ελπίδα, 


όπως στο Α99 οἱ Επιρίτες 2, µε αποτέλεσµα 
ο σχηματισμός να διαλύεται, και δεύτερον, 
διότι οι τοποθετήσεις των μονάδων (επι- 
δετική, φρούρηση, αμυντική κ.λπ.) δεν 
αποδίδονται µε τον Ιδανικό τρόπο. 
Ακόμα, το ραΙμῄπαϊπα, αν και καλό 
σε γενικές γραµµές, αρχίζει να αντιµε- 
τωπίζει µικροπροβλήµατα όταν στοι- 
βάζονται πολλές µονάδες, Το καλό εἷ- 
ναι πως οἱ διάφορες µονάδες δεν κολ- 
λάνε μεταξύ τους, αλλά βρίσκουν πάντα 
τρόπο να περνούν για να χτυπήσουν τον 
αντίπαλο (ακόµα και σπρώχνοντας). [ενι- 
Κότερα, οἱ µάχες [και άρα και οἱ µονάδες) 
του παιχνιδιού δεν μπορούν να χαρακτηρι- 
στούν απόλυτα ρεαλιστικές, Αλλωστε το 
παιχνίδι απὀ ένα σηµείο και µετά, παύει να 
βασίζεται σε ιστορικά γεγονότα και περνά 
σε ένα σενάριο φαντασίας, όμοιο µε αυτό 


της σειράς των Κεά Αἰθή. Αλλά και στις παλαι- 


ότερες εποχές, υπάρχουν µονάδες που ξεφεύ- 
γουν απὀ τα συνηθισμένα. Υπάρχουν οι ιερείς 
που αποτελούσαν σημαντικές µονάδες και στο 
Α08 οἱ Επιρίτας, οι οποίοι μπορούν να “αλλα- 
ξοπιστήσουν” τις εχθρικές µονάδες, αλλά οι 
πιο εντυπωσιακές ἁγιες µονάδες του παιχνιδι- 
οὐ είναι οἱ προφήτες, που μπορούν να ρίχνουν 
Κατάρες Και να προκαλούν φυσικές καταστρο- 
φές, οι οποίες μπορούν να αποβούν µοιραίες 
για τον αντίπαλο. Οἱ προφήτες της 
προϊστορικής αλλά και όλων των αρ- 
χαΐων εποχών προσδίδουν ένα σύνθε- 
το ενδιαφέρον στο παιχνίδι, καθώς εἰ- 
ναι “όπλα” µαζικής καταστροφής. 
Αργότερα, σης εξελιγµένες εποχές µε 
τα πυροβόλα, τα ατομικά θοµθαρδι- 
στικά Και τα άλλα μοντέρνα µέσα κα- 
ταστροφής, χάνουν κάπως τη µαχητι- 
κή αξία τους, Κατά τη διάρκεια των 
εποχών διατίθενται και αρκετοί ἠρω- 
ες, οἱ οποίοι έχουν εξέχουσες ικανό- 
τητες, όταν συνδυάζονται µε το στρατό, 
Οἱ ήρωες πολεμιστές είναι παντοδύνα- 
μοι στη µάχη, ενώ οι στρατηγικοί ήρωες 
µπορούν, εκτός των άλλων, να θεραπεύουν και 
να αυξήσουν το ηθικό του στρατεύματος. Μια 
και ο λόγος για τον τοµέα “ηθικό”, ὃα πρέπει 
να τονίσω ότι µπορεί να παίξει σηµαντικό ρόλο 
στην έκβαση κάποιας µάχης. Είναι σπάνιο για 
παιχνίδια στρατηγικής, αλλά στο Επιρίτε Εαηᾖι 
το χήσιµο σπιτιών δεν αυξάνει τον αριθµό πλη- 
δυσμού. Απλώς τα σπίτια αυξάνουν το ηθικό, 
δηλαδή τη 


μαχητική ικανότητα των μονάδων, όταν Βρί- 
σκονται στην περιοχή τους (αμυνόμενοι). Αλλα 
στρατηγικά κτήρια, όπως ο ναός, το πανεπι- 
στήµιο Και το νοσοκομείο, επηρεάζουν επίσης 
την έκβαση της μάχης, Κάθε τέτοιο κτήριο έχει 
µία γραµµή ορίων (αν Κάνετε κλικ επάνω του 
ὃα τη δείτε], µέσα στην οποία αλληλεπιδρούν 
σημαντικές λειτουργίες. Σε µονάδες ή κτήρια 
που Βρίσκονται µέσα στα όρια του ναού, για 
παράδειγµα, ένας ανήπαλος προφήτης δεν 


παπα ο νο της μεσαιωνικής εποχής σε αμυντική 
διάταξη. 


µπορεί να ρίξει κατάρες ή να προκαλέσει φυ- 
σικές καταστροφές. Οι µονάδες που βρίσκο- 
νται στα όρια του νοσοκομείου γιατρεύονται 
αυτόματα, ενώ οἱ µονάδες μεγάλου θεληνε- 
κούς, που Βρίσκονται στα όρια του Πανεπιστη- 
µίου, αποδίδουν καλύτερα. Αυτά τα κτήρια 
µπορούν, εκτός από τις τεχνολογίες και τις µο- 
νάδες που δημιουργούν, να διασφαλίσουν τη 
βάση και τις αμυντικές µονάδες. 
Όσον αφορά καθαρά στην έκθαση 
Κάθε αποστολής, πέρα των προκαθο- 
ρισµένων «απηραίοῃ», οἱ οποίες έχουν 
συγκεκριµένα καθήκοντα που πρέπει 
να ολοκληρωθούν, έρχεται σε πέρας 
όταν ὃα έχει εξαφανιστεί από το 
χάρτη κάθε κτήριο του αντιπάλου. Η 
µόνη δυνατή εναλλακτική λύση για 
την επιτυχημένη έκθαση κάποιας 
αποστολής είναι η κατασκευή κάποι- 
ου μνημείου -ακριθώς όπως και στο 
ΆΑᾳ9 οἱ Επιρίγθς- και, φυσικά, η προ- 
στασία του από τις µανιασμένες επι- 
Θέσεις των αντιπάλων, Υπάρχουν 
διαθέσιµα μνημεία και εἶναι δυνα- 
τόν να καθοριστεί ο αριθµός που 
θα οδηγήσει στη νίκη. Τα μνημεία 
είναι πανάκριθα και χρειάζονται 
πολύ χρόνο για να ολοκληρωθούν, 
αλλά αποδίδουν και πολλά έξτρα 
στοιχεία, όπως αυτόματη Όερα- 
πεία για τραυµατισµένες µονάδες 
ή ενίσχυση ικανοτήτων των µονα- 
χών και άλλων ειδικών μονάδων. 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 6ΑΜΡΑΙΟΝ 
Πέρα από τις εκπαιδευτικές αποστολές, οἱ 
οποίες ποικίλλουν σε ιστορική θεματολογία και 
δεν αποτελούν φυσικά κανονικά σενάρια, τα 
βασικά «απιραΐφης του Επιρίτθ ΕαΠῇ! είναι 4, Το 
πρώτο σάς βάζει στις επάλξεις της πατρίδας 
του πολιτισμού, στην αρχαία Ελλάδα. Μάλιστα, 
η ιστορία αρχίζει απὀ πολύ νωρίς, καθώς στις 
δύο πρώτες πίστες Όα πρέπει να οδηγήσετε τα 
δύο κύρια φύλα των Ελλήνων, τους Ίωνες και 
τους Δαναούς, στην ἠπειρωπική Ελλό- 
δα. Οι µεν πρώτοι έρχονται απ΄ την 
Ανατολή, οἱ δε δεύτεροι µέσω δαλάσ- 
σης, κυνηγηµένοι από τους Μινωίτες. 
Οἱ Δαναοί αποτελούν και τη βασική 
φυλή που ὃα αποικίσει στο Αργος και 
ὃα σημάνει τη Βασιλεία των Αχαιών 
στη Μεσόγειο. Ακολουθεί, φυσικά, η 
εκστρατεία στα παράλια της Μικράς 
Ασίας και ο πόλεμος µε τη µυθική πό- 
λητης Τροίας. Είναι εκπληκτικός ο 
τρόπος µε τον οποίο κατόρθωσαν οἱ 
σχεδιαστές του παιχνιδιού να αποδώ- 
σουν το έπος του Όμήρου σε παιχνίδι 
στρατηγικής. Οι µάχες δίνουν και παίρ- 
νουν, ενώ από τις αρχαϊκές κιόλας εποχές στο 
παιχνίδι, φαίνεται ότι οι Ελληνες διαθέτουν 
ισχυρό πλεονέκτηµα όταν μάχονται στη δάλασ- 
σα. Ακολουθεί η ανάδειξη των Αθηνών σε ηγε- 
µονική πόλη. Από την κυριαρχία της στην Απτι- 
κή και τη φιλονικία της µε τη Θήβα και την 


Τα πλοία εἶναι ιδανικά για ξαφνικές 
επιθέσεις στα παράλια, Αντιμετωπίζονται µε 
επιτυχία µόνο µε πυροβολικό ἡ αεροπορία, 


Ο ρόλος των στρατηγικών μονάδων εἶναι 
καδοριστικός, Η έκβαση της µάχης γέρνει 
προς το µέρος µου! 


Ρς Μαρ!ει 


'"Ἱερροίίης έχουν ανιχνευτικό ρόλο, 


Σπάρτη, µέχρι και τον Πελοποννησιακό Πόλεμο 
και την εκστρατεία στη Σικελία. Μάλιστα, αυτή 
την εποχή εµφανίζεται ὡς ήρωας και ο Περι- 
Κλής! Το ελληνικό «απιραΐαη κλείνει µε την ηγε- 
µονία των Μακεδόνων και τις εκστρατείες του 
αυτοκρατορίας. Αναπαριστώνται πιστά οἱ µά- 
χες στο [ρανικό και τα [αυγάµηλα και η είσο- 
δος του Αλέξανδρου στην Βαθυλώνα και στην 
Περσέπολη. Το ελληνικό «απηραίαῃ έχει τερά- 
στιο ενδιαφέρον, καθώς δίνει τη δυνατότητα να 
φρεσκάρει ο παίκτης τυχόν γνώσεις στην Ιστο- 
ρία, Οι µονάδες στις οποίες οι Ελληνες έχουν 
σαφές πλεονέκτημα είναι τα πλοία (ο µόνος 
τρόπος να νικηθούν οἱ Σπαρτιάτες στην αρχή 
του «απιραίοῃ της πολιορκίας των Αθηνών εἰ- 
ναι ο ισχυρός στόλος, τον οποίο άλλωστε διέ- 
Θεταν οι Αθηναίοι) και οἱ φἀλαγγές τους. Στην 
εκστρατεία του Μεγάλου Αλεξάνδρου η φά- 
λαγγα (η περίφηµη μακεδονική) διαπρέπει, ενώ 
το ίδιο και το μακεδονικό ιππικό, το οποίο οδη- 
γούσε ο ίδιος ο Αλέξανδρος στη µάχη. Φυσικά, 
στον Τρωικό πόλεμο οι Ελληνες µπήκαν στην 
Τροία µέσα στο Δούρειο Ιπποί Εδώ τα πράγµα- 
τα, όσον αφορά την εξέλιξη του παιχνιδιού, εἶ- 
ναι λίγο πολύ γνωστά, Οι µονάδες είναι κλασι- 
κές και ο τρόπος αντιµετώπισής τους εφάμιλ- 
λος µε ότι ζήσαμε στα Αᾳθ οἱ Επιρίτε». Στις 
πρώτες πίστες, όταν δεν υπάρχουν Ιδιαίτερα 
εξελιγµένες πολεμικές µονάδες, ο υΠΟλΟγΙ- 
στής χρησιμοποιεί σχεδόν αποκλειστι- 


κά το ισχυρότερο υπί! του παιχν!- ι α 
». κ 


διού, τους καβαλάρηδες.Ο 

μόνος τρόπος για να αντιµε- 

τωπίσετε τους Δωριείς (αυτή 

εἶναι η αντίπαλη φυλή], είναι να 
ισχυροποιήσετε τα αμυντικά µέτρα σας, Το τεί- 
χος είναι η ασφαλέστερη λύση, οπότε κλείστε 
όσα στενά περάσματα Βρείτε και θάλτε από πί- 
σω μερικούς τοξότες. Οι καβαλάρηδες είναι 


ΕΙ ΚὈ;ς νο. ε: 


πολύ επικίνδυνοι και ο υπολογιστής τούς χειρί- 
ζεται µε ιδιαίτερη ικανότητα. ΝΛην τους δίνετε 
την ευκαιρία να επιτεθούν και προσπαθείτε να 
αφήνετε περάσματα σε σηµεία Κοντά στη δά- 
λασσα, τα οποία Όα προστατεύει ο στόλος 
σας. Ακόμα, χρήσιμοι εἶναι οἱ ιερείς, µετους 
οποίους µπορείτε να κλέψετε καβαλάρηδες 
και να τους εντάξετε στη δύναμή σας. Μην ξε- 
χνάτε την ακολουθία αντιμετώπισης μονάδων: 
Τα ρἰθιείπα ννθαροης (κοντάρια) νικούν τα 
5ῃοςΚ ν/θαροης (σπαθιά κ.λπ.) τα 5ᾖοςκ 
Ἠνθαροης νικούν τα Γαπᾳεά ν/θαροης [ακόντια 
τόξα) και τα γαποεά ννθαροης τα ρἰειεῖπο 
Ἡθαροης, Αυτή η συνταγή ισχύει πάντα, είτε οἱ 
µονάδες είναι έφιππες, είτε πεζές, είτε 
είναι πλοία ή πολιορκητικές µηχα- 
γές. Αν µάθετε να παίρνετε αρχι- 
κά τα µέτρα σας, µπορείτε να 
σκαρφιστείτε αντµετρα 
για ότι και αν στείλει 


υπολογιστής. 


ἡ) Προσοχή! Δεν θα θέλατε να “φάτε” ένα ατομικό μανιτάρι 


ΑΓΓΛΙΚΟ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 


Ακολουθεί το αγγλικό εαπιραίᾳῃ, το 
οποίο εξελίσσεται χρονικά από τις αρχές 
του μεσαίωνα και φτάνει µέχρι τα τέλη του 
17ου αιώνα. Τα γεγονότα αφορούν σχεδόν 
αποκλειστικά στις πολεμικές συγκρούσεις 
µεταξύ [άλλων και Άγγλων για την κυριαρχία 
στη Βόρεια [αλλία (Νορμανδία), τη δάλασ- 
σα αλλά και στην υπόλοιπη Ευρώπη {µε τους 
επεκτατικούς πολέμους του Ναπολέοντα], 
Εδώ ισχύουν λίγο πολύ τα ίδια πράγματα µε 
το ελληνικό «απιραίφπ, καθώς τα όπλα στο 
µεγαλύτερο µέρος του παιχνιδιού είναι σπα- 
διά, τόξα και θέλη. Αργότερα δίνεται η δυ- 
νατότητα χρησιμοποίησης και πρώιμων πυ- 
ροβόλων όπλων, αλλά η συνταγή της επιτυ- 
χίας δεν αλλάζει αισθητά. Λίγο πολύ θα 
νιώσετε σαν να παίζετε το «απιραίΐαη της 
1οαη οἱ Ατς στο Αᾳε οἱ Επιρίτθς 2, καθώς 
τόσο οἱ µονάδες όσο και η διεξαγωγή των 
μαχών γίνεται µε τον ίδιο τρόπο, αλλά αυτή 
τη φορά οι [άλλοι είναι οι κακοί! Πάντως, 
δεν το θεωρώ ρεαλιστικό, καθώς δεν απει- 
κονίζει τις µονάδες να κάνουν αυτό για το 
οποίο επεκτάθηκαν στην Ευρώπη: να λεηλα- 
τήσουν, να εξαγοράσουν και να κατα- 
κλέψουν! Δεν υπάρχει, για πα- 

ράδειγµα, η απόλυτα ρε- 
αλιστική αποστολή, στην 
οποία Όα έπρεπε να πά- 
ρετε το ρόλο ενός 

Άγγλου λόρδου, η δου- 
λειά του οποίου ὃα ήταν να 
ξηλώσει και να βουτήξει τα 

μάρμαρα και αγάλµατα του Παρ- 
Βενώνα! Μάλιστα, Όα μπορούσε 
κάθε κλεμμένο μάρμαρο να ανεβάζει 
και τους πόντους στο παιχνίδι! Ε, συγ- 
γνώµη, δεν άντεχα άλλο! Επρεπε να τα 
πὠ να ξαλαφρώσω! 


ΓΕΡΜΑΝΙΚΟ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Από το σηµείο του τρίτου «απιραίοη και µε- 
τά, τα πράγματα αλλάζουν τελείως! Εδώ, το σε- 
νάριο σας θέλει συμμάχους της γερμανικής εκ- 
στρατείας κατά τον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. Εδώ 
δεν υπάρχουν σχεδόν καθόλου µονάδες µάχης 
σώμα µε σώµα, αν εξαιρέσει κανείς το πρωσικό 
Βασιλικό ιππικό, Τα πυροβόλα όπλα είναι οι βα- 
σικοί πολεμιστές, ενώ ρόλο παίζουν και οι πεζι- 
κάριοι µε τα αυτόματα και τα τυφέκια. Οι ήρω- 
ες δεν παύουν να υπάρχουν, αλλά η παρουσία 
τους δεν εἶναι τόσο καταλυτική όσο στις αρχαι- 
ότερες εποχές. Τα πυροβόλα όπλα είναι θανά- 
σιµα, καθώς σχεδόν κάθε µονάδα µπο- 
ρεί να σκοτώσει εξ αποστάσεως. Το 
όπλο που κάνει τη διαφορά, εἶναι το αε- 
ῥοπλάνο. Δυστυχώς, όµως, τα σµήνη εἰ- 
ναι δύσκολα στη χρήση τους, καθώς 
έχουν ένα σαφές πλεονέκτημα και ένα 
ακόµα σαφέστερο µειονέκτηµα. Το πλε- 
ονέκτηµα εἶναι πως μπορούν να χρησι- 
µοποιηθούν για να χτυπήσουν οποιον- 
δήποτε στόχο, εναέριο, επίγειο ή επίθα- 
λάσσιο. Το µειονέκτηµα είναι ότι τα καύ- 
σιµα είναι περιορισμένα, µε αποτέλε- 
σµα να πρέπει να γυρνούν Και να Προ- 
σγειώνονται µέχρι να ανεφοδιαστούν.Ο 
υπολογιστής χειρίζεται εκπληκτικά την 
αεροπορία του, έτσι εἶναι σχεδόν οδύνα- 
τον να αντιμετωπιστεί επί ίσοις όροις, του- 
λάχιστον μέχρι να μάθετε όλα τα μυστικά της 
πτάµενης µάχης. Ακόμα, είναι λίγο µπερδεµέ- 
γος ο τρόπος µε τον οποίο Όα συνθέσετε την 
Ιδανική επιθετική δύναμη. Εγώ άργησα να ανα- 
λεται στο ότι είναι λίγες οι επίγειες µονάδες 
που μπορούν να βάλλουν αντ-αεροπορικά πυ- 
ῥά (προς µεγάλη µου έκπληξη, το πολυβόλο 
δεν χτυπά αεροσκάφη και αναρωτιέμαι γιατή, 
µε πιο εγγυημένη λύση τους σταδερούς αντ- 
σεροπορικούς εκποξευτές, οἱ οποίοι θεωρού- 
νται κτήρια, µε αποτέλεσµα νο µην µπορείτε να 
τους πάρετε µαζί σας, αλλά να πρέπει να τους 
χήζετε Κατά τη διαδρομή που ακολουθείτε. 

Ηρωας των [ερμανών είναι ο περιθόητος 
Κόκκινος Βαρόνος, ο οποίος, δυστυχώς, δεν 
µπορεί να “γιατρεύει” τα γερμανικά αερο- 
σκάφη, όπως γινόταν µε τις στρατηγικές µο- 
γάδες στα αρχαιότερα «απιραίφης (Όα µου 
πείτε, ποιος µπορεί να “γιατρέψει΄ ένα σερο- 
πλάνο). Ἀκόμα ένα όχημα που κάνει τν εμφά- 
γισή του είναι το τανκ, Το οποίο εἶναι ίσως η 
µονάδα που ὃα κερδίσει τις περισσότερες 
αποστολές, αν καταφέρετε να την υποστηρίξε: 
τε µε τα απαραίτητα αντιαεροπορικά µέτρα. 
Στη δεύτερη αποστολή του «απηραίαῃ, ὃα κλη- 
δείτε να αντιμετωπίσετε τον αγγλικό στόλο. Ο 
γερμανικός στόλος, δυστυχώς, δεν φημίζεται 


για την αξία του και έτσι αν πάτε διά της Όα- 
λάσσης, μάλλον Όα δυσκολευτείτε. Ία αερο- 
σκάφη (συγκεκριµένα, τα διπλάνα και τριπλά- 
να] είναι ο καλύτερος τρόπος για να αντεπε- 
ξέλθετε στην αποστολή, αν και Όα χάσετε αρ- 
κετά. Αμέσως µετά ακολουθεί ένα μπαράζ µα- 
χών στο δυτικό µέτωπο, µετις δυνάμεις της 
Συµµαχίας. Ο πόλεμος των χαρακωµάτων έχει 
μεταφερθεί αυτούσιος και Όα σας βγει το λάδι 
για να τα καταφέρετε. Με λίγη προσπάδεια, 
ὃα ανοίξει ο δρόμος διάπλατα για την κυριαρ- 
χία των [ερμανών στην Ευρώπη. 


Ένας ελεύθερος σκοπευτής µπορέί να “θερίσει” από µεγάλη 
Γ απόσταση απρόσεκτους πεζικάριους! 


ΡΩΣΙΚΟ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Το τελευταίο «απιραίφη εἶναι το... φαντα- 
στικό της υπόθεσης, καθώς θέλει να αναλά- 
βετε το ρόλο ενός Ρώσου δικτάτορα, ο οποί- 
ος αποβλέπει στη δηµιουργία µιας νέας, Με- 
γάλης Ρωσίας [νδαλμά του είναι ο Στάλιν)! 
Αρχίζοντας από την εποχή του ατόµου [µο- 
ντέρνα), θα έχετε στη διάθεσή σας όλα τα 
σύγχρονα όπλα, από τανκς και αεροσκάφη 
µέχρι πυρηνικά υποβρύχια, αλλά η µεγάλη 
υπόθεση είναι οι δύο επόµενες εποχές, η 
αἰρίίαί Και η παπο͵, όπου Όα αποκτήσετε πρό- 
σβαση σε τρομερές πολεμικές μηχανές, |α5θ: 
και πυρηνικά ακόµα μεγαλύτερης ισχύος! 
Όσον αφορά στην τακτική, είναι λίγο πολύ η 
ἴδια µε την αντίστοιχη Του «απιραίαη των 
[ερμανών, µόνο που εδώ τα πράγματα είναι 
ασυνήθιστα, λόγω της ύπαρξης φανταστικών 
μονάδων, οχημάτων και τεχνολογιών. Στην 
προσπάθεια σύνθεσης µίας απόλυτης πολε- 
µικής µηχανής, ειδικά στις δύο τελευταίες 
ςαπιραίᾳη», ὃα σας βοηθήσει το πιαηυα[, το 
οποίο όχι απλώς είναι λεπτοµερέστατο, αλλά 
και διασκεδαστικό στην ανάγνωσή του, κα- 
δώς περιλαμθάνει πολλά εγκυκλοπαιδικά 
και ιστορικά στοιχεία Και είναι πλήρως µετα- 
φρασμένο στα ελληνικά! 


ΤΕΧΝΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
Για να κλείσω κοινότοπα, ὃα αναφερθώ 
σύντομα στα τεχνικά του παιχνιδιού. Η µηχα- 
γή σάς επιτρέπει να ζουµάρετε στη δράση, 
ακριθώς όπως γίνεται και στις ενδιάµεσες κι- 
γηµατογραφικές σκηνές. Αυτό, βεβαίως, δεν 
θα το συνιστούσα για δύο λόγους. Πρώτα 
απ΄ όλα, διότι από κοντινή απόσταση δεν γί- 
γεται να παίξετε µε επιτυχία, καθώς ο έλεγχος 
εἶναι σχεδόν αδύνατος και, δεύτερον, διότι 
από κοντά τα γραφικά εἶναι χοντροκομµένα 
και κακοσχεδιασµένα, Φυσικά, αυτό ισχύει 
λόγω των µεγάλων αριθµών αντικειμένων που 
υπάρχουν σε κάθε χάρτη, οπότε δεν 
µπορεί κανείς να κατηγορήσει την κα- 
τασκευάστρια ότι δεν έκανε σωστά τη 
δουλειά της, Κανείς δεν α ήθελε να 
δει ένα παιχνίδι «ἰταίθογ µε απαιτή- 
σεις ΡεηΗυπι 4! Όσον αφορά στον 
ήχο, κινείται σε ικανοποιητικά αλλά 
όχι εκπληκτικά επίπεδα, Τουλάχιστον 
περίµενα οἱ αρχαίοι Ελληνες να λένε 
κάτι στα ελληνικά (το µόνο που ακού- 
γεται στη γλώσσα µας είναι η λέξη 
“Αθήνα” αντί για ΄Αῄιθης” από τον 
Περικλή]. Το εντυπωσιακό στοιχείο του 
παιχν!διού εἶναι η εκπληκτική τεχνητή 
γοηµοσύνη του υπολογιστή. Ποτέ, σε 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι του είδους 
δεν έχω συναντήσει πιο αξιόµαχη ΟΡΟΙ 
Ακόμα και αν υπάρχει η δυνατότητα χρησιµο- 
ποίησης έντεχνων τρικ για την επικράτηση 
στα βασικά «απιραίφης του παιχνιδιού, κυ- 
ρίως λόγω των προκαθορισµένων κινήσεων 
και εκθάσεων, αυτό δεν ισχύει σε καμία περί- 
πτὠση µε τις ευ5ίοπῃ πίστες, όπου ο υΠΟλΟΥΙ- 
στής µε έκανε κυριολεκτικά ό,τι ήθελε, µέχρι 
να κατορθώσω να κουνηθώ λίγο έξω από τα 
όρια της Βάσης µου! Το Επιρίτε Εαηῇ είναι 
ίσως το µόνο παιχνίδι στρατηγικής που δεν 
χρειάζεται να παίξω το πιυ]Ηρἰαγθι κομμάτι 
για να νιώσω ανταγωνισμό! 


επικοσειςΣσ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


-- 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Ένα παιχνίδι για όσους έχουν 
αυτοκρατορικές ορέξεις! 


Ρς Μακιειο 8 


” 
ο φθ]κα Μασίθι 


Το ίδιο σκηνικό έχει επαναληφθεί ξανά και ξανά... Η ιστορία του ϱαπιίπῃ, άλλωστε, είναι Βασισμένη σε 
αυτό ακριβώς; Ότι κάποια στιγµή µία εταιρειούλα, που δεν την ξέρει... ούτο π µήνα της, εµφανίζεται από το 
πουθενά και φτιάχνει ένα υπέρτατο, θεϊκό, κορυφαίο παιχνίδι που στέλνει τους ϱ4πιεις στους οπτά 
ουρανούς. Κλασικύτατο και ιστορικό παράδειγµα, προ επιαετίας περίπου, π ΒΙΙζζα(ά, µο το θρυλικό 
Μαιοα!! 1, που έμελλε να αλλάξει για πάντα την ιστορία του (απιίπῃ! Κάτι αντίστοιχα, ίσως σε πιο µικρή 
κλίμακα, νομίζω ότι κατάφερε η ΡἰΓαπια-Βγίες .. Ὀημιούργημά της, το ΒΡ6 θο(Πίο..., ή µήπως να πω 
µεγαλούργημα; Αλλά αυτό θα το κρίνετε εσείς... κ . 


του Νίκου ὈυλήπιγγίαΜ Κόντη «αρ ρρφμρας αν ο 
ΒυΜπιγ/ιαΜΘΟΙΕΝΕΙ.ΦΓ . ω-α 
ΥΠΟΛΟΤΙΣΤΗΣ ΗΝ 
ο Οο]λίς κυκλοφό-  Ο βαάϊαπεο-Βυΐης Οἱ ΜΥΙΗ Ώταηποι είναιτα 4 συν Ιαν αρ ρτα 


επδν 
Επ 
σπα 


γραφικών αΑ 
ρησε στην ευρω- φας. καθαρόαιµα βΡΟς αυτή τη χρονική : - 


παϊκή, αλλά και την απαράδε- : 
ελληνική αγορά ; ὀτι είναιτο ιά ακόµα δεν το έχω αὦ 
τον τελευταίο µήνα πρώτο παιχνίδι ν [ α το ΟοἡΗίς πρωτάκουσα αφ 


του περασμένου έ ι ου “Ρς Μα»!εγ”, κ αν φί 
µε το ΝΑ/ζαιάηγ 8 καιτοβοοἱ το ἨΜίζατάηγ 8 έχω ακούσει τα καλύτερα 


9 4! οπήφ [τον Ηο]ής | 

α σηµασία. Επειτα από λίγο, καιρ 

ο Ἡν φίλος µου αναφέρθηκε σε αυτό τα 

παιχνίδι και µου εἰπε ότι πρέπει να το παΐξω 

' διότι εἶναι κάτι καινούριο! Ετσι, το αγόρασ 
. 


αφ’ ενός για να δω περί τίνος επρόκειτο κα 
αφ’ ετέρου γιατί εἶχα ανάγκη να παίξω ένα ή 
καλό ΡΟ, ύστερα από τόσο καιρό. Ομολογώ 
ότι στην αρχή δεν ενδουσιάστηκα καιτόσο 
µε το παιχνίδι, αλλά µε την πάροδο των Ωρ. 
ο εθισμός όλο και μεγάλωνε. Το Οο]ηίς καὶ τς κἩ 
φερε να µε κάνει να µπῶ στον κόσµο το -. 
γα ξεχάσω το δικό µας κόσµο. Εφ 
τοιο σηµείο πώρωσης που ήδ 
να να κάνω το τονίθνν... Ετσι, µές εβά- 
σµιου αρχισυντάκτη µας, ζήτησο 
από τον κύριο Ἰσουρινάκη να ανα 
παρουσίαση του ΟοΙ]ίς, τον οποίο ε 
πολύ :], γιατί τελικά συναίνεσε στο να 
ρουσιάσω. 

Αυτή ήταν η µικρή ιστορία του γενίθνν... 
Και τώρα πάμε γρήγορα γρήγορα στην πα; 
ρουσίαση. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΚΟΣΜΟΣ 
Βρισκόμαστε στο Κἰπαάοπι της Μγήαπα, 


1 ο Χάρης Κλάδης, στη διαδροµή 2 
Πατρίκος, στη διαδρομή 3 ο Κράτσας... 
όπου βασιλεύει ο ένδοξος Εοΐδαι ο Δεύτε- 
ρος. Το Βασίλειο της Μγήαπα είναι εὔπορο 
και οργανωμένο άψογα. Η μοναδική απειλή 
του εἶναι οι ορδές των Ότες, οι οποίες δεν 
µπορούν να χαλιναγωγηθούν από τους στρα- 
τούς του Κποΐραι. ἔτσι, το βασίλειο βρίσκεται 
σε µία διαρκή εµπόλεµη κατάσταση µε τα αἰ- 
µοβόρα Όςς. Αυτό οδήγησε το βασιλιά στην 
απόφαση να μεταφέρει όλα 
τα κακοποιά στοιχκείακαιτουὺ - 
εγκληματίες, ανεξαρτήτως του 
μεγέδους του αδικήματος που 


γύρω από την περιοχή. Ἰομαπίε  «Β 
αυτό δεν επιτρέπει σε κανέναοργα- Ὁ 
γικό στοιχείο που εἶναι µέσα σε 

να βγει έξω, επιτρέπει, όμως, σε νέους κρα- 


τούµενους να μπαίνουν µέσα! Με αυτόν τον 

τρόπο, λοιπόν, ο Βοΐθαι σχεδίαζε να έχει 

υπό περιορισμό τους κρατούµενους-εργάτες 

των ορυχείων, ενώ παράλληλα Όα μπορούσε 

να στέλνει και νέους κρατούμενους στα ορυ- 
. 


-' γκάστηκε να κάνει µία συμφωνία μετους 


Ὁ. εργάτες-φυλακισμένους των ορυχείων 


του Κμοήπίς. Εκείνος Όα τους παρείχε 

ότι ζητούσαν (λεφτά, φαῖ, γυναίκες, πο- 

τό κ.ά.) και εκείνοι Όα του παρήγαγαν τον 
απαραίτητο σίδηρο για να συνεχίσει τον 
πόλεμο µε τα Ότες! Η συμφωνία αυτή, που 
έπινε το αίμα του βασιλιά, συνέχισε για αρκε- 
τό διάστηµα. Μέχρι που µια µέρα, όταν ένας 
γέος κρατούμενος: κακοποιός δα έ έμπαινε στο 


Βαπίςι, δέχτηκε να μία Θα 
κέρδιζε ὁ, ρο την ελευ- 
| του) εάν κατάφερνε να 


παραδώσει ένα γράµµα από το 
Βασιλιά στον αρχηγό των Μά- 
γων της Φωτιάς. Ο κακοποιός 
αυτός είστε εσείς... και κάπου εδώ 
Αα. η περιπέτειά σας. 
Αφού µπείτε στο Βαιτίει και αρ- 
χίσετε να συναναστρέφεστε με 
«ὰ. τους ανδρά 
ᾗ: ψετε ότι έχουν δημιουργηθεί 
ΑΦ’ τρία στρατόπεδα στο Κμοιἡπίς: 
Το Οἰά (απηρ, το οποίο είναι και 


ιτ το πρώτο-αρχικό (απῃρ της περιοχής και 


διοικείται από τον Οοπιε7, το Νενν ζαπηρ, 
το οποίο είναι βασισμένο στην αναρχία και 
δημιουργήθηκε από άτοµα που εγκατέλειψαν 
το τον Οἱά (απιρ και, τέλος, η Βτοπεήιοοἁ, η 
οποία πιστεύει σε έναν νέο δεό, τον »ἱθερει, 


Απαράμιλλος ρεαλισμός 
Κορυφαία γραφικά και ήχος 
Απέραντες προς εξερεύνηση εκτάσεις 
Σεναριακό βάδος και φοβερή πλοκή 
Ατελείωτα εθιστικό 


Εκνευριστικό φόρτωμα 

Παράξενος χειρισμός, ο οποίος όµως 
συνηθίζεται εύκολα 

Απευθύνεται σε έµπειρους βρθάδες, 
γιατί εἶναι φοβερά περίπλοκο και δεν εἰ- 
ναι Ηαεκᾶιδ[αςίι 


µε τη Βοήθεια του οποί- 
ου πιστεύουν ότι Όα καταστρέψουν το Ὀαιτί- 
6{ και α απελευθερωθούν! Η αποστολή σας 
είναι πολύ δύσκολη, καθώς σε αρκετά σηµεία 
της περιπέτειας Όα αναγκαστείτε να κάνετε 
διπλές συμφωνίες µε διαφορετικές παρατά- 
ξεις. Παρ΄ όλο που ο Βασικός στόχος σας εἶ- 
ναι να µπείτε και να δώσετε το γράμμα, ὃα 
διαπιστώσετε ότι δεν είναι άµεσα εφικτός. 
Πρώτα Όα πρέπει να κερδίσετε την εµπιστο- 
σύνη των κακοποιών, για να μπορέσετε να έρ- 
Θετε σε επαφή µε τους μάγους. Αρκετές φο- 
ρές ὃα χρειαστεί να έρθετε αντιμέτωποι µε το 
καθεστώς αναρχίας που επικρατεί, όπως ὃα 
σας επιτίθενται άλλοι άνθρωποι χωρίς αιτία 
και φρουροί Όα ζητούν λύτρα για να σας 
προστατεύσουν. 

Τόσο το σενάριο όσο και ο τρόπος µε τον 
οποίο είναι διαρθρωµένη η κοινωνία στο παι- 
χνίδι είναι πολύ πρωτότυπα. Η ατμόσφαιρα 
που δημιουργείται είναι φοβερή και βοηθάει 
πολύ τον παίκτη να νιώσει µέλος αυτής της 
µικρής, άναρχης κοινωνίας. Βλέπετε τους 


Όταν στη µάχη ρίξετε κάτω έναν αγήπαλο (άνθρωπο), έχετε την επιλογή 
γα τον αποτελειώσετε! Είναι κομματάκι βάρβαρο, αλλά έχει πλάκα. 


τον 


Λοιπόν, έχουµε και λέμε: ἔδωσα 0.450 δραχμές και πήρα ρέστα 20 


λεπτά, Πόσα ευρώ έδωσα;! 


ΝΡΕς (Νοη Ρἰαγοι (Ιαταςίοις] χωρισµένους 
σε κλίκες, να έχουν αντιπάθειες μεταξύ τους, 
το βράδυ να πηγαίνουν για ύπνο, να τρώνε, 
να συζητάνε µεταξύους, να σας συμπεριφέ- 
ρονται ανάλογα µε τη γνώµη που έχουν για 
εσάς. Όλα είναι απίστευτα ρεαλιστικά! Επι- 
πρόσθετα, εάν µπείτε σε κάποιο άγνωστο σπί- 
τι και είναι κοντά ο Ιδιοκτήτης του ή κάποιος 
φρουρός, τότε ὃα σας απειλήσει και µπορεί 
να σας επιτεθεί. Εάν πλησιάσετε κάποιον 
ΝΡΕ και έχετε θγάλει από τη Θήκη το σπαδί 
σας, τότε Όα βγάλει και εκείνος το δικό του 
όπλο και ὃα είναι έτοιµος να σας επιτεδεί, [ια 
κάθε δράση υπάρχει µία αντίδραση. 

Νομίζω ότι αυτό είναι τα Βασικότερο χα: 
ρακτηριστικό για ένα ΚΡΟ. Να καταφέρει, 
δηλαδή, να σε κάνει να χαθείς στον κόσµο 
του, να καταλάβεις ότι εἶσαι ένα γρανάζι 
στην κοινωνία του παιχνιδιού, ότι μπορείς µε 
τις ενέργειές σου να αλλάξεις την 
άποψη που έχουν οι ΝΡ(5 
για το ἀτομό σου, είτε 
προς το καλό είτε προς το 
κακό, να βλέπεις ότι αντι- 
δρούν διαφορετικά, ανά- 
λογα µε αυτάπου έχεις { 
κάνει και την ιεραρχία 
σου στην κοινωνία τους. 
Κάτι αντίστοιχο συμβαίνει 
και στο Βαἰάυτ΄ς Θα1ε ΙΙ, αλ- 


λά όχι σε τόσο µεγάλο βαδ- Αν οβαλ 
μό όσο στο (ΘοΜΗίς! Θα τολ- Ὅ] 
μούσα να παρομοιάσω το 

Οο[ιίε µε ένα ΜΜΟΒΡΟ 


(Μαςσίνο Μυ]Ηρ]αγοι ΟπΙίηε 
ΚΡΟ) σε οἱποίε Ρίαγει. Ο ρε- 


αλισµός του κόσμου, η Πο- ) | 
λυπλοκότητά του,τοθάθος 
των χαρακτήρων καιοιαχα- 


γέστατες εκτάσεις, µου έφε- 


ο Ἰοροκο ο 


ασ σνοσ σωστα 


ο ο ο. οσο" 


ραν στο μυαλό ππυ]ήρἰαγοι παιχνίδια, όπως 
το ΕνοΓΏυθ»!, Ώαικ Α09 Οἱ (αππείο! και, φυ- 
σικά, Το 4Η: (οπιίπο. Πρέπει να το νιώσετε 
για να καταλάβετε... 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ - ΕΞΕΛΙΞΗ 
Στο Οο]Ηίς ο χαρακτήρας που χειρίζεστε δεν 
έχει κάποια συγκεκριμένη κλάση. Μπορεί να 
µάδει τα πάντα και µπορεί να κάνει τα πάντα. 
Σεκινάτε την περιπέτεια ως |ονεί ] 
και παίρνοντας Εχροήοηεο (ΧΡ) κερδίζετε ἰον- 
εἰ». Κάθε | οναἰ έχει κάποιον απαιτούμενο αριθ- 
μό ΧΡ, τον οποίο μόλις συμπληρώσετε, περνάτε 
στο επόµενο ονοί, ενώ ταυτόχρονα κερδίζετε 
Ηοαίήι και 10 9] Ροΐη!». Τα δύο βασικά χαρα- 
κτηριστικά του χαρακτήρα σας εἶναι το 
5Ιγοπο/} και το Ώοχίθι!γ. Το µεν 5Ιτοπο!Ἡ κα- 
δορίζει τη ζημιά που κάνετε µε όπλα (για µάχη 
σώμα µε σώμα], ενώ παράλληλα αποτελεί κα 
Βοριστικό παράγοντα για το αν ὃα µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε ένα όπλο. Το Ώοχίεή!η, 
από την άλλη, σας βοηδόει να χρησιµο- 
ποιείτε όπλα µακρινής απόστασης 
(Βονν, (πος5Ρονν). Προκειμένου 
το να αναπτύξετε τόσο τα 5ΙΓΘηΟΙι 
(τν. και Ώοχίθή!γ σας όσο και τα ἆλ- 
λα 9ΚΙῇς, Όα χρειαστεί να ξοδέ- 
Ψετε 5ΚΙΙ Ροἱηίς, κάτι που ωστόσο 
δεν µπορείτε να πετύχετε µόνοι 
σας. Πρέπει να Βρείτε τον κατάλλη- 
λο ΝΡΕ, ο οποίος Όα σας διδάξει 
πώς να είστε πιο δυνατοί, πιο εὔστο- 
Ἔτος χοι, πιο καλοί µε το τόξο κ.λπ. Οπότε, 
ουσιαστικά, το να πάρετε το |ενε], δεν 
σας αποφέρει κανένα όφελος, εάν δεν 
έχετε κάποιον ΝΡΓ εκεί κοντά για να 
“ξοδέψετε” τα 5ΚΙΙ Ροϊπ!ς σας. Αρκε- 
τές φορές που έπαιρνα ΧΡ στα Μίπες 
Βαριόμουν να γυρίσω πίσω στην πό- 
λη, στο Οἱ4 (απηρ͵ για να εκπα!δευ- 


τώ [μιλάμε για περίπου 8 µε 10 λεπτά ἵπ-ααπια 
περπάτημα, συν τους κινδύνους στο δρόµο). 

Το όλο σύστηµα της εκπαίδευσης δεν εἶναι 
πρωτότυπο, αφού το έχουµε συναντήσει και 
σε άλλα παιχνίδια. Πρωτότυπος είναι ο τρό- 
πος µε τον οποίο οἱ ΝΡ(5 διδάσκουν. Δεν 
τους λέτε δηλαδή ότι Θέλετε να µάθετε το 
τάδε 5ΚΙΙ και ξαφνικά σάς έρχεται Θεία φώτι- 
ση και το μαθαίνετε, αλλά ο ΝΡΓ σας εξηγεί 
όλη τη διαδικασία µε την οποία χρησιµοποιεί- 
τε το 9ΚΙΙΗ Συγκεκριµένα, κατά την εκμάθηση 
της χρήσης των όπλων, ο εκπαιδευτής σάς 
μαθαίνει πώς να τα κρατάτε, τι κινήσεις πρέ- 
πει να Κάνετε, πώς να στέκεστε κ.λπ. Επίσης, 
αρκετές φορές ο εκπαιδευτής Όα σας ζητή- 
σει κάποιο αντάλλαγμα για να σας μάθει κάτι 
(ως συνήθως ΟΥε), ενώ σε αρκετούς εκπαι- 
δευτές που σας μαθαίνουν ισχυρά 5ΚίΙ5, ὃα 
πρέπει να κάνετε ειδικό Ουο»! ή να καταφέ- 
Ρετε να µπείτε στον οργανισμό που ανήκουν 
και εκείνοι, προκειµένου να σας διδάξουν! 

Άν και το παιχνίδι επιτρέπει στο χαρακτήρα 
να αποκτήσει πλήρεις γνώσεις, καλό ὃα ήταν 
να επικεντρωθεί η προσοχή σε µία κατεύθυν- 
ση. Για παράδειγµα, εάν δέλετε Εἰο]ίοι, καλύ- 


(8) Μδιανοινοά δρα μέσα στους 
βάλτους και εἶναι το πιο ατμοσφαιρικό από 
τα τρία ζαπηρς. Τα περισσότερα κτήρια εἶναι 
φτιαγμένα πάνω σε πλατφόρμες. 


..-.---- 


ο/ίηᾳς και Εἰτεῦα][... Τα Θέλω οὐλασα! 
λικά, αναγκάστηκα να αποφασίσω την κατεύ- 
Όυνση που Όα ακολουθήσω, γιατί οι εχθροί εἷ- 
ναι πολύ δύσκολοι και δεν σηκώνουν αστεία. 


6ΑΜΕΡΙ ΛΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρώτο τεστ, δηλαδή αυτό του σεναρίου, 
του ρεαλισμού και της πλοκής, το ΟοΙ/ής το 
πέρασε µε ἀριστα! Το επόμενο τεστ του είναι 
αυτό του χειρισμού και του Φαπιθρίαγ. Στον 
τοµέα αυτό οι απόψεις είναι αντικρουόμενες. 
Κατά κύριο λόγο ο διεθνής Τύπος, το έθαψε 
όσον αφορά στο χειρισμό, ενώ η κοινότητα 
των Φαπιθ:5 το Βρήκε µεν αρκετά πρωτότυπο- 
περίπλοκο, αλλά κάτι που συνηδίζεται εύκο- 
λα. Προσωπικά ανήκω στη δεύτερη κατηγο- 
ρία και αυτό ίσως να οφεί, εται στο γεγονός 


Ὡσσττ-αι Ὁ ο μό 
αλλά φτάσαμε! 


ότι ενθουσιάστηκα τόσο πολύ µε το παιχνίδι, 
ώστε δεν µου έκανε τόσο µεγάλη αἴσθηση ο 
Ιδιόµορφος χειρισμός. 

Από την πρώτη στιγµή που φόρτωσα το 
παιχνίδι, κατάλαθα ότι Όα ήταν περίπλοκο, 
και αυτό διότι θρέθηκα στο αρχικό μενού του 
παιχνιδιού... και δεν υπήρχε ο κέρσορας του 
πιουςο. Βρε καλό µου, βρε χρυσό µου, Ππο- 


τα! ρα τις θύρες µπας και βγήκε το 
πιουςθ από το βύσμα, αλλά τίποτα, Τελικά, 


διαπίστωσα ότι για να κινηδείς στις αρχικές 
επιλογές του μενού, µπορείς να το κάνεις είτε 
µε το πληκτρολόγιο, είτε µε το τοῖ[θι του τρί- 
του κουμπιού του ππουσε [εάν έχει τρίτο κου- 
µπί, φυσικά). Αφού έκανα τις απαραίτητες 
ρυθμίσεις στα γραφικά και στο χειρισμό, µπή- 
κα στο παιχνίδι, αλλά για τα πρώτα 5 µε 10 


σας, ενώ µετο τοῖοι 
κάνετε ζοοπη”ἴπ και 

είναι τοποθετημένη πίσω 
από το κεφάλι του χαρακτήρα σας, κάνοντας 
έτσι το παιχνίδι Αγά ρ6ι5οη (όπως στη ἰατα, 
στο Βἰαάε Ο Ώαηκποςς κ.λπ.). Από το πλη- 
κτρολόγιο µπορείτε να κινείτε το χαρακτήρα 
σας μπροστά, πίσω, δεξιά, αριστερά και να 


(9) οτο’ κκινακιρόονερίο «το 
σύνορα του Βαιτίετ͵ τρώτε κεραυνούς, 
καλή ώρα όπως τώρα. 


θᾳ Ζήσειτε τη μαγεία ενός οη-1ἴπθ κόσμου, σε 
 8ἱπῃίο ΡΙ4γει, θᾳ πολεµήσετο ατολείωτα τέρατα, 


ος γίνεις µέρος του κόσµου του, θα οθιστείτε σε | 
“απίστευτο Βαθμό! 


τον περιστρέφετε αριστερά και δεξιά. 

Βασικότατο πλήκτρο είναι το κουμπί Ας- 
ἤοη, το οποίο είναι χρήσιμο σχεδόν σε ότι 
κάνετε. Για παράδειγµα, για να πάρετε ένα 
αντικείµενο από κάτω ή για να ελέγξετε ένα 
πτώμα, πρέπει να πάτε κοντά του (ούτως ώστε 
γα φαίνεται το ὀνομά του], να κρατήσετε πα- 
τηµένο το πλήκτρο Ας!ίοη και να πατήσετε το 
πλήκτρο που κινεί μπροστά το χαρακτήρα 
σας (έτσι ξεκινάτε και το διάλογο µε τους ἆλ- 
λους χαρακτήρες]. Με τον ίδιο ακριθώς τρό- 
πο χρησιµοποιείτε και τα αντικείµενα από το 
ἱηνεπίοηγ του χαρακτήρα σας (πατηµένο Ας- 
Ποπ»0ϱ), ενώ για να τα πετάξετε από το χα- 
ῥρακτήρα, χρησιµοποιείτε το Αεἰίοη σε συν- 
δυασμό µε το πλήκτρο που κινεί πίσω το χα- 
ῥρακτήρα σας. 

Το ἱηνεπίουγ του χαρακτήρα είναι µία µι- 
κρή, κάθετη µπάρα στο δεξί µέρος της οδό- 
νης, η οποία χωρίζει τα αντικείµενα σε 8 κα- 
τηγορίες (ν/Θαροης, απιογ, πιαςίς, αηϊ[ας!5, 
[οος, ρο/οης, νυηήπῳς και πήσεειίαπθου5]. 
Με το που εμφανιστεί το μενού του ἱηνθηίοηγ, 
ο χαρακτήρας σας ακινητοποιείται και µε τα 
πλήκτρα αριστερά και δεξιά κινείστε ανάµε- 
σα στις 8 κατηγορίες αντικειμένων. Όταν εξο- 
πλίζετε το χαρακτήρα σας µε ένα όπλο, τότε 
γίνεται αυτόματα 5ου! στο πληκτρολό- 
γιό σας Και ο αριθµός αναγράφεται πά- 
γω στο αντικείµενο. Ο γενικός κανό- 
νας, πάντως, εἶναι ότι στο 
πλήκτρο Ἰ, α έχετε το 
όπλο για κοντινές µάχες, ο 
στο 2 το Βον/ ή (Γο5βον/ 
και από το 3 και µετά, 


διάφορα δρε[[5. 


στα ω” 
” 


Ευτυχώς. οπου!» για Ρο!ίοης και γενικά 
αντικείµενα που σας δίνουν Ηεαίήι δεν υπάρ- 
χουν. Και λέω ευτυχώς, γιατί εἶναι τελείως 
αντιρεαλιστικό αυτό που συναντάµε σε άλλα 
ΕΡΟς, δηλαδή εκεί που πολεµάς και έχεις 
συνδεδεμένες τέσσερις φιάλες Ροῄοης ενδο- 
φλέβιες, πατάς το κουμπί και γίνεται η χορή- 
γηση χωρίς ο εχθρός να έχει κάποιο πλεονέ- 
κτηµα εναντίον σου. Σε παιχνίδια, όπως το Ρἱ- 
αδίο ΙΙ, το θεωρώ πολύ φυσιολογικό, γιατί 
δεν είναι ΡΟ, αλλά σ’ ένα ρεαλιστικότατο 
9αππς, όπως το ΟΘο/Ηίς, ὃα ήταν απαράδεκτο 
κάτι τέτοιο. 

Ένα σηµείο στο οποίο µπορεί να συναντή- 
σετε πρόβλημα, εἶναι το σύστηµα αγοραπώ- 
λησίας αντικείµενων, το οποίο χωρίζεται σε 
τέσσερις στήλες. Από αριστερά προς τα δε- 
ξιά, έχουµε το ἱπνεπίογγ του πωλητή, Την Προ- 
σφορά του πωλητή, την προσφορά του χαρα- 
κτήρα, το ηνεπίουγ του χαρακτήρα. Στην αρι- 
στερή πλευρά υπάρχει το ἵηνεπίοηγ του πω- 
λητή, απ’ όπου επιλέγετε ποιο αντικείµενο δέ- 
λετε και σε ποια ποσότητα, και το μεταφέρετε 
στο χώρο της προσφοράς του, στη στήλη 
ακριθώς 


δεξιά. Πάνω απὀ το αντικείµενο ανα- 


γράφεται η αξία του σε ΟΤε (στο 
“Οο!Πίς αντί για Θοἱὰ έχουµε ΟΓε]. 


. . ῃ 
:. Πα να αποκτήσετε το αντικείµενο, 
. 
το πρέπει να προσφέρετε είτε Όγε της 


αξίας, είτε έναν συνδυασμό Οτο και 
κειμένων. Μόλις είστε έτοιµοι, πα- 
άτε ΕπΙει και γίνεται η συναλλαγή. Για 


αντικείµενα από 
σε στήλη, χρ 
κτρο (πατηµένο) και τα κουμπιά που κι- 
γούν το χαρακτήρα σας αριστερά και 
δεξιά [μεταφέροντας αντικείµενα σε δε- 
κάδες]. Εάν Θέλετε να μεταφέρετε αντικεί- 
µενα ανά µονάδα, τότε πάλι χρησιµοποιείτε 
το Ας[ίοη, αλλά πατάτε τα πλήκτρα που περι- 
στρέφουν το χαρακτήρα αριστερά και δεξιά, 
Βασικά στοιχεία ρεαλισμού είναι: α) ότι δεν 
χάνετε αντικείµενα που πουλάτε, σε περίπτω- 
ση που εἶναι χρήσιμα σε Ώυθς! (αρκεί, θέ- 
βΒαια, να θυμηθείτε σε-ποιον απὀ όλους τους 
ΝΡ(5 τα πουλήσατε], και β) ότι κάθε ΝΡς 
έχει συγκεκριµένο αριθµό από Ό/6, τα οποία 
θα τελειώσουν αν του πουλάτε µόνο αντικεί- 
μενα και δεν αγοράζετεἰ 

Βασικό ρόλο στο παιχνίδι παίζει η µάχη. Το 
περισσότερο Εχρεῄίεπεθ στο παιχνίδι Όα το 
πάρετε από µάχες µε τέρατα, οπότε πρέπει, 


ἴδιας αξίας, είτε αντικείµενα της ἰδία”;'.8Α΄, --- 


σε στάση άμυνας]. Με τα 
πλήκτρα μπροστά, αριστε- 
ρά, δεξιά, κάνετε συνδυασμούς κινήσεων και 
επιθέσεων, ενώ για να προλάθετε ένα χτύπη- 
μα, πατάτε το πλήκτρο πίσω, ούτως ώστε να 
αμυνθείτε. Όταν είστε σε θέση µάχης, δεν 
ύετε-θλέπετε αντικείµενα 


από όρη 


σει από ων. Ὃ είναι οι δια- 
δοχικές επιθέσεις αριστερά-δεξιά, δεξιά-αρι- 


στερά κ.ο.κ. Προτού αντιμετωπίαρτε έναν νέο 


ανήίπαλο, κ κάντε ένα 2ανο, γιατί µπορεί να 


του Οο/ηίς εἶναι χάρµ 
ην περίοδο που άρχισα να παίζ; 


ἴδι, αγόρασα νέα κάρτα γραφι 


Ἱ ν το πλήκτρο Αςίΐ 1 σημαντικές διαφορές στις επιδόσεις του 
οχι] αλ στερό κουμπί του πιο συγκριτικά µε την παλιά κάρτα µου. 
ή δν ͵ ΚΝΗ χρησιµοποιώντας τα πλήκτρα δεν εἶναι η ποιότητα των γραφικών το 
ἁ η νά κίνησης του χαρακτήρα, εππίθε- που µε ξετρέλανε, αλλά ο αχανέστατος κό- 
γ ν ν 8 στε [το πλήκτρο κίνησης προς  «σμος στον οποίο µπορεί να κινηδεί ο χαρα- 
«ΙΑΝ Ἡ ΔΝ τα πίσω θέτει το χαρακτήρα κτήρας σας, χωρίς να χρειαστεί να κάνετε 


ἰοααίπο. Μπορείτε να κινείστε στο Βασικό 
κόσµο, που περιλαμβάνει τα πάντα εκτός απὀ 
τα (ανες και Ώυπαεοῃς, χωρίς να κάνετε 
ἰοαά. Μιλάμε για τρεις πόλεις, εκατοντάδες 
ΝΡΕ5ς, εκατοντάδες τέρατα, τεράστιες φυσι- 
κές εκτάσεις (λιβάδια, βουνά, κάστρα, ποτά- 
µια, καταρράκτες κ.λπ.) συν ένα φοβερό ου- 
Ρανό µε απαράμιλλα γραφικά. Κυριολεκτικά 
α άφωνος από τη δουλειά που έκαναν 


αργά ή γρήγορα, να εξοικειωδείτε. Για να πο- 
λεμήσετε ένα τέρας ή αντίπαλο, πρέπει 
βάλετε το χαρακτήρα σας σε δέ 


Αυτό προὔποθέτει ότι θα τον έχετε εξοπλίσει 


ο... ΝΟΟΟΣΤΜΡΟΤΗΝΕ 


Ε να καλό τονῖονν πρέπει πάντα να δίνει και τις συμβουλές 
του... Οπότε Ηθγο ννθ ᾳο. Αφού φάτε την µπουνιά και λιπο- 
Βυμήσετε, Όα μιλήσετε µε τον Ὀΐεφο, ο οποίος 8α σας πει πώς 
έχει η κατάσταση στα ορυχεία. Εν συνεχεία, 8α αποχωρήσει για 
να επιστρέψει στο Οἱά ζαπιρ (εάν Βέλετε, µπορείτε να τον ακο- 
λουδθήσετε για να μη χαδείτε αργότερα, ανκαιο δρόμος εἶναι 
εύκολος). Για το γράμμα που έχετε, µην αναφέρετε Πποτα σε κα- 
γέναν. Όταν έρθει η ώρα, α το παραδώσετε στο Μάγο. Εξερευ- 
νήστε την περιοχή και σιγά σιγά πηγαίνετε προς το Οἱά ζαπιρ. 
Στο δρόµο Όα συναντήσετε ορισμένα πιοαίβυᾳς, τα οποία εἶναι 
άκακα τερατάκια, και 5εανοπφσογς, τα οποία εἶναι πολύ πιο δύ- 
σκολοι αντίπαλοι. Μην ξεχνάτε να παίρνετε απὀ τα πτώματα τα 
αντικείµενα που έχουν (είτε εἶναι φαῖ εἶτε οτιδήποτε ἀλλο) και, 
φυσικά, να μαζεύετε τα πάντα από το πάτωμα. Όταν φτάσετε 
στους δύο κυνηγούς, μιλήστε στον Ώιαχ,ο οποίος μπορεί γα σας 
μεταφέρει τις κυνηγητικές γνώσεις του, αρκεί να του φέρετε μία 
μπίρα (λογικά 8α έχετε Βρει µία έως τώρα, εάν δεν έ έχετε επιστρέ- 
Ψει όταν τη Βρείτε). Αφού του δώσετε την μπίρα, µπορεί να σας 
διδάξει τέσσερα 5ῆΙΙς σχετικά µε το πώς να παίρνετε τα νύχια, το 
δέρµα, το τρίχωμα και γενικά πολύτιμα αντικείµενα απὀ διάφο- 
ρα ζώα που θα σκοτώνετε, Αυτά τα 5ΙΙἰς πρέπει να τα μάθετε, 
γιατί Όα σας αποφέρουν πολλά χρήματα αργότερα, όσο και αν 
σας φαίνονται ακριβά τώρα. Μην περιπλανηθείτε πολύ έξω απὀ 
το Οἱά ζαπιρ, γιαή εἶστε ακόµα σε μικρό ἰονεί. Μετά το {ονεί 5- 
6, α µπορείτε να κινείστε µε σχετική άνεση. 


ο 1ο2]κα ΝΛασ!ει 


σηµαίνει ότι πληγώνει και 
Μπορεί η ζημιά που κάνετε να µην εἶναι αρ- 


ο Εσιὸ ὝἼορο, αλ) . 


ασ 


σ]λής, αλλά, απὀ την ὁ ληνα 


Όταν φτάσετε στο Οἱά ζαπηρ, µιλήστε στον Βίθφο, έπειτα στον 
Τΐνογυς και µετά ξανά στον Ὀίοφο, για να πάρετε τις αποστολές 

σας. Ο Τµοτυς 8α σας αναθέσει να ξεφορτωθέτε τον Μογάταᾳ, | 
ενώ ο Ὀίεαο Θα σας δώσει το Τος! Ο Ραΐῆι (να πότε στα ορυχόα, 
δηλαδή, και να πάρετε µία λίστα). Για να γίνετε αποδεκτοίκαινα 
αποκτήστε πρόσθαση στις πύλες πίσω απὀ τον Ἠνογυ», πρέπει να 
εντυπωσιάσετε ορισµένους σημαντικούς χαρακτήρες µέσα απὀ 
το Οἱ4 ζαπιρ. Θα σας αναφέρω εν συντομία το όνομα του χαρα- | 
κτήρα και τι πρέπει να κάνετε. Ο 5ἱΥ σάς αναθέτει να Βρείτε 
έναν χαμένο φρουρό, τον ΝΟΚ (Βρίσκεται νεκρός σεµία σπηλιά 
κοντά στο Οἱά ζαπηρ, πάρτε το Απιυ]ε! του και επιστρέψτε το 
στον 5ΙΥ). Ο Εἴπφοις αρκείται στο να μάθετε ένα από τα δΚίΙἰς 
που διδάσκει (προτιμήστε το Ρίεί ἰοείς ενεί 1]. Ο Ἠ/ήςΗει Θέ- 
λει να αγοράσετε ένα σπαδί απὀ τον Εἶ5κ (πολύ απλή αποστολή, 
αρκεί να µην προδοδθότε ότι θα αγοράσετε το σπαδὶ εκ µέρους 
του ΝΝΙςΗος). Ο ΤΊογυς, όπως είπαμε, θέλει να ξεφορτωδεί τον 
Μογάταᾳ (µιλήστε του και ζητήστε του να σας πάει στο Νον/ 
ζαπιρ. Μόλις πάτε εκεί, ὃα αποφασίσει να μείνει, οπότε ολοκλη- 
ρώνετε την αποστολή) και, τέλος, ο ΦοαἩγ θέλει να σας δει να 
πολεµάτε στην αρένα (το πιο δύσκολο απ΄ όλα - αποφύγετέ το). 
Μόλις ολοκληρώσετε τις αποστολές σας σε όλους τους παραπά- 
νω ΝΡΕςΣ, εκτός απὀ έναν (δεν εἶναι ανάγκη να τους ικανοποιή- 
σετε όλους), µιλήστε στον Ώίεφο και α σας δώσει το ΟΚ! 
Κάπου εδὀ, όμως, πρέπει να σας αφήσω, γιαή δεν µου το επιτρέ- 
πει ο χώρος να συνεχίσω άλλο... Καλή τύχη, φίλοι µου. 


ου μμ ἄναι ολόκληρη διαδικασία. Πρέπει 


να ανοίξει. Για κάθε επιτυχία Όα ακούτε ένα “κλακ”, για κάθε αποτυχία ὃα ! 
ξεκινάτε απὀ την αρχή, συν του ότι µπορά να σπάσει και το ΡϊςΚ]οςκ. 


ότι δεν γινόταν αλλιώς, Στην αντίθετη περί- 
πτωση, Όα έπρεπε ολόκληρη η έκταση να 
έσπαγε σε μικρότερα τµήµατα, οπότετο - 
ἰοααῖπα θα περιοριζόταν κατά πολύ. Όμως, 
και πάλι θα γινόταν εκνευριστικό, εάν κάθε 


λες δεν 


.. 


φταίει πἡ Ριπαπῄα-Ε 


λος το φάσμα, ο ός. 
από τη χαμηλότερη, η οποία είναι 
ὀ40χά80. Μπορείτε να επιλέξετε 
ποιότητα γραφικών, τόσο για τα 30. 
μοντέλα (ανθρώπους, τέρατα) όσο 
και για τα Ιεχίυγες [στατικά γραφι- 
κά). Εάν τα βάλετε όλα Ευ]ἱ και 
“τρέχει” ακόµα ο υπολογιστής, τότε 
ὃα απολαύσετε το μεγαλείο 
του παιχνιδιού. Η κίνηση, 
τόσο του κεντρικού χαρα- 
κτήρα όσο Και των άλλων 
χαρακτήρων και τεράτων, 
είναι πολύ καλή. Η δυνα- 
τότητα της μετατόπισης 
της κάμερας επιτρέπει τον πιο 

χειρισμό του χαρακτήρα, τόσο κατά 
εια των μαχών όσο και γενικότερα. 
µε τη γωνία στην οποία Όα τοποθε- 
κάµερα, αλλάζει και η φωτεινότη- 
ιχνιδιού (ανάλογα µε το φωτισμό 
ύ). ΤἸρομερά ρεαλιστικά είναι, επί- 
τα καιρικά φαινόμενα και η εναλλαγή 
µέρας µε νύχτα (αν δείτε τα άστρα που πέ- 
φτουν, ὃα σας σηκωθεί η τρίχα]. Τέλος, τα 
εφέ των δρεῖϊς συμβαδίζουν µε το γενικά 
υψηλό ποιοτικό επίπεδο. 
Παρ’ όλο που η Ρίταπμα-Βγἰθς είναι γερµα- 


“δύο” Βήματα που έκανες στο παιχνίδι, ὃα γι- 


νική εταιρεία, η δουλειά που έχει κάνει στον 
ήχο και κυρί ία Των χαρακτήρων 
εἶναι .Όι ηθοποιοί που έχουν προ- 


««σληφθεί, σίγουρα δεν είναι Γερμανοί. Πέραν 


του ότι το 5ρθθεῄ εἶναι καθαρό και κατανοη- 
τό, µπορείτε, εάν θέλετε, να ενεργοποιήσετε 
και τους διαλόγους, ούτως ώστε να 
Βλέπετε τα λεγόμενα των χαρακτή- 
ῥρων. Τα ηχητικά της µάχης, των 
δρε][ς, των τεράτων, της φύ- 
σης, του καιρού καιτων 
Νρζς που κουθεντιάζουν 
λίγο παραπέρα, δένουν πολύ 
αρμονικά µε τα άψογα γραφικά. 
Το µόνο ελαττωµατάκι που παρα- 
τήρησα είναι ότι όλοι οι ασήµα- 
ντοι ΝΡζς λένε συνέχεια τα ἴδια 
λόγια όταν συζητάνε µεταξύ 
τους, ανεξαρτήτως από το σε 
ιοχή Βρίσκονται ή τι 
έχουν. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΓ - 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Εάν καταφέρετε και συνη- 

δίσετε το χειρισμό του Θοἱ[ίς 
και δεν το σθήσετε από το 
σκληρό σας την πρώτη φορά που ὃα το παί- 
ξετε, θα κολλήσετε µια για πάντα. Θα ζήσετε 
τη µαγεία ενός οη/]ἱπθ κόσμου, σε 5ίποἰε 
ΡΙαγετ, Όα πολεµήσετε ατελείωτα τέρατα, ὃα 
γίνετε µέρος του κόσμου του, Όα εθιστείτε σε 
απίστευτο θαθμό! Αρκετές φορές κατά τη 
διάρκεια της συγγραφής του γενίθνν χρειά- 
στηκε να µπω για λίγο στο παιχνίδι, για να δω 
κάποια πράγματα και να τραθήξω µερικά 
5εΓθεηΣ/οΙ5, και κατέληγα να παίζω συνεχό- 
µενα τρίωρα και τετράώρα. Νομίζω ότι ὃα 
σας κρατήσει πολύ καλή παρέα μέχρις ότου 


εμφά 


-----ὰ 


Δείγμα των απίθανων γραφικών του ουρανού, της Ὀροχής, της µπότας, 
της σταγόνας, του σύννεφου, της αντανάκλασης... Ζχτζαχ 


να Βγει το Νενοι ἨΜ/ΙπΙει ΝΙΦΙΙ5, το οποίο πά- 
ει απὀ καθυστέρηση σε καθυστέρηση και 
έχει στοιχειώσει τον ύπνο µου] 

Το ΟΘοἡιίς είναι ένα παιχνίδι κομμένο και 
ραμμένο για Πατάεοτε ΚΡΟάδες. Αχανέστατο, 
ατελείωτοι ΝΡ(ς και αμέτρητα Ουθ5!5! Σεκι- 
νάς να παίζεις το παιχνίδι και μιλάς συνέχεια 
σε νέους ανθρώπους, μαθαίνεις νέα πράγµα- 
τα, παίρνεις αποστολές, ακριθώς ότι Όα συ- 
γέβαινε εάν έµπαινες σε µία κανονική κοινω- 
γία. Αυτό ίσως να κουράσει τον 9απιθΓ που 
θέλει να παίξει για ξεκούραση. Το Οο/ηίς δέ- 
λει πολλή προσοχή και σκέψη! Ία πάντα µπο- 
ρούν να γίνουν, αρκεί να κάνετε υπομονή και 
να σκέφτεστε πονηρά. Δεν Όα πω άλλα, αφού 
νομίζω ότι πήρατε µία Ιδέα για το παιχνίδι. 
Πρόκειται για ένα "πιυ»! 56ε” και “πιυσ! 
ρἰαγ” ΡΟ. Εξάλλου, τι να το κάνετε το ππυ]ή- 
Ρἰαγει όταν το παιχνίδι είναι ολοκληρωμένο 
από µόνο του! 


Πιστεύω ότι ἡµουν αυσιπρός µαζί 
του... Πρόκειται για ἑνα παιχνίδι 
που θα αλλάξει το χώρο των βΡ0ς9 
και θα επηρεάσει πολλά 
μεταγενέστερα. Είναι ΤΟΡ! 


ΡΟ ΜακιεΓ({ΣΒ8 
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΄ΑΟΤΙΟΝ ΒΡ. 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ | 9ΤΗΑΤΕΘΥ | 


(1 


Τι να πρωτοπεί κανείς για την περιβύπτη τοποθεσία-λίμνη του 
Ιουῇ Νθ956 και το πασίγνωστο και μυθικό τέρας Νοφείθ που 'Ζει” σ᾿ 


αυτήν. Υπάρχει στην πραγματικότητα το μυθικό, προϊστορικό τέρας που 
αρκετοί υποστηρίζουν πως έχουν δει, αλλά καμία επίσηµη επιστημονική ερευνπτική οµήάδα δεν έχοι 
εντοπίσει µέχρι σήµερα ούτε το παραμικρύ ίχνος του; Όι θεωρίες οίναι πάρα πολλές, ακόµη και για 
εξωγήινους μιλούν ορισµένοί Το παιχνίδι στπρίζεται σε µία ιδέα, την οποία είδα για πρώτη φορά σε µία 
κινηματογραφική ταινία µε ήρωα τον 9ΗθιΙουΚ Ηοίπιθς και -απ᾿ ό,τι ξέρω- δεν στηρίζεται σε κάποιο 
µυθιστόρηµα του Κόναν Ντόιλ. Το 1ου Νθ96 ακολουθεί τη λογική και τη δοµή µίας γνήσιας αστυνομικής 
ιστορίας, που διαδραματίζεται σ᾿ έναν κλασικό σκωισέζικο πύργο-αρχοντικό. Μία ιστορία της οποίας η 
ένταση κορυφώνετα! µε πολύ δραματικό τρόπο και περιλαµβάνει συνωμοσίες, απαγωγές, φαντάσματα, 


υπερφυσικά φαινόμενα, την πεοριβύπτη Νοςςἰἱθ σο δράση και πολλά άλλα. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


ΥΜαπαἀοο Εαἰ- 
ἤοη δεν χρειά- 
ζεται ιδιαίτερες 
συστάσεις. Είναι 
η εταιρεία που 
µε αργά, αλλά σταθερά Βή- 
µατα τείνει να γίνει για την Ευρώπη ό,τι ήταν 


παλαιότερα η »ἶειτα για τις ΗΠΑ: η εταιρεία- 


μητέρα όλων των αἀνθη!υθις, τουλάχιστον 
όσον αφορά στην ἠπειρό µας και όχι µόνο. 
Οι τελευταίες παραγωγές της, τα {οε[ι Νθ55 
και Αἰίτεά Ηϊϊεῃεοείς; Τή6 Εἶπαί Θυ!, ξεχωρί- 
ζουν. Το τελευταίο Όα το δούµε στο επόμενο 
τεύχος, καθώς ο χώρος δεν επαρκεί για την 
παρουσίαση ενός ακόµη αἀνεπ!υγθ. Ως τότε 
αφεθείτε στην αγκαλιά του μυστηρίου του 
ἰοε[ι Νθςς και να είστε σίγουροι ότι Βρί- 
σκεστε σε πολύ καλά χέρια. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Βρισκόμαστε στα 1932 και 
αναλαμβάνετε το ρόλο του 
Ἀμερικανού ντετέκτιβ Αἰαπ 
ΥΝ. «απιθτοη, ο οποίος δέχε- 
Ται µία πρόσκληση από τον 
πασίγνωστο φυσικό Αἱἱἰ5ίε 
Μαςξαήεγ, παλιό φίλο του 
πατέρα του, για να ταξιδέψει 
στη Σκωτία, στο Ὀενί]/5 ΝἰάΦ9 
Ἄλαποι, ένα κάστρο-αρχοντικό ακριθώς δί- 
πλα στην περίφηµη λίμνη του [ος] Νθ55. Αυ- 


τό που σας κίνησε την περιέργεια εἶναι το πε- 


ριεχόµενο του τηλεγραφήµατος: “Χρειάζο- 
μαι τη Βοήθειά σου εδώ στη Σκωτία. Ο πατέ- 
ρας σου σ’ έχει ήδη ενημερώσει. Πήγαινε 
στην τράπεζα της Σκωτίας στο Σικάγο, δείξε 
τον Κρύσταλλό σου και Ὁα πάρεις το ποσό 


ο{οδοῄ συµθατό ππουςθ, 11ΜΒ στο σκληρό 


των 9500. Από εδώ και πέρα να µην εµπι- 
στεύεσαι κανέναν εκτός από µένα. Θυμήσου 
να πάρεις µαζί σου τον κρύσταλλό σου. 

Ο κρύσταλλος για τον οποίο γίνεται λόγος 
στο τηλεγράφημα είναι ένας από τους περί- 
φηµους κρυστάλλους του δἰτάαςᾖι, αλλά για 
όλα αυτά ὃα µάδετε πολύ αργότερα. 

Δεν Βέλατε και πολύ για ν΄ αφήσετε το 
γραφείο σας στο Σικάγο. Η αλλαγή περιθάλ- 
λοντος, έστω και για λίγο, κάνει πάντοτε κα- 
λό. Ετσι, ύστερα απὀ ένα σχετικά καλό ταξίδι 
µε πλοίο, φτάνετε στην Αγγλία και από κει 
στο Ὀενί]/ς Βἰάᾳθ Μαποι στη Σκωτία. 

Μπαίνοντας στο αρχοντικό περιμένετε να 
δείτε τον διάσηµο φυσικό. Αντ’ αυτού, όµως, 
σας υποδέχεται η σύζυγός του, η οποία µε 
τρεµάμενη φωνή σας ενημερώνει ότι ο 
άντρας της έχει εξαφανιστεί, έχει πέσει θύμα 
απαγωγής, ενώ η κόρη τους Όα επιστρέψει 
αύριο. Ενώ ξεκινάει να σας μιλά για κάποιον 


που µπορεί να ευθύνεται για την απαγωγή 
του συζύγου της, λιποθυμά. 

Είµαστε στις 17 Δεκεμβρίου και η περιπέ- 
τειά σας μόλις αρχίζει... 

Το ἱοεἩ Νθ55 συνδυάζει µία κλασική ιστο- 
ρία ντετέκτιβ του /30, µε ένα δρίλερ που 


έχει στο Κέντρο του µία συνωμοσία που απει- 


λεί το Λονδίνο και τον τότε “δυτικό πολιτι- 
σµό”, ότι και αν οἱ λέξεις αυτές εννοούν. 

Επειδή πρόκειται για µία ιστορία µυστηρί- 
ου, δεν µπορώ να σας πω περισσότερα γι’ 
αυτήν χωρίς να αποκαλύψω µερικά κρίσιμα 
μυστικά του παιχνιδιού. 


Η Βασική σεναριακή Ιδέα είναι αρκετά κα- 


λή και αναπτύσσεται στο µεγαλύτερο µέρος 
της µε ιδιαίτερα έξυπνο τρόπο. Παρ’ όλα αιά 
τά υπάρχουν 2-9 σηµεία που µένουν µετέώ 
ρα στην εξέλιξη της ιστορίας, χωρίς ὠστόσο 


να καταλαβαίνω το λόγο. Ετσι, ὃα μείνει ανα- 


πάντητο Το τι ακριθώς προκάλεσε το “κάψι- 
μο” του βράχου στην τοποθεσία Μεπῄ:, αλ- 
λά και τι ρόλο παίζει το παράξενο οικοδόµη- 
μα που υπάρχει εκεί, Το πιο Βασικό, όµως, εἶ- 
ναι ότι λείπει µία πιο πλήρης ερμηνεία για 
την καταγωγή του “αρχαίου πολιτισμού” που 
υπαινίσσεται το παιχνίδι, αλλά και την πο- 
ρεία του µέσα στο χρόνο. 

Τα κενά αυτά στη σεναριακή εξέλιξη απο- 
τελούν ένα από τα δύο Βασικά µειονεκτήµα- 
τα του ἰοςῇ Νθ55. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΌΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αρχικά η Ιπάθχ», µε την κυκλοφορία των 
ΒΏιαευ]α ] και 2, αλλά και η ἩΝοοπαάοο, µε 
το Νθετοποπιίεοη, έθεσαν νέα στάνταρ 
στα παιχνίδια του είδους. Οι προαναφερό- 
µενες εταιρείες κατόρθωσαν να δηµιουρ- 
γήσουν µία νέα σχολή ὡς προς τη γραφική 
παρουσίαση των αάνεπ!υΓθ Φαπις και όχι 
μόνο. 

Το ἱοεῇ Νε55 συνεχίζει αυτή την παρά- 
δοση των γαλλικών εταιρειών. Τα γραφικά 


Φ Δείγμα των γραφικών του παιχνιδιού. 


της συνωμοσίας που πρέπει να 
αντιμετωπίσετε, 


Φ Ο κακός του παιχνιδιού και επικεφαλής 


των τοποθεσιών, δηλαδή τα ὈαεΚογουπάς, 


είναι πάρα πολύ προσεγµένα και διακρίνο- 
νται σε δύο Βασικές κατηγορίες: Στην πρώ- 


τη ανήκουν όλοι οι εσωτερικοί χώροι οι 
οποίοι, µε πρώτους και καλύτερους αυ- 
τούς του κάστρου-αρχοντικού, εἶναι 
εξαιρετικά σχεδιασµένοι, µε πολλές 
λεπτομέρειες. Στη δεύτερη κατηγο- 
ρία ανήκουν οι εξωτερικοί χώροι, 
οι οποίοι δεν διαθέτουν την 
πλούσια λεπτομέρεια των αντί- 
στοιχων εσωτερικών. Για να 
αποφύγω κάθε παρεξήγηση, 
τονίζω ότι το πιο πάνω σχό- 
λιο δεν σηµαίνει ότι οι 
αναπαραστάσεις των εξω- 
τερικών χώρων δεν είναι 
καλές, όμορφες, πειστι- 
κές. Απλώς δεν 
βρίσκονται στο πο- 


λύ υψηλό επίπεδο όπου κινούνται οἱ γραφι- 
κές αναπαραστάσεις των αντίστοιχων εσω- 
τερικών χώρων. Εδώ εξαιρούνται οι τοποθε- 
σίες που βρίσκονται µέσα στη λίμνη, όταν 
δηλαδή κινείσαι στον πυθµένα της. Ειδικά η 
κίνηση του νερού που υπάρχει σ’ όλες τις 
υποθδαλάσσιες τοποθεσίες, είναι εκπληκτι- 
κή. Όλα αυτά τα γραφικά του παιχνιδιού εἰ- 
γαι προοπτικής πρώτου προσώπου, δηλαδή 
Βλέπεις τον περιθάλλοντα χώρο µέσα από 
τα µάτια του ήρωα. Τέλος, υπάρχουν πάρα 
πολλά νίἀθο 5Θαυεηςθς, τα οποία τις πε- 
ρισσότερες φορές ακολουθούν κάποια ξε- 
χωριστή δράση σου. Αυτά τα νίἀθο 5θ- 
αυεηεθς είναι προοπτικής τρίτου προσώ- 
που και είναι µε µία λέξη εκπληκτικά, δί- 
γουν δε µία ξεχωριστή γοητεία στη δράση. 
Πρόκειται για εξαιρετικά νίάθο απἰπιαιίοης 


α --------------------------------- 


που δεν χορταίνεις να τα Βλέπεις. 

Ο ήχος του ἰοε[ι Νθ5» είναι εξίσου καλός, 
τα µουσικά βαεΚογουηπάς ιδιαίτερα ατµο- 
σφαιρικά, ενώ υπάρχει αρκετή µουσική µε τη 
σκωτσέζικη γκάιντα, η οποία δημιουργεί µία 
μοναδική αἴσθηση. Τα ηχητικά εφέ, όπου αυ- 
τά υπάρχουν, εἶναι επίσης αρκετά όμορφα, 
χωρίς όµως να αποτελούν κάτι το μοναδικό. 
Το 6ρθθε/ είναι από τα πιο δυνατά σηµεία 
της περιπέτειας. ΟΙ ομιλίες είναι καθαρές 
και ατμοσφαιρικές, Είναι φανερό ότι έχουν 
προσληφθεί επαγγελματίες, οι οποίοι ήξεραν 
να χρωματίζουν τη φωνή τους ανάλογα. Εδώ, 
όµως, παρουσιάζεται µία σηµαντική αδυνα- 
µία του ἰοεῇ Νε55: Δυστυχώς, δεν δίνει στο 
χρήστη τη δυνατότητα να βλέπει και σε κεί- 
µενο πάνω στην οθόνη τις διάφορες ομιλίες. 
Λόγω δε της Θεματολογίας του παιχνιδιού, 
αλλά και του γεγονότος ότι απευθύνεται σε 


Το υποβρύχιο που πρέπει να παγιδέψετε, 


ΕΗΗΙΌΡς Μοιιοι 


µία πολυεθνική Ευρώπη, νομίζω ότι δεν είναι 
δυνατόν να δικαιολογηθεί αυτή η έλλειψη. 
Αν οι ίδιες οι εταιρείες δεν καταλαβαίνουν 
το εράστιο αυτό πρόβλημα, νομίζω ότι οι 
αντιπρόσωποί τους πρέπει να τους µεταφέ- 
ρουν το σχετικό μήνυμα. 

Ο χειρισμός του |[οεᾗ Νες» είναι σχεδόν 
ίδιος µε αυτόν των Ὀταευ]α και του Νθετο- 
ποπηίςοη, µια Και χρησιµοποιείται 
η ἴδια γσίθπι θηᾳἱπθ. Σε κά- 
δε τοποθεσία έχεις περι- 
στροφική θέα 960 μοιρών 
µε θέα προς τα πάνω ή προς 
τα κάτω περίπου 70 μοιρών. 
Όλη η δράση γίνεται µε το 
αριστερό πλήκτρο του 
πιουσθ, ανάλογα µε το 
ποιος από τους 8 
διαφορετικούς 
κέρσορες του 
παιχνιδιού εµ- 
φανίζεται κά- 
δε φορά. [Πα- 


Με τη Βοήθεια του επιστάτη ὃα “πέσετε” στο βυθό της λίμνης |.οείι Νθ55. 


τώντας το πλήκτρο Εσεαρε, γυρνάς στη βα- 
σική οθόνη ΜΜεπυ, η οποία περιέχει τα Νθν/ 
6αππε, ἰοαὰ, 5ανθ και ΟυΙ!. Επίσης, σηµειώ- 
στε ότι, πατώντας το πλήκτρο 5ρασεῦαι, 
“προσπερνάτε” αυτόματα όλα τα σχετικά 
νίἀθο αππιαῄοης ή τους διαλόγους που πα- 
ρακολουθείτε. 
Οι διαφορές που υπάρχουν απὀ τον αντί- 
στοιχο χειρισμό των προαναφερόµε- 
νων παιχνιδιών έγκεινται σε τρία 
σηµεία. Το πρώτο και το κυριό- 
τερο εἶναι ότι αυτή τη φορά έχει 
αλλάξει τελείως ο σχεδιασμός 
και η λειτουργία του ἱπνεπίογγ 
σας. ἔτσι, αντί του συνηθισμένου 
κυκλικού “δίσκου” µε τα εικον!- 
δια των αντικειµένων που Βρί- 
σκετε, αυτή τη φορά κου- 
βαλάτε ένα σακίδιο, 
στο οποίο ανοίγοντας 
και Κάνοντας όπου 
και αν είστε δεξί 
Κλικ µε το ππουςθ, 


Φτιάχνοντας τη Βόμθα µε νιτρογλυκερίνη. 


Φ Βρίσκοντας, επιτέλους, τον δίγ Αἰ[ἰσίθγ Μας Εατ]θγ. 


φαίνονται 23 ειδικές θέσεις όπου καταχωρί- 
ζετε τα αντικείµενα που μαζεύετε κατά τη 
διάρκεια των ερευνών σας. Στην επάνω αρι- 
στερή γωνία υπάρχει ένα µικρό παράδυρο, 
στο οποίο εµφανίζεται η ονομασία και ένα 
Κοντινό πλάνο του αντικειμένου πάνω στο 
οποίο κινείτε τον κέρσορα του ππουςθ. Παίρ- 
νοντας οποιοδήποτε αντικείµενο από το ἵη- 
νθη!ογγ σας, αυτό κλείνει αυτόματα και 
"γυρνάτε” στην κανονική οθόνη του παιχν!- 
διού. Αν τώρα στο συγκεκριµένο σηµείο 
όπου βρίσκεστε µπορεί να γίνει κάποια δρά- 
ση µε το αντικείµενο που κρατάτε, ὃα εµφα- 
γιστεί ένας πράσινος κύκλος, που µέσα του 
θα περιέχεται το εικονίδιο του συγκεκριµέ- 


Βρίσκοντας τη μυστική έξοδο από το 
η (ναρε[. 


νου αντικειμένου. Αν δεν γίνεται κάποια 
δράση στο συγκεκριµένο σηµείο, ο κέρσο- 
ρας Όα παραμείνει κανονικός [χωρίς να εμ- 
φανίζεται καθόλσυ το αντικείµενο που κρα- 
τάτε], ενώ αν γίνεται κάποια δράση, αλλά 
όχι µε το αντικείµενο που έχετε διαλέξει, τό- 
τε Όα συνεχίσει να παρουσιάζεται ο ειδικός 
κέρσορας µε τα δύο γρανάζια, χωρίς πάλι 
και εδώ να εµφανίζεται καθόλου το αντικεί- 
µενο που κρατάτε. 

Στην κάτω δεξιά γωνία του ἱηνθηίοηγ σας, 
υπάρχουν τρία ειδικά εικονίδια-λειτουργ/ες. 


Το πρώτο από τ’ αριστερά όπως κοιτάς την 
οθόνη είναι το σηµειωματάριό σας. Σ’ αυτό 
καταγράφονται αυτόματα διάφορες σκέψεις 
σας ή και συμβουλές για το τι πρέπει να κά- 
νετε, Οι πληροφορίες αυτές εἶναι πολύτιμες, 
µια και καθοδηγούν ουσιαστικά τη δράση 
σας, Και µε την έννοια αυτή πρέπει να ανα- 
τρέχετε συνέχεια στο σημειωματάριό σας. 
Μην το υποτιµήσετε καθόλου, να είστε σί- 
γουροι ότι αρκετές φορές 8α σας θγάλει 
από το δύσκολο σηµείο που µπορεί να Βρί- 
σκεστε. Το µεσαίο εἶναι ένα μικρό ειδικό ντο- 
σιέ, στο οποίο καταχωρίζονται αυτόματα όλα 
τα σημειώματα ή Βιβλία που βρίσκετε κατά 
τη διάρκεια των ερευνών σας. Όταν οδηγή- 
σετε τον κέρσορα σε οποιοδήποτε απ΄ αυτά, 
αυτός αλλάζει σ’ ένα µεγεθυντικό φακό και 
επιτρέπει να κάνετε Ζοοπηἴη. Διαβάζοντάς 
τα ἡ μελετώντας τα αποκτάτε πολύτιμες πλη- 
ροφορίες. Τέλος, στην πιο δεξιά θέση από 
τις τρεις Όα καταχὠριστεί ένας χάρτης που 
όχι µόνο δείχνει τις Βασικές τοποθεσίες του 
παιχνιδιού, αλλά ταυτόχρονα επιτρέπει την 
αυτόματη μετακίνησή σας από τη µία στην 
άλλη. Απαραίτητη προὔπόθεση για τη λει- 
τουργία αυτή, όµως, είναι να βρείτε πρώτα 
απ’ όλα το χάρτη αυτό και εν συνεχεία 

να “ανοίξετε” αυτές τις διαδρομές 
ανάμεσα στις τοποδεσίες τουλάχι- 

στον µία φορά. Όπως και στο 
Νθετοποπιίςοη, έτσι και εδώ αρ- 


Η πλάκα-πύλη που πρέπει να ρυθμίσετε για να περάσετε στο μυστικό 
εργαστήριο του δἱγ Α/[σήογ ας Εατ/ογ. 


νητική, κατά τη γνώμη µου, εξέλιξη αποτελεί 
το γεγονός ότι τώρα πια στις ομιλίες έχουν 
καταργηθεί τα ειδικά εικονίδια που δήλωναν 
το θέμα της συζήτησης, τα οποία θοηθού- 
σαν σηµαντικά το χρήστη. 

Το πρόθληµα µε τα 5ανες του εἶναι ότι, 
πρώτον, δεν µπορείτε να γράψετε τίποτα, 
απλώς το παιχνίδι σώζει την ακριθή εικόνα 
της τοποθεσίας όπου Βρίσκεστε, και κυρίως 
ότι περιέχει µόνο 8 θέσεις για αντίστοιχα 
5ανες, οι οποίες αποδεικνύονται πολύ λίγες 
για ένα παιχνίδι όπως αυτό. Εδώ, επίσης, κά- 
ποιος πρέπει να πει στην εταιρεία ότι σε 
υπολογιστές µε εγκατεστημένα τα ελληνικά 
ὡς βασική γλώσσα, τα 
σχόλια κάτω από τα 
5ανες φαίνονται κινέ- 
ζικα. 

Τελειώνω μ’ ένα 
σχόλιο για το πΊση- 
υαἱ του παιχνιδιού. 
Αυτήν τη φορά 
ξεπέρασαν κά- 


Δάγμα των εξωτερικών χόρων του παιχνιδιού. 


ὃε προηγούμενο, αφού από ένα Βσέλιδο 
πιαπυα[, αν εξαιρέσεις τις 4 σελίδες των 
εξωφύλλων, µένουν µόνο 4 σελίδες µε πλη- 
ῥοφορίες για το χρήστη. Είπαµε να κάνουν 
οικονομίες, αλλά όχι και έτσι. Ελεος! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του ἰοςῇ Νθςς είναι µάλ- 

λον το πιο “δυνατό” στοιχείο του. Η δράση 

ακολουθεί µία διαρκώς κλιμακούμενη από 


πλευράς έντασης πορεία και εἶναι κάτι παρα- 


πάνω από σίγουρο ότι, αν ξεκινήσετε το παι- 


χνίδι, δεν πρόκειται να το αφήσετε µε τίποτα. 


Η δράση εἶναι έξυπνα σχεδιασμένη. Φυσι- 
κά, το μεγαλύτερο µέρος της εξελίσσεται 
στο Ὀονί['5 Κἰάᾳθ Μαποι, όπου πρέπει να 
βρίσκεστε κάθε φορά πού εξελίσσεται η 
επόµενη δράση! Αν, όµως, συμβουλεύστε 
συχνά το σηµειωματάριό σας, δεν ὃα έχετε 
Ιδιαίτερο πρόβλημα. 

Οἱ γρίφοι είναι απλοί, λογικοί και δεν ὃα 
συναντήσετε ιδιαίτερη δυσκολία µε τους πε- 
ρισσότερους από αυτούς. Αυτό που 
πρέπει να προσέξετε είναι το γεγο- 
γός ότι, ειδικἀ έξω από το σπίτι, , -- 
µερικά αντικείµενα εἶναι 
στο έδαφος και για να 
τα Βρείτε, πρέπει να 
κοιτάτε χαμηλά, 
μάλιστα µε- 
Ρικές φο- 
ρές 


- 
ο --- 


Το ντοσιέ σας µε τα μηνύματα και τα Βιβλία που βρίσκετε, 


ίσως χρειαστεί να κοιτάξετε και τριγύρω σας. 


Μην ξεχάσετε αυτή τη συµθουλή, γιατί ὃα 
έχετε πρόβληµα. 

Σε 2-3 σηµεία εµφανίζεται µία ειδική Ηπι- 
ἴπᾳ Όατ, κάτι που σηµαίνει ότι έχετε συγκε- 
κριµένο χρονικό όριο για να κάνετε µία σει- 
ρά από κινήσεις, Κατά τη διάρκεια αυτού 
του χρονικού περιορισμού δεν µπορείτε να 
κάνετε 5ΑΥΕ. Αυτό, ειδικά σε δύο σηµεία, 
προκαλεί µεγάλο πρόθληµα. Το πρώτο εντο- 
πίζεται όταν κυκλοφορείτε στο βυδό της λί- 
µνης. Για να Βρείτε την πόρτα της σπηλιάς, 
κάνετε τα εξής: Από κει όπου πέφτετε στο 
γερό, στρίψτε αριστερά και πηγαίνετε 2 φο- 
ῥρές μπροστά. [υρίστε λίγο δεξιά ώστε να 
Βλέπετε την άκρη της Βάρκας και προχωρή- 
στε µπροστά µία φορά. Στρίψτε λίγο δεξιά 
και πηγαίνετε µπροστά ακόµη µία φορά. Τώ- 
ρα στρίψτε λίγο αριστερά και πηγαίνετε πά- 
λι µπροστά µία φορά. Εδώ στρίψτε λίγο δε- 
ξμά και πηγαίνετε πάλι μπροστά µία φορά. 
Εδώ θέλει προσοχή. Στρίψτε αριστερά, ο 
κέρσορας δα γίνει κουκκίδα, και συνεχίστε 


να στρίθετε µέχρι να ξαναδείξει µπρο- 


στά. Αχνά στο θάδος θα φαίνεται 
ένας “γκρεµός”-ακτή. Πηγαίνετε 
προς τα εκεί, Αν κάνετε µία πε- 
ριστροφή 180 µοιρών, ὃα δείτε 
µπροστά σας ένα καφάσι µε 
μπουκάλια. Κοιτώντας την 
ακτή-'γκρεμό”, στρίψτε 
αριστερά και προχωρή- 
στε προς το αντικεί- 
µενο που Βλέ- 
πετε στο 


«. 


βάδος. 


Στρίψτε λίγο αριστερά και προχωρήστε µία 
φορά µπροστά. Εδώ προσέξτε καλά. Στο 
έδαφος µπροστά σας υπάρχει ένα σπασμένο 
μπουκάλι, Πάρτε το. Εφαγα ένα ολόκληρο 
απόγευμα γιατί το προσπερνούσα χωρίς να 
του δίνω καµία σηµασία. Προχωρήστε µία 
φορά µπροστά, στρίψτε λίγο δεξιά και προ- 
χωρήστε άλλη µία φορά πάνω από τη θάρ- 
κα. Τώρα, όπως κοιτάτε, γυρίστε δεξιά περί- 
που 90 μοίρες και περάστε ανάµεσα από τα 
δύο “φυτά”. Στο γυρισμό σάς κόβουν τον 
αέρα. Για να γυρίσετε στην ακτή, πηγαίνετε 
λίγο αριστερά και μπροστά, µετά πάλι µία 


Αηουμγώντος το ολόγραμμµα του 
κορακιού, σύµφωνα µε την πανάρχαια 
κελτική μυθολογία, 


φορά µπροστά, στρίψτε αριστε- 
ῥρά περίπου 70 μοίρες και πη- 
γαίνετε µπροστά µία φορά [στα 
δεξιά και πίσω σας Όα υπάρχει 

η θάρκα που περάσατε πριν], 
πηγαίνετε δύο φορές μπροστά, 
στρίψτε δεξιά και περάστε πάνω 
από το μεταλλικό αντικείµενο 
(φτάνετε στο κιθώτιο µε τα 
μπουκάλια]. Εχοντας τα µπουκά- 
λια στ’ αριστερά σας, πηγαίνετε 
µία φορά μπροστά, στο Βράχο 
στρίψτε λίγο προς τα δεξιά και 
πηγαίνετε µία φορά µπροστά. 
Εδώ γυρίστε αριστερά µέχρι να 
ενεργοποιηθεί ο κέρσορας και ΄ 
πηγαίνετε μπροστά, στρἰψτελίγο Ἡ 
δεξιά και πηγαίνετε άλλη µίαφο- | 


να η ώπααση ών ᾱ- ρω 
µε τη Μοΐτα, κόρη του λόρδου Μεβαι/ογ. 


ρά μπροστά, στρίψτε πάλι αριστερά περίπου  Βώς πρέπει να κάνετε αµέσως µετά τη δράση 


70 μοίρες και πηγαίνετε µία φορά μπροστά, 


Φτάσατε στη βάρκα. Εχοντάς την στ’ αρι- 

στερά σας, πηγαίνετε 2 φορές µπροστά. 

Εδώ στρίψτε δεξιά και ψηλά προς 

την επιφάνεια του νερού και 

βγείτε έξω από αυτό. 
Ενας µέσος αἀνθπίυγοι 

ὃα χρειαστεί για να τε- 

λειώσει το ἰοεῇ 

Νθςς περίπου 25- 

28 ώρες, γεγονός 

πολύ σηµαντικό για 

ένα αἀνεπῖυτθ 

9απιθ. Το παιχνίδι 

θα ικανοποιήσει 

το χρήστη από 

κάθε πλευρά, 

εκτός ίσως από τις 

περιπτώσεις µε τον 

περιορισμό χρό- 

γου, αν και δεν εἰ- 

γαι Ιδιαίτερα δύσκο- 

λες. Για ακόµη µία 

φορά επαναλαμθάνω 

ότι τον περισσότερο 

χρόνο σας ὃα τον χρεια- 

στείτε για να βρίσκετε τι ακρι- 


4 
ε. 
; 


( Ἄν Ο χάρτης µου του οφοίον κινάστε. 


σας και όχι τόσο για να λύσετε κάποιους γρί- 
φους. Φυσικά, υπάρχουν και οι εξαιρέσεις, 
όπως το να κατασκευάσετε τη βόμθα από νι- 
τρογλυκερίνη, να ενεργοποιήσετε 
µία πανάρχαια πύλη και 
να ανοίξετε το βιτρό 
παράθυρο του 
εἰαρε[. Σε κάθε πε- 
ρίπτωση δείτε το 
παιχνίδι. Είναι πολύ 
ενδιαφέρον και εἰ- 
μαι σίγουρος ότι θα 
το ευχαριστηθείτε 
από κάθε πλευρά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας, βρίσκεστε 
στο [ἰνίπα Γοοπῃ. Προχωρήστε 
προς την κατεύθυνση του τζακιού 
και ὃα παρακολουθήσετε την πρώ- 
τη συνάντησή σας µε την ὑτευ]α, τη 
σύζυγο του Α[[ίθι Μας Εαήεγ. Μετά τη 
λιποθυµία της, κάντε κλικ µε το δεξί πλή- 
κτρο του πιουςε για να περάσετε στο ἵπνεη- 
Ιοη/ σας. Είναι άδειο, µια και το σακίδιό σου 
εἶναι στο δωμάτιο που έχουν ετοιμάσει για 
σένα, Κάνε κλικ στο εικονίδιο του σηµειωμα- 
τάριού σου και διάθασε προσεκτικά όλες τις 
σημειώσεις. Πρώτα απ΄ όλα πρέπει να πας 
στο δωμάτιό σου. 

Εκεί όπου Βρίσκεσαι, στρίψε τελείως αντί- 
θετα και προχώρησε προς τη διπλή πόρτα. 
Βγες έξω, στρίψε δεξιά και ανέβα τη σκάλα. 
Πάνω στρίψε αριστερά, προχώρησε µία φο- 
ρἀ, στρίψε πάλι αριστερά και ανέβα τα υπό- 
λοιπα σκαλιά. Πάνω στρίψε αριστερά και 
προχώρησε προς την πόρτα που Βλέπεις. 
Στρίψε πάλι αριστερά Και προχώρησε προς 


τη δεύτερη πόρτα που υπάρχει 

από αυτή τη µεριά. Εδώ στρίψε 

δεξιά και µπες στην πόρτα που 
εἶναι µπροστά σου. 

Μέσα πήγαινε µπροστά δύο 
φορές και µετά στρίψε αριστερά 
και προχώρησε προς τ’ αριστε- 
ρἀ, Ακούς τον Αἰαπ να κάνει ένα 
σχόλιο για την τσάντα του και 
τον κρυμμένο σ’ αυτήν κρύσταλ- 
λο. Από το κρεβάτι πάρε το σα- 
κίδιό σου. Κάνε κλικ µε το δεξί 
πλήκτρο του ππου5ε για να περά- 
σεις στο ἱπνθπίοηγ σου και εξέ- 
τασε προσεκτικά οτιδήποτε 
υπάρχει σ’ αυτό. 

Τώρα στρίψε αριστερά και πή- 
γαινε προς το τραπεζάκι στο βά- 
δος. Σ΄ αυτό κάνε Ζοοπη-ἵη και πάλι ζοοπι-ἴη 
στο φάκελο που Βλέπεις σ’ αυτό. Χμμ... ο 
Μεοταῦ πληρώνει τα διπλάσια για να του 
δώσεις τον κρύσταλλό σουἱ 

Βγες έξω από το δωμάτιό σου, στρίψε δε- 
ξιά, προχώρησε μπροστά, στρίψε πάλι δεξιά 
και προχώρησε προς την πόρτα που βλέπεις 
στο θάδος. Μπες µέσα και κατέβα όλα τα 
σκαλιά. Βρίσκεσαι στην κουζίνα. Η συνέχεια 
στις οθόνες σας... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ᾗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Ρς Μασιετ( 8 


ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ ΙΙ ΑΟΤΙΟΝΤ Βρᾶ 5ΙΜΗΙΑΤΙΟΝ ; 5ΤΒΑΤΕΘΥ 


Ναι, κυρίες και κύριοι, το γεγονός που µε τόση 
ανυπομονησία περιμέναμε να λάβει χώρα, 


σεταπηπατ πατιΕ 


σί ] οππέλους, συνέβπ... 0 θρύλος ξαναγεννήθηκε! θχι, 
ἅ φανιασιόπληκτοι, φίλοι µου, δεν κλωνοποίπσαν τον 

«ή ΕΙνίς, στον Β.). ΒΙ4ΖΚκονίοζ αναφέρομαι, 0 οποίος 
επιστρέφει δριμύτερος στο 

» Ολοκαίνουριο Βδίυῃ {0 σ89ἱ19 
Νοι(θπείθἶπ, για να ταράξει τα 


ιστεύω πως ξέ- 
ρετε ότι δεν 
µου αρέσει να 
επαναλαμθάνο- 
μαι, αλλά στην 
προκειμένη περίπτωση θεω- 
ρώ ότι εἶναι αναγκαία µια µικρή εισαγωγή, 
για να µπουν στο Κλίµα όλοι όσοι δεν διάβα- 


σαν το προηγούμενο άρθρο µου για το ίδιο 
παιχνίδι (Οαπιθ Ργθνίθνν του πιυ]Ηρἰαγει κώ- 


του Βασίλη “Ρίοπθει” Τουλιά 
Ρ/ου[αςθεοῄίαβ.θεθ.πΙυα.αΓ 


δικα), αλλά και για να είναι “αρτιμελές” το 
παρόν άρθρο. 

Το Βείυτη {ο (α5ἡο Ἰλο(θησ]είπ (ΕΤΟΝ/, 
λοιπόν, είναι η συνέχεια του παλιού ὙΝοἱίθη- 
5[είη 30, του θρυλικού αυτού παιχνιδιού που 
καθιέρωσε την προοπτική πρώτου προσώπου 
στα... παιχνίδια του είδους (πήγα να πω 
Ὀοοπι-εἷοηες, αλλά δαγκώδηκα. Εκείνη την 
εποχή η λέξη ἆοοπῃ “έφερνε” περισσότερο 
σε Νοστράδαμο, παρά σε παιχνίδια δρά- 
σης!). Τον πρόγονο έφτιαξε αποκλειστικά η |ά, 
τότε που ήταν µικρή και άσηµη. Τον απόγονο 
δεν τον έφτιαξε ακριθώς η |4... Το εἰηο]ε 

Ρἰαγει µέρος το ανέθεσε στην “πρώην Χα- 
Ιηίχ- ΟΤ6γ Μαμει ο[υαϊος, το ππυ]ήρἰαγθι 
ανέλαθε η Νειν 5οἩννα[θ, η | έριξε 
καμιά Ιδέα εδώ κι εκεί και το παρέ- 
δωσε στην Αενἰείοη για ανα- 
παραγωγή και διανοµή. 
Μόνο δικό της δεν εἶναι, 
δηλαδή, αλλά όπως και να 
χει έτσι Όα περάσει στην 
ιστορία. Ευτυχώς, τουλάχι- 
στον, που στο κουτί ανα- 
γράφονται ευκρινώς τα 
ονόματα και των δύο 
άλλων εταιρειών, 
γιατί οτιδήποτε 
διαφορετικό θα 
ήταν αντιδεοντο- 
λογικό. 
Το ερώτημα, 
λοιπόν, ήταν: 
Η εισροή αυ- 
τών των “ξέ- 


γερά και ίσως να θέσει νέα οἰαπύαιής 


ΙΡ/ΘΑΕΥ ΜΑΤΤΕΒ/ΝΕΠΝΕ/ΙΑΟΤΙΝΙΙΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ορῦ 400ΜΗΣ, 128ΜΒ ΡΑΜ, 3Ό εππαχυντής 
µε 16Μ8 ΚΑΜ και πλήρη υποστήριξη 
Όρθηθι, ΒΟΟΜΒ σκληρὀ δίσκο (:300Μ8 
5νναρ ΠΘ), ΌἱθοΙΧ 8.0α, Μ/Ιπάονις 95 
Ο5Η2/98/ΜΕ/ΝΙ 40 (5Ρ6)/2000/ΧΡ 


νων στοιχείων” θα είχε, εν τέλει, Θετικά ή αρ- 
γητικά αποτελέσµατα; Το τελικό προϊόν Όα 
αποδεικνυόταν πολύ προσεγµένο, αφού είχε 
τρεις εταιρείες παραγωγής λογισμικού να το 
αναπτύσσουν, ή επειδή δεν δημιουργήθηκε 
αποκλειστικά από την |, αυτή η μαγεία που 
ξέρει η εν λόγω εταιρεία να προσθέτει στους 
τίλους της Όα χανόταν κάπου στην πορεία; 
Την απάντηση Όα καταλάβετε, αφού δια- 
Βάσετε το υπόλοιπο άρθρο. Θα αρκεστώ να 
σας προϊδεάσω ότι τα όσα έλεγα στον πρόλο- 
γο εἶναι αρκετά κοντά στην πραγματικότητα, 
οπότε μάλλον καταλαθαίνετε ήδη την απάντη- 
ση στο ανωτέρω ερώτημα [ήθελα δεν ήθελα, 
την ξεφούρνισα πάλι την απάντηση. Και µια 
και το΄φερε ο λόγος... Χαιρετίσµατα στο φα- 
γταράκι µας, τον Μανώλη Φουρνιστάκη!. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το εισαγωγικό βίντεο του ΕΙΟΝΝ σε ξαφνιά- 
ζει! Είναι αρκετά µεγάλο, χωρίζεται σε δύο µέ- 
ρη και το πρώτο σού δίνει την αἴσθηση ότι ου- 
δεµία σχέση έχει µε τον τἹλοΙ Ειλικρινά, αναρω- 
τήθηκα δύο φορές αν είχα πάρει το σωστό παι- 
χνίδι από το περιοδικό και ανέτρεξα στο κουτί 
του για να θεβαιωθώ. Εκτός αυτού, θυμίζει 
υπερβολικά ανάλογες εισαγωγές της Βἰἰζζατὰ, 
ενώ προδισδέτει περισσότερο για “ΒΡΟίστικη” 
ή “αἀνεπιυήστικη” συνέχεια, παρά για ένα παι- 
χνίδι δράσης. Το δεύτερο κοµµάτι της εισαγω- 
γής µάς Βάζει για τα καλά στο κλίµα του Β’ 
Παγκοσμίου Πολέμου, ενώ έχει τις βάσεις του 
[κάνει έµµεσες αναφορές) και στο πρώτο παι- 
χνίδι, όπως κάνουν και πολλά άλλα Βίντεο που 
ὃα δείτε κατά τη διάρκειά του. 


ὢ) Περιμένω να εμφανιστεί το τέρας του ΛΟχ Νες! Πριν από πολλά χρόνια 
ή έχε ξεφύγει από τα μπουντρούμια του “Ρς Μας!ος”, το άτιµο, και έκτοτε 


κρύθεται σε µια λίµνη στη Σκωτία... 


Το όλο παιχνίδι περιστρέφεται γύρω από 
τον Ηϊήει και την επιδίωξή του να δηµιουργή- 
σει ένα στρατό από ζωντανούς-νεκρούς. Για 
το σκοπό αυτόν έχει στρατοπεδεύσει στο κά- 
στρο ΥΝο[[Θη5θίη, αφού φημολογείται ότι 
στα δεµέλιά του φωλιάζει εδώ και χιλιάδες 
χρόνια µια σκοτεινή δύναμη, την οποία θέλει 
να απελευθερώσει και να υποτάξει, προς τε- 
λεσφόρηση των δικών του επιδιώξεων. 

Ο ήρωάς µας είναι ο 0.9. γαποε: Β... 


Ἡ έλεγαν: τα παλιά χρόνια οι δράκοι ὁ όταν 
τύχαινε και έπιαναν κανέναν Ιππότη για 


κολατσιό; .. 
σήµερα;" 


."Πάλι κονσέρβα ὃα φάμε 


ΒἱαζΚοννίςχ, ο οποίος Όα αναλάθει αρχικά να 
εξιχνιάσει τις προθέσεις και τα ευρήματα του 
δεξιού χεριού του Η!]θγ κι έπειτα να τον 
εμποδίσει από τα σατανικἀ σχέδιά του. [ια να 
το Κάνει αυτό, ὃα χρειαστεί να επιστρέψει 
στο κάστρο ΥΝο[[εης/είπ (το έχει ήδη επισκε- 
φδεί µία φορά Και προσπαθούσε να διαφύγει 
από αυτό στο ΥΛοἱ[εησιείπ 30). 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Η ενασχόλησή µου µε τον τίτλο συνέπεσε 

χρονικά µε την αγορά ενός ΑΙΠίοπ ΧΡ 1600-., 
Καταλαθαίνετε, λοιπόν, µε πόση ανυποµονη- 
σία περίµενα να δω τις διαφορές στις επιδό- 
σεις των παιχνιδιών στον υπολογιστή µου και 
Ιδιαίτερα στον τοµέα των γραφικών (τώρα που 
μπορούσα να έχω όλες τις λεπτομέρειες στο 
[υ]! και να µην κόθω βόλτες, περιμένοντας να 


ακούσω...’ ;) 


φορτώσει κάθε [ταπιθ). Και φαίνεται έπεσα 
στο κατάλληλο παιχνίδι, γιατί το ΥΜο[{εης]θίη 
τα πάει εξαιρετικά στον εν λόγω τοµέα! 

Βάση του εἶναι η µηχανή του Ώυακθ 3 (ποια 
άλλη Όα μπορούσε να είναι, αφού πρόκειται 
για παιχνίδι της |α), η οποία όµως έχει επιδε- 
χθεί άπειρες θελτιώσεις από τότε που θγήκε το 
Έυακε 3: Αγθπα στην αγορά, ώστε όχι µόνο να 
ανταποκρίνεται αλλά και να υπερκαλύπτει τις 
απαιτήσεις τῶν Φαπῃθ:ς. Όλα τα καλούδια που 
µπορεί κανείς να βρει στη Ιἡες[ι 2.5 (το µε- 
γάλο αντίπαλο της εν λόγω µηχανής γραφικών) 
πλέον τα βρίσκει και σε αυτήν του ΥΛ/οἱ(θη- 
5Ιαίη. Οι χαρακτήρες κινούν κανονικά τα χείλη 
τους, τα βλέφαρά τους, ενώ μπορούμε να πα- 
ῥρατηρήσουµε και µικρές κινήσεις του σώματός 
τους όταν στέκονται όρδιοι. Εξίσου καλά τα 
πάει η µηχανή Και στα εξωτερικά τοπία, αποδί- 
δοντας άψογα την αἴσθηση του βάδους. 

Με µεγάλη λεπτομέρεια έχουν σχεδιαστεί 
και οι χαρακτήρες. Δεν εἶναι µόνο ο µεγάλος 
αριθµός πολυγώνων ή τα τρομακτικά Ιθχίυτες 
[για τους µη-ανθρώπινους εχθρούς), αλλά και 
η κίνησή των χαρακτήρων που φαίνεται απόλυ- 
τα φυσική. Ίους Βλέπετε να σκύθουν, να κρυ- 
φοκοπάζουν και να αντιδρούν µε ξεχωριστό 
τρόπο, ανάλογα µε το πού τους “καταφέρατε” 
το πλήγμα, Και να µην ξεχάσουμε τους ποικί- 
λους τρόπους Θανάτου που έχουν συµπεριλη- 
φθεί... Αν και πρόκειται για χαρακτηριστικό 
που εἶναι πλέον «ἰαπάατά για ένα Ώοοπι-εἱοπε 
που θέλει να σέβεται το όνομά του, οφείλουμε 
να επισηµάνουμε τον ωραίο τρόπο µε τον 
οποίο υλοποιήθηκε στη συγκεκριμένη 
περίπτωση. 


ΗΧΟΣ 

Σε αυτόν τον τοµέα το ΥΝοἱ[θηΣἰθίη 
διατηρεί το υψηλό ποιοτικό επίπεδο 
που το διακρίνει Και στα υπόλοιπα 
στοιχεία του, χωρίς όµως να µας κάνει Ἡ 
να ξετρελαινόµαστε (όπως µας έκο 
το Α[ίθης νς Ργεααἰοι 2). Και δεν εἶναι 


Ώ)) "Μη µε σκοτώσεις! Θα κάνω ό,τι θες!’ -"Χεχε, αυτό περίµενα ν’ 


ότι δεν έχει τη δυνατότητα... Υπάρχουν µέρη, 
όπως οι κατακόµθες και κάποια βαθιά µπου- 
ντρούµια, που προσφέρονταν για μοναδικές 
ηχητικές εµπειρίες. Ενώ, όµως, δείχνει να πλη- 
σιάζει το τέλειο, δεν το φτάνει. Η ατμόσφαιρα 
παραμένει µυστηριακή Και απόκρυφη, αλλά 
όχι Ιδιαίτερα τρομακτική. Το Ιπαγίπο και το 
ΑΝΡ2 συνεχίζουν να παραμένουν τα πρότυπα, 

Παρ΄ όλα αυτά, υπάρχουν αρκετά στοιχεία 
του ήχου που αξίζουν Ιδιαίτερη μνεία. Οἱ διά- 
λογοι στις ευ/-εθηθς από αποστολή σε απο- 
στολή είναι προσεγµένοι και οι ηθοποιοί φρο- 
ντίζουν να αποδώσουν αυτό ακριθώς το 
ύφος που πρέπει: το ύφος των αρχηγών του 
στρατού που βαριούνται τη ζωή τους, αναλώ- 
νονται σε κατασκοπικά παιχνίδια και για να 
διασκεδάσουν, παίζουν µε τις ζωές των όλ- 
λων. Το προαναφερδέν είναι πολύ χαρακτηρι- 
στικό και αν, τελικά, αποκτήσετε το παιχνίδι, 
σας προτείνω να το προσέξετε. Τέλος, µου 
άρεσε πολύ η μουσικούλα που πέφτει κάθε 
φορά που ολοκληρώνεις ένα «ἰιαρίθι, αλλά 
δυστυχώς διαρκεί πολύ λίγο και δεν προλα- 
Βαΐνεις να την απολαύσεις! 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Στο ΚΤΟΛ/ η επίθεση µε κάθε µέσο δεν εἰ- 
ναι πάντα η καλύτερη τακτική για την 
επικράτηση! Πολλές φορές ὃα χρεια- 
στεί και λίγο κρυφτούλι, όπως και 
το να ξέρετε να επιτίθεστε την 
κατάλληλη στιγµή, όταν οἱ 


ΡΟ Μασιετα μα] 


πετ πι τα τπστιΕ 


Βλέπετε ποια εἶναι τα αποτελέσµατα της εντατικής δίαιτας... Γι’ αυτό να 
τρώτε όλο το φαγάκι σας σαν καλά παιδιά! (µια κοινωνική προσφορά 


του “Ρς Μασ!ου’). 


αντίπαλοί σας 8α είναι περισσότερο δια- 
σκορπισµένοι. Για να µπορεί, όµως, κάτι τέ- 
τοιο να γίνεται µε επιτυχία, έχουν ενσωµατω- 
δεί τα κατάλληλα χαρακτηριστικά στο χειρι- 
σμό. Ο χαρακτήρας µας µπορεί να γέρνει πί- 
σω από τοίχους, για να κρυφοκοιτάει χωρίς 
να τον πάρουν είδηση, να περπατάει µε απα- 
λά Βήματα, για να κάνει λιγότερο θόρυβο, 
αλλά και να κάνει 5ρηήπ! όταν αυτό κριθεί 
αναγκαίο. Επίσης, σας δίνεται η δυνατότητα 
γα ανοίγετε τις πόρτες µαλακά, για να µην 
ακουστείτε͵ ή να τις κλοτσάτε, για µια πιο 
εντυπωσιακή και δορυβώξη είσοδο! 

Άλλο ένα στοιχείο που πρέπει οπωσδήποτε 
να λάθετε υπόψη είναι οι συναγερµοί που εἶναι 
διασκορπισµένοι σε κάθε επίπεδο και υπόσχο- 
νται να σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Γιατί αν 
κάποιος από τους εχθρούς σας σάς αντιλη- 
φθεί έγκαιρα και προλάθει να ενεργοποιήσει 
το συναγερμό, α κατοφθάσουν σύντομα και 
πολλοί άλλοι φίλοι του, που έµαθαν ότι γίνεται 
πάρτι και θέλουν να το γλεντήσουν. Ο µόνος 
τρόπος µε τον οποίο διασκεδάζουν αυτοί είναι 
µε το να φυτεύουν σφαίρες σε κάτι απρόσε- 
κτους παρείσακτους όπως εσείς, 

Το καλύτερο, 
λοιπόν, 
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υπ 


μ ον ων 


Δεν σας θυμίζει λίγο Ιπάϊαπα /οπος και το Άγιο Δισκοπότηρο; Μόνο το 
µασήγιο µας λάίπει... (ήχος από µαστιγιά στην πλάτη) Αουτς! 


Συγγνώμη, Σαρκ Σατ, σε είχα ξεχάσει! 


που έχετε να κάνετε εἶναι να εντοπίζετε από 
την πρώτη στιγµή τη Θέση του συναγερμού 
και να πράττετε αναλόγως. Αν µπορείτε να 
καθαρίσετε έναν έναν τους φρουρούς, µε 
τρόπο αθόρυθο, κάντε το χωρίς δεύτερη σκέ- 
ψη. Αν πάλι η ήρεµη προσέγγιση δεν είναι 
εφικτή, δοκιμάστε κάτι πιο βίαιο, αλλά αφή- 
στε ως τελευταία επιλογή το να κάνετε σπριντ 
200 µέτρων µε τον αντίπαλο φρουρό για το 


ποιος Όα φτάσει πιο γρήγορα στο συναγερμό. 


Εντάξει, ο ΒἰαζΚονίεζ τρέχει γρήγορα, αλλά 
δεν είναι και Κεντέρης... 


ΠΙΣΤΕΣ - ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 

Ετοιµαστείτε να επισκεφθείτε τα πιο απόκρυ- 
φα µέρη. [ερμανικές πόλεις, χιονισµένα Βουνά, 
εγκαταλελειµμένες Βάσεις, ορυχεία, σπηλιές, 
ναούς, κατακόµθες, κάστρα, φυλακές... Δεν 
µπορείτε να πείτε, από ποικιλία το Λίοἱ[εη»ίίη 
σκίζει, όπως και από σχεδίαση. Οἱ τοποθεσίες 
µε κάποια ιστορική σύνδεση µε τον Β΄ Παγκό- 
σµιο Πόλεμο πείθουν όσον αφορά στην ιστορι- 
κή πιστότητα της απεικόνισης, ενώ όσες κινού- 
νται καθαρά στη σφαίρα του φανταστικού ικα- 
νοποιούν εξίσου, Ειδικά οι κατακόµθες και τα 
μπουντρούμια παραείναι ψυχοπλακωτικά! Οι 
χρωµατισμοί μεταβάλλονται αισθητά από πί- 
στα σε πίστα για να αποδίδουν την αἴσθηση 
του καινούριου, ενώ συχνή 
εναλλαγή γίνεται και σε ἱπάοοι 
και ου]άοογ πίστες. 

Η κίνηση σε όλες αυτές τις 
τοποθεσίες είναι κατά κόρον 
γραμμική, µε ελάχιστες πα- 
ρεκκλίσεις. Μερικές φορές 
ὃα χρειαστεί να επιστρέψετε 
από µέρη που [νομίζατε ότι] 
τα είχατε “καθαρίσει”, επειδή 


άνοιξε µια καινούρια δίοδος. Περισσότερες 
φορές, ακόµη, ὃα αναγκαστείτε να θάλετε το 
μυαλό σας να δουλέψει για να καταλάθετε 
ποια ὃα είναι η κατεύθυνση που πρέπει να 
ακολουθήσετε, όχι επειδή υπάρχουν πολλές 
δυνατές διαδρομές, αλλά επειδή αυτή δεν ὃα 
είναι εξαρχής τόσο φανερή. 


ΛΠΟΚΡΥΦΑ ΜΥΣΤΙΚΑΙ 

Αυτό είναι μάλλον κομμάτι του σχεδιασμού 
των επιπέδων, αλλά προτίµησα να το αναφέ- 
ρω ξεχωριστά, γιατί µου έκανε Ιδιαίτερη εντύ- 
πώση η συστηματική ενσωμάτωση απόκρυφων 
περιοχών που έχει συντελεστεί σε όλα τα µήκη 
και τα πλάτη των επιπέδων. Ναι, στο ΚΤΟΝΝ οι 
μυστικές περιοχές εἶναι κανόνας. Υπάρχουν τέ- 
τοιες στο περίπου 9076 του συνολικού αριθ- 
μού των επιπέδων του παιχνιδιού και µε την 
ολοκλήρωση κάθε αποστολής λαμβάνετε 
απευθείας ενηµέρωση για το πόσες από αυ- 
τές Βρήκατε και πόσες υπήρχαν ακόµα. 

Η ανταµοιθή σε περίπτωση που Βρείτε µια 
τέτοια εἶναι, κατά πρώτον, η ψυχική ικανοποί- 
ηση, αφού αισθάνεστε ότι καταφέρατε να 
µπείτε στο μυαλό των προγραμματιστών και, 
από την άλλη, ὃα λάθετε ψηφιακές-υλικές 
απολαβές, αφού παίρνετε αντικείµενα δη- 
σαυρού (όχι, δεν εξαργυρώνονται κατόπιν...!) 
και Πεα]ήι ραείς. Και µη νομίζετε ότι ο εντο- 
πισµός όλων αυτών των περιοχών είναι πάντα 
εύκολη υπόθεση. Είμαι σίγουρος ότι σε µερι- 
κές περιπτώσεις ὃα σπάτε το κεφάλι σας και 
δεν Όα µπορείτε να καταλάθετε πού σας ξέ- 
φυγε αυτό το επιπλέον στοιχείο που χρειαζό- 
ταν για να Βρείτε το μυστικό... Μπορεί να 
ήταν µία καρέκλα που έπρεπε να βάλετε επά- 
νω σε ένα τραπέζι, για να φτάσετε ένα δυ- 
σπρόσιτο σηµείο, µπορεί να ήταν µία ταπε- 


ο -Ἡ 


τσαρία που έπρεπε να σχίσετε για να αποκα- 
λυφθεί µια κρύπτη ή ένας μυστικός διακό- 
πτης, καμουφλαρισµένος, που άνοιγε μυστικό 
πέρασμα, ή ακόµη Και µία πόρτα που άνοιξε 
μόλις ενεργοποιήθηκε ο συναγερμός! 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Το καλό µε το σύστηµα των συναγερµών εί- 
ναι ότι ανταποκρίνεται Και το μοντέλο τεχνη- 
τής νοημοσύνης των εχθρών κατάλληλα, ώστε 
γα επιτρέπει την εφαρµογή ρεαλιστικών τακτι- 
κών. Γιατί αυτά που προανέφερα µε τους συ- 
ναγερμούς ὃα μπορούσαν να είναι πρακτικά 
µη εφαρµόσιµα, αν, π.Χ., οι εχθροί δε µπορού- 
σαν να αντιληφθούν την παρουσία σας µε τ- 
ποτα, ή αν ήταν περισσότερο “ευαίσθητοι” 
απ΄ ό,τι πρέπει, ή αν ξεχνούσαν εντελώς να 
τρέξουν για το συναγερμό και το µόνο που εἷ- 


η 


θα σχολίοζα κάτι, αλλά οὗτος ἡ άλλος Δα 
κοβόταν από τη λογοκρισία, οπότε τσάµπα 
κόπος.., 


χαν στο μυαλό τους ήταν πώς να σας σκοτώ- 
σουν. Όλα αυτά δεν ανήκουν στη σφαίρα της 
φαντασίας. Μπορώ να αναφέρω ουκ ολίγα 
παραδείγματα από Ώοοπι-εἱοῃθς που έχουν 
υποπέσει στα ανωτέρω παραπτώματα, µε ανά- 
λογο, φυσικά, αντίκτυπο στο Φαπιθρἰαγ. 
Ευτυχώς, στο ΕΙΟΥΝ οι εχθροί είναι έξυ- 
πνοι, Τόσο που Όα σας ξαφνιάσουν, Θα τους 
δείτε να κάνουν 5Ιταῄπα, αντί να κινούνται 
εντελώς ευθεία, όπως δηλαδή κάνει ένας αν- 
δρώπινος αντίπαλος στο πιυ]ήρἰαγει (αφού 
αυτή είναι αποδεδειγμένα η καλύτερη µέθο- 
δος για να αποφεύγεις -κατά το δυνατόν- τα 
εχδρικά πυρά). Όταν Όα έρθει η ώρα να σας 
πυροβολήσουν, θα προσπαθήσουν να ϐρουν 
κάλυψη µε το να κρυφτούν πίσω από τοίχους 
ή εμπόδια. Συχνά Όα σκύθουν για να δίνουν 
μικρότερο στόχο και να έχουν καλύτερη 
ακρίθεια οι βολές τους, ενώ δεν αποκλείεται 
να συνεννοηθούν κιόλας µε τους “συναδέλ- 
φους” τους για να σας επιτεθούν ομαδικά. 
Οἱ εκπλήξεις δεν έχουν ακόµα τελειωμό! Αν 
δουν ότι εἶναι στα τελευταία τους, δεν ὃα έχουν 
Κανένα ηθικό δισταγμό να το σκάσουν και άντε 
µετά εσείς να τους κυνηγάτε. Αν, μάλιστα, εἶναι 
Και Κανένας συναγερμός εκεί κοντά και προλά- 
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βουν να τον ενεργοποιήσουν, φροντίστε να θά- 
λετε τα καλά σας, γιαή σύντομα ὃα έχετε επι- 
σκέψεις! Αλλη µία δυνατότητα είναι να βρουν 
µέρος να κρυφτούν και να µη ξεμυτήσουν κα: 
όλου από το ληµέρι τους, αλλά να περιμένουν 
εσάς να βγάλετε το φίδι από την τρύπαἱ 

Τέλος, να σημειώσω ότι ο Βαθμός εξυπνά- 
δας των αντιπάλων δείχνει να μεταβάλλεται 
από είδος σε είδος εχθρού, µε τους ζωντα- 
γούς-νεκρούς να έχουν το μικρότερο δείκτη 
|Ο. (όπως Όα ΄πρεπε, άλλωστε!) και τις επίλε- 
κτες οµάδες των υπαρχηγών του Ηἰππιίθι να 
έχουν τη µεγαλύτερη εξυπνάδα και δεξιότητα 
(αν ακούτε δηλαδή στο Ρήεῄπα “Βίαεκ 
Θυατά”, “ΕΙ Ουαιά” και συναφή, ετοιµα- 
στείτε για σκληρές µάχες!). 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 
Θα έπρεπε ήδη να έχετε χωνέψει καλά στο 


μυαλό σας ότι η οἶποί ρἰαγε εμπειρία που πε- 


ριέγραφα τόση ώρα εἶναι το µισό μονάχα παι- 
χνίδι. Το άλλο μισό είναι το πιυλήρἰαγθι κομµά- 
τι͵ Το οποίο φιλοδοξεί να είναι εξίσου πλούσιο 
σε εµπειρίες και ενδιαφέρον µε το 5ἱποίθ 
Ρἰαγει. Εξάλλου, η |ά µας έχει συνηδίσει να 
παραδίδει στο κοινό παιχνίδια µε µεγάλο εν- 
διαφέρον για το Διαδίκτυο και το ΥΝοἰ/θη»θίη 
δεν ὃα μπορούσε να αποτελέσει εξαίρεση. 
Στο Ι85ἱ που είχε κυκλοφορήσει είχαμε τη 
δυνατότητα να παίξουμε µόνο το ένα εκ των 
τριών πιοςθς, το ἨΛίοἱ{ ΜΡ, όπου κάθε οµάδα 
έχει ένα οβ[θείίνε και μόλις ολοκληρωθεί κά- 
ποιο από αυτά σε προκαθορισμένο χρόνο, η 
αντίστοιχη ομάδα νικάει. Εκτός του ΥΛίοΙ{ ΜΡ, 
µπορείτε να ασχοληθείτε και µε το ΥΝοἰέ 5ΝΝ 
[5ιορ]λίαΙςΒ], όπου σε συγκεκριμένη πίστα τί- 
θεται ένα οῬθε[ίνθ, το οποίο αναλαμβάνει 
να ολοκληρώσει µια οµάδα και να το εµποδί- 
σει η άλλη. Στη συνέχεια, σημειώνεται ο χρό- 
γος που χρειάστηκε η πρώτη οµάδα για να το 
ολοκληρώσει και µετά όλοι αλλάζουν πλευ- 
ῥρά και η δεύτερη οµάδα προσπαθεί να κάνει 
το ἴδιο, σε λιγότερο όµως χρόνο! Υπάρχει, τέ- 
λος, το ἸΝοἰ{ ΟΡ (0ΙθεκΡοίπ!), στο οποίο δη- 
μιουργούνται σε κάθε πίστα ορισμένα «ᾖθεἰκ- 
Ροἱπ!ς και καθεμία από τις δύο οµάδες προ- 
σπαθεί να κρατήσει υπό την κατοχή της όσα 
περισσότερα «ἠθεκροίπίς µπορεί µέχρι να τε- 
λειώσει ο χρόνος, για να στεφθεί νικήτρια. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Απ΄ όσα ανέφερα µέχρι τώρα µπορείτε να 
καταλάβετε ότι το Εθίυτη 1ο (α»/ἱε ΥΝοίθη- 
5ἱθίη είναι ένα παιχνίδι που έχει όλα τα προ- 
σόντα για να ξεχωρίσει. Είναι πέραν του αντα- 
γωνισμού σε πολλούς τοµείς, προσφέρει αυτή 
τη γλυκιά νοσταλγία του παλιού που έγινε 
καινούριο, ενώ οι δημιουργοί του δείχνουν να 


πεταπη τα πἝττΕ 


Αν τον έπιαναν οι εχθροί, ὃα 
Ιδιαίτερα να τον δέσουν 
χειροπόδαρα... 


Ο κύριος; Δεν τον ξέρω, αλλά αν κρίνω από 
το πρόσωπό του, μάλλον εἶναι ο Ιδιοκτήτης 
της αλυσίδας καταστημάτων “Ζάρα”... 


έχουν καταλάβει τι χρειάζεται να έχει ένα 
παιχνίδι στην αγορά των Ώοοπη-εἱοηες για να 
επικρατήσει. 

Θεωρώ ότι το άρθρο µου διακατέχεται 
από συγκρατηµένο ενθουσιασμό, αφού είχα 
να κάνω µε ένα άψογο από κάθε πλευρά παι- 
χνίδι. Δεν πρόκειται για ρηξικέλευθη πρότα- 
ση, όπως ήταν το Μαχ Ραγπθ που έφερε τα 
πάνω κάτω, αλλά για ό,τι καλύτερο µπορεί να 
προσφέρει ο χώρος των Ώοοπι-εοπθς µε τα 
µέχρι τώρα δεδοµένα. Αν κάποιος άσχετος µε 
το χώρο ήθελε να δει τι εστί Ώοοπι-εἰοπθ, Το 
Εδίυτη 1ο (ασήο Υλοἰ[θης[είη Όα ήταν το αντι- 


προσωπευτικότερο δείγμα. 
ο) 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Μυι τΙρι ΑΥΕΗ 


Ρο Μαπιοτ (ΕΝ 


Εχουν περάσει, ούτε λίγο ούτο πολύ, πέντο ολύκλπρα χρύνια από τότο που κυκλοφύρησε το ΘοπιδΠε]ιθ 3, 
ενώ 0 πρώτος τίτλος της σοιρής οίχο κυκλοφορήσει ον έτοι 19991 Πριν από λίγο καιρό δεν πίστευα ότι θα 
Βλέπαμε ακόµα όνα 5εηυεἱ σε αυτό το εππυχηµένο παιχνίδι. θλα έδειχναν ότι η οταιρεία είχε ξεχάσει τη 
συγκεκριμένη σειρά και φρύντιζε να καλυτερεύσει αυτήν των Βείία Γοσ8͵ κάτ που, τελικά, κατάφερε µε 
την κυκλοφορία του {απά Ναοί. Κι, όµως, σύµφωνα µε την εταιρεία, το καλό µποροί πάντα να γίνοι 
καλύτερο. Ετσι, το καινούριο µέρος της σειράς των 6οπιαπείε είναι εδώ, για να µας αποδείξει του λόγου 


το αληθές... 

του Γιώργου Κυριακού 

/θαάεια[θο!ᾗ.{οημπεΙ-αΓ 
αρ’ όλο που τα 
(οπιαπε/ε ] 
και 2 δεν τα 
έπαιξα ποτέ, το 
τρίτο της σει- 


ράς... του έδωσα και κατά- 
λαθε! Οι µνήµες εἶναι ακόµα 
έντονες απὀ τα αμέτρητα ππυ]Ηρἰαγει παιχνί- 
δια που έπαιξα, καθώς και από το αρκετά δύ- 
σκολο σἰποίε ρἱαγθγ. Τι Όα μπορούσε, όµως, 
να κάνει το (οπιαης]ο 3 καλύτερο; Σίγουρα 
ποιοτικότερα και αντάξια της εποχής µας 
γραφικά, κάποιο αξιόλογο «απιραίφη, σαφέ- 
στατα ένα δυνατότερο πιυ]ήρίαγοι πεί εοάθ 
και ένας καλός πιὶσείοη θαΐοι. Για να δούμε, 
λοιπόν, ποιες από τις προαναφερόμενες προ- 
ὕποθέσεις πληροί το (οπιαπεῃε Δ... 


6ΟΜΑΝΟΗΕ: ΤΟ ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΟ 
ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΕΣ, 

Το ΚΑΗ-όό («οπιαηςῇε είναι το καινούριο 
πολεμικό ελικόπτερο του αμερικανικού στρα- 
πού, το οποίο εἶναι σχεδιασμένο για αποστο- 


λές αναγνώρισης αλλά και επίθεσης. Παρ΄ 


όλο που επισήµως δεν έχει τεθεί ρψμα --- 


να τεθεί σε ενεργό δράση το 2006], η Νονα: 
|οᾳἱε δεν μπορούσε να αγνοήσει το αρι- 

στούργηµα των Βοθίπᾳ 5ἱΚκοισκγ, 
όπως δεν αγνόησε 


και το πειραματικό Ε-22 πριν από αρκετά 
χρόνια. Όπως και το Ε-22, το (οππαπεΒθ υπο- 
θεται ότι διαθέτει σἱθα]ήι ιδιότητες, γι’ αυτό 
εξάλλου του έχουν ανατεθεί και οι αποστο- 
λές αναγνώρισης. Προσθέστε και ένα ολό- 
Κληρο οπλοστάσιο, γεμάτο “έξυπνες” θόµ- 
βες και πυραύλους, και έχετε το τελειότερο 
πολεμικό ελικόπτερο που κατασκευάστηκε 
ποτέ [στα χαρτιά, φυσικά...). να τόσο εξελιγ- 
µένο ελικόπτερο, ὃα σκέφτεστε, δεν µπορεί 
παρά να έχει δύσκολο και απαιτητικό χειρι- 
σµὀ... έτσι; Όχι απαραίτητα... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΡΕΛΛΙΣΜΟΣ 

Άς μπούμε κατευθείαν στο ψητό: Εξαιτίας 
της έλλειψης που παρατηρείται στην Φαπιίης 
αγορά από Πε[ἰσορίοι οἱπιυ]αίοις, Το (ο- 
πιαηε]θ 4 µπορεί να καταλάβει άνετα µία πε- 


ρίοπτη Θέση στο χώρο, ακόµα και αν το παιχνί- 
-"διέχει έναν πολύ απλοϊκό χειρισμό, ο οποίος 


Βυμίζει περισσότερο ένα αεϊίοη Φαπιο παρά 
ένα ΠΙΦΙΗ «ἱπιυ]αίοι. Ο απλοϊκός χειρισμός δεν 
επεκτείνεται περισσότερο από την πλοήγηση 


-- 


του ελικο- οί. 


πτέρου µε τα πλήκτρα [ή |ογ»/ίε]κ) και την αλ- 
λαγή των όπλων. 

Ένας τόσο απλός χειρισμός, δεν Όα μπορού- 
σε παρά να αποσπάσει τις καλύτερες των εντυ- 
πώσεων απὀ τον υπογράφοντα, ο οποίος πι- 
στεύει ότι ο εύκολος χειρισμός σε ένα παιχνίδι 
εἶναι ένα πολύ Θετικό στοιχείο, που βοηθόει 
στην τελική αξιολόγηση. Βεβαίως, ο απλός χει- 
ρισµός κάνει το δείκτη του ρεαλισμού να πέ- 
φτει κατακόρυφα. Εχοντας παίξει το [οποῦονν 
2 της απε’», γνωρίζω τι σηµαίνει ρεαλισμός 
και δυσκολία χειρισμού. Όσοι δυμούνται το 
(οπιαηςῇο 3, Όα ξέρουν ότι είχε τις επιλογές 
Ραρίς και αάναηςθά ΠΙΟΙ πιοςς, µε αποτέλε- 
σµα τα πράγματα να είναι σαφώς πιο ρεαλιστι- 
κά, Κάτι τέτοιο δεν υφίσταται στο τέταρτο µέ- 
ρος της σειράς. Οι λάτρεις του ρεαλισμού σἰ- 
γουρα Όα απογοητευτούν από το (οπιαηςΒθ 
Δ, αφού σε αρκετές περι- 

πτώσεις Όα νομίζετε ότι 
έχετε στον έλεγχό σας 

έναν ιπτάμενο, υπερευέλικτο 
άνδρωπο και όχι ένα θαρύ ελικόπτερο. Το γρά- 
φω αυτό διότι πιο εύκολα ὃα χειριστείτε το ελι- 
Κόπτερο µε το πληκτρολόγιο και το 
πιουσθ, παρά µε ένα Πο/-Ιθεῇ 
Ιογς[ίε]κ, στο 
οποίο καταφεύ- 
γουν οι λάτρεις 
των οἱππυ]αίοις. Με δεδο- 
µένο αυτό, όσοι παίζουν αε!ίοη 
οποίοι», Όα καταλάβουν αµέσως το 
χειρισμό του (οππαηςῃε και Όα γίνουν εξ- 
πέρ σε λίγα µόνο λεπτά! 


Άψογα γραφικά 

Εντυπωσιακός ήχος 

Πολύ απλός χειρισμός και μοντέλο πτήσης 
Εύκολη και γρήγορη οπ-Ίίπα υπηρεσία 
για πιυ]Ηρίαγει 


Υψηλές απαιτήσεις για καλή απόδοση 
Δύσκολες (μερικές φορές αδύνατες) 
αποστολές 

Απουσία ορ/ίοη για περισσότερο 
ρεαλισμό 
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-- ο. 


ὃα αντικρίσετε εἶναι το 

ΧΜΟΦΟ], αυτόματο κανόνι των 20 πηπῃ. Είναι 
πολύ καλό εναντίον πεζικού, αλλά και οχηµά- 
των Και το γεγονός ότι έχετε 900 σφαίρες στη 
διάθεσή σας, µαρτυράει ότι Όα το χρησιµο- 
ποιήσετε αρκετά. Το επόμενο όπλο είναι οἱ 
ρουκέτες Ηγάτα-70, που έρχονται και αυτές 
σε µεγάλο αριθµό, αλλά δεν μπορούν να 
“κλειδώσουν” σε κάποιον στόχο και να τον 
ακολουθήσουν, όπως οι πύραυλοι »ήπφει, 
που εἶναι το επόμενο σηµαντικό σύστημα. Αυ- 
τοί προορίζονται για εκτόξευση εναντίον 
ιπτάµενων στόχων, όπως εχδρικά ελικόπτερα, 
τα οποία δεν έχουν ελπίδα απέναντι σε αυ- 
τούς τους Θανάσιµους ανιχνευτές Βερμότη- 
τας. Επίσης, το ζοπιαηε/ο είναι εξοπλισμένο 
µε ρουκέτες Ηε[[ῇΤθ, οι οποίες είναι αποκλει- 
στικά για στόχους εδάφους. Οι ρουκέτες 
ΗοΙ/ήῄτο έχουν επίσης τη δυνατότητα κλειδώ- 


{1π) Ηλιμουζνα του Ιταλού προέδρου στα 
Βαλκάνια δέχεται επίθεση. Πρέπει να την 
προστατεύσετε µέχρι να φτάσει στο 


(50) κάτι όχι και τόσο εύκολο, αφού 
τ. νυπάρχουν παντού κτήρια και σε κάδε 
τ γωνιά περιμένουν εχδρικά τεθωρακισμένα. 
Ὁ. Στις σκεπές οἱ ένοπλοι ὃα χτυπούν 
{ανελέητα και εσάς και τη συνοδεία της 
τς λιμουζνας. 


.. Βοήθεια του πυρο- 
βολικού µε το να στο- 
χεύσετε απλώς έναν στόχο 
και να περιμένετε λίγα δευτερόλεητα µέ- 
χρι να αρχίσει το µπαράζ. Όλα τα πυροµαχι- 
κά μπορούν να αναπληρωθούν εφόσον προ- 
σγειωθείτε σε ένα Εογννατά Αγπιίηο απα Κοΐυ- 
εἰίπα Ροίη! (ή απλώς ΡΑΕΡ), όπου εκεί το προ- 
σωπικό εδάφους Όα επιδιορθώσει το ελικό- 
πτερο και Όα ξαναγεμίσει τα όπλα σας. Το µό- 
νο πρόβλημα είναι ότι δεν αυξάνονται οι φο- 
ρές που µπορείτε να καλέσετε τη θοήθεια 
του πυροβολικού. Τα ΕΑΒΡ5 βρίσκονται δια- 
σκορπισµένα σε διάφορα σηµεία στην εκά- 
στοτε αποστολή και δεν εἶναι καθόλου δύ- 
σκολο να τα Βρείτε καθώς φαίνονται στο ρα- 
γτάρ σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά εἶναι σίγουρα ένα απὀ τα ατού 
του παιχνιδιού. Δεν έχουν, φυσικά, καμία απο- 
λύτως σχέση µε αυτά του προκατόχου του, 
καθώς η Νοναἰοφίς επέλεξε να χρησιµοποιή- 
σει µία καινούρια µηχανή γραφικών. Η εν λό- 
γῶ µηχανή φαίνεται να αντεπεξέρχεται αρκετά 
καλά στις προσδοκίες των ἀθσίφηοι», όµως εἷ- 
ναι απαιτητική όσον αφορά στα ΓΘςΟΠΙΠΙΘΠΑ- 
ο τοφυίτοπιοηῖς του (οππαηε/ο. Να είστε σί- 
γουροι ότι το πρόγραµµα ὃα ρουφήξει όλους 
τους διαδέσιµους πόρους του συστήµατος, 
προκειµένου να τρέξει όσο το δυνατόν ομαλό- 
τερα. Φυσικά, σε ένα υπερσύστηµα µε µία 
Θεἔοιεο 3, τα γραφικά δείχνουν πραγματικά 
τα... δόντια τους. Νομίζω ότι πρόκειται για τα 
καλύτερα γραφικά που έχω δει εδώ και καιρό 
σε ΠΙΟΙΗ εἰπιυ]αίοι. Πρόκειται για εξαίρετη 
δουλειά, την οποία δεν Όα µπορείτε να απο- 
λαύσετε πλήρως αν δεν έχετε ένα µηχάνηµα- 
τέρας. 

Άς συνεχίσουμε µε τις περιοχές. Τα µάτια 
σας Όα δουν πολλών ειδών Ιθιταίης, τα οποία 
εκτός απὀ απέραντα (δεν υπάρχει τέλος) εἶναι 
και απίστευτα καλοσχεδιασµένα. Είτε ρίσκε- 
στεστους αρκτικούς πάγους, είτε πετάτε πά- 
νω από δ. εἶτε περνότε µέσα από µία έρη- 


 ---ε 


μο, ένα είναι σίγουρο: Κάπου ὃα σταματήσετε 


για να χαζέψετε τα γραφικά που 
φορές συνδέονται µε το 
Θαπιορίαγ. Τι εννοώ; Ας 
αναφέρουμε µερικά παρα- 
δείγματα... Σε µία απότις 


πρώτες αποστολές σε θαλάσσιο περιθόλλον, 
κατόρθωσα την πρώτη βύδιση ενός µεταφορι- 
κού πλοίου. Καθώς πετούσα από πάνω του 
γρήγορα, για να κάνω αλλαγή στόχου, άκου- 
σα µία σειρήνα συναγερμού απέξω. Σταμάτη: 
σα και έκπληκτος ανακάλυψα ότι προερχόταν 
από το πλοίο! Το μεταφορικό Βυδιζόταν, οι 
άνδρες πάνω του έτρεχαν να σωθούν και η 
άτρακτος σιγά σιγά έγερνε απὀ τη µια μεριά. 
Ύστερα απὀ λίγα δευτερόλεπτα, μεταφορικά 
ελικόπτερα κατέφτασαν για να βοηθήσουν 
προφανώς στη διάσωση (δεν τα άφησα να 
πλησιάσουν, φυσικά!) ενώ το πλοίο έπειτα 
από λίγα λεπτά, θυδίστηκε, αφήνοντας πίσω 
του φυσαλίδες και τους επιζώντες να επιπλέ- 
ουν στο νερό! Επίσης, σε µία άλλη αποστολή 
[ίδια µε αυτήν του ἀεπιο), όταν ένας φίλιος 
πράκτορας διέφυγε µε φουσκωτό και έφτασε 
στο σηµείο περισυλλογής, μπορούσες καθα- 
ρά να τον δεις να ανάθει µία πράσινη φώτο- 
βολίδα και να πέφτει στο νερό. Λίγα δευτερό- 
λεπτα αργότερα, το ελικόπτερο διάσωσης ἠρ- 
ὃε και κατέβηκαν απὀ αυτό δύο δύτες, οι 
οποίοι κολύμπησαν µέχρι τον πράκτορα και 
τον βοήθησαν να ανέβει στο ελικόπτερο προ- 
τού επιθιθαστούν αυτοί! Ἱόση δουλειά, αξίζει 
να τη δει κανείς, αντί να κόθει βόλτες για 
εχθρούς. 

Ίο πιο ωραίο, όµως, σε όλα τα παιχνίδια Όα 
είναι οἱ εκρήξεις! Ο κανόνας επιθεβαιώνεται 
και στο (οπιαηε]ι 4, το οποίο μας παρουσιά- 
ζει αρκετά καλές εκρήξεις, γεμάτες αδρεναλί- 
νη. Θλεγόμενα κομμάτια από τα κατεστραµµέ- 
να οχήματα ὃα ε προς όλες τις κα- 
τευθύνσεις και πιθανότατα ὃα θάλουν φωτιά 
σε κοντινές, δασικές εκτάσεις. Θα το διασκε- 
δάσετε σίγουρα. Παράλληλα, όµως, µε όλα 
αυτά, δεν πρέπει να ξεχνάµε αυτό µε το οποίο 
αρχίσαμε, δηλαδή το περιθάλλον. Πετώντας 
χαμηλά, Όα σας δώσει την ευκαιρία να δείτε 
πώς κουνιούνται τα δέντρα και πώς διαττα- 
ράσσεται η ηρεμία του καπνού καθώς περνά- 
τε γρήγορα από δίπλα. Ένα κορυφαίο 
εφέ είναι το πώς φαίνεται το. ερὀ 


Να τι χαμός ὃα γίνει σε λίγα λεπτά... Κτήρια πέφτουν, σφαίρες 
ἳ.. σφυρίζουν, ρουκέτες σκάνε και εσείς, φυσικά, είστε στη µέση. 


Όσο για τον ήχο, και εδώ παρατηρούμε µία 
επαγγελματική δουλειά. Τα οπτικἁ εφέ συνο- 
δεύονται απὀ πολύ καλά ηχητικά εφέ, κάτι 
που δημιουργεί έναν καταπληκτικό συνδυα- 
σµό. Οι ήχοι των όπλων εἶναι άψογοι, των 
εκρήξεων επίσης, ενώ δεν ὃα είναι λίγες οι 
φορές που ὃα ακούσετε μερικούς ήχους από 
λύκους, για παράδειγµα, πνιγµένους, φυσικά, 
απὀ τον απολαυστικό θόρυθο του έλικα. Δεν 
συνεχίζω. Ελπίζω να πειστήκατε. 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΛΥΕΗ - ΕΡΙΤΟΕ 

Είναι πια σίγουρο ότι εδώ και καιρό η 
Νοναἰοφίς δίνει θαρύτητα στον πιυ]ρἰαγαι 
τοµέα των παιχνιδιών της, κάνοντάς τον τόσο 
καλό, ώστε να έχει µεγάλο τθρἰαγαδί[Ἡγ και 
αντοχή στο χρόνο. Φυσικά, αυτό ισχύει για τη 
μερίδα των καταναλωτών που ενδιαφέρονται 
για το οη/ΐπθ Φαπιίπᾳ και αφιερώνουν ώρες 
σε αυτό. Όσοι ψάχνουν µόνο για µία οἰποίε 
Ρίαγει εμπειρία, φαίνεται ότι δεν ανήκει στα 
ενδιαφέροντα της Νοναἰοαίς, η οποία εδώ 
και καιρό διατηρεί και δα τη 
Νονανλοιίἁ, µία οη-Ίίπθ υ Ἵ 


(4) Τα δέντρα καίγονται έπειτα απὀ µία µικρή 
έκρηξη... Εγώ φταίω, το ομολογώ. Πάτησα 


Ὦ κατά το κουμπί των πυραύλων! 


ρεση, φυσικά. Με το τελευταίο ραἰςΏ ο καθέ- 
νας µπορεί να µπει στη ΝονανΜοηά και να 
παίξει µε πάρα πολλούς παίκτες (έπαιξα παι- 
χνίδι µε 16) µέσα σε διαφορετικές από το 
εἶποίο ρἰαγε; πίστες. Όπως και µε τα άλλα 
παιχνίδια της Νοναἰοσίς, το πιυ]Ηρἰαγθι του 
(οπιαηε]ο 4 εἶναι “όλα τα λεφτά”. Με 
πιοςες, όπως το απλό και το Ίθαπι Ὀθαί]ι- 
πιαϊςὴ, συμπεριλαμθανομένου του (οορε:- 
αἴϊνε (απιραΐφη, είναι θέβαιο ότι ὃα ασχολη- 
δείτε µαζί του λίγο παραπάνω. Και όταν µετο 
καλό Βρείτε έναν φίλο για να παίξετε, εκεί εἰ- 
ναι που δεν ὃα ξεκολλάτε µε τίποτα. Εκτός 
από τη ΝοναΝλίοής, μπορούν να συνδεθούν 
οι παίκτες στην ΙΡ ενός άλλου µέσω Ιπ]επιθ! 
ἡσειΑΝ. 

Η διαχρονικότητα του πιυ]Ηρἰαγει αλλά 
και του σἱηοίο ρἰαγοι, όµως, βασίζεται κυ- 
ρίως στον πιἰροίοη Θαΐ[οι που περιλαµθάνε- 
ται µε το πακέτο του (οπιαηςῃθ. Πρόκειται 
για έναν αρκετά καλό θά[[οι, τον οποίο όµως 
χρειάζεσαι λίγο χρόνο για να ανακαλύψεις 
όλες τις δυνατότητές του. Σύµφωνα µε την 
εταιρεία, πρόκειται για µία πιο “ελαφριά”. 
έκδοση των εργαλείων που χρησιμοποιούν οι 


Τα εχθρικά ναυπηγεία ευθύνονται για την 
κατασκευή των αμφίθιων μονάδων που 
επιτέθηκαν στις Φιλιππίνες. 


ολυμάτη νο σεωκα ος ἐς κ εκόνελιτπκπταέτός 


ἀθσίαπεις, η οποία δεν περιέχει την επιλογή 
να επέµθετε στις εαπιραίφη». Σίγουρα ὃα ξο- 
δέψετε αρκετή ώρα πάνω σε αυτό το εργα- 
λείο, προσπαθώντας να κατασκευάσετε την 
τέλεια πίστα... 


ΑΞΙΖΕει͵ 

Αξίζει, τελικά, το (οπιαπεῄε 4; Εσείς τι λέ- 
τε, έχοντας διαβάσει όλα τα παραπάνω; Τι; 
Θέλετε τη γνώµη µου; Ε, τότε Όα σας την πω... 
Πιστεύω ότι το (οπιαηεῃ 4 προσφέρει µία 
σχετικά σύντομη αλλά δύσκολη εμπειρία στο 
εἶποίο ρἰαγει, ενώ το πιυ]Ηρίαγει ανεβάζει 
κατακόρυφα (ως συνήθως] την αντοχή του. 
Με τέλεια γραφικό και ἠχο να το συνοδεύουν, 
η απλοϊκότητα του χειρισμού και του µοντέ- 
λου πτήσης ὃα δελεάσει τους αρχάριους που 
ψάχνουν για κάτι ωραίο και ταυτόχρονα εύκο- 
λο στην εκμάθηση. Αυτά. ΙΙ’5 γου: πιονθ. - 


Άντε, µε το καλό και ένα 
Εοπιαποίε 5 που να έχει µία 
μεγάλπ και ενδιαφέρουσα 
εαπιραίβῃ. Αν κάτι τέτοιο υπήρχε 
στο 4, θα μιλούσαμε για ένα 
παιχνίδι απ᾿ τα λίγα (Μα!! οί 
Εαπις). 


Ρς Μοπιοι «8 


παπα 


ΑΟΤΙΟΝ 


Βρα᾽ οΙΜΙΙΑΤΙΟΝ ΄ 9ΤΗΑΤΕΘΥ 


Όταν είχα παίξει το ΤΗ ἱοροπά οἱ {19 Ριορἡοί απ {19 βοφασκἰπ, µε είχε συνεπάρει ῃ εξαιρετική ιστορία 
που είχε δημιουργήσει ο μεγάλος Αργεντινός συγγραφέας Ραμ/ο 6οοἱμο. Ετσι, όπως ήταν φυσικό, 
περίµενα µε πολύ µεγάλη αγωνία τη συνέχειά του, το 9θυιείς οἱ Αἰαπιυί. Όταν ήρθε στο περιοδικό και το 
πήρα, το έπαιξα αµέσως. 0 κόσμος που περιγράψει είναι μαγικός, η ιδέα που διαπερνά την ιστορία, ῃ 
οποία αποκαλύπτεται στο φινάλε, οκπληκτική, ωστόσο, όµεινα µε ένα παράπονο. Δεν μπορούσαν να είχαν 
δημιουργήσει και ένα τρίτο παιχνίδι στη φανταστική αυτή σειρά, Για, τολικά, το ωραίο, να κρατά τόσο λίγο, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΓΙ σλοθενο-γαλ- 
Ἡ) λική εταιρεία 
 Αιχεὶµας έχει 
μ] ' δώσει µερικά 


νθη!υτες, όπως τα Ρήθήπι, 
Είπα, [ουν], Ροπηροίϊ και Τ16 ἰ6αεπα οἱ ἠχθ 
Ριορᾗθ! απά ἠ1θ Α5ςασείη. Το ΡΙ]ᾳήίπι, που 
ήταν το πρώτο αἀνεπ!υτθ της εταιρείας͵ Το 
σενάριο του οποίου είναι του ίδιου συγγρα- 
φέα, έχει παρουσιαστεί στο περιοδικό µας 


στο τεύχος 93, τον Μάρτιο του 1998. Διέθε- 


τε εξαιρετικό σενάριο και εκπληκτικά γραφι- 
κά, αλλά παρουσίαζε σηµαντικά µειονεκτή- 


η Ἡ ξεχωριστά αα- 


Στο τεύχος 1934, παρουσιάσαµε το Τί 160- 
επά οἱ ἠχο Ργορῇθ! απά ἤπε Ασςασκίπ. Ηταν το 
πρώτο µέρος µίας ιστορίας που Όα κυκλοφο- 
ρούσε σε δύο αἀνθηίυτθς, τα οποία, όσο και 
αν σεναριακά το ένα ὃα αποτελούσε συνέχεια 
του άλλου, εντούτοις, ὃα αποτελούσαν δύο 
ξεχωριστά αἀνεπίυτε ᾳαπιες. Με την έννοια 
“ξεχωριστά”, εννοούμε ότι ένας παίκτης µπο- 
ρεί να παίξει οποιοδήποτε από τα δύο παιχνί- 
δια χωρίς να έχει το άλλο. Αυτό οφείλεται κυ- 
ρίως στο εκπληκτικό σενάριό τους και στο 
Βαεκατουπά της ιστορίας που διηγούνται. Μία 
ιστορία που µόνο αν τελειώσετε το παιχνίδι, 
θα µπορέσετε να καταλάθετε το μεγαλείο της, 
καθώς και το γιατ ο συγγραφέας Ραυο (οεἰ- 
Πο εἶναι͵ τελικά, κορυφαίος. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Χαλαρώστε, κλείστε τα µάτια σας και αφή- 
στε τη φαντασία σας να ταξιδέψει πίσω στον 
13ο αιώνα μ.Χ., στα εδάφη που σήµερα είναι 
γνωστά ως Μέση Ανατολή. Στον 136 αιώνα, 
λοιπόν, στη δρυλική ΛΛέση Ανατολή, ο ιππό- 
της Ίαπειθάς 4ε Νθγας, χάνοντας την πίστη 
του στην κυθέρνησή του αλλά και στην ἴδια 
τη χώρα του, αποχωρεί από το Τάγμα των 
Ἱπποτών για να δημιουργήσει ένα δικό του 
φέουδο ανάµεσα στους ανθρώπους της ερή- 
µου καὶ σε αυτούς που λυμαίνονταν τις θασι- 
κές οδικές αρτηρίες, τους κλέφτες. [ρήγορα 
γίνεται γνωστός ὡς Α5-5αγί, που σηµαίνει 
“Φεἰπιίνατ” [γιαταγάνι - χατζάρα]. Η φήμη του 
ὡς μοηκσή με κ... τακτικές και 


ΑΡΧΕΙ/ΜΑΝΑΟΟΟ 
(πΗρ://5θο!θ!ς.αγχθ ήοθ.οοπι/] 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ρεη/ΐωπι ΜΜΧ στα 200ΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, η- 
ἄοννς 9χ/ΜΕ/20ΟΟ/ΧΡ, ΟἱηθοΙΧ 60, 4χ Ο0- 
ΒΟΜ ἀήνο, 2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών, 
{60 Μήπαάονις συµθατή κάρτα ήχου, πλη- 
κτρολόγιο 1003 Μίοιοςοῄ συµβστό 
ππουςθ, 290Μ8 στο σκληρὀ, 


Το παιχνίδι περιλαμθάνει 2 Οὓς. 


τερα στην περιθόητη έρηµο Νείουάἁ. Ο μύ- 
θος του παίρνει εκπληκτικές διαστάσεις και 
είναι ελάχιστοι αυτοί που δεν τρέµουν ακόµη 
και στη θέα της σκιάς του. 

Ύστερα από χρόνια περιήγησης και συνεχών 
κατακτήσεων και ενώ το όνομά του σαρώνει 
σαν αμμοθύελλα σχεδόν τα πάντα στο πέρα- 
σµά του, ο Ίαηετεάς ἆε Νθιας μαθαίνει για 
την ύπαρξη του οἴπιοη ἆθ ἱαπετοίς. Πρόκειται 
για έναν προφήτη, ο οποίος συγκέντρωσε γύ- 
ῥρω του πάρα πολλούς ανθρώπους που γνώρι- 
σε κατά τη διάρκεια των περιηγήσεών του µε 
έναν σχεδόν ιερό σκοπό: να χτίσουν την Ιδανι- 
κή πόλη, µακριά από τα βάσανα και τις αµαρ- 
τες της ζωής. Εντυπωσιασμένος απὀ το όραμά 
του, αλλά και κουρασμένος από τη µέχρι τότε 
ζωή του, ο ΤΊαπεθάθ ξεκινά για την αναζήτηση 
της 4δυ5, της πόλης για την οποία ο οἴπιοη µι- 
λούσε όλα αυτά τα χρόνια. 

Έπειτα από ὸ χρόνια συνεχών αναζητήσεων, 
φτάνει εππέλους έξω από τις πύλες της Όρυλι- 
κής πόλης Ίθβυ5 στα Βουνά της Συρίας. Αλλά 
αντί για µία ζωντανή πόλη, Βρίσκει µία εγκα- 
ταλελειµµένη πόλη, σχεδόν ολοκληρωτικά 
ερειπωμένη, και έτσι μαθαίνει την τρομερή 
αλήθεια. Ο 5ἴπιοπ πρόδωσε όλους όσοι τον 
ακολουθούσαν και δεν ξαναγύρισε πίσω ποτέ. 

Οργισμένος από την προδοσία αυτή, ο Ταη- 
«σπεἀε ξεκινά έναν προσωπικό αγώνα: να βρει 


Από το φινάλε του παιχνιδιού. 
τον 5πποη ἆθ | απετοῖς και να τον εκδικηθεί 
πάση δυσία. 

Το Τίιε ἱθοεπά οἱ ἠχο Ρτορίιεί απα ἠχθ Α5- 
«αρείη καλύπτει ουσιαστικά το μύθο του περι- 
πλανώµενου ιππότη (σταυροφόρου), µετά την 
τες Τούρκους του Χαλίφη του Καΐρου, ο οποίος 
αναζητά εναγωνίως τη “γαλήνη”, όταν πια τρι- 
ούν να πολεµάα συνεχές γκο ην ἴδια ουτη 
ζωή. Στο πρώτο αυτό µέρος της περιπέτειας ο 
Α5᾽Φαγί ταξ/δεύει προς την Ἱερουσαλήμ, κατά 
µήκος της Κασπίας Θάλασσας, µέχρι να φτάσει 
στο Αἰαπιή, όπου, σύµφωνα µε τς πληροφορίες 
του, ο 5ίπιοπ ἆθ | αητοίς έχει Βρει καταφύγιο. 

Στο 5εετθίς οἱ Αἰαπιυ! παρακολουθούμε 

την πορεία του Α5:5αγ/ προς την αναζήτηση 
πο. που περιγράψαµε. Η 
πορεία του αυτή και η περιγραφή-παρουσία- 
σή της εἶναι εκπληκτική, το δε φινάλε του 
Ὁ πσδων εἶναι απὀ Τα ωραιότερα που έχω 
δει σε αἀνεπίυτθ 9απιο». 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΌΓΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το παιχνίδι τρέχει σε ανάλυση ό40χάθ80 
και σε 168! ἡ 2401! χρώμα. Τα γραφικά του 
στις διάφορες τοποθεσίες είναι προοπτικής 

πρώτου προσώπου. Ία Ώαεκογουπάς είναι 
εξαιρετικά, µε πολύ ὠραίες αναπαραστάσεις 
χώρων, όχι όµως Ιδιαίτερα λεπτομερείς, µε 
πολύ εντυπωσιακούς και παράξενους χαρα- 
κτήρες, αλλά και µε εκπληκτικούς χρωµατ- 
σμούς. Όλα τα νίάθο 58αυεποες εἶναι προο- 
πτικής τρίτου προσώπου. Αυτά τα νίάθο 96- 
αυεπεθς αναλαμθάνουν να συνδέσουν τα 
στάδια της περιπέτειας, αλλά και να προωθή- 
σουν σεναριακά το παιχνίδι, µια και η δράση 
δεν µπορεί αντικειµεγικά να καλύψει όλο το 


ναν. Ειδικά το νίάθο απἰπιαῄοῃ, όπου καλπά- 


Θα μπορούσε κάποιος από τους δύο να είναι ο 5ίπιοη Όο ἰαηκτοῖς; 


ζεις µαζί µε τη Ηαα[αι, την Θἰοαρσίαη, είναι 
εκπληκτικό, 

Ο ήχος του 5εετείς οἱ Αἰαπιυ! είναι πάρα 
πολύ καλός. Τα µουσικά κομµάτια που παί- 
ζουν στο Ὀαεκατουπά είναι ιδιαίτερα ατµο- 
σφαιρικά. Τα ηχητικά εφέ θοηδούν, επίσης, 
πάρα πολύ στη δηµιουργία της σωστής ατµό- 
σφαιρας. Τέλος, οι ομιλίες είναι πάρα πολύ 
πειστικές ὡς προς τους χαρακτήρες που αντι- 


Ὁ περιθόητος Α5-5αγί κάνει καλές πράξεις; 
Ἰόσο πολύ έχει αλλάξει, άραγε; 


προσωπεύουν. Σε ανήθεση µε άλλα παιχνί- 
δια, το 58ετείς οἱ Αἰαπιυ! δίνει τη δυνατότητα 
στον παίκτη να Βλέπει και σε κείµενο στην 
οθόνη τους διαλόγους αυτούς. Τέλος, σηµει- 
ώστε ότι αυτή τη φορά έλαβαν υπόψη την 


κριτική που τους ασκήθηκε στο πρώτο παιχνί- 


δι της σειράς και έχουν προσέξει το σωστό 
συγχρονισμό των κινήσεων των χειλιών των 
χαρακτήρων µε τις ομιλίες τους. 


Ο χειρισμός χρησιμοποιεί το ίδιο ακριθώς 
ἱπιθήαςθ µε το Τ1ε ἱ6αεπά οἱ ἠχθ Ργορῃθ! δ. 
ἠγθ Ακασείη. Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει 
όλη την οθόνη και η δγίθπι οποίπο ΟΙηγΙςίοπ 
επιτρέπει σε κάθε τοποθεσία περιστροφική 
θέα 360 μοιρών, αλλά και θέα προς τα πάνω 
ή προς τα κάτω υπό γωνία περίπου 70 µοι- 
ρών. Πατώντας το δεξί πλήκτρο του πιουςθ, 
εµφανίζεται στο επάνω µέρος της οθόνης µία 
Ιδιόµορφη µπάρα, που περιέχει τα Βαᾳ, Ας 
Ποης, το ἴεοῃ µίας ασπίδας µε ένα κόκκινο 
σταυρό (το έµθληµα των σταυροφόρων) και 
ένα ακόµη ἴςοπ που αντιστοιχεί στο ἈΛαΐη 
Μεπυ. Το τελευταίο περιέχει τις επιλογές 
Ργείεγεπεθς (από εδώ θάζοντας το 5υρῄήος 
στη θέση ΟΝ, ρυθµίζεις την εμφάνιση των 
διαλόγων και σε κείµενο πάνω στην οθόνη], 
(οπῄπυθ, 5ανθ, [οαά, 5/α!υς (αυτή τη φορά 
μάλλον έχουν διορθώσει το πρόθληµα που 
δείχνει µε γραφικά πόσο µακριά έχεις φτάσει 
στο παιχνίδι), Νενν Θαπιθ, Κθευπιθ και Ου!!. 
Τα 5ανες δείχνουν απεριόριστα (έκανα συνο- 
λικά 156). Δεν θυμάμαι αν η επιλογή Άθευπιθ 
υπήρχε στο προηγούμενο παιχνίδι, οφείλω 
όµως να οµολογήσω ότι είναι πολύ χρήσιμη, 
µια και εξιστορεί όλη την ιστορία του Α5΄ 
5αγ/{. Πρόκειται για µία επιλογή που εύχομαι 
να ενσωματώσουν και άλλοι κατασκευαστές 
στα σἀνθηίυγε Φ9απιε». 

Η επιλογή Βαφ δείχνει τα περιεχόμενα του 
ἱπνεπίοηγ σου, ενώ η Ααίοη περιέχει τα όπλα 
σου, καθώς και την ασπίδα που προαναφέρα- 
με. Όταν θέλεις να μιλήσεις µε κάποιον χαρα- 
κτήρα και να τον ρωτήσεις κάτι, πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στις τέσσερις γωνίες, Βλέπεις 
ποια Θέματα υπάρχουν για να τον ρωτήσεις. 

Όπου ο κέρσορας γίνεται ένας ανοικτός 
πάπυρος μ’ ένα θέλος κίνησης, µπορείς να κι- 
όπου ο κέρσορας γίνεται κάτι σαν παλάμη 
έτοιμη να πιάσει [δείχνει και σαν µισοφέγγα- 
ο), µπορείς να πάρεις ένα αντικείµενο. Σηµει- 
ώνεται επίσης ότι, πατώντας το πλήκτρο Ε5- 


ΡΟ Μανιοι (ΕΩΕ8 


Ρβυι 0 συει η0 


| 


«αρθ, προσπερνάς το τρέχον απἰπιαϊθά νίάθο 
5θαυθηςθ. Σε αυτό το σηµείο, όµως, πρέπει να 
προσέξεις το εξής: Αυτό που σου φαίνεται 
σαν νἰάθο 5εαυεηςθ, µπορεί στην πραγµατι- 
κότητα να αποτελείται από αρκετά μικρότερα 
και έτσι να χρειαστεί να πατήσεις διαδοχικά 3 
και 4 φορές το πλήκτρο Εσεαρε µέχρι να τε- 


λειώσει ολόκληρο το νὶάθο 58αυεηεθ. 

[ενικά, ο χειρισμός σ’ αυτό το επίπεδο δεν ὃα 
σου προκαλέσει κανένα πρόθληµα. Το μοναδικό 
πρόθληµα που έχει απομείνει (διόρθωσαν πλή- 
ρως την κατάσταση που προέκυπτε, αφού έκα- 
νες Γσίοτθ µία Θέση σου) είναι ότι, ενώ στο ἵη- 
νθηϊοη/ σου όλα τ’ αντικείµενα εμφανίζονται 
κανονικά µε το ὀνομά τους, στα αντικείµενα ή 
δράσης ο κέρσορας δεν “γράφει” ἥποτα. 

Τελειώνω το κεφάλαιο αυτό µε τρία λόγια 
για το ππαπυαἰ του παιχνιδιού. Απλώς είναι 
απαράδεκτο. Οἱ οδηγίες στα αγγλικά βρίσκο- 
νται στις σελίδες 7-] 1]. Αν θγάλετε την έβδο- 
µη, που είναι αφιερωμένη στα γνωστά θέµατα 
περί της επιληψίας, µένουν µόνο 3 σελίδες 
μικρού µεγέδους. Μας ΚΟΡΟΙΔΕΥΟΥΝ. 


ΑΤΜΟΙΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του 5θετθίς οἱ Αἰαπιυ! µε 


συνεπήρε ολοκληρωτικά. Πρόκειται για έναν 


ποια 


µυθικό-επικό κόσµο, το σημαντικότερο -κατά 
τη γνώµη µου: στοιχείο της μαγνητικής ατµό- 
σφαιρας του παιχνιδιού. 

Το ααπιερίαγ του είναι πολύ πλούσιο και 
περιέχει αρκετά διαφορετικά είδη δράσης. 
Θα ξεκινήσεις από τον καταυλισμό στην έρη- 
μο και ὃα φτάσεις αρχικά στην περιοχή Αἰα- 
πιυ!, όπου ὃα περάσεις µία σειρά έξυπνων 
δοκιμασιών µέχρι να Βρεις το γέροντα του 
Βουνού, ένα από τα πιο καθοριστικά πρόσω- 
πα του παιχνιδιού. Από εδώ α γυρίσεις πίσω 
στον καταυλισμό, αντιμετωπίζοντας ένα πολύ 
µεγάλο δίληµµα: Σ΄ έχουν δηλητηριάσει και 
για να σωθείς πρέπει να σκοτώσεις το φίλο 
σου Απ-Ναδ. 

Φυσικά, αρνείσαι (ο Αη-Ναῦ σου δίνει το 
δεύτερο µέρος του Ιαἰἰσπιαη) και τώρα πια συ- 
νεχίζεις µία πορεία γνωρίζρντας ότι πλησιάζει 
το Τέλος σου. Από εδώ Όα πας στα ερείπια 
ενός αρχαίου ναού, όπου ένας Ηεππῖ! θα σου 
δείξει το δρόµο για το ορθόδοξο μοναστήρι 
της Αγίας Αικατερίνης. Σ΄ αυτό και µέσα απὀ 
µία πολύ Βασανιστική πορεία, ὃα Βρεις το 
τρίτο µέρος του Ιαἰϊσπιαη και ταυτόχρονα ὃα 
σε θεραπεύσουν από το σίγουρο Θάνατο που 
αντιµετωπίζεις (µου προκάλεσε µεγάλη συγκί- 
νηση η ενσωμάτωση του ιστορικού αυτού ορ- 
δόδοξου μοναστηριού στο παιχνίδι, καθώς 
και το γεγονός ότι µπορείς να διαβάσεις µερι- 
κές ελληνικές επιγραφές, ενώ Βλέπεις και µία 
µεγάλη συλλογή από ορθόδοξες εικόνες). Στη 
συνέχεια ὃα πας σ’ ένα χωριό µε ορυχεία, στα 
οποία Όα πρέπει να σώσεις την κόρη μίας χή- 
ρας και όχι µόνο. Εδώ διαδραματίζεται ένα 
από τα πιο σηµαντικά και συµθολικά µέρη της 
δράσης του παιχνιδιού και γι’ αυτό δεν ὃα 
αναφέρω περισσότερες λεπτομέρειες. Αργό- 
τερα Όα πας σε µία τοποθεσία, όπου σε περι- 
μένει ο πιστός σύντροφός σου (αταάος και 
µία γυναίκα. Εδώ ὃα δεις το φινάλε του παι- 
χνιδιού, ένα φινάλε ανατρεπτικὀ, µη αναµενό- 
µενο, το οποίο δίνει ξεχωριστή αξία στο 56- 


[νο να λυτραδώς, αράκα νὰ 4 ὃς ο ἐς το 


ετεῖς οἱ Αἰαπιυ!, ενώ ταυτόχρονα δείχνει την 
αξία που έχει το σεναριακό υλικό που έγραψε 
ο µεγάλος (οεμο. 

Γενικά, πάντως, το παιχνίδι Όα ενθουσιάσει 
κάθε φίλο του είδους, γεγονός που οφείλεται 
κυρίως στον εξαιρετικό απὀ κάθε απόψη κό- 
σµο που έχει δημιουργήσει ο Ραυἰο (οθἱ[ᾗο. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, στο κεντρικό ππθηυ, στο Ργδί- 
Έεηςςς, βάλε το δυθΗἠθς στο ΟΝ για να 
Βλέπεις στην οθόνη και σε κείµενο τους δια- 
λόγους, Έπειτα από ένα εξαιρετικό νίάεο 5ε- 
αυεπςθ, βρίσκεσαι εκεί όπου ουσιαστικά τε- 
λείωσε το Τΐχε ἱ6φεπά οἱ ἤιε Ρτορῄε! απά νε 
Ακσασίη. Στο ἵπνεπίοη σου έχεις το ΕἰΓ5! Ια]- 
ἴδπιαη ραη! και το Ιαήοι. Κάνε κλικ τον ΤΑἰΚ 
κέρσορα στον ΚΥοΟ! και στην ασπίδα [ΤΑἰΚ 
ΜΕΝ) κάνε κλικ στο επάνω αριστερό µέρος 
της, ώστε να τον ρωτήσεις για τον Οἱ (πιαη) 
οἱ ἠηθ πιουπἰαϊη. Εν συνεχεία, κάνε κλικ τον 
ΤΑΙΚ κέρσορα στον Απ-Ναῦ και ρώτησέ τον 
επίσης για τον Οἰά (πιαπ] οἱ ἠχθ πιουπἰαϊη. Τέ- 
λος, κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα στον 
(αταάος και ρώτησέ τον και αυτόν για τον 
Οἱά (πιαπ) οἱ ἠχε πιουπ/αίη. 

Στη συνέχεια Βλέπεις ένα νὶάθο 5Θαυεηςε, 
µέσω του οποίου φτάνεις έξω από το Αἰαπιυ!, 
µπροστά σ’ ένα άνοιγµα που υπάρχει σ’ έναν 
πέτρινο τοίχο στη βάση ενός φαραγγιού. 

Μόλις κατεθείς απὀ το άλογο, πήγαινε δύο 
φορές μπροστά. Φτάνεις σε µία σπηλιά που 
έχει µία σειρά απὀ λιμνούλες. Μερικές από 
αυτές περιέχουν ένα καυστικό υγρό που σκο- 
τώνει, ενώ άλλες περιέχουν απλό νερό. Κάνε 
µία περιστροφή 180 μοιρών και πάρε από το 
έδαφος στα δεξιά σου 3 πέτρες (3 5ἴοπθς). 
[ια να Βρεις ποια λιμνούλα περιέχει καυστικό 
υγρό και ποια νερό, Πέτα µία πέτρα µέσα στη 
λιμνούλα που θέλεις να δοκιµάσεις. Αν περιέ- 
χει καυστικό υγρό, τότε Ὁα ακούσεις έναν χα- 
Ρακτηριστικό ήχο, που δείχνει ότι η πέτρα 


ο -- - 
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Προσέξτε καλά αυτές τις δύο εικόνες, γιαή αφορούν σε δύο απὀ τους πιο δύσκολους γρίφους του παιχνιδιού. 


που πέταξες έπεσε µέσα στο υγρό αυτό. Αν 
είναι νερό, Όα ακούσεις τον καθαρό ήχο που 
κάνει µία πέτρα όταν πέφτει στο νερό. Όποτε 
σου τελειώσουν οι πέτρες, µπορείς να γυρί- 
σεις πίσω στην είσοδο της σπηλιάς και να πά- 
ρεις επιπλέον πέτρες για να δοκιµάζεις τις λι- 
μνούλες. Σε κάθε περίπτωση η σωστή δια- 
δροµή είναι η εξής: 

Πήγαινε στη λιμνούλα που είναι μπροστά 
και αριστερά όπως κοιτάς (αυτή που εἶναι 
ακριθώς µπροστά σου περιέχει καυστικό 
υγρό). Από εδώ πήγαινε µία λιμνούλα ίσια 
μπροστά. Τώρα στρίψε δεξιά 90 μοίρες και 
προχώρησε ίσια μπροστά. Εδώ γύρνα δεξιά 
90 μοίρες και προχώρησε µπροστά (προς την 
κατεύθυνση της πόρτας). Εδώ στρίψε δεξιά 
και παρατήρησε ότι στην άκρη της σπηλιάς 
υπάρχει ένα αντικείµενο. προς 
αυτό και πάρε το (οπιρ!γ ῄα»κ). Στρίψε αρι- 
στερά 90 μοίρες και προχώρησε στη λιμνού- 
λα μπροστά. Τώρα στρίψε λίγο αριστερά και 
πήγαινε προς την πόρτα. Δεν µπορείς να την 
ανοίξεις γιατί είναι κλειδωμένη. Καμία ιδέα; 

[ύρνα αντίθετα 150 μοίρες και πάρε από 
το ἰπνθπίοηγ σου το ΘΠΙρΙΥ ῄασκ. Κάνε το 
κλικ στη λιμνούλα που εἶναι µπροστά σου και 
δεξιά (αυτή που εἶναι ακριθώς µπροστά σου 
έχει καθαρό νερό). Θέλει λίγη προσοχή ο 
κέρσορας. Κίνησέ τον προσεκτικά προς το 
κάτω µέρος της λιμνούλας µέχρι να εµφανι- 
στεί στον κέρσορα το εικονίδιο του µπουκα- 
λιού που κρατάς και κάνε το εκεί κλικ. Το γε- 
µίζεις καυστικό υγρό. Τώρα γύρνα προς την 
πόρτα και κάνε κλικ το μπουκάλι µε το καυ- 
στικό υγρό πάνω στο λουκέτο. Ρίχνεις το καυ- 
στικό υγρό στο λουκέτο και το λιώνεις. Ανοί- 
γεις την πόρτα και περνάς στο επόμενο δωµά- 
τιο, όπου υπάρχει ένα ρυζζίθ που λειτουργεί 
κάτω απὀ συγκεκριµένο χρονικό περιορισμό. 
: Μπροστά σου υπάρχουν 3 στήλες, η καδε- 
µία από τις οποίες περιέχει από ένα έγχρωμο 


υγρό (µπλε, κόκκινο και κτρινο). Στο βάδος, 
στην απέναντι πόρτα, υπάρχουν µερικές εἰδι- 
κές υποδοχές όπου µπορείς να ρίξεις συγκε: 
κριµένη ποσότητα υγρού. Το σχήµα δείχνει 2 
ποσότητες κόκκινο, 2 ποσότητες μοβ, 4 πο- 
σότητες πράσινο και 1 ποσότητα κπρινο. Εδώ 
πρόσεξε καλά την εξής λεπτομέρεια: 2 ποσό- 
τητες μοβ δεν σηµαίνει ότι πρέπει να φτιάξεις 
2 φορές μοβ χρώμα, αλλά ότι πρέπει να ρί- 
ξεις συνολικά 2 µερίδες απὀ χρώματα. Κάδε 
φορά που γεµίζεις το μπουκάλι µε κάποιο 
από τα υγρά, παίρνεις 3 μερίδες από το συ- 
Υκεκριµένο χρώμα συνολικά. 

Εδώ Βασικό είναι να γνωρίζεις όπ η μοβ από- 
χρωση θγαΐνει αναμειγνύοντας µπλε και κόκκινο 
χρώμα, ενώ η πράσινη απόχρωση βγαίνει σνα- 
µεηγνύοντας κπρινο και µπλε χρώμα. Επίσης, αν 
καθυστερήσεις να λύσεις το γρίφο αυτό, πέφτει 
η οροφή µε τα καρφιά και τέλος. 

Ξεκίνησε, λοιπόν, γεμίζοντας το μπουκάλι µε 
το Κπρινο χρώμα. Πήγαινε στην πόρτα και βά- 
λε τη µία μερίδα στην κπρινη υποδοχή (αυτή 
εἶναι τώρα πια πλήρης) και τς υπόλοιπες στς 
πράσινες υποδοχές. Συνέχισε γεμίζοντας το 
µπουκάλι µε 3 μερίδες µπλε χρώμα. Πήγαινε 
και βάλε τις 2 μερίδες στις πράσινες υποδοχές 
[και αυτή είναι τώρα πια πλήρης) και την τρίτη 
µερίδες κόκκινο χρώμα. βάλε τη µία µερίδα 
στη µοῦ υποδοχή (και αυτή εἶναι τώρα πια πλή- 
Ρης) και τελειώνεις θάζοντας τις υπόλοιπες 2 
κόκκινες μερίδες στς κόκκινες υποδοχές (και 
αυτή εἶναι τώρα πια πλήρης). Ολοκληρώνο- 
ντας αυτό το σχετικά απλό ρυζήθ, προχωράς 
στο επόμενο δωμάτιο. 

Εδώ κοίταξε στο έδαφος µπροστά σου. Πή- 
γαινε τον κέρσορα πρώτα στην αριστερή 
όπως κοιτάς επιγραφή και στη συνέχεια στη 
δεξιά όπως κοιτάς επιγραφή. Μελέτησέ τες 
προσεκτικά, µια και δίνουν Πἰηὲς για το τι πρέ- 
πει να κάνεις σ’ αυτό το ρυζζ/9. 


ση στην πλάκα που είναι εµπρός και αριστε- 
και να είσαι σίγουρος ότι ὃα σου χρειαστεί 
σε κάθε περίπτωση. Τώρα, κάνε κλικ στην 
δάς το ρυάκι της λάβας και περνάς απέναντι. 
Πολύ γρήγορα κάνε κλικ στην τρίτη κατά σει- 
ρά πλάκα από δεξιά (αν καθυστερήσει πεθαί- 
νεις) και τώρα πάλι γρήγορα πήγαινε στην 
επόµενη (τέταρτη από δεξιά όπως κοπάς) 
πλάκα. Και εδώ είσαι ασφαλής, γι’ αυτό κάνε 
ακόµη ένα 5ανθ. Η συνέχεια στην οθόνη 
ασρο 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ Ι 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ενα επικό οἀνοπίπτο, που στηρίζεται 
στο πολύ καλοδουλεμένο σενύριό του 
καὶ στους ξεχωριστούς χαρακτήρες 

που περιέχει. Αν ένα οὐνοσίατο 05.9 
σπμαίνει πρωτίστως µία ζεχωρισιά 

ιστορία, που αποκαλύπτεται στοθισκἠ, 
και ενδιαφέροντες χαρακτήρες, υύτε 
δεν πρέπει να το χήσετε µε ποια. Αν, 


 ΑΡΝ -) ΤυΒΕ 


εἱ µία μικρογραφία 


{την δη έκδοση των κανόνων των β 


τρ’ ι 

ο Βαἰάυι΄ς Οᾳ1ς 2: 5λιαόοινς 
οἱ Απιη είναι ένα απὀ τα κα: 
λύτερα, τα πιο πλήρη κοι 
᾿εθιστικά ΒΡΟς που έχω ποῖ- 
ξει στη ζωή µου. Το ευχαρι- 
Θηκα σε κάθε σηµείο του, απὀ 


κά δεν είμαι {ση των εχραη5ίοης, 
αν και πρόκειται για σχετικά και- 
νούρια µόδα στα ΕΡΟ5, που µάλ- 
λον καδιερώθηκε ως τακτική µε- 
τά την πολύ µεγάλη εμπορική 
επιτυχία που είχε το εχραηςίοη 
του Ρἰαδίο Ἱ. 
Το Βαἰάυτ΄ς 6ᾳα1θ ||: Τπτοης οί 
Βῃααἱ παρουσιάζει µία πολύ µεγά- 
7 λη διαφορά από οποιοδήποτε ἆλλο 
εχραηςίοπ. Όπω έρω και στ; 
' / ε) ) Ρ ς αναφερω και στην 


. ᾿ εισαγωγή, τελειώνει Θεματολογικά-σε- 
6Φ ἳ ναριακά τη σειρά των Βαἰάυτ΄ς 6αἱε, 
κ Ἡδ. /΄ οπότε δεν υπήρχε καμία περίπτῶση να 
- κ : ΄ λ. 8 - ίδια . ς 
ος δα µην ασχοληθώ μαζί η μη προ- 
ο. - .- σοχή µε το κανονικό παιχνίδι. 
. Ἅ - 
---- . π 
τρ, ο... πο 


ΑΟΤΙΟΝ ΙἹπρα 1] ΦΙΜυΙΑΤΙΟΝ | ΦΤΗΑΤΕΕΥ 


) , αρχή µέχρι το τέλος. Προσωπι- 


ἰοπ δπλαδή του Βαἰάμις δαίο 9: 9Ιαύονις οἱ Απιῃ, 

πά Ώα[6, δπλαδή το Ιοενήπά Παἱα: Ηθαγί οί ἨΙπίει, που 

έγκειται στο γεγονός ότι δεν προσθέτει απλώς κάποια 

ή προωθεί και ολοκληρώνει σεναριακά τη σειρά. Με άλλα 

5 δαΐο 3 που όλοι περιμέναμε και που, τολικά, δεν πρόκειται 

ποτό. Σημειώστε ότι ο! χαρακτήρες του φτάνουν σε απίστευτα υψπλό οπίπεδο για παιχνίδι 
ΒΏ 0ΗΡῦς. Μιλάμε για σχεδόν 000 | ονείς, κάτι που, 

ή εξέλιξᾳ του παιχνιδιού. 


ΒΙΟΝΝΑΒΕ/ΝΤΕΗΡΙΑΥ 
Πρ ιπΙθιρίαγ οοπι/οᾳ2Ηποηθ/ 


Ροηῄωπη 2 στα 233ΜΗ:, 32Μ8 ΡΑΜ, η- 


ἄοννς 9Χ/Μθ, Ὀἱπθοίχ 80, 4χ ΟΌ-ΛΟΜ ἀήνο, 
4Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε ὈἱπθοΙχ 
συμθατούς ἀήνοις, {60ἱἱ Ἠπάοννς συµθα- 
τὴ κάρτα ήχου µε Ὀἱθοῖχ συμθατοὺς 


ἀήνεις, πληκτρολόγιο και 1001, Μίοτοροῇ 
συμθατό ππουςθ, ΒΟΟΜΒ στο σκληρὀ 


1ΝΡΤΑΙΙ - ΤΥΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ - 
ΡΑΤΟΗΕΣ 
Πρώτα πρέπει να κάνετε Ιηφὶα[! το κανονικό 


κ Βαἰάυγς 4. 2. Εδώ έχετε δύο επι- 


1. Αν έχετε τελειώσει το παιχνίδι, εγκσθι- 
στάτε κατευδείαν το θχραη5ίοῃ. Στην περί- 
πτῶση αυτή το Τπτοηε οί Βησαἱ προσθετει 3 


νέα κεφάλοια, τα (Ιναρίεις 8, 9 και 10. Αν 
γιστείτε ότι το κανονικό παιχνίδι ειχε 
- 7 κε ,. συνειδητοποιείτε ότι 


πρόκειται για άλλο μισό παιχνίδι. Συνολικά 
ὃα χρειαστείτε, σύµφωνα πάντα µε την ΡΟ 
αξία σας, γύρω στις 30 ώρες για να το τελει- 
ὡσετε. Σημειώστε επίσης ότι͵ ξεκινώντας το 
Εχραηξίοη, έχετε τρεις διαφορετικές δυνοτό- 


εΡᾶδρᾶστοακ 


(Ά)) Δημιουργόντας το βασικό χαρακτήρα σου. 


ες. Η µία είναι να επιλέξετε το 5ἱπο[ε 
(αι εδώ ἡ ἠνα δημιουργήσετε έναν και- 
ρακτήρα από την αρχή {λίγο αργό- 
ορέσετε να σχηµατίσετε ξανό μία 
ἳ λδο. Η όλλη είναι να κάνετε. Ἱπιροή 
"να 5ανθ από το κανονικό παιχνίδι 
το πο Βαϊάυν΄ς 091ε 2: 5/αάονις οἱ Απιη και να 
μεταφέρετε από την αρχή την ομάδα που εί- 
χατε και παίζατε στο κανονικό Βαἰάυγ Οαἱο 
2. (Αν έχετε θγάλει το παιχνίδι απὀ το σκληρό 
δίσκο σας, αλλά έχετε κρατήσει κάπου αλλού 
τα 5ανες σας, τότε πρέπει να επανεγκαταστή- 
"σετ το παιχνίδι, να θάλετε από πάνω το 
φόρος νὰ να δηµιουργή: 


ία δυνατότητο αρα 
α πιυβιρία θα, να φτιάξετε 

ρηκά δική σας οµόδο, και ουτήν 
τα στο παιχνίδι. Η τελευταία αυ- 
δσι- περίπτωση απαιτεί πολύ καλή γνώση δηµι- 
ουργίας οµάδων, αλλά έχει το πλεονέκτημα 
ότι µε τον τρόπο αυτό η οµάδα σας ὃα είναι 
πολύ πιο δυνατή ξεκινώντας το παιχνίδι! 

2. Αν πρωτοξεκινάτε το κανονικό παιχνίδι, 
βάλτε απὀ πάνω το Τητοπθ οἱ Βηααἱ και στην 
εισαγωγική οθόνη που σας ρωτάει ποιο από 
τα δύο παιχνίδια Θέλετε να παίξετε, επιλέξτε 
το ΦΗΑΡΟΙΛΙΡ ΟΕ ΑΜΝ. Τώρα πια ὃα µπορεί- 
τε να παίξετε το Κανονικό παιχνίδι, έχοντας 
όμως υπόψη σας ότι έχει προστεθεί σ’ αυτό 
µία νέα περιοχή, η ΝΝαἰςΠει’ς Κθερ. Σηµειώ- 
στε επίσης ότι την περιοχή αυτή µπορείτε να 
την επισκεφθείτε κατά τη διάρκεια των (Ίαρ- 
{6ης 2, 3 και 6. Όταν και όποτε τελειώσετε 
κανονικά το παιχνίδι, ὃα δείτε ένα νίάεο 56- 


ϱΣΝΕΚΑΤΙΟΝ 


αυεηςε και µετά το πρόγραµµα ὃα σας περά- 
σει αυτόματα στο Τῃτοπς οἱ Βῃααι. 

Πριν να επιλέξετε οποιαδήποτε από τις δύο 
προαναφερόμενες επιλογές, κατεβάστε απὀ 
το |η!θΓπθ! τα τελευταία ραίσμθς του παιχνι- 
διού: το αρχείο Ρᾳ2ραἰςΗ2.7ἱρ, το οποίο εἶναι 
το τελευταίο ραἰςἩ του κανονικού παιχνιδιού 
[διορθώνει πάρα πολλά Όυᾳς που Βρέθηκαν 
στην πορεία, µε πιο σηµαντικά αυτά µε το 
γΜ/Ιπάοννς Κεαἰςἰηγ], και εν συνεχεία το αρχείο 
Ρᾳ2εχρραιςμ2ό498.Τὶρ [Ραϊεῇ νεισίοη 
264908 - εκτός απὀ το να διορθώσει µερικά 
Ρυᾳς προσθέτει και νέα στοιχεία στο παιχνί- 
δι). 


Η ΒΑΣΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Για πάρα πολλά χρόνια πολεµάτε κατά µή- 
κος της ὀν/οτά (οας! προσπαθώντας να βρεί- 
τε τον προορισμό σας, τη µοίρα σας. Εχετε 
ὡς πεπρωμένο να περάσετε στην αθανασία 
και να διαδεχδείτε τον Βηααί ως ο νέος 0οὰ 
οἱ Μυτάεγ, ή µήπως έγκειται, τελικά, στη µοί- 
ρα σας να δώσετε ένα οριστικό τέλος σ’ αυτή 
την τρέλα των απογόνων του Βῄαο[; Παίζο- 
ντας το Τητοπθ οἱ Βηααί και φτάνοντας στο 
τελικό κεφάλαιο, Όα κληθείτε να πάρετε µία 
πολύ µεγάλη απόφαση. Αυτό, όµως, το αφή- 
νω σε εσάς να το ανακαλύψετε παίζοντας το 
παιχνίδι. Απλώς σε αυτό το σηµείο 8α σας 
δώσω µία συμβουλή: Προσπαθήστε να φυλά- 
ξετε για το φινάλε όσο περισσότερα Ηθαί[ίπο 
Ροήοης (και αντίστοιχα φίλτρα ή ορεί[ς) µπο- 
ρείτε. Η τελική µάχη είναι εξαιρετικά δύσκο- 
λη, δεν µπορώ να σας πω τι ακριθώς συµθαί- 
γει, αλλά, πιστέψτε µε, ὃα χρειαστείτε ό,τι 
έχετε και δεν έχετε για να δεραπεύετε τους 
χαρακτήρες σας. Νομίζω ότι εἶναι περιττό να 
σας πω ότι χρειάστηκα περίπου 3 µέρες µέχρι 
να καταφέρω να την κερδίσω... Φυσικά, είναι 


γνωστό σε εσάς ότι δεν είμαι ο καλύτερος 
για τέτοιου είδους καταστάσεις και μάχες. 

Με δυο λόγια, το σενάριό του είναι πολύ 
δυνατό και παρουσιάζει πλήρη δραματική 
κορύφωση στο φινάλε. Εἶµαι σίγουρος ότι Όα 
σας αρέσει πάρα πολύ. 


ΤΑ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ 
ΤΟ ΕΧΡΗΝΡΙΟΝ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Οἱ πιο Βασικές καινοτομίες του παιχνιδιού 
εἶναι οι εξής: 

«Κάδε νέος χαρακτήρας που δηµιουργεί- 
τε έχει 2.500.000 εχρεῄεηςε ροίη!ς. 

Στο κανονικό παιχνίδι το ανώτατο όριο 
των εχρείίεπεε ροΐπ!ίς ήταν 2.900.000 και 
έτσι ένας χαρακτήρας μπορούσε να πόει µέ- 


ΡΟ Μοφετ(ΕΣΕΕ8 
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χριτο 23 [ενε], Εδώ το ανώτατο όριο έχει 
φτάσει στα 8.000.000 οχρείίεηεο ροϊπίς και 
έτσι ένας χαρακτήρας, ανάλογα µε την κλάση 
του, µπορεί να πάει από 3] | ονεἰ (ΝΝΙζατα] 
ὡς και 40 1ενθἱ (ΕἱοΠευ). 

τ Εχει προστεθεί µία τελείως νέα κλάση, αυ- 
τήτου ΝΝΙά Μας, η οποία αξιοποιεί τη ΝΛα- 
γεία του Χάους (1) και γι΄ αυτό χρησιμοποιεί 
φρθίς, όπως τα (ᾖαος φΗἱ6ἰά, Ναῄια΄ς Κθεκίθςς 
Ώννθοππεγ και Ιππριονεά (ᾖαος 5Ηίεἰά. 

τἔχουν προστεθεί νέοι τύποι αντικειµέ- 
νων, τα οποία επιτρέπουν την αναθάδµισή 
τους! Για να το επιτύχετε αυτό, πρέπει να επι- 
σκεφθείτε τον σιδερά (αδρεπα!, αν, φυσικά, 
έχετε βρει τα απαραίτητα εξαρτήματα. 

Εχουν προστεθεί νέες ικανότητες τάξε- 
ὠν, που έχουν όµως σχέση µόνο µε υψηλά 
επίπεδα εμπειρίας, οἱ οποίες διαφέρουν ανά- 
λογα µε τους χαρακτήρες. ἔτσι, οἱ 30/6Ε/8Ι5 
μπορούν να µάδουν οροί[ς Ί0ου επιπέδου, 
οι Ο]ειίες ορεἰ Ουε5!, οι Εθῄίθις νέες πο- 
λεµικές κινήσεις κ.λπ. 

Μ Έχουν προστεδεί νέα 5ρε|[ς τόσο για 
τους ΦΟΙ(ΘΓΕΙ5 όσο και για τους εις». 

«Τέλος, έχουν προστεθεί πάρα πολλά νέα 
τέρατα στο παιχνίδι. 

Η δράση παρουσιάζει ένα µειονέκτηµα σε 
σχέση µε τα κανονικά παιχνίδια της σειράς: Το 
Τητοπε οἱ Βῃααί δεν είναι ένα ανοικτό παιχνίδι 
όπως τα Βαἰαυγ΄ς Οαἴθ. Δεν µπορείτε, δηλαδή, 
να κινηθείτε όπως θέλετε. Το παιχνίδι ακολου- 
δεί µία σχεδόν υποχρεωτική πορεία δράσης 
Και αυτό οπωσδήποτε περιορίζει το χρήστη. 

Σεκινάτε στο δάσος και µετά την πρώτη 
μονομαχία σας, ὃα µεταφερθείτε στην ΤΟΠΟ- 
δεσία ΡοεΚα! Ρίαπε ἴπ ΑΌγς». Από εδώ Όα 
επισκεφθείτε τις γενικές τοποθεσίες: 

τ 5ααάυςῃ 


ο 124]να Μασίθι 


Υ Νοηῃ Εογθς! 

χ Γογθς! οἱ Μίτ - Τηε Τεπιρἰε 
γ Μαιεμήπο Μουπ]αίης 
Υ5ίεᾷο (απιρ 

τοαείς 

τΥΝαιεμει’ς Κθερ (5 ἱενεις) 
ντ Απικοῄηγαη 

γ5επααί’ς Επείανε 
«Αὐἰζαφα|’ς | αἰτ 


01 ΜΑΧΕΣ ΤΟΥ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Το Τητοπε οἱ Βῃααἱ δείχνει στον παίκτη 
από την αρχή ότι στο παιχνίδι έχει ανατραπεἰ, 
ως έναν θαδμό, η ισορροπία που υπήρχε στα 
δύο κανονικά παιχνίδια της σειράς και ότι 
εδώ έχει δοθεί έµφαση στις μάχες και στη 
δυσκολία τους. Μην πάει στο μυαλό σας ότι 
πρόκειται για κάποια στροφή προς το είδος 
δράσης που περιέχει το ΙεεΥΜΙπά Πας. 
Απλώς, τώρα πια οι µάχες εἶναι απὀ µεσαίου 
επιπέδου έως πολύ δύσκολες, και πρέπει να 
ξέρετε τι ὃα αντιμετωπίσετε και πώς, ώστε να 


είστε κατάλληλα προετοιµασμένοι. 

Ειδικά οι µόχες µε τους άλλους Βἰααἱδραν/η 
(νομίζω ότι συνολικά εἶναι έξι στο παιχνίδι) 
έχουν µεγάλη ένταση και διακρίνονται απὀ ένα 
σχεδόν επικὀ στοιχείο. Οι εχθροί είναι εξαιρετι- 
κά δύσκολοι και ὃα χρειαστεί να βρίσκεστε σε 
πλήρη ετοιμότητα για ν΄ αντιμετωπίσετε τις Πο- 
λύ (ως εξαιρετικά) δύσκολες αυτές µόχες. 

Τα τέρατα που δ΄ αντιμετωπίσετε εἶναι τα 
εξής: 

Βαησῄςς, Βεαι», Βε]ιοίἀοις, Βυππίπα Μαπ, 
Ώεπιοη Κπίσ[ής, Ώρπιοης/ΤαπαΓ΄ή, 
Βενίς/Βαα!ετυ, Ώορρίεφαποςις, Ώπαροης, 
Όπονν (τα περίφηµα Ενί! Ώαικ Εἰνος]), Ενἰὶ 
Όννατνες, Εἰεπιοηίαίς, Εαἰἱ (αἱ», ΠΙαπιίπα «Κυ]ῇς, 
Ετε Οἰαπ!, Οα5!», ΟΙἠιγαηκί, οἱρθίειίπῳς, 
Οποῖς», Οοἶοπι», Ηοροοῦίῖης, Ιπιρς/Μερβήϊς, 
Ιηνίσίδ[ε 5ιαἶκοι, )εἴιγ/5Ιίπιε, Κοῦοίς, ΚυοἼσα, 
Ιε]χθς (από τους πιο δυνατούς εχθρούς], Μίπι- 
(ς, Μίπά Βγεις/ηΗἠιίά, ΜΙ5Ις/Ἠοποις, Μυπηπη, 
Μγεοπίά, Νγπιρή, Όφπε, Οἵς5, Φαλυασίη, 5αἰα- 
πιαπασις, οΠαπηπῳς Μουπάς, 5αάοννς, 
5Κο[ε/οῃς, 9οἱα:, 9ρίάςις, Ττο]ίς, [πιει Ηυ]κ», 
γαπηρίτες, ΝΜεΓθνηγνετη και ΝΜαϊῄι. Ελπίζω να 
µην ξέχασα κανένα. 

Σημειώστε ότι, όταν ξεκινάτε το παιχνίδι, µέ- 
σω τῆς επιλογής 6ΟΝΗΟυΒΕ µπορείτε να ρυθ- 
µίσετε το επίπεδο της δυσκολίας. Από ἀε[αυ!ι 
το επίπεδο δυσκολίας είναι στο ΝΟΚΜΑΙ, αλ- 
λά αν θέλετε, µπορείτε να διαλέξετε κάποιο 
από τα Νονίςα, (οτε Ευΐο͵, Ηατά και Ιη5αη6! 


ΔΙΛΛΕΓΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΑΣ 
Αν έχετε σκοπό να παίξετε µε µία ομάδα 
που ὃα έχει Οοοά Αἴίφηπιθη! και ο βασικός 
χαρακτήρας σας ὃα είναι ένας Ρα]ααϊπ (ή 
ΒΗΟ/Ιεή), όπως συνηθίζω να κάνω εγώ, τότε οι 
καλύτερες οµάδες φαίνεται να είναι οι: Κε]- 


άουη, Μίηςς, Ιπιοπθ, Αειίε και Αποπιεῃ. Αν ο 
Βασικός χαρακτήρας σας είναι ένας 5ογζείει, 
τότε πρέπει οπωσδήποτε να πάρετε κάποιον 
πολεμιστή, όπως οι Ψαΐγααι και ΜαΖΣΥ, ἡ κά- 
ποιο Ὀγυίά, όπως οἱ )αμογία και (ειπὰ, και να 
αφήσετε έξω κάποιον ἀλλο, πιθανότατα την 
Αεήο. Ο Κεἰάτοη εἶναι από τους πιο πολύτι- 
µους συντρόφους σε µία τέτοια ομάδα. 
το Αν έχετε οµάδα µε Ενί! Αἰϊθηπιεη!, τότε ο 
Ὅυπιο πολύτιμος θοηδός σας είναι ο... 5αγενοΚ! 
τος Ναι, διαβάζετε σωστά. Ο διαβολικός αδελ- 
φός δ' ἶ απὀ εσάς στην αρχή του 
παιχνιδιού και αποτελεί υπερπολύτιµη µονά- 
δα, όντας ἰενεί 18 και έχοντας 159 ΗΙ 
Ροΐπ!ς (τα χαρακτηριστικά του είναι: 5Ιγεπο/ῃ: 
18/00, Ὀεχιεήηγ: 17, 6οη5Η!υσίοη: 18, Ια]οί- 
ιαθηες: 17, ΝΜΙκάοπη: 10 και (ἰαιίσπια: 15)! 
ῥλλοι χαρακτήρες µε παρόμοιο Προσανατο- 
'σµό είναι οι: Κοιᾳση, Εάννίη και Ψϊε]ογία. 
ζω ότι εἶναι περιττό να τονίσω ότι σε 


να αδηµουρῄήσες π «οἡ νο 


πῃπα τς ομόδος σος σηην πορεία 
διού, Σημειώστε, δε, ότι δεν εἶναι τόσ 
μο γ΄ αλλάζετε κάθε τόσο µέλη ση 


Εχίτας που κερδίζουν οι χαρακτήρες σας, όταν 
φτάσουν στα πολύ υψηλά επίπεδα εμπειρίας. 


διού τρέχουν σε ανά- 
600. Τα Όαεκ- 

του θχραηςίοη είναι 

και δεν είναι 


Ναι τα πάρα πολλά οπτικά εφέ που χρησιµο- 
ποιούνται στο παιχνίδι, τα οποία προσφέρουν 
µία αξέχαστη εμπειρία. Ία εφέ αυτά συνήθως 
έχουν να κάνουν µε διάφορα ρε]ἰ που δέχε- 
στε ή κάνετε στους αντιπάλους σας, ή ακόµη 
Και µε τα καιρικά φαινόμενα που ακολου- 
δούν το δικό τους κύκλο στο παιχνίδι. 

Ο συνολικός ήχος του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ καλός. Η Βαεκοιουπὰ μουσική είναι εξαι- 
ρετική, καθώς επίσης τα διάφορα ηχητικά εφέ, 
που δίνουν άλλο χρώμα στο παιχνίδι. Αξίζει 
νομίζω ν΄ αναφέρω ότι, ειδικά στο Τπηήπο οἱ 
Βῄαα[, έχει δοθεί πολύ µεγάλο θάρος στην 


ποιότητα τῶν ομιλιών των διάφορων χαρακτή- 
ρων. Τώρα πια σχεδόν όλες οι ομιλίες των χα- 


ρακτήρων εἶναι πολύ ατμοσφαιρικές, ενώ όταν 
οι χαρακτήρες αυτοί μιλούν, εµφανίζεται και 
το πορτραίτο-εικόνα τους. 

Οἱ διάλογοι µε αυτούς είναι εξαιρετικά 
πλούσιοι και αναδεικνύουν όλο το θάδθος του 
σεναρίου, αλλά και των χαρακτήρων που συ- 
ναντάτε στις τοποθεσίες. Σε μερικούς χρή- 
στες οἱ διάλογοι αυτοί µπορεί να φανούν 
κουραστικοί, αλλά δεν γινόταν αλλιώς. Εξάλ- 
λου αυτός ο πλούτος των διαλόγων αποτελεί 
ένα από τα κύρια χαρακτηριστικά της σειράς. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Στο παιχνίδι έχει προστεδεί µία σειρά μικρών 
μεν αλλαγών, τις οποίες όµως αν εξετάσεις συ- 
νολικά, καταλαβαίνεις ότι έχει γίνει σηµαντική 
προσπάθεια για να θελτιώσουν το «ούτως ή ἆλ- 
λως- εξαιρετικό αυτό υ5ο: ἱπίθήαςθ. Χαρακτη- 


ριστικά αναφέρω ότι τώρα πια Οἱ 5ΟΓΓ6ΙΘΙ5 [γε- 
νικά οι Μάγοι) και οι Ὀτυϊάς μπορούν να δια- 
γράφουν ένα 5ρε|ἱ από το Βιβλίο τους. Απλώς 
σε όποιο ορο|ἱ δεν σας ενδιαφέρει, κάνετε πά- 
γω του δεξί κλικ και επιλέξτε ΕΛΑΣΕ. 

Προτιµήστε, φυσικά, να τρέχετε το παιχνίδι 
στην ανάλυση 800χόΟΟ. Το παιχνίδι δείχνει ότι 
µπορεί να τρέξει µέχρι και 1.600Χ1.200, αλλά 
οι αναλύσεις αυτές ενεργοποιούνται µε απο- 
κλειστικά δική σας ευθύνη. Σηµειώστε ότι το 
πλήκτρο Η εμφανίζει/εξαφανίζει τις πλαϊνές 
µπάρες µε τα εικονίδια, λειτουργώντας έτσι το 
παιχνίδι σε Ευ]! 9εΓθεη Μοςς, που είναι πολύ 
πιο ευχάριστο και απολαυστικό. 

Τέλος, σημειώστε ότι όταν ξεκινάτε το παι- 
χνίδι, µέσω της επιλογής (οπῄᾳυΓε, και από 
την επιλογή ΟΘαπιερίαγ/ΝΜΙευαἱ, µπορείτε να 
“τσεκάρετε” αν θέλετε τα: Ραυςο Όαπιε οη 
Μαρ 5είθεη, Ὀἱςρίαγ 5υθήἠες και το  Εχίτα 
Εεεάθαεκ. 


ΚΟΣΤΟΣ ἃ ΛΞΙΑ 

Σε πλήρη αντίθεση µε το Εχραηςίοη του 
ΙεθΥΝ/Ιπὰ Ὠαίε (το Ηθαι! οἱ ΥΛΙπΙεη), το 
Τητοπο οἱ Βηααἰ αξίζει κάθε δραχμή που ὃα 
δώσετε. Το παιχνίδι είναι εξαιρετικό από κά- 


ὃε πλευρά. Για ακόµη µία φορά επαναλαµ- 
θάνω ότι τα δύο πιο σηµαντικά στοιχεία του 
εἶναι, από τη µία µεριά, ότι προωδεί το σενά- 
ριο των Βαἰαυ΄ς Θαἰθ ως το τέλος του, δη- 
λαδή τελειώνοντας το παιχνίδι Ὁα δείτε και 
το ποιος είστε [γεγονός που εξαρτάται απο- 
κλειστικά απὀ εσάς, τις πράξεις και τις απο- 
φάσεις σας], αλλά και το ότι δίνει τη µοναδι- 
κή ευκαιρία στους χρήστες που τους αρέσει 
να παίζουν (ΕΡΟ5 τα οποία ακολουθούν την 
2η έκδοση των κανόνων των ΑΌδ0Ό, να φτά- 
σουν τους χαρακτήρες τους σε σχεδόν απί- 
στευτα ἰενεί». Επιπλέον, όταν βρεθούν στα 
υψηλά αυτά επίπεδα εμπειρίας, να δοκιµά- 
σουν τα νέα 5ρεἰ[ς και τις ικανότητες που δί- 
νονται στους χαρακτήρες που έχουν φτάσει 
στα ἱονοίς αυτά. 


Το εχραπείοπ του Βαἰάυγ5 δαίε 2: 
5αύονις οἱ Απιπ αξίζει απὀ κάθε 
πλευρά και όποιος θεωρεί ότι είναι 
[8η των ΒΡῶς, δεν µπορεί παρά να 
το αγοράσει. Αποτελεί το φινάλε 
της ιστορικής αυτής σειράς και µε 
την έννοια αυτή, ῃ αξία του οίναι 
ανεκτίµπιῃ. Ειδικά οἱ φίλοι των 
Βαἰόυγς δ3ΐε πρέπει να το δείτε 
πάση θυσία. Διαφορετικά είναι σαν 
να έχεις πάει σε µία εξαιρετική 
κινηματογραφική τπινία, να σ᾿ έχει 
ξετρελάνει, και να µη δεις το 
φινάλε της. 


κα ὑπ 12 


ΓπυνεπτυπεῇΓ στον ΓΒρο [ 5ιΜυϊΑΤΟΝ {5Τῃ 


τω) 
.. 


.ὀ - να Ἡ 


Ξέρω πολύ καλά ότι για να φτιαχτοί ένα παιχνίδι, απαιτούνται εράστες προσπάθειες. Όταν διάβασα ότι το 
συγκεκριµένο πρόγραµµα έχουν φτιάξει τρεις φίλοι, απύρπσα, µια και θεωρούσα κάτι τέτοιο σχεδόν 
αδύνατο. Σίγουρα επένδυσαν πολύ χρόνο, µεράκι και πάνω απ᾿ όλα όνειρα στην προσπάθειά τους αυτή. 
Δυστυχώς, όµως, δεν αρκούν µόνο αυτά για να κατασκευαστεί ένα καλό παιχνίδι. Γιατί, κακά τα ψέματα, το 


ας 


ἵ/ του Ἀντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


τν « 


η δουλειά των εκ- 
δόσεων της [εννα- 
δείου Σχολής την 
έχω παρακολουδή- 
.σειως έναν θαθµό 
Ὅ τα προγράµµα: 
έχουν πο: 
Ρρουσιαστε!ι 


ο ο απ 


κατά καιρούς στο περιοδικό µας, αλλά και 
από τις λίστες τῶν προγραμμάτων της. Δεν 
γνώριζα, όµως, ότι ετοίµαζαν ένα αἀνεπίυτε 
9απης, µια και θεωρώ ὁτ!το ΕΡΕΒΟΣ ανήκει, 
τελικά, σε αυτό το είδος παιχνιδιών. Δεν κρύ- 


Βω ότι εἶμαι ιδιαίτερα επιφυλακτικός σε οποι- 


αδήποτε ΕΛΛΗΝΙΚΗ προσπάδεια έχει γίνει 
µέχρι τώρα (όπως και µε το κυπριακό ΟΡΦΥ5, 
που αν εξαιρέσει κάποιος το χρηματικό δια- 
γωνισµό που το συνόδευε, δεν νομίζω να το 
Βυµάται κανείς για κάτι άλλο). 

Πριν να προχωρήσω στην όποια παρουσία- 
ση του παιχνιδιού, οφείλω να παρουσιάσω 
τους δί ύς του. Αυτοί εἶναι οι: Χρή- 

ο :σχεδίαση παιχνιδιού, σκη- 


ἴ δηµιουργία γραφικών, Φίλιππος 
: Προγραμματισμός, Φέλιξ 
ντζιέρης: Μουσική. 


Παράλληλα, πρέπει να σας ξεκα- 
δαρίσω ότι αν και µου δόθηκε το 


µετα 2 (Ός που περιέχει -το 
ένα εἶναι το πρόγραµµα και 
το ἀλλο το 5ουπάαςκ του 
παιχνιδιού -, δεν µου δό- 
Θηκε κάποιο πιαπυαἰ του 
ΕΡΕΒΟΣ. Προκαταθολικά, 
λοιπόν, ζητώ συγγνώμη για 
ία λάδη ή παραλείψεις 
ἡγ΄ αναφέρονται 
Ιδιού. 


τα ὁ 
κάνω, µια και 


[ πιαπυαί τ 


εντυπωσιακό κουτί του παιχνιδιού 


| τς ΕΡΕΒΟΣ από την πρώτπ κιόλας στιγµή δείχνει ότι είναι µία μάλλον ορασιτεχνικού χαρακτήρα προσπάθεια. 


ΝωΣ/ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 
(πΗρ://6/θνος πιαίπρας ηθ!) 


Ροηῄωπι στα {33ΜΗΣ, 32Μ8 ΚΑΜ, ἡήπάονις 
ΦΧ/ΜΟΘ2ΟΟΟ/ΧΡ, ΌἱπθοΙχΧ 7, δχ ΟΌ-ΛΟΜ Ὀήνε, 
2Μ8 9Ν6ΟΑ κάρτα γραφικών σε /.024χ7ό8 16 
Ὀἳ χρώματα, 16 ΟΗ Μήπαάονς συµθατἡ κάρ- 
τα ήχου, πληκτρολόγιο και 10036 ΜΙοιοφοβ 
συμθατόὸ ππουςθ, ὀ48ΜΒ στο σκληρὀ 


Το παιχνίδι περιλαμθόνει 2 Οὓς 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΕΡΕΒΟΣ σπηρίζεται σε µία αξιόλογη ιδέα 
και απ΄ ότι φαίνεται ο Χρήστος Μλαντζιέρης 
πρέπει να έχει ασχοληθεί αρκετά µε το θέµα 
αυτό. 

Το 1450, στη γαλλική πόλη [1]Ι6, η ΈενεΚα 
Ίτανεις και το τετράχρονο αγόρι της Βρίσκο- 
νται νεκροί στην όχθη του ποταμού... Οι κά- 
τοικοι της πόλης άρχισαν να σιγοψιθυρίζουν 
για την ύπαρξη νοπιρίτες! Ο βασιλιάς για να 
τους ηρεμήσει, κρέμασε έναν ψυχοπαδή 
σκλάβο. Όμως, ο σύζυγος της Βενεκα, ο 
Ἀϊοχαπαοι Ίτανεις, µη έχοντας πειστεί για το 
ποιος ήταν ο πραγματικός δολοφόνος, άρχι- 
σενα διεξαγάγει τις δικές του έρευνες γύρω 
από το θέµα αυτό. Επειτα απὀ δύο χρόνια συ- 
νεχών ερευνών κατόρθωσε να μαζέψει αρκε- 
τά στοιχεία που να αποδεικνύουν την ύπαρξη 
των ναπιρίγες. 

Ὁ Βασιλιάς και ο ανακριτής, για άγνωστους 
λόγους, προσπάθησαν να αποκρύψουν το ζή- 
τηµα αυτό. Ο Αἰεχαπάει Ίτανεις αφιέρωσε το 
υπόλοιπο της ζωής του στην εξόντωση των 
ναπιρίτες. Μελέτησε πάρα πολύ καλά τις δυνά- 
μεις τους, τις αδυναμίες τους και προσέλαθε 


κ]. 
κό ΗΕΟΚ 


ο γχτ 


(νο ον! ο. 


μισθοφόρους για να τον βοηθήσουν. Το 1454 
ἵδρυσε έναν μυστικό οργανισμό, ο οποίος ονο- 
µάστηκε ἔγενος (θαθύ σκοτάδι). Ὡς σύμβολό 
τους επέλεξε τρεις ακτίνες φωτός που ενώνο- 
νται στο κέντρο ενός κύκλου. Το σύμβολο αυτό 
πρέπει να χαράζεται στην αριστερή παλάμη κά- 
δε νέου µέλους της οργάνωσης. 

Το 1474, µετά το Θάνατο του Αἰεχαπάθι 
Ίτανεγς, τα πιο ηλικιωµένα µέλη της οργάνω- 
σης ανέλαθαν εθελοντικά την ηγεσία της. Η 
νόµου και των ναπηρίτος. Κανένα μυστικό, 


όµως, δεν µπορεί ν΄ αντέξει Τόσο πολύ, εἰδικά 
όταν αφορά στη δράση των ναπηρ(θδ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΕΡΕΒΟΣ τρέχουν σε ανάλυ- 
ση ].024χ728 και είναι ένα μείγμα ρθ-γΘη- 
ἀειθα ΏαεκοΓουπα γραφικών και διάφορων 
βίντεο απἰπια[ίοης. Ελάχιστοι είναι οι χώροι 
του παιχνιδιού που ξεχωρίζουν από τη λεπτο- 
µέρεια που υπάρχει στη γραφική απόδοσή 
τους. Οι περισσότεροι είναι αρκετά φτωχοί 
όσον αφορά σε αυτήν, Ακόμη και Τα Βίντεο 
«θυθηθεες που παρακολουθείς, τα οποία εἷ- 
ναι κανονικά Βιντεοσκοπηµένα, δείχνουν αµέ- 


σως τον ερασιτεχνικό χαρακτήρα του χειρι- 


ἁ 
{ 
ὲ 
---ᾱκν 


σλ.ςΙ Ἁπιοτ 


ο ΜΗ Κτοπαοτ 
ος, 


ον πίοπῖ Βατίονν 


4) Δείγμα του χάρτη των τοποθεσιών, µέσω των οποίων µετακινείσαι. 


στή της κάµερας, αλλά και του σκηνοθέτη 

Ο ήχος του ΕΡΕΒΟΣ είναι μάλλον το πιο 
“δυνατό” σηµείο του. Όχι, όµως, τόσο σε ότι 
αφορά στο παιχνίδι αυτό καθαυτὀ, αλλά επει- 
δή το Αυαϊο (0 µε το 5ουπάµαεκ που δίνεται 
μαζί µε το παιχνίδι ακούγεται µε αρκετό εν- 
διαφέρον. Όλα τα υπόλοιπα, κοι ειδικό η απὀ- 
ὅοση των ηχητικών εφέ, κυμαίνονται σε µέτρια 
επίπεδα, Στο ΕΡΕΒΟΣ δεν υπάρχει καθόλου 
«ρθοκῄ, αλλά όπου συναντάς κάποιον άλλον 
χαρακτήρα, οι διάλογοι εμφανίζονται υπό τη 
µορφή φράσεών µέσα σε ειδικά πλαίσια. 

Ὁ χειρισμός βασίζεται σε ένα ιδιόμορφο 
υ5: ἱπίιίαςς. Όλη η δράση γίνεται µόνο µέ- 
σω του ππουςθ. Βασικά κινείσαι στους διάφο- 


ρους χώρους προς τα εμπρός και µόνο σε συ- 


γκεκριµένα σηµεία µπορείς και εκτελείς µία 
Ιδιόµορφη περιστροφή µε τη Βοήδεια αριστε: 
ρών και δεξιών θελών κίνησης. Στις τοποδε- 
σίες αυτές στο δεξιό 1/3 της οθόνης εµφανί- 
ζεται ένα ειδικό πλαίσιο, το οποίο περιέχει 
την εικόνα και το όνοµα του ναπιρίτε που χει- 
ρίζεσαι και από κάτω τις επιλογές 
ΜΕΙΑΜΟΡΕΟΡΙ5 και ΙΝΝΕΝΤΟΛΥ. Στο κάτω 
µέρος του ειδικού αυτού πλαισίου υπάρχει 
µία φιάλη, η οποία δείχνει την ποσότητα Του 
αίματος που έχεις. Όταν η φιάλη αυτή αδειά- 
σει, τότε πεθαίνεις και πρέπει γα ἔανοπρο- 
σπαθήσεις από την αρχή της µέρας στην 
οποία βρίσκεσαι. Η µεταμόρφωσή σου κυ- 
ρίως λειτουργεί για να “δραπετεύσεις” από 
19 ένα µέρος σε κάποιο ἆλλο. Εννοείται ότι 
για να συμβεί αυτό, πρέπει να βρεις κάποιο 
ανοικτό παράθυρο κ.λπ. Στο Ιηνεπίοηγ υπάρ- 
χουν τρεις ειδικές επιλογές, οι 05Ε, (ΗΕΟΚ 
και ΕΧΙΤ. Με την (μθεΚ κοιτάς απὀ κοντά κά- 
ποιο αντικείµενο και µπορείς να το επεξεργα- 
στείς, για να πάρεις κάτι, π.χ., µέσα από αυτό, 
αν κάτι τέτοιο εἶναι δυνατό. Με το 0)5Ε χρησι- 
µοποιείς το αντικείµενο που έχεις ήδη επιλέ- 


Φυσικά, ο χάρτης αυτός αλλάζει ανάλογα µε τη µέρα που βρίσκεσαι, 


ξει και αν είναι κάτι να γίνει, ὃα γίνει (π.χ., α 
σπάσεις ένα λουκέτο µε ένα σφυρί. 

Το σύστηµα των 5ανες είναι Ιδιαίτερα προ: 
Βληματικό. Στην πραγματικότητα δεν µπορείς 
να κάνεις καθόλου 5ονε, απλώς το Πρόγραμ- 
μα ΣΩΖΕΙ απὀ µόνο του το φινάλε κάθε µέ- 
Ρους που ολοκληρώνει. Ετσι, π.χ., αν χάσεις 
στην έκτη µέρα, πρέπει να ξαναφορτώσεις 
την πέμπτη µέρα και αυτόματα Όα Βρεδείς 
στο ξεκίνημα της έκτης µέρας. Τώρα πια πρέ- 
πει να ξανακάνεις όλα αυτά που χρειάζονται 
για να φτάσεις στο σηµείο όπου έχασες πριν. 
Το πρόθληµα γίνεται µεγαλύτερο από το γε- 
γονός ότι ούτε κανονικό ΙΟΑ0Ό σύστημα 
υπάρχει. Δεν µπορείς να επιλέξεις σε ΟΠΟΙΟ: 
δήποτε σηµείο του παιχνιδιού να κάνεις 
ΙΟΑῦ µία προηγούµενη θέση. Για να το πετύ- 
χεις αυτό, πρέπει να χάσεις [ή να φύγεις από 
το παιχνίδι) και να ξαναξεκινήσεις ένα νέο. 
Σημειώστε εδώ ότι ΟὐΙΤ κάνεις αν σε οποιο- 
δήποτε σηµείο του παιχνιδιού πατήσεις το 
πλήκτρο ΕΞΓΑΡΕ. 


ΑΤΜΟΌΓΙΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΌΙ 
Η ατμόσφαιρα είναι ουδέτερη, εκτός απὀ τα 
σηµεία όπου έρχεσαι πρόσῶπο µε πρόσωπο µε 
κάποιο µέλος της οργάνωσης ἔτενος, όπου 
πρέπει να αντιδράσεις πρώ- 
τος (συνήδως µε 
το να του 
πιεις 


Α Αθοιΐτθα ΟΙ. {18, ΜΞΝΒΝΜΒΟ ΟΙ. ν/ας ποϊ(ουπα. 


ΥΟΙΙΝΗ Α ΥΑΜΡΙΗΕ! 
ΡΆΥ ΛΟΛΑ ΑΕΤΕΕ ΣΟΝΡΕΤ 
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ΗΤΟ, ο. 


4) Βάζοντας την κάρτα µε τις τρύπες επάνω στους αριθμούς, βλέπεις τα νούμερα που χρειάζεσαι. Βρίσκοντας 
Ἱ την αντιστοιχία των αριθμών µε γράμματα, µπορείς να σχηµαίίσεις τη λέξη-ραςκν/ογά που αναζητείς, 


το αἱμα]. Υπάρχει µία σεναριακή εξέλιξη, αλλά 
αυτή εἶναι τόσο επουσιώδης που δεν δηµιουρ- 
γεί σχεδόν καμία Ιδιαίτερη ατμόσφαιρα. 

Η δράση του παιχνιδιού Βασίζεται κυρίως 
σε ένα γεγονός: Πρέπει να βρίσκεις υποψή- 
φια Θύματα για να τους πίνεις το αίμα και 
ταυτόχρονα να προλαβαίνεις να ολοκληρώ- 
νεις την απαιτούμενη δράση κάθε µέρας, 
προτού η φιάλη µε το αίμα σου αδειάσει τε- 
λείως. Τόσο σύνθετα και τόσο απλά. 

Οἱ γρίφοι του παιχνιδιού παρουσιάζουν µε- 
γαλύτερο ενδιαφέρον, Το επίπεδο δυσκολίας 
τους κινείται λίγο κάτω απὀ το µέσο. Με όπλο 


σας, όµως, Τη λογική, δεν Όα συναντήσετε κα- 
νένα Ιδιαίτερο πρόθληµα. Μερικοί από αυτούς 
εἶναι αρκετά έξυπνοι και, Τὸ Κυριότερο, πρωτό- 


τυποι. Δυστυχώς, όµως, δείχνουν σχεδόν ξεκάρ- 


φωτοι και ελάχιστες φορές λειτουργούν ως 
εσωτερική δύναμη που ὠθεί σαν μοχλός τη 
δράση του παιχνιδιού. 

Θα αναφέρω µόνο μερικούς απὀ αυτούς. Σε 
ένα δωμάτιο βρίσκεις έναν υπολογιστή που 
απαιτεί ένα ρα5δννοΓά. Στο δωμάτιο αυτό 
υπάρχει µία φωτογραφία µε τρύπες. Σε ένα ἆλ- 
λο σηµείο Όα βρεις µία ολόκληρη αλληλουχία 
αριθμών. Απλώς θάζεις τη φωτογραφία µε τις 


ἰλια δεί 


δια στην “καριέρα” µου ως παί- 
κτης. Πρέπει να ήταν µόνο ένα δύο των 
οποίων τα ονόματα ούτε που θυμάμαι 
αυτή τη στιγµή. Πάντως, θυμάμαι τον 
έντονο αρχικό ενθουσιασμό και τη µε- 
τέπειτα απογοήτευση που µου προκά- 
λεσαν οι συναντήσεις αυτές. Το παρά- 
ξενο είναι πως το ἔρεβος, αν και σίγου- 
ρα ὃα έπρεπε να εἶναι τουλάχιστον κα- 
λύτερο τεχνικά, δεν µου προκάλεσε 
αρνητικές αντιδράσεις. Ίσως γιατί κα- 
τανοώ τι σηµαίνει να κάνεις τις προσω- 


ο 


του 8α είναι καλύτερη. 
Μάλιστα, Θέλω να κρατήσω αυτό το 
παιχνίδι, τόσο για συλλεκτικούς όσο 
και για ύς λόγους... 
Χάρης Κλάδης 


τρύπες στους αριθμούς και παίρνεις 
τους αριθμούς που θέλεις. Σε ένα Βι- 
Βλίο α Βρεις την αντιστοιχία των 
αριθμών µε γράμματα. Ετσι, βάζεις τη 
λέξη που οι αριθμοί αυτοί σχηµατί- 
ζουν στον υπολογιστή και αποκτάς 
την επιθυμητή πρόσβαση. 

Η Βασική ένστασή µου απέναντι 
στο παιχνίδι είναι ὡς προς την έµφα- 
ση που δίνει στο καθαρά “ὅρακου- 
λιάρικο” στοιχείο, καθώς και στον 
τρόπο µε τον οποίο αυτό υλοποιεί- 
ται στην εξέλιξη της δράσης και στη 
γραφική απόδοσή του. Βρήκα το 

παιχνίδι “εµετικά ανατριχιαστικό” 
σε αρκετά σηµεία του και θεωρώ 
ότι οι εκδόσεις της [ενναδείου α 
έπρεπε να είναι Πιο προσεκτικές 
στο προϊόν που κυκλοφορούν µε 
την ὑπογραφή τους. Οι σκηνές 
όπου ρουφάς το αίμα των θυµό- 
τῶν σου είναι το λιγότερο απο- 
κρουστικές (αν και δεν µε αντι- 
προσωπεύει πλήρως η λέξη] και 
καλό Όα ήταν να µην υπάρχουν, 
τουλάχιστον όχι σε τέτοια έκταση. 


Η παρουσία, δε, ενός μικρού κοριτσιού που 
σκοτώνει σε ένα τέτοιο παιχνίδι, επίσης µε Βρί- 
σκει τελείως αντίθετο. 

Τέλος πάντων, δεν συνιστώ σε κανέναν το 
παιχνίδι αυτό, και έτσι τουλάχιστον εγώ εἶμαι 
ήσυχος µε τη συνείδησή µου. - 


ΓεπιταδαοΣΕεΙΣ 


Το ΕΡΕΒΌΣ είναι ένα ιδιόρρυθμο 
αὐνεπίωτε (:), που Βασίζεται σε µία 
αρκετά ενδιαφέρουσα σεναριακή 
πδέα, αλλά τολικά μένει εκεί 
ακριβώς όπου ξεκίνησε, στην ιδέα, 
δηλαδή, µια και όλα τ’ άλλα στοιχεία 
του, µε εξαίρεση τη μουσική του, 
είναι μάλλον Ψιλοχόλια. Εύχομαι 
στα παιδιά που έφτιαξαν το 
πρόγραµµα καλύτερη τύχη στην 
επόμενη προσπύθειά τους... 


Ρς Μαςίει Πλο.. η 


Μόλις άκουσα απύ τον εκλεκτό αρχισυντάκτη µας, ύστερα από ένα τπλεφώνηµά µου στα κεντρικά γραφεία 
του “Ρ6 Μασίοι”, ότι έχει φθάσει οκεί ένα αοἴίοη β4πΠ8 µε το όνοµα Ετοπι θις9Κ ΤΙΙ Ώανπ, σάστισα. Όντας 
φανατικός των οµύτπλων ταινιών, έσπευσα στα γραφεία του περιοδικού και γρήγορα το γενίθν; ήταν δικό 
µου. Επειτα, λοιπόν, από την ενιρύφπσή µου στο ομολογουμένως ανατριχιαστικό περιεχόμενό του, είμαι 
πλέον ότοιµος να σας το παρουσιάσω. Φώτα, κάµερα, φύγαμε!!! 


του Κίμωνα “007” 1. Κεκέ 


ΚΑτατερς. Ιπερισσότε- τους τον απεγνωσµένο αγώνα επιβίωσης ορι- Ρθηῄυπη 1! 46ΟΜΗΣ, Μήπόονης 95/95/ΜΕ/ΧΡ, 
. ροιαπόεσάς  σµένων ανθρώπων ενάντια σε ορδές απὀ δια- ό4ΜΒ ΒΑΜ, 8ΜΒ 40 αοοθἰθιαῖοι µε υπο- 
| νο πιστεύω ότι βολικά Βαμπίρ. Το παράξενο, πάντως, µε αυτό κικάμρ ὐμά 
8 σπα γνωρίζετετην το παιχνίδι είναι ότι δημιουργήθηκε ετεροχρο- 
ξ περίφηµητα- Νισµένα, τώρα που η Ταινία έχει χάσειτηνοί ΤΗΕ 5ΤΟΌΒΥ 950 ΕΛΑ... 
υπ γία του Ωυθπῄπ Ταγαπίίπο, Ύλη της και όχι µερικά χρόνια πριν, όταν Βρι- Έχουν σκηνοθετηδεί συνολικά τρεις ταινίες 
αν όχι και τα 5θουεἰς, Ἔτοπι  σκόταν στις δόξες της και Ὁα είχε µεγαλύτερη µε τον τίτλο Ετοπι Όυςκ ΤΙ! Ώαννπ, από τις 
Ώυςκ ΤΙ Ώαννπ”. Είναι ταινίες τρόµου και αντοπόκριση από το κοινό. Τέλος πόντων, ας οποίες διακρίθηκε µόνο η αρχική. ΟΙ υπόλοι- 
αγωνίας που έχουν ως κύριο περιεχόμενό κάνουμε µια γρήγορη ανασκόπηση στα σενά- πες απλώς υπάγονται στην κατηγορία τῶν 


ρια των ταινιών γιαόσους ΄ ανεπιτυχών 5εουθἰς ή γενικότερα των ὃ- 
απὀ εσάς δεντις  πιονίες [ταινίες Β΄ διαλογής!). Αναλυτικότερα, 
΄ δύο παρανοϊκών αδελφών, των 56/1 και 
ν .. | Εἰε]νατά ΌεεΚο, οι οποίοι µόλις έχουν ὃραπε- 
.. ι ' Καλιφόρνια, όπου Βρίσκονταν έγκλειστοι για 
ο. Γικάποια παρασπονδία. Σκοπός τους είναι να 
. Τ περάσουν ζωντανοί τα σύνορα ΗΠΙΑ-ΜΕξι- 
ο. 16:, ένα στριπήζ µπαρ (όπως µαρτυρά και το 
όνομα], σε κάποια κοντινή ερηµική περιοχή. 
στορα µαζί µε τα δύο παιδιά του. Τελικά, ὃα 
φθάσουν στον προορίσµό τους και καθώς 
χάριστο δέσµο, οἱ χορεύτριες αρχίζουν σιγά 
:σιγά να μετατρέπονται σε αἱμοδιψείς θρικό- 
τ Η δεύτερη ταινία, η οποία φέρει τον υπό- 
ππλο ΄Ίθχας Βίοοὰ ΜΟΠΟΥ”, ουδεμία σχέση 
ο, ρίππωση ένας σρχικακοποιός͵ όρη δραπετεύ- 
σας απὀ την "ψειρού”, κατευθύνεται µε το 
τ. ποὺ είχε ορίσει µε τους συναδέλφους του για 
το να οργανώσουν µια ληστεία σε τράπεζα, Σε 


έχετεδε.. στην πρώτη ταινία παρουσιάζεται η ιστορία 

τεύσει απὀ την ομοσπονδιακή φυλακή της 
κού, προκειµένου να φθάσουν στο ΤΙΗΥ Τνής- 
Στο δρόµο, μάλιστα, ὃᾳ απαγάγουν έναν πό- 
κάθονται στο µπαρ και απολαμθάνουν το ευ- 
λακες. Εδώ είναι που αρχίζει ο αγώνος της 
επιθίωσης 
έχει µε την προηγούμενη. Στην προκειμένη πε- 

{ς αὐτοκίνητά τού βρος ένα σημείο συνάντησής 


ΚΑΙ Ο... ΑΣΧΕΤΟΣ. 


µε µια τεράστια νυχτερίδα, η οποία αποδει- 
κνύεται ότι εἶναι θαμπίρ που τον δαγκώνει και 
τον μετατρέπει σε βρικόλακα. Αυτός µε τη 
σειρά του φροντίζει να μήν αφήσει Παραπο- 
νεµένους τους συναδέλφους του και εφαρµό- 

-ζει την ἴδια μέθοδο και σε αυ- 
τούς, αφήνοντας ακέραιο µόνο 
τον καλύτερο φίλο του, οπότε τα 
πρόγµατα αρχίζουν να περιπλέ- 
κοντα! επικίνδυνα... 

Η τρίτη και τελευταία ταινία, 
ονομαζόμενη ΄Ίμο Ησηβμιαμ/ς 
Βαυφῇος”, διαδραματίζεται στην 
Άγρια Δύση και αποτελεί ένα 
αποτυχημένο ργθφνο της αρχι- 
κής, Σε αυτήν ένας παράνομος 
(θρε, τπµου Βυμίζει]], ο )οίνπηγ 

᾿Μαἀίίά, γλιτώνει παρά τρίχα την νΝ 

-. κρεμάλα και την κοπανόει παίρ- 
νοντας µαζί του την κόρη του δή- 
µιου που ὃα τον εκτελούσε, Στην 


λος, η σωτήρας του /οἨπηγ. Η τριάδα µας, 
ύστερα απὀ αρκετή περιπλάνηση, Όα κατα- 
λήξει σε ένα ερημικό μπαράκι, όπου ὃα στα- 
µατήσει για να ξεκουραστεί. [ια κακή τους 
τύχη, όµως, το µπαρ είναι τίγκα στα 8α- 
μπίρ (τι σεναριακή πρωτοτυπία], και έτσι 
αρχίζει το γνωστό ανθρωποκυνηγητό. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι αρχίζει µετά το τέλος της 
πρώτης ταινίας. Ο χαρακτήρας που ανα- 
λαμθάνετε είναι ο γνωστός µας 56/ῇι 
ΘεεΚο, ο οποίος βρίσκεται κρατούμενος 
και πάλι, αυτή τη φορά στο Εἰδίπο 5υη. 

Τι εστί Βἰσίπα 5υη; Πολύ απλά είναι το 

όνομα µιας πλωτής φυλακής υψίστης 
ασφαλείας, κατασκευασµένης από τη 96Κ 
Τεί, την πιο εξειδικευμένη εταιρεία στους µη- 
χανισμούς ασφαλείας. Η φυλακή αυτή µπο- 
ρεί να “φιλοξενήσει” γύρω στους 600 κρα- 
τουµένους, φρουρούμενους από περίπου 
200 φύλακες. Ο ἠρωάς µας εἶναι Βανατοποι- 
γης και βρίσκεται στην πτέρυγα αποµόνω- 
σης, συζητώντας το ζήτημα µε το δικηγόρο 
του. Η ἐφεσή του δεν έγινε αποδεκτή απὀ το 
δικαστήριο και του απομένουν 72 ώρες µέχρι 
την εκτέλεσή του. Λίγο αργότερα, ένα ελικό- 
πτερο προσγειώνεται, από το οποίο βγαίνει ο 
διευθυντής της φυλακής. Κατευθύνεται µε 
αργά Βήματα προς την πτέρυγα των Θανατο- 
ποινιτών. Οι κρατούμενοι σηκώνονται ὁρδιοι 
σε στάση προσοχής και αυτός τους μιλά µε 
βαριά φωνή: “Κανένας µέχρι τώρα δεν έχει 
κατορθώσει να δραπετεύσει από αυτό το µέ- 
Ρος οὗτε και πρόκειται ποτέ”. Συναισθήματα 
αποφασιστικότητας και σιγουριὰς διακρίνουν 
το πρόσωπό του. 

Σε µια άλλη πτέρυγα, ένας κατάδικος, συ: 
νοδευόµενος απὀ δύο φρουρούς, οδεύει 
προς την ηλεκτρική καρέκλα. Οι υπόλοιποι 
κρατούμενοι ξεσπούν σε ουρλιαχτά. Λίγες 
στιγμές αργότερα και ενώ η νύχτα έχει απλώ- 
σει το πέπλο της παντού, ένας κρατούμενος 


Ἆάπὸ Ἀ κ 


οµάδα ὃα προστεθεί ακόµα ένα µέ- ὙΜο΄νο οἱ 1ο ῄηά α ν/αγ ου! οἱ ἠή» ρἰαςο! 


Υπέρ ἂ Κατά 


Αληδοφανής ατμόσφαιρα 

Όμορφοι περιθάλλοντες χώροι 
Καλοσχεδιασµένοι χαρακτήρες και Α.Ι. 
Υποβλητική µουσική 

Επιλογή Ραγεη/{α! |.οεκ (το τονίζω) 


Αρκετά υψηλές απαιτήσεις για να 
αποδώσει τα µέγιστα 

Τα γραφικά δεν εἶναι τα καλύτερα 
δυνατά 


μιλά µε το διευθυντή, απαιτώ- 

ντας να δει τον αδελφό του. Ο διευθυ 
ντής φωνάζει έναν φύλακα και ξαφνικά ένας 
πυροβολισμός βρίσκει στο στήθος τον κρα- 
τούµενο, ρἰχνοντάς τον νεκρό. Ο άνθρωπος 
που τον πυροβόλησε είναι ένας απὀ τους φύ- 
λακες. Τον πλησιάζει µε ειρωνικό χαμόγελο 
και ελέγχει το σφυγµό του για να βεβαιωθεί 
ὁπι εἶναι νεκρός, Δεν περνά ούτε μισό δευτε- 
Ρόλεπτο και ο κρατούμενος πετάγεται ὁρ- 
διος, θυθίζοντας τα αιχμηρά δόντια του στο 
χέρι του φύλακα. Την ἴδια στιγµή, όλες οι 
πόρτες της πτέρυγας µε τους δανατοποινίτες 
ανοίγουν και αρκετά Βαμπίρ εμφανίζονται 
απὀ το πουθενά [οι σκηνές βίας που ακολου- 
δούν ενδέχεται να ενοχλήσουν ορισµένους 
αναγνώστες εξαιτίας της αγριότητάς τους και 
γ/΄ αυτό δεν ὃα περιγραφούν λεπτομερώς]. 
Από εδώ και στο εξἠς καλείστε να µπείτε στο 
πετσί του ρόλου σας. Είσαστε ο 56/4 Και σκο- 
πός σας εἶναι να την κοπανήσετε ζωντανοί 
από το καταραµένο πλοίο, ελευθερώνοντας 
παράλληλα και όσους κρατουμένους παρα- 
µένουν ακόµα άνθρωποι. Ενα εἶναι σίγουρο: η 
αποστολή σας δεν ὃα μπορούσε να εἶναι πιο 
δύσκολη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά που έχει να επιδεί- 
ζει το παιχνίδι δεν είναι τα αρτιό- 
τερα µε τα δεδοµένα της σηµερι- 
νής τεχνολογίας, εἶναι όµως αρ 
κετά καλά και πιστά στο ύφος 
του παιχνιδιού, Είναι θέθαιο ότι η 
σκοτεινή Ωοϊλίς ατμόσφαιρα σε 
συνδυασμό µε το στοιχείο του 
μυστηρίου, που πλανάται στην 
αἹμόσφαιρα από την πρώτη κιό- 
λας στιγµή µέχρι το πέρας του 
παιχνιδιού, ὃᾳ ελκύσουν έντονα 
το ενδιαφέρον σας, Ἡ μηχανή 
-"απεικόνισης που χρησιµοποιείται 
εἶναι µια αμυδρά θελιιωμένη ἐκ- 
ὅοση της ΤΗΕΟ επᾳῖῃο, η οποία εἶ- 


ΡΟ Μαρίοι [ποι ---ᾱ 


ΝΟ Ν 


Ωω) Ο χαρακτήρας του παιχνιδιού μοιάζει αρκετά µε τον (Ιοοπεγ. 


χε χρησιµοποιηθεί και στο φοβερό Τή6 Ὀονί] 
Ιησίάθ (αναφορές στο οποίο Όα συναντήσετε 
αρκετές φορές στο παιχνίδι µε τη µορφή αφι- 
σών, φλίπερ! κ.λπ.) της ἴδιας εταιρείας. Τα µο- 


ντέλα τόσο του ήρωα όσο Και των τεράτων εἰ- 


ναι ρεαλιστικά σχεδιασμένα και αποτελού- 
νται από αρκετά πολύγωνα, Ακόμα, πολύ κα- 
λή δουλειά έχει γίνει στο φωτισμό του περι- 
Βάλλοντος χώρου, καθώς και στα εφέ τῶν 
όπλων που χρησιμοποιεί ο 56/1, ἔχουν χρῃσι- 
µοποιηθεί και αρκετές τεχνικές εξοµάλυνσης 
γραφικών, οἱ οποίες ομολογουμένως αποδί- 
δουν το µέγίστο, προσδίδοντας έτσι στην 
αληθοφάνεια του παιχνιδιού. Ενδιαφέρον εἴ- 
ναι και το κύριο μενού, ακόµα και το ἴχνος 


που αφήνει πίσω του ο 


κέρσορας του ποντικιού μόλις τον µετακινεί- 
τεἰ Σε γενικές γραµµές, οι προγραμματιστές 
µάς άφησαν πολύ ικανοποιηµένους εδώ. Λο- 
γικό εἶναι, άλλωστε, αφού η πειστικότητα του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού απὀ τη φύση της 
Βασίζεται τόσο στο σενάριο ὁσο και στα 
γραφικά περιθάλλοντα. 

Στον τοµέα του ήχου έχουµε εξίσου δετικά 
σχόλια. Αρκετά από τα μουσικά Θέματα είναι 
γπηὶχ αυτών που χρησιμοποιούνται στην ται: 
γία, αλλά έχουν προστεθεί κα! ορισμένα και- 
νούρια, Το ύφος της μουσικής, πιστό και αυτό 
στο στυλ του παιχνιδιού, εἶναι ένα κράµα {6ς- 
πο-ςο/Ρίς-πιθίαὶ (µη µε αρχίσετε στα ϱ-πιαΐΐς 
διαμαρτυρίας σε περίπτωση που σφάλλω. 
Άλλωστε, δεν εἶμοι ο πλέον ειδικός σε αυτά τα 
είδη μουσικής :Ρ/. Οι κραυγές των τεράτων, τα 
ουρλιαχτά των υπόλοιπων φυλακισμένων 

και οι ἠχοι του περιβόλλοντος εἶ- 
ναι ικανοί να σας αφήσουν στον 
τόπο (τι υπέροχα που σκού- 
-Ἡέ ζουν τα Βαμπίρ την ώρα που 
τα ψήνω σε στυλ µπάρµπε- 
κιου µε το φλογοβόλο). 
Εδώ πρέπει να επισημάνω 
κάτι σηµαντικό: Αν αντιµε- 
τωπίζετε προβλήµατα 
καρδιοπάθειας, µη διο- 
νοηδείτε να παίξετε το 
παιχνίδι το Βρόδυ µε τα 
ηχεία τέρμα, γιστ υπόρχει 
κίνδυνος να προκληθούν 
σοβαρές επιπλοκές στην 
υγεία σας! 
Τέλος, ας δούµε και τς 
απαιτήσεις, που ενδιαφέ- 
΄Ἄφουν την πλειονότητα τῶν 
ἀνογνωστών. Το παιχνίδι 
δοκιμάστηκε ενδελεχώς 
/ στα εξής δύο µηχονήµα: 
κ «το: ο) Ρεηήίυπι 4 


(Ά) Δόγμα τον εσωτερικών χώρων του τρένου. 
Π 


150Η5, 25όΜΒ ΚΑΜ, ΟεΕοιςθ2 ΜΧ ό4ΜΒ, 
5ουπαβία»!ει {1ναὶ 5, 1, ΥΝΜΙΠ Μο και β) Ρεπή- 
υπι 3 60ΟΜΗΣ, 68 ΜΒ ΚΑΜ, 53 5ανασθά 
16ΜΒ, 5ουπαβἰα»!οι 256, ΝΝΙπ 98. Στο πρώ- 
το μηχάνημα το παιχνίδι “πετούσε” (αυτό 
έλειπε να σερνόταν!) µε όλες τις επιλογές 
Βελτιστοποίησης γραφικών ενεργοποιηµένες 
και ο χρόνος φορτώµατος ἁγγιζετα 178 
δευτερόλεπτα (περίπου:]). Στο δεύτερο η κί- 
γηση εξελισσόταν αρκετά ομαλά µε ελάχιστα 
µικροκολλήµατα στην πορεία [ἀθ[αί! 
Ἰθχίυτος: Λἰα/ι, «παάϊηα: ᾳουταυά, ἄπενεργο- 
ποιηµένα: Ώσάονν, πηπγοι]. Για να µη µακρη: 
γορούμε, οι παράγοντες που παίζουν καδορι- 
στικό ρόλο εἶναι η µνήµη, καθώς και η κάρτα 
γραφικών και όχι τόσο ο επεξεργαστής. Επί τη 
ευκαιρία, όσοι απὀ εσάς είστε κάτοχοι Καρ: 
τών που χρησιμοποιούν το πρὀτυπο Ψοοάοο 
3, 4 ἡ 5 υπάρχει περίπτωση να αντιµετωπίσε- 
τε προθλήµατα µε την απεικόνιση ορισμένων 
Ἰθχίυτος. Το πρόθληµα αυτό επιλύεται κατε- 
Βάζοντας τους τελευταίους (ανεπίσηµους) 
ἀῑὶνεις (Ηἰπ!, απὀ το νλνννοοφοσβ[ες.ςοπη). 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Όπως η πικρή πείρᾳ µάς έχει διδάξει µέχρι 
σήµερα, µπορεί ένα παιχνίδι να έχει ὡραίο 
σενόριο και γραφικά, αν όµως δεν υπάρχει 


Αυτό πάει να πει “Φλογερό πάδος” ;) 


ένα υποτυπώδες έστω οαπιερἰαγ για να το 
υποστηρίξει, τότε αυτόματα χαντακώνεται. 
Μην ανησυχείτε, το συγκεκριµένο παιχνίδι 


Βρίσκεται στο ακριθώς αντίθετο ἀκρο. Η δου- 


λειά που έχει γίνει εδώ είναι ανάλογη της γρα- 
φικής επένδυσης, για να µην πω ακόµα καλύ- 
τερη. Σεκινάµε µε το χαρακτήρα µας. Η κίνη- 
σή του στο χώρο είναι ρεαλιστικότατη όπως 
και οι αντιδράσεις του όταν δέχεται 
πλήγματα από του αντιπάλους {τους 
“στολίζει” διαρκώς µε κοσµητικά επίθε- 

τα όπως και ο Όυκα ΝυΚοπη), µε αποκο- 
ρύφωμα τη σκηνή Θανάτου του. Κα-τα- 
πλη-κτι-κή πτώση! ΟΙ αντίπαλοι, απὀ την 
άλλη πλευρά, δεν είναι τόσο ηλίθιοι 

όσο πιθανώς δείχνουν. Η τεχνητή νοη- 
μοσύνη τους εἶναι υπερβολικά ανεπτυγ- 
µένη, ακόµα και στο Θα5Υ επίπεδο. Θα 

τους δείτε να κάνουν ελιγμούς, τούμπες, 

να σκαρφαλώνουν σε τοίχους και γενικά 
χίλια δυο πράγµοτα, προκειµένου να 
αποφύγουν την εξοντωτική µανία σας 

(μιλώ λες και αυτά είναι το θύμα !3). Θα 
κληθείτε να αντιμετωπίσετε συνολικά 30 
διαφορετικά είδη εχθρών -Βρικολακόκια 
εννοείται- αλλά και αρκετά µίν/ρορ5ες, τα 
οποία είναι µοναδικά και Όα τα συναντήσετε 
µόνο µία φορά σε όλο το παιχνίδι. 

Ωραία, ὃα έχουµε τη χαρά να αντιµετωπί- 
σουµε όλα αυτά τα χαριτωμένο πλάσματα. 
Μετι, όµως; Δεδομένων των συνθηκών που 
επικρατούν - κρατούμενοι είστε ντε, θέλετε 
και όπλα :]- το πρώτο όπλο που ὃα πέσει στα 
χέρισ σας μόλις ὃα ξεκινήσετε να παίζετε εἰ- 
ναι µία συσκευή ηλεκτροσόκ τσέπης. Δοκιμά- 
στε τη σε οποιονδήποτε αντίπαλο συνοντήσε- 
τε µπροστά σας. Ίο γραφικό αποτέλεσµα ὃα 
σας αφήσει άφωνους, Στην πορεία ὃα βρείτε 
και άλλα όπλα είτε απὀ φρουρούς είτε απὀ 
τέρατα {θαμπίρ µε αυτόματα ΜΡ5 πρώτη φο- 
ρά Βλέπω). Θα χρησιμοποιήσετε συνολικά 18 
όπλα, στα οποία συμπεριλαμθάνονται καρα- 
µπίνες, χειροβομθίδες, θαλλίστρες, φλογο- 
βόλα (πηγ {σνουη!]), ακόµα και µία συσκευή 
που χρησιμοποιεί (Ρ-ΒΟΜ ὡς πυρομοχικό! 


Τὸ παιχνίδι έχει δύο Ἡοπιθραφες στο 
ΙπΤεγπε!. Η πρώτη Βρίσκεται στη διεύ- 
Βυνση νννν.ἀυςκΗΙΙάαννη.εγγοφαπιο. 
ζοπῃ και είναι δημιουργημένη εξ ολοκλή- 
ρου σε ῄαςῇ, οπότε Όα σας 

να κατεβάσετε το Μαεγοπιεαία ΒΠασ!ι- 
ΡΙαγει ρίυφ-ῖπ, εάν δεν το έχετε ήδη. 
Αξίζει, όµως, τον κόπο, γιαή η σελίδα εἷ- 
ναι πολύ όμορφα στηµένη και ὃα Βρείτε 
σχεδόν τα πάντα για το παιχνίδι. 


Εεε, τι κοιτάς εσύ; 


Τη δεύτερη ὃα τη Βρείτε στη διεύθυνση 

ννννννιἀγεαπιεαϊς[νεγααπιες.εοπι/απιος/ 
Χρησιμοποιώντας τα, ὃα παρακολουθήσετε ἀυσΙκ/άυςἰκ.Ηπη]. Είναι ένα αρκετά Ἀπό 
τους αντιπάλους σας να µατώνουν, να τους 5/9, το οποίο δεν περιέχει ιδιαίτερα µε- 


γἆλο όγκο πληροφοριών και προφανώς 


κόβονται διάφορα µέλη των σωμάτων τους ὄν δα αὰς κτό ο ὔρέρος 


και άλλα τέτοια. Αν πετύχετε µια καλή φάση, 
το παιχνίδι Ὁα την επαναπροθόλλει σε αργό 
Γερἰαγ («οοσο). Βεβαίως - και επικροτώ έντο- ννοοίςι κ.λπ.) προκειµένου να προσαρμόσει 
να αυτή την κίνηση της εταιρείας, - υπάρχει τον ήχο καλύτερα στις δικές σας ανάγκες. 
επιλογή ρατθη!αἱ |οεκ µε κωδικό, µέσω της Ακόμα ενα στοιχείο που πρέπει να έχετε υπό- 
Ψη σας εἶναι ότι, προχωρώντας στο παι- 
χνίδι, ὃα συναντήσετε αρκετές κλειδω- 
µένες πόρτες, οἱ οποίες για να ανοίξουν 
θα πρέπει να έχετε πριν επισκεφθεί ορι- 
σµένες άλλες περιοχές ή να έχετε εξο- 
γτώσει κάποια τέρατα. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Σε γενικές γραµµές µπορώ να απο- 
φανθώ ότι το Ετοπι Ὀυςί ΤΙ]! Ώαννη είναι 
ένα προσεκτικά δημιουργημένο παιχνίδι͵ 
το οποίο ὃα σας προσφέρει αρκετές συ- 
γκινήσεις και ὃα σας χαρίσει ατελείωτα 
ξενύχτια µέχρι να το τερµατίσετε. ΛΆπο- 


Μέσο απὀ τη διόπτρα. ρεί, Βέβαια, να µην είναι κάτι τρομερά 
πρωτότυπο, εἶναι όμως εδιστικό. Το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα σε όλους, µε μοναδική εξαί- 

οποίας µπορεί να περιοριστεί κατά πολύ το ρεση αυτούς που δεν αντέχουν τις ταινίες τρό- 
Βίαιο περιεχόµενο. µου ή απεχθάνονται τους Βρικόλακες. 


Μέχρι να πετύχετε τον τελικό σκοπό σας, 


ὃα περάσετε συνολικά µέσα απὀ είκοσι κα- 

λοσχεδιασµένα και ατµοσφαιρικά επίπεδα. Γ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
Δεν εἶναι λίγες οι φορές που ὃα Βρεθείτε στο 
σκοτάδι, όπως και στο Αἰϊθη νς Ριθἀαίοι, κι 
έτσι Όα πρέπει να μάθετε να ακούτε προσε- 
κτικά τους ήχους του περιθάλλοντος και να 
είστε γρήγοροι και αποτελεσματικοί τόσο στα 
χέρια όσο και στο μυαλό. Αν νομίζετε πως το 
παιχνίδι εἶναι ένα απλό 30 «Ἀοο[εγ... απατα- 
τάσθε. Απαιτεί αρκετή επιµέρους σκέψη και 
στρατηγική, αλλά προπαντός αντανακλαστι- 
κά. Οἱ εχθροί ὃα εµφανίζοντοι πολλές φορές 
εκεί όπου δεν τους περιμένετε και δεν πρόὀ- 
κειται να σας αφήσουν λεπτό σε ηρεμία. Το 
παιχνίδι παρέχει, επίσης, τη δυνατότητα επι- 
λογής διάταξης και αριθμού ηχείων (5,1 Ὀοί- 
ϐΥ 5υπουπά, 2 «ρθαΚετς ννήγ/ νου! 5υΏ- 


Ρς Νλας!ίεγ 


ΛΑΤ Ατιι ση [ οΤῷΩ 
»{ Πρι αι ΛΙ 


αλλ, . 1ΤΙΟΝ α. ο] 


Όταν γύρω στο 1997 κυκλοφύρπσε το πρώτο Ἠγίῃ, έφερε στην επιφάνεια ένα νέα είδος παιχνιδιών 
στρατηγικής, το οποίο µας απύλλασσε από τη µίζερη οικονομική διαχείριση των πηγών µας και µας έριχνε 
κατευθείαν στα πεδία των µαχών, αναγκάζοντάς µας παράλληλα να απασχολούµασιε µόνο µε την τύχη των 
στρατιωτών µας. Ύστερα ήρθε το δεύτερο µέρος της σειράς, το οποίο ομπλούτισε τα καλά στοιχεία του 
πρώτου τίτλου, και µε τα φοβερή γραφικά του µας καθήλωσε στις 


υπ 


καρέκλες µας µέχρι τέλους. 
του Γιώργου Παλαιού 
ραἱαϊοδθναίυθ.αΓ 
| -. κεί που όλα στα 
| γραφεία του “Ρς 
| Μαρία” κυλούσαν 


στίγωµα και λοιπά 


Γπππππτν, 
σσ 
{5 σπππὸ βασανιστήρια από τον αρχι- 
συντάκτη), έφτασε ξαφνικά 


το ἨΜΥΊΗ 9. Σύννεφα προβληματισμού µαζεύ- 


τηκαν γύρω απ΄ όλους τους συντάκτες ([εντά- 
η 


ξει, µόνο γύρω από εµένα!), αφού όπως ανα- 
γραφόταν και στο κουτί, την ανάπτυξη του 
τίτλου είχε αναλάθει µία νέα εταιρεία, η 
Μυπηρο /υπιρο και όχι η Βυποίθ, όπως συνέ- 


ομαλά (ξέρετε, µα- 


βαινε έως τώρα. Αυτό οφείλεται στο γεγονός 
ότι η Βυηαίε μετακόμισε κοντά στη Μἰετοςοβι, 
για να αναλάβει τη δηµιουργία παιχνιδιών για 
τη νέα κονσόλα της, το Χθοχ, µε πρώτο δείγ- 
μα το Ηαίο, το οποίο απ΄ ότι δείχνει έως τώ- 
ρα, πρόκειται για φοβερό τίτλο. ἔτσι, η νέα 
κάτοχος των πνευματικών δικαιωμάτων του 
Ἠγ!η ανέθεσε την ανάπτυξη της τρίτης συνέ- 
χειας στη Μυπιρο /υπηρο. 

Γνωρίζοντας πως ήδη έχετε κοιτάξει την τε- 
λική Βαθμολογία, δεν α ξαφνιαστείτε αν 
σας πω ότι καλή είναι η Μυπιδο /υπιρο, αλλά 
το ΜΥΙΗ 3 δεν εἶναι ολοκληρωμένο παιχνίδι. 

᾿ Περισσότερο 


ΡΘΠ/ωπη ΙΗ 40ΟΜΗΣ (προτ. 600), 9όΜΒ ΑΜ 
(προτ. 128], 250Μ8 ελεύθερα στο σκληρὀ 
δίσκο, ΨΘΑ όΜΒ (προτ. 16), ΟΌ-ΡΟΜ ἀκχ, Ὀἱ- 
Γ8ΟΙΧ 7, Μη 9ΦΒ/ΜΘ/2000 


μοιάζει µε κάτι ανάµεσα σε ένα αἀ-οη και 
σε ένα παιχνίδι υπό δηµιουργία... 


ΠΩΣ ΝΑ Τῦ ΠΕΡΙΓΡΑΨΟ; ΦΤΟΧΑ 

Φυσικά, αναφέρομαι στο σενάριο, το οποίο 
οὗτε λίγο ούτε πολύ, µαζί µε τις εισαγωγές και 
τα επιµέρους κεφάλαιά του, καταλαμβάνει ] ] 
σελίδες στο πιαπυα!! Είχα πολύ καιρό να δω 
σενάριο τόσο ατµοσφαιρι 'και  μά τόσο 

“λογοτεχνικό” και µε΄ 

Προσπαθώντας να α.. ένα µεγά- 
λο µέρος του, πρέπε! να αναφέρουμε ότι το 
Ἠγήν 3: Τη ΥΝοΙέ Ααο αποτελεί ργεαυθί των 
άλλων δύο παιχνιδιών της σειράς, εξελίσσε- 
ται δηλαδή χρονικά πριν απὀ αυτά. ἔτσι, 
1.000 χρόνια πριν από τα προηγούμενα παι- 
χνίδια τα ἨΜγηκεϊάϊαης κοντεύουν να αφανί- 
σουν το ανθρώπινο γένος, επιτίθενται στις 
πόλεις, καταστρέφοντας πολλές απ’ αυτές, 
µε αποτέλεσµα οι άνθρωποι τροµοκρατηµέ- 
γοι να προσπαθούν να οχυρωθούν στα κά- 
στρα. Ο (οππας!! εἶναι ο πρώτος άνθρωπος 
που κατάφερε σε µία µάχη να κερδίσει τους 
Ἠγικήάϊαης, µε αποτέλεσµα η μάχη Των αν- 
δρώπων ενάντια στο κακό να επικεντρωδεί 
πάνω του. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
το σενάριο εξελίσσεται συνεχώς, δίνοντάς 
µας περισσότερες λεπτομέρειες γι΄ αυτόν τον 
αγώνα των ανθρώπων. Μάλιστα, ὃα βρίσκετε 
συχνά αναφορές και σε ήρωες που συναντή- 
σατε στα προηγούμενα Μγ{Η, ενώ µπορώ από 
τώρα να σας αποκαλύψω ότι δεν Όα είναι λί- 
γες οι φορές που Όα παίζετε µόνο και µόνο 
για να μάθετε την εξέλιξη του σεναρίου! 


Η τάξη και η οργάνωση Του στρατού είναι Βασικά χαρακτηριστικά για 


την επιτυχία, Δυστυχώς, εγώ δεν τα έχω... 


ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Το πρώτο ΜΥΙΗ ήταν ουσιαστικά αυτό που 
έκανε γνωστό ένα ἆλλο είδος παιχνιδιών 
στρατηγικής, τα οποία δεν έχουν καθόλου 
Γα5ουτςς5, παπαφεππεῃ! και κατασκευή µο- 
νάδων. Ετσι και το ἨΜΥΊΗ 3 κινείται στο ίδιο 
πλαίσιο: Σε κάθε πίστα µάς δίνεται ένας συ- 
γκεκριµένος αριθµός μονάδων και πρέπει να 
τα θγάλουµε πέρα µόνο µε αυτές [καθώς πο- 


λύ σπάνια µπορεί να µας δοθούν ενισχύσεις). 


ἔτσι, πρέπει να εκμεταλλευτούμε σωστά τα 
διάφορα χαρακτηριστικά και τις ικανότητές 
τους Και µε Βάση αυτές και άλλους παράγο- 
ντες, να αναπτύξουμε στρατηγικές που Όα 
µας οδηγήσουν στη νίκη. 

Ως συνέπεια αυτού του μοντέλου παιχνιδιού, 
τα οὐ/θε[ίνος δεν έχουν ιδιαίτερη ποικιλία. 
Συνήθως καλούμαστε να εξοντώσουµε όλες 
τις αντίπαλες µονάδες ή κάποια συγκεκριµέ- 
νη, αφού ψάξουμε καλά στο χάρτη. Ίσως σε 


μερικούς που δεν έχουν παίξει τα προηγούµε- 


να παιχνίδια της σειράς να ακούγεται βαρε- 
τός ο όλος τρόπος παιχνιδιού, όµως δεν είναι 
έτσι στην πραγματικότητα. Ακόμα κι αν απο- 
τύχετε σε µία πίστα, 8α την παίζετε ξανά µε 
το ίδιο πάθος, ψάχνοντας για την καλύτερη 


στρατηγική που Όα θοηθήσει τις λιγοστές µο- 


νάδες σας να ϐγουν δριαμθεύτριες στη µάχη 


Επνάεη Εγω νο Ἐκ. 


Φ Από τα Ργϊεβηᾳ» του Ὃ νά 


µετις ορδές του εχθρού! Μάλιστα, οι συνολι- 
κά 25 πίστες του παιχνιδιού εἶναι διαθέσιµες 

και χωριστά από τη στιγµή που Όα τερµατίσε- 
τε καθεμία. 

Οἱ µονάδες του ΜΥΙΗ 3 δεν έχουν υποστεί 
πολλές διαφοροποιήσεις σε σχέση µε αυτές 
των προηγούμενων παιχνιδιών της σειράς. Συ- 
ναντάµε ατε]εις, ὀννατνθς, ννατ]οεΚκς και πολ- 
λές µονάδες φανταστικών μεσαιωνικών κὀ- 
σµων. Συχνά µας δίνονται και κάποιοι ῃειοθς 
µε ειδικές ικανότητες, οἱ οποίοι, όµως, δεν πρέ- 
πει να σκοτωθούν κατά τη διάρκεια των μαχών. 
Ουσιαστικά δεν έχουν αλλάξει πολλά από τον 
Κλασικό τρόπο παιχνιδιού των ΜΥΙΗ, αφού κυ- 
ρίως έχουν προστεδεί µονάδες και χβρτες. Απ΄ 
τη µια αυτό είναι καλό, αφού σηµαίνει ότι πα- 
ραµένουν αναλλοίωτα τα στοιχεία που έκαναν 
επιτυχημένα τα προηγούμενα παιχνίδια, α 
την άλλη, όµως, στο τρίτο µέρος της σει 
ράς ὃα θέλαμε περισσότερες αλλαγές, 
ώστε να κρατηθεί περισσότερο το 
φέρον µας. Φυσικά, το “παρών” δίνει 
το πιυΙήρἰαγογ, το οποίο έχεῖ µερικά εν- 
διαφέροντα πιοάες, ήδη γνωστά στους 
φανατικούς της σειράς, χῶρίς, ωστόσο, 
εἶναι πολύ διαφορετικά από αυτά του Μ2. 
Τα γνωστά (αρίυτε Ί]ιε ῄαρ, ἰα»! πια 
ἤιθ ΠΠ! (το αγαπημένο µου) και Πας Βἰ 
είναι και πάλι εδώ και υπόσχονται πολ; 
λές ώρες δράσης, αλλά σίγουρα ὃο 
περιμέναμε κάποια νέα είδη που 
θα κρατούσαν περισσότερο το ΕΥ’ 
διαφέρον µας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
(ΑΧ, ΑΥΤΗ Η ΚΑΜΕΡΑ...) 
Σίγουρα στο χειρισμό θα δώσουν 
όλη την προσοχή τους οἱ παίκτες τῶν 
προηγούμενων Μγ/Η, καθώς αυτός εἰ- 
ναι ο τοµέας στον οποίο μειονεκτούσε 


έως τώρα η σειρά. Για να σας κρατήσω, κ». 


4) "και πολλά χαιρεήσµατα στον αρχισυντάκτη...’ 


όμως, σε λίγη αγωνία Όα σας παραθέσω πρώτα 
ένα μικρό απόσπασμα από το τονίθνν του Σ. 
Μπέλλου για το ἨγΊῃ 2: “Για όσους δεν εἶχαν 
παίξει το ΜΗ αναφέρω ότι |..) απαιτούσε πολ- 
λά πλήκτρα για το χειρισμό του, οἱ οπτικές ἀλ- 
λαζαν συχνά |..], µε αποτέλεσµα ο παίκτης να 
αποπροσανατολίζεται συνεχώς και να µην ξέρει 
προς τα πού πρέπει να κινηθεί, Όταν, τελικά, 
κατάφερνε να Βρει τον Βορρά {), συχνά προ: 
Βλημαηζόταν µε το σύνολο των πλήκτρων που 
έπρεπε να χρησιμοποιηθούν για να δει καλύτε- 
ρα τα τεκταινόμενα - Ιδίως σε µία µάχη, όπου 
οποιαδήποτε μπορούσε να αποβεί 
προς πάντων, ίσως στο γη 3.’ 
ὡς, µε µεγάλη µας λύπη διαπιστώ- 

σαµε τι ἥποτα δεν έχει αλλάξει. Δεν έχει γί- 
γει δηλαδή καµία απολύτως αλλαγή στο χειρι- 
σμό του παιχνιδιού και Ιδιαίτερα στον προ- 

"Βληματικό χειρισμό της κάµερας. Παρά 

υποσχέσεις, τελικά, όχι µόνο δεν 
επήλθε καμία Βελτίωση στην κάµερα, 
λλά ούτε κάποια φανερή προσπά- 


Ο νάνος κάτω δεξιά ψάχνει το χέρι του. Μήπως το Βλέπετε; 
ο... 


θεια φαίνεται να καταθλήθηκε για έναν απο- 
δεδειγµένα προθληµατικό τοµέα του παιχν!δι- 
οὐ! Ετσι, έχουµε πάλι στη διάθεσή µας τα ἴδια 
πλήκτρα για το χειρισμό της κάµερας, τα 
οποία ούτε λίγο ούτε πολύ είναι 1Οἱ Ευτυχώς 
που η περιστροφή της κάµερας µπορεί να γί- 
γει και µε το ποντίκι (µε δεξί κλικ], αλλά και 
πάλι ο χειρισμός είναι Ιδιαίτερα εκνευριστι- 
κός. Συνέχεια µέσα στο παιχνίδι θα Βλέπουμε 
εχθρούς από το πηπίπιαρ να µας πλησιάζουν 
και δεν Όα καταλαβαίνουμε από ποια κατεύ- 
Όυνση µας επιτίθενται! Ετσι, αναγκαζόµαστε 
συνεχώς να περιστρέφουµε την κάµερα, χωρίς 
μάλιστα να μπορούμε να καταλάβουμε αν πη- 
γαίνουµε βόρεια ή νότια! 

Όσον αφορά στο ἰπίθήαςς του Μγ/Η 3, Όα 
λέγαμε ότι είναι λιτό αλλά λειτουργικό. Στο 
επάνω µέρος της οθόνης υπάρχει µία µπάρα µε 
το πορτρέτο και την περιγραφή της εκάστοτε 
µονάδας και ακριθώς απὀ κάτω της παρατη- 
ρούμε τα κουμπιά για τη δηµιουργία οµάδων. 
Πατώντας στο πορτρέτο του χαρακτήρα, Το 
παιχνίδι νὰ πάνω του την κάµερα. Στο 

4 ών ας --. κάτω µέρος της οθό- 

κα γης συναντάµε 
3 κουμπιά 


μοιάζει). 


χρησιμοποιούνται µόνο στο ππυ]Ηρίαγει (τότε 
γιατί εμφανίζονται και στο σἱποε;), 5 κουμπιά 
µε διάφορες εντολές για την επιλεγμένη µονά- 
δα και πλήκτρα µε έτοιµες /οπππα[οης που ρυ8- 
µίζουν το σχηματισμό του στρατού µας. τα 10 
έτοιμα [οπππα[ίοης είναι σχεδόν σίγουρο ότι ὃα 
σας καλύψουν απολύτως, αφού περιέχουν τα 
κυριότερα από τα {οπιαῄοης των άλλων δύο 
ἨγΙΗ. Ούτως ή άλλως, λίγα από αυτά ὃα χρη- 
σιµοποιήσετε στη µάχη. 


ΣΤΗΝ ΟΛΟΜΑΥΡΗ ΡΑΧΗ... 

Αν νομίζατε ότι τα μοναδικά προβλήματα 
του ΜΥΊΗ 3 έχουν να κάνουν µόνο µε την Κά- 
μερα, είστε γελασμένοι, αφού µια σειρά απὀ 
προβλήµατα και Ώυᾳς που ξέφυγαν Της προ- 
σοχής της Μυπιρο /υπςθ, 8α Βασανίσουν 
αρκετά όσους, τελίκά, παίξουν το παιχνίδι. 

Σεκινώντας από Τα λειτουργικά συστήµατα 
που υποστήρίζει το παιχνίδι, να αναφέρουμε ότι 
τα Ἠβ/Ιηὰονης 05 δεν υποστηρίζονται καθόλου, 
κάτι που σηµαίνει ότι αρκετοί χρήστες που 
ἐχοῦν μείνει σε αυτά δεν ὃα μπορέσουν να πα- 
ξρυν το παιχνίδι. Σίγουρα το γεγονός αυτό µας 
Κάνει µεγάλη εντύπωση. Δεν Βυμόμαστε άλλη 
φορά να έχουµε ακούσει για παιχνίδι που, ενώ 
λειτουργεί στα ἨΜΙπάονις 98, δεν παίζει στα 95, 
καθώς τα δύο λειτουργικά είναι σχεδόν όμοια, 
µε µικρές διαφορές. Επίσης, αν και το ἨΥΊΗ 3 

κυκλοφόρησε βδομάδες µετά τα ΝΝ/Ιηάοννς 
;-;«ΧΡ το παιχνίδι δεν τα υποστηρίζει επισήµως. 

Αυτό σηµαίνει ότι το ΜΥΊΗ 3 µπορεί και να 
παίζει στο δικό σας σύστημα µε τα ΝΛ/Ιη- 
ἀονν» ΧΡ, αλλά όχι ομαλά ή αρκετά ικανο- 
ποιητικά ή µπορεί να µην παίζει και καθό- 
λου (όπως στο δικό µας σύστηµα µε ΧΡ). ἵΨά- 
χνοντας λίγο παραπάνω αυτό το ζήτημα στο 
Ιπίεπηε!, διαπιστώσαμε πως στις περισσότερες 
των περιπτώσεων το ΜΥΙΗ 3 λειτουργεί µε τα ΧΡ, 
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Να και δύο από τους Ἠεγοες. Στο πίσω µέρος η Χεπα (ε, εντάξει, της 


όχι όµως ικανοποιητικά, αφού τα ετασῄθς εἶναι 
πολλά και συνεχή! Ελάχιστοι χρήστες ήταν αυτοί 
που ανέφεραν ότι μπορούσαν να το παίξουν χω- 
ρίς προβλήµατα. Πάντως, και η ίδια η Μυπιδο 
Ἴυπιθο ανακοίνωσε ότι δεν είναι στα άµεσα σχέ- 
διά της να βγάλει κάποιο ραἰζ]ι για τα ΧΡ, αφού 
στα επισήµως υποστηριζόµενα λειτουργικά συ- 
στήµατα [ΛΙηὰοννς 98/Με/2000) το παιχνίδι 
δεν παρουσιάζει προβλήµατα. 

Παρεμφερή προβλήµατα µε την απόδοση 
του ΜΥΊΗ 3 στα ἨΜΙπάονι5 ΧΡ έχουν αναφερθεί 
από πολλούς αγοραστές του παιχνιδιού σε 
γνπὰονν» 98 µε Ὀειοπαίοις ἴτους γνωστότα- 
τους ἀήνοι που θγόζει η ηΝβθΙΑ γιατις κάρτες 
γραφικών µε δικά της οήρσείς). ἔτσι͵ πολλοί 
χρήστες αναφέρουν ετασῇας, Κολλήματα και ἀλ- 
λα δυσάρεστα, τα οποία λύνονται µε εγκατό- 
σταση διαφορετικής έκδοσης των Ὀειοπαίοι». 
Δυστυχώς, δεν µπορέσαµε να κοταλάθουµε 
ποια ακριθώς ἐκδοσή τους ήταν η ΄προβληµα- 
τική΄, αφού αναφέρθηκαν διάφορες νοισίοης 
[εξαρτάται και από το ελίροθ! της κάρτας). Πά- 
ντως, σε δύο συστήµατα µε ΝΛΙπὰονι» 98 που 
δοκιµάσαμε το παιχνίδι δεν παρατηρήσαµε κά- 
ποια ασυµβατότητα ή πρόθληµα, οπότε δεν 
μπορούμε να σας επιθεβαιώσουµε τα ανωτέρω. 
Ας έχετε, πάντως, υπόψη σας όσοι αγοράσετε 
το παιχνίδι ότι µπορεί να χρειαστεί να αλλάξετε 
τους ἀήνεις της κάρτας γραφικών σας. 

Πέρα από τις ασυµβατότητες, υπάρχουν 
και κάποια προβλήµατα στο παιχνίδι, όπως οι 
απαράδεκτα μεγάλοι χρόνοι που κάνουν οἱ 
πίστες κατά το |οασίπα {µου Θύμισαν τα παι- 
χνίδια µου στον (οπηπιοάοΓε 64, που έκαναν 
και αυτά πολλή ώρα να φορτώσουν και κα- 
Βόμουν και τα χρονομετρούσα - νομίζω ότι το 
γΝοιίά Οαπιες έκανε 1΄36Ί). Ο πιπί-πιαρ 
δεν είναι και πολύ χρήσιμος, αφού δεν µπο- 
ρούμε να διατάξουµε µονάδες να πάνε σε κά- 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 
ΤΗΣ ΚΑΜΕΡΑΣ 


νν] Κίνηση προς τα εµπρός 


5 Κίνηση προς τα πίσω 
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ποιο σηµείο µέσω αυτού, αλλά αντίθετα πρέ- 
πει να “σκρολάρουμε” όλο το χάρτη. 

Τέλος, πρέπει να αναφέρουμε κάποια µι- 
κροζητήµατα που αφορούν στο ραΙηβπαίπα 
των μονάδων (ξέρετε, αλλού διατάζουµε να 
πάνε και γι’ αλλού ξεκινάνε], καθώς και τη 
µεγάλη δυσκολία ορισμένων αποστολών που 
διαταράσσουν την ομαλά αυξανόμενη δυ- 
σκολία των υπόλοιπων αποστολών. 

Το σίγουρο είναι, όπως σας αναφέραμε και 
στην εισαγωγή, πως το ΜΥΊΗ 3 δεν θυμίζει 

ολύ ολοκληρωμένη νειςίοη και η εντύ- 
πωση αυτή εἶναι απόλυτα δικαιολογημένη, όχι 
µόνο απὀ τα Ώυᾳς που προαναφέρδηκαν, αλ- 
λά και από το χρόνο δημιουργίας του παιχνι- 
διού, ο οποίος αγγίζει τους 10 µήνες! Ενώ 
ακούμε συνέχεια για παιχνίδια που καδυστε- 
ρούν να θγουν στην αγορά και κάνουν και 
δύο και τρία χρόνια για να κυκλοφορήσουν, 
ώστε να εἶναι όσο το δυνατόν καλύτερα [λέγε 
µε ΝΝατεταἩ 3], το ΜΥΊΗ 3 δημιουργήθηκε και 
κυκλοφόρησε µέσα σε ]0 µόνο µήνες! 

Σίγουρα το αποτέλεσµα για 10 µήνες προ- 
παρασκευής είναι πολύ καλό και µπορεί αυτό 
το χρονικό διάστηµα να λειτουργεί για τη 
Μυπιρο υπιρο και ὡς δικαιολογία, αλλά ορ- 
8ώς τον τελικό χρήστη που πληρώνει το τελικό 
προϊόν δεν τον ενδιαφέρει ο χρόνος δηµιουρ- 
γίας του Τίτλου, αλλά το τελικό αποτέλεσµα. 
Ευτυχώς, η ἴδια η εταιρεία έχει αναγνωρίσει 
την ύπαρξη Ρυᾳς και προετοιμάζει ένα ρα!ο]ι 
που Όα διορθώνει τα περισσότερα. Μάλιστα, 


το ραἰςῇᾗ επρόκειτο να κυκλοφορήσει την πε- 
ρίοδο που γραφόταν αυτό το γθνίθνν͵ αλλά, τε- 


λικά, αναθλήθηκε για λίγο η κυκλοφορία του. 
Πάντως, μάλλον η Τ2 εἶναι η υπεύθυνη της 
ικής κυκλοφορίας του τίτλου, ώστε να 
ρολάθει τη χριστουγεννιάτικη αγορά, και όχι 
η µικρή Μυπιδο /υπ]ρο, η οποία απ’ ό,τι φαί- 
γεται προσπάθησε για κάτι καλύτερο αλλά 
δεν πρόλαβε (ή δεν μπόρεσε]. Ισως μάλιστα, 
αν είχε καθυστερήσει η έκδοση του ΜΥΙΗ 3 
για µερικές εβδομάδες, να µιλάγαμε για ένα 
τελείως διαφορετικό παιχνίδι. Τελειώνοντας, 
επιτέλους, τη σχετική παράγραφο, φαντάζο- 
έχοντας διαβάσει τα ανωτέρω, δεν 
στείτε Ιδιαίτερα αν μάθετε πως ο 
παρ’ όλο που είχε αρχικά ανα- 
περιλαμθάνεται στο παιχνίδι, 
κά, αργότερα δωρεάν από 
ης Μυπιρο υπιρο... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧ 
Από άποψη γραφικών, το ΜγίΗ 3 στέκεται 
πολύ καλά και µαζί µε το σενάριο και Την 
ατμόσφαιρά του πω το δυνατότερο ση: 
µείο του. Οι χαρακτήρες που ελέγχουμε είναι 
30 -σε αντίθεση µε τους δισδιάστατους του 
γη 2: και εἶναι πολύ εντυπὠσιακοί, αποτε- 
λούμενοι από πολλά πολύγωνα και µε πολύ 
καλό απἰπια[ίοπ. Μάλιστα και στο μέγιστο 
Ζοοπη-ἵῃ η λεπτομέρεια είναι µεγάλη, χωρί 
να χαλάει τίποτα 4 εντυπωσιακά 
κά. Τα οπτικά εφέ [5ρε[[», μάχες κ.λπ.) 


τον δικτυακό τι 


ἴδιο όμορφοι είναι και οἱ περιθάλλ 
ροι, αν και µερικές πίστες είναι πολύ σκοτει- 
γές. Ωστόσο, αυτό δεν ὃα σας απασχολήσει, 
εκτός αν θέλετε να τραβήξετε 5εΓθεησῃο!5 

για κάποιο τονίθνν. Να µην 
αναφέρουμε ότι υπάρχει καὶ 
γονείς να κλειδώσουν το 


γίνει τόσο κυνικός;). Πολύ καλή είναι επίσης η 
δυνατότητα παραµετροποίησης των γραφι- 
κών, µε την επιλογή ποσοστών λεπτομερειών 
για τα γραφικά, ενώ πολύ µου άρεσε και µια 
επιλογή για αυτόματη ρύθμιση των επιπέδων 
λεπτομέρειας, ανάλογα µε την πίστα και τον 
αριθµό των «ρή]ες που εμφανίζονται στην 
οθόνη, ώστε να μένει σταθερός ο αριθµός 
των {ταπῃθς. Λογικά ένας (εἰθτοη στα 533 µε 
128ΜΒ ΚΑΜ και µια κάρτα γραφικών 92Μ8Β 
ὃα σας επιτρέψει να παίξετε το παιχνίδι χω- 
ρίς πολλά προθλήµατα. 

Όσον αφορά στον ήχο, Όα λέγαμε ότι υμί- 
ζει έντονα το προηγούμενο µέρος της σειράς, 
µε παρόμοια -σχεδόν ἴδια- ηχητικά εφέ, ενώ 
και η µουσική, όπου ακούγεται, είναι πολύ κα- 


Το µόνο που απέμεινε απὀ τον εχθρό εἶναι 
διαμελισμένα µέρη και κηλίδες από αίμα. 
(Εγώ φταίω; Ας µην τα έβαζαν μαζ µου.) 


λή, αλλά και αυτή παρεµφερής της παλιάς. 
[ενικά στέκεται αξιοπρεπώς, αν και σε πολλές 
πίστες α παρατηρήσετε ότι υπάρχει περισ- 
σότερη ησυχία απ’ όση χρειάζεται, αφού 
µουσική δεν ακούγεται και οι απιΏἰεπ! ήχοι 
του περιβάλλοντος δεν είναι τόσο πολλοί 
όσο στα προηγούμενα µέρη. 


ΗΤΑΝ ΑΠΛΩΣ ΕΝΑΣ ΜΥΘΟΓ... 
σιγουριά μπορούμε να αναφέρουμε πως 

η 3 δεν µας εντυπωσίασε καθόλου, Όυμί- 

ζ περισσότερο ένα απλό αἀἀ-οη {με καλύ- 


τερα κά] για το ΜΥΊΗ 2. Ειδικά αν ανήκετε 
όσους έχουν “ξεκοκκαλίσει” τα δύο προη- 
μενα µέ μάλλον Όα απογοη- 
γ!Η 3 δεν έχει να σας προ- 


το και σίγουρα 
εκτός αν κάποιο από τα 


αφήσει να χαρείτε την αγο- 
απ’ ότι φαίνεται, η Τ2 προτί- 


Αν δεν έχετε πρόθλημα µε το 
χειρισµά της κάμερας και δεν σας 
ενοχλούν τα Όωῃς, ο κόσμος του θα 
σας µαγέψει. Αν και μάλλον οι 
οπαδοί των προπγούµενων Ἠγίλ 
δεν θα 8ρουν τίποτα το καινούριο... 


Ρς Μαςιει 


Η Βιῤῆιοθήκη τΏωξ 


ο αἷι 0Π1εε ΧΡ Εύκολο 
5. Ριο(εςςἰοπαί ξεκίνημα µε 
Το βιβλίο καλύπτει τις το Ἠ/οιά 2002 


Μάθετε τα πάντα 
για το Μονά 20050, 
που ενσωματώνει 
γέα χαρακτηριστικά 
προηγμένης τεχνο- 
λογίας. Αξιοποιήστε 
στο μέγιστο δυνατό 
όλες τις δυνατοτή- 
τες που προσφέ- 
ρουν σήµερα το 
Ιπίθπηεί και το Νεῦ 


ἴ 5 
για Το πλέ οΗ ΧΡ εφαρμογές ἸΝοιά 
ρωμένο λει ισθ 2002, Εχοθί 2002, 
σύστημα προῦ Ρ/ΟίθςςΙοΠΑΙ Ροννειροίπἰ 2002, 


υπολογιστών γι κζωνω Ὅπαα ΟµἱοΟΚ 2002, Αοοθςς 
οικιακό χρήστ ΑΛΑΙΤΗΤΗΣ ΤΟΥ 6Ρ/ςΕ χρ 2002, ΕΓοπίρΡαϱο 2002 
εκτενή αναφορά κο ἤ του ΟΗΐοε ΧΡ, της 
στα χαρακτηρ στά η απόλυτης συλλογής 
της ὑπὸ εφαρμογών 

͵ . γραφείου 


Εύκολο ο] Εύκολο 
ξεκίνηµα µε το ξεκίνημα µε 
ΕχοεΙ 2002 Ρονειροίπί 2002 το ΕΓΟΠΙΡαΠΕ 
Γνωρίστε όλα τα νέα Με την εφαρµογή ὅημι 2002 


. 
στοιχεία που εμπλου- ΡΟΝΘΙΡΟΙΙ οὐργιας παρουσιασεων Με το ΕΙοΠίΡαΠθ 
"ο 202 ) {Ρ, ΤΕ ν 
τίζουν το ΕχοθΙ 2002 ῶ 2002 Ρονιθιροίπί μπορείτε. µπορείτε να καῖα 
και κάνουν τη χρήση γα εµφανίσετε γραπτό σκευάσετε µια σελί 


της εφαρµογής ευκο- υλικό, πίνακες, γραφή- ὅα στο Ιηἰπιαί, ένα 
λότερη από ποτέ. Με ον ματα, σχέδια και η νθῦ ἷίθ ή ακόμα να 
τω. πὰ Ό μα προβάλετε την εται- 
κληρωμένη εφαρµογή εν ο νντώσς 
λογιστικών φύλλων καμία γνώση προ 
που είχατε ποτέ γραμματισμού 


Εύκολο 
ξεκίνημα µε το 


ο ώμα ο οσ" 
σπα να 
πια ο Όρο 


. ἳ 
«να πεί- 
σετε ή απλά να επηρε- 
ασετε το κοινό σας 


σπα. 
ο ος. 


πχ για ΛΡΡ ὃ ψιδιαἱ Βαςίς 
χρήστες των -εκινήστε σήµερα το νθυ 
νΙπάονις Νθῦ ἀονθίορπηεπί µε το Ενα βιβλίο που θα 


ΑΦΡ 3 κάνοντας τη 
μικρότερη προσπάθεια 
και πετυχαίνοντας τα 
καλύτερα αποτελέσµα- 
τα! Περιλαμβάνεται 00- 
ΒΟΜ µε όλα τα παρα- 
δείγµατα του βιβλίου, 
μια ἰπαί νειδίοη του 
ΜΙοοςοβ ΝΙ5ιιαἱ 
Ιπίε(Ὀεν 6.0 και το 
ΜΙοοςοβ ΙΛεῦ 
Αρριϊσαϊἴοη οἶπεςς ΤΟΟΙ! 


σας εισαγάγει µε 
επιτυχία σε ό,τι 
αφορά τον προγραμ- 
µατισµό µε τη Νίδιαι 
Βασίς καιθα σας 
γνωρίσει όλα τα νέα 
χαρακτηριστικά της 
έκδοσης 6 


Μια βήμα προς βήμα 
προσέγγιση στο λει- 
τουργικό σύστημα που 
θα σας απαλλάξει από 
την ανάγκη χρήσης 
των Ἰληπάοννς. Το 
βιβλίο περιλαμβάνει 
δύο 60-ΒΟΜ µε τη 
δημοφιλέστερη έκδο 
ση του λειτουργικού 
συστήµατος { 1πυχ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672. (αχ: 010-4216847 


. 
ο... ) Ληιβίς Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.-010-3801487, (ωχ: 010-3841095 
Νευ σἰίε: ΑΝ  απυίς.ᾳ:, 6-πιαϊ!: απυθἰς(ῶοοππρυρίεςς. ΩΙ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


Ππροφορική5 


ἡιι] {---- 


Ληννουργήσ]ε βΟλκες εφαρμογές 
Μ τη δηροφιλή γλωσου Προῄραψψόπορον 


ψιδιαἱ ς-- -- 
νο. 


Σήµερα η ΝΙδιιαί 0 -- - 
αποτελεί την καλύτερη 
μέθοδο για να χτίσει 
καγείς πλήθος εφαρ 
µογών. Με αυτό το 
βιβλίο θα µάθετε όλα 
όσα χρειάζεστε για να 
εργαστείτε µε την 
έκδοση 6 


ης 


Γνωρίστε 
αν δ 
. μα ΓΟΓΡΙΗΛΝΗ 
-, ἱ .. ΟΟΓΜΗΑΥΕ 
[η 
ο σοι δί ΡΗοΙο-Ρ' 
η 


Για οη-[ΐπε παραγγελίε 
νννννν.απιοῖς.σ 


α ; ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 
του ΟΟΓΕΙΒΑΝΕ και ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ 
του 0ο/6ἱ ΡΠοίο-Ραίπ!! 


Ε-πιιςίς: Τα 
πάντα για τη -- 
μουσική στο ΛΝΜΟΗΡΛΗΗ ΠΠ ΜΛΑΙΚΙΝΗ 


Διαδίκτυο πα, ΓΤΗΙΓΠΙΗ 


Μάθετε πώς να αναζη 
τήσετε αρχεία ΜΡ3 
στο Ιπἰειποῖ και µε 
ποια προγράµµατα 
µπορείτε να αποκτή 
σετε, να ακουσετε και 
να οργανώσετε τη 
μουσικη που σας 
ενδιαφέρει 


ο 1α πόγιη Τα ης. 


Έλεγχος ΡΠοΙΟςΠΟΡ ϐ ἃ 
Συστημάτων Ιπιαπεβεαάγ 
Πληροφορικής 3... σε απλά 
Πως βοηθά ο έλεγχος µαθήµατα 


συστηµάτων πληροφο 
ρικής στις εταιρείες 
και τους οργανισµους 
και πώς συμβάλλει το 
ΕΡΡ/Π αυἀϊίπα στην 
επίτευξη των επιχειρη- 
σιακών και πληροφορι 
κών στόχων µιας επι- 
χείρησης 


Το βιβλίο αυτό θα 
σας μυήσει στα 
μυστικά του ψηφιᾶ- 
κού σκοτεινού 
θαλάμου σε απλά 
µαθήµατα 


ΙΡΏΝ 


αυτό το βιβλίο 


Δημιουργήστε 
την πρώτη σας το βιβ' 
θᾳ γνωρίσετε ὁ, 
νεῦ ραΠε σε ένα ος .. 
Σαββατοκύριακο 4. Ἡ ρι ο 
Μάθετε τα εργαλεία εγκα μιας 
και Ἡς πηγές που .. ---- γραμμή! 
χρ στε για να . θα μάθετε ΥΙ 
φ τη δική σας συσκευές Ι5ΏΝ και 
ψΙ6ἱ αι να ἆ όλες τις διαθέσιµες 
εδρ ὶ : υπηρεσίες 
παν --”- 
ηλεκτῇ 
μεσασς 
Σαββατοκ 


Ε-αιοίίοης: κ. Τα πάντα για 
πάντα για τις Τε πόγ]η το 6-ἱΓνθί 


πα ρλωον ο μτομη 
δημοπρασίες πράκτορα και εἴοι- 
Πλειοδοτείστε, αγορά- ᾽μαστείτε για τις 

στε και πουλήστε µε ο διακοπές 
το μέγιστο κέρδος "ης ή ) ποτέ! 
στις ηλεκτρονικές ο 


δημοπρασίες! 


πιασαν τα κρύα για τα καλά! 
ππόλους, δπλαδή, γιατί είχα 
αροθεί τη µύνιμη ολληνική 
καιρία! Το πιο “οί” πρ του 
ήνα αφορά στη διατήρηση της 
µοσωπικής θερμοκρασίας σας. 


υ περιοδικού και 
Ρπσιμοποιήσιε τα στο πσύκι για 
ροσάναμμα! Αλλά προσοχή! Μην 
Πψετε αυτό το τεύχος! Γιατί έξω 
πνει κρύο, οπύτε αφού θα 
είνετε µέσα για να παίξετε όλα 
γέα ῇ8πιθ8 που 

υκλοφύρησαν, σίγουρα θα σας 
ιαστεί. Καλή χώνεψη. 


΄Ο)ΛΙΙΕΝ νο ΡΗΕΠΑΤΟΗ 2 


ἠυήπια”]. 


Ὑ πιρεαπ/λυγΊπιθ: Ενεργοποίηση και απε- 


τ ΑΙ’ :ν 6: Αλλαγή χαρακτήρων 
{ΣΑΙ 9 5: Αλλαγή χρόνου 
ἕ, ΤΑΙΗ 9 7: Νικήστε κάποιον επιλεγμένο εχθρό 
{ΣΑΙ Υ: Νικήστε όλους τους αντίπαλους 
ἕ στην οδόνη 
αρχή του επιπέδου µε τς αρχικές προδιαγραφές ; 
«ως ποὶά του εχθρού 
{ ΥΑΙΙ ιν Κ: Καταστρέφετε το βασικό [οῄτεςς 
ἕ που εχθρού 
{ΑΙ ἰ: Εξέλιξη επιπέδου για µία µονάδα 
τσ ΑΙ Ρ: Εξέλιξη επιπέδου για τους χαρα- 
ἕ κτήρες 


γεργοποίηση του 9ος πιοάθ 

Ἡ πιρσελυεἰκ!Ἡ; Όπλα και πυρομαχικά 

Ὑ πιροπηίΗηγ: Πλήρης ασπίδα 

Ὑ πιρΚκοβίθυ; Πυρομαχικά 

Ὑ πιρφοεκρί]θ: Πυρομαχικά 

Ἡ πιρΟθαπηπηθ: Διακτνιση του παίκτη στην 


άρτιο, λοιπόν, όλα τα παλιά τεύχη 


{ Ὑπιρεϊχηισθηςο: Νο εἴρ οη/οΗ 
ἕ, Ὑπηρίου: Αλλαγή απεικόνισης 3ου προσώπου : 
{ Ὑ πιριαεμοπιθ!ου: Ανοιγοκλείνει τις πληρο- 
ἕ φορίες ταχύτητας 

ἕ Ὑπηρφτς: Ανοιγοκλείνει τις πληροφορίες πε- 
ἕ. ριστροφής 
', Ὑπιρθρς: Ανοιγοκλείνει τις πληροφορίες 


θέσης 


Ὑ πιρεἰχθπιθ: Ανοιγοκλείνει τις πληροφορίες 
{. μεγεθών 


ΘΦΤΑΟΝΟΜΟΙΗΩ 


ἕ. Τον προηγούμενο µήνα μάθαμε πώς να ξε- 
ἕ φορτωνόμαστε τις αρκούδες. Αυτόν το µήνα, 
{, Θα µάδουµε πώς να ξεφορτωνόμαστε τους κα: 
ἕ κούς. Πατήστε τα κατάλληλα πλήκτρα για να { 
ἕ. ενεργοποιήσετε τις προαναφερθείσες λειτουρ- 
ἕ γίες, όσες φορές θέλετε. 
Ναι, τα Αἴθης δύσκολα πείθονται µε τη συ- - 
ζήτηση. Βεβαίως, υπάρχουν Και τα αγαπημένα 
µας ΄µη θεµιπά” µέσαὶ Μπορείτε, λοιπόν, αφού 
πατήσετε το πλήκτρο Επ!Ε;, να γράψετε : 
'«ε]θα!»”, να αφήσετε ένα Κενό και να δώσε- 
τε κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς [για 
παράδειγµα, για να ενεργοποιήσετε το 9ο ἳ 
πιοςς, ὃα πρέπει να γράψετε ’«εἰνθα!» πιρεαη- 


τ ΑΙ’ » Θ: Κοταστρέφετε το βασικό «ἵτοπα- 


΄ΘΜΟΝΟΡΟΙΥ ΤΙΟΟΟΝ 


ἕ. Ένα φαινοµενικό Όυς του παιχνιδιού οδηγεί | 
{σε ένα χρήσιμο «ᾖθα[. Αρχίστε µία δημοπρασία 
:, και σώστε τη στιγµή που Όα φτάσετε στην οδό- 


ο: ἳ νη της δημοπρασίας. Εγκαταλείψτε και κάντε 
ἕ τείοσά. Οι παίκτες που ελέγχονται από τη ΟΡΙ) 
{Θα φύγουν από τη δημοπρασία, αφήνοντάς 
ἕ- σας να αγοράσετε στη μικρότερη δυνατή τιµή. 


Θ)ΝΜΑΤ ΗΟΕΕΜΑΝ΄5 ΡΛΟ ΒΜΧ 
"ια να μάθεις ποδήλατο, πρέπει να πέσεις”. 


ἕ. Αυτά ήταν τα λόγια του σοφού Κινέζου δασκά- 
{ λου µου, όταν µου μάθαινε να ποδηλατώ (το 
: ποδήλατο είναι, άλλωστε, το πατροπαράδοτο 
ἵ. μεταφορικό µέσο στην Κίνα]. Για την περίπτωση 
ἕ που δεν διαθέτετε Κινέζο δάσκαλο (και µάλι- 
{στα σοφό] ή έστω ποδήλατο, µπορείτε να βασι- 


στείτε στα παρακάτω «ἶχεαῖ». [ια να Τα ΕΝΕΡΥΟ- 


ἕ, ποιήσετε, Κάντε ραυ5θ, κρατήστε πατηµένο το 
ἕ πλήκτρο 5Ηἱβ και δώστε τους εξής κωδικούς: 


Ὑ ὑπ]οείς Ογαπηγ 648ς: Τεκλειδώνει τη... 


:'γναγιά”] 

{. ὙΕα! Τίτος 9665: Χοντρά λάστιχα 

{, ὙΡῬεηίες! Βαίαπεο 4αννά: Τέλεια Ισορροπία 
: ΣΑάά 8 Μίπυϊες Ίο Βυη 4ννό2: Προσδέ- 
ἕ τει χρόνο 8 λεπτών στην κούρσα 

:Ὑ υπίοεἰς Βυγησίάε ό48νν: Σεκλειδώνει το 
:, Ῥυπηδϊάθ 

τσ ὑπί]οεί δε[ιοοἱ ό88α: Σεκλειδώνει το 
: σχολείο 

τσ υπ]οεἰς Μήαγοίνουςο 648ά: Σεκλειδώνει 
ἕ την αποθήκη 

τσ Αἰναγς Ευ]! δροείαἱ αφθόνναθᾶ: βάζει 
ἕ τη δυνατότητα “ερθεία|” στο [υἱ! 


ΘΝΙΥΣΤ ΙΙ: ΕΧΙΕ 
Υπάρχει µία κρυμμένη συλλογή φωτογρα- 


ἕ φιών των ηθοποιών, που παίζουν στο πολύ κα- 
{ λό αυτό αἀνοπίυΓθ. Το µόνο που έχετε να κάνε- 
ἕσπε για να τη δείτε, εἶναι να πάτε στο Ἰαπιαίνατα 
{.Αᾳ9 και στο γραφείο του Αἴτυς. Αμέσως, κρα- 
ἕ τήστε πατηµένο το πλήκτρο ΄ και επιλέξτε τη 
ἕ φωτογραφία του Αίτυς και της (αἱθήπθ. Τόσο 
{ απλά! 


Θ)ΕΝΡΙΗΕ ΕΛΗΤΗ 

Επιστροφή στο µέλλον και για το Επιρίτθ 
ΕαΠμ. Μερικά χρήσιμα «θαίς παραπάνω δεν 
έθλαψαν ποτέ κανέναν. Πατήστε το Επίει, δώ- 


:.-στε κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς και 


ξαναπατήστε Επίει για να ενεργοποιήσετε. 
ΎΡορ!οη {οοὰ συεἰς»: ].000 σε φαγητό 


αἱ γου Ρα59 ατθ Βδἱοπᾳ 1ο υ5: 


4100000 σε όλα τα αγαδά 


ὙΗνο φυο!αβἰο ρα[ο/ία: Αναβόὂµιση όλων 


των μονάδων 


φουλ 

τἣνο Ρἱᾳ ἀῑφ: Κάνετε όλα τα αγαθά 
Ὑ Ρο5/οη Γθη/; Χάνετε όλο το χρυσό 
Ὑνἡν, “πιοἰκθ3: Κάνετε όλη την ξυλεία 
Ὑ Ργαἱησίογπη: [ρήγορο χήσιμο 


Ὑ εοἱυπιβυς: Βλέπετε όλα τα ψάρια και ζώα 
{ ΥΤΑΒ: Αποκαλύπτει το χάρτη 


ἵ ΄ ΜασΚΙπῃ για όλα τα κυνήγια, Ζώα 
ἕ και όπλα 


ἕ Ανοίξτε το αρχείο ΄ΚΕ5᾽ που Βρίσκεται στο 
{φάκελο “Ηυπ]άα!΄ στο ἀἴτεείοη) του παιχνιδιού. 
{Το αρχείο αυτό περιέχει δεδοµένα που αφο- 
ἕ ρούν στα όπλα, στους χαρακτήρες και στις 
ἕ αξίες. Αλλάζοντας τις τιµές στο αρχείο "ΕΕ»᾽, - 
{αλλάζουν και οι αντίστοιχες τιµές στο παιχνίδι. 


΄Φ)ΒΟΒΟΤ ΜΑΗ6 (ΑΛΕΝΑΦ 0Ε 


στο χάρτη 


τ ΠΙεπα!γ οἰίε5: Ανανέωση του χρόνου ; 
πτήσεων των αεροσκαφών 


Υ εοῄοο Ιταΐη; Ανανέωση της ενέργειας 


όλων των μονάδων 


΄Θ ΕΛΗΝΙΝΟΒΕΘ: Ι0Ε Α0Ε 
Ώοῦιῃ Μούε 

[ράψτε “ἀερυουρ” κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού για να µπείτε σε ἀθΟυᾳ πιοάθ. Θα 
δείτε να εμφανίζονται κάποιες συντεταγμένες { 
στο επάνω δεξί άκρο και από το σηµείο αυτό, 
οι δεινόσαυροι Όα σας αγνοούν, εκτός και αν { 
τους πυροβολήσετε. Από τη στιγµή που ὃα 
Βρεδείτε σε ἄερυᾳ πιοάθ, µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε τα ακόλουθα πλήκτρα: ; 


μυ. 


ΤΕΙ: Τρέχετε γρηγορότερα 

τ ΦΗΙΕΤ:Φ: 5ἱον/ πποίίοη 

Ὑ ΤΕΙ: Ν: Μεγάλα άλματα 

Ἡ ΦΗΙΕΤΑΤ: Δείχνει το Εταπιθ Καΐθ 


τ { Ἀανο Ηιθ ρον/θγ: Μασίς/βον/θΓ στο 


«ΦΗΙΕΤΗΙ: Ηγ Μοάο 


ΡΕΡΤΗΕύΟΤΙΟΝ) 


ΒΑΤΤΙ ΕΡΗΟΟΝΗΟΦ 6ΗΕΑΤΡ 


ἑ.. Τα παρακάτω «ᾖθαίς λειτουργούν τόσο για 
ἕ την κανονική όσο και για την ὀθπιο έκδοση του 
ἕ, παιχνιδιού. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν ανά { 
: πάσα στπγµή στο 5ἱηοίε ρἰαγει πιοὰς, ενώ για 
ἕ το πιυ]ήρἰαγει ὃα πρέπει να είναι ενεργοποιη- 
{ ἱ µένη η επιλογή ΄(μθαῖς. 

ἕ. Πα να χρησιμοποιήσετε κάποιον κωδικό, πα- 
ἕ τήστε ΕΝΤΕΒ, γράψτε τον κωδικό και πατήστε 
ἕ- ξανά ΕΝΤΕΒ για να τον ενεργοποιήσετε. ; 
ἕ ποκγνναϊκου: Κερδίζετε την αποστολή 
ἕ σναηκίη: Χόνετε την αποστολή 

ἕ, Υ{ογεθεατβοη: Παΐρνετε ].000 εαήροη 


{. ν[ογεθίοοά: Παΐρνετε ].000 {οοά 

{, Ὑ{ογεθπονα: ΓΠαίρνετε 1.000 πονα 

{, Ὑ{ογεθογθ: Παίρνετε ].000 οτε 

ἕ συ Γοτεθβυΐ]ά: Επιτρέπει την άµεση ολοκλή- 
ἕ ρωση δράσεων, όπως Ρυϊἱάϊπᾳ, Ιταϊπίπα υπίϊς, 
ἕ, τθοθατε] Και Γθ5ουτος ϱα/ είπα 

: Ὑ [ογεθθοα!: Δημιουργεί µία ῄοτοθ Ροα! [το 
ἕ πονήκι πρέπει να Βρίσκεται πάνω σε γερό για 
ἕνα εγεργοποιηθεῆ 


Ία ακόλουθα «[θαίς λειτουργούν µόνο στην 


ἕ ἆρπιο έκδοση του παιχνιδιού. 

ἕ Ἡ [ογεθείφίνη: Απενεργοποιεί τη {ορ οἱ να: 

{ Ὕογεθεχρἰοτθ: Αποκαλύπτει το χάρτη 

{ Ὑ εἴπιοησαγς: Ενεργοποιεί τον »ίπιοη Τηε 
ἕ ΚήΙθι Εν/οΚ, ένα ΕΜοΚ µε 355 ΝίΙ ροίπ!ς και 
ἕ. ασπίδες 

{ ν ἀαηκείάθΧ: Οπου Χ- 1-8, δίνετε τον αριδ- 


µό του αντιπάλου που θέλετε να καταστραφεί, 


9 ΛΟυΑΝΟΧ 


Ανοίξτε το φάκελο ααυαποχ/ααἰ/αν και µε 
ένα ΙΕχἰ Θαΐῑοι, το αρχείο ρἰαγθ; σἰαή.ἀθ». Σε 


ἕ αυτό, µπορείτε να αλλάξετε τις τιµές των εθά- 
ἕ Ἡς, µε τα οποία αρχίζετε το παιχνίδι. Προσοχή, 
όµως, γιατί αν δοκιμάσετε µε περισσότερα απὀ 
{ 999099, το παιχνίδι µπορεί να κολλήσει. 
Στην αρχική εικόνα, όταν ὃα σας ζητηθεί να 
ἕ, δώσετε κάποιο όνοµα, δώστε τη λέξη ΙΡΕΑΒΟΕ 
και Όα πάρετε πολλά χρήματα που ὃα σας επι- 
ἑ τρέψουν να αγοράσετε οποιοδήποτε Γοῦο! 
προτιμάτε. ἐ 


{ 'ΘΜΟΤΟΒΑΟΕΗ 8 
ἕ. Πηγαίνετε στο φάκελο Ὀα[αλ[θνείς 
{ Ἀρατεεἰοπλδεηίρ!λ, και ανοίξτε το αρχείο 
ἕ Ἰθνεί.Ιπὶ. Στην καταχώριση ΝΟΜαχΜοΙοςΞ12 { 
ἕ αλλάξτε τον αριθµό σε ] και έπειτα, στην κατα- ἳ 
ἕ χώριση Οαἱηδβ 0 0 0510, αλλάξτε τον αριδ- 
ἕ, µό σε [για παράδειγμα) 100. Σώστε και ξεκινή- 
στε το παιχνίδι. Με αυτό τον τρόπο Όα είστε οι 
ἕ μόνοι που Όα παίρνετε µέρος στην κούρσα. Αν { 
- ᾖ καιµε αυτό τον τρόπο δεν µπορείτε να τερµαή- 

σετε πρώτοι, τότε είστε άξιοι της µοίρας σας. 


0 8 8ΤΛΗ ΝΛΗΦ: ΘΑΙΛΟΤΙΟ 


Άλλωστε αυτός ο αριθµός είναι υπεραρκετός, 
καθώς φτάνει και περισσεύει για να αγοράσετε 
οποιοδήποτε σκάφος ή όπλο στο παιχνίδι. 
Ὑ 5εεΓ6! 9θΓνἰςα: | Ηαπῃς ΥΜαγ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πατήστε το 


ἕ πλήκτρο ” για να ενεργοποιήσετε την κονσόλα 
ἑ και έπειτα δώστε κάποιον από τους παρακάτω 


ἕ κωδικούς; 


π αἰφοάπιοάςε Ἱ: Σας κάνει άτρωτους 
τ αἱρτο[οε[ργοίθςίθς Ἱ: Κάνει άτρωτο το 
σύντροφό σας 


0 ΄ΘΤΟΝΥ ΜΑΝ ΡΗ0 ΦΚΑΤΕΗ 


3 6ΗΕΛΤ5 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πηγαίνετε 
στο οροης πἹεπυ Και γράψτε: 


ἕ ὙΒαεκάοογ: Αποκτότε εἰνθαῖς που µπορείτε 


{να ενεργοποιείτε την ώρα της κούρσας 
{, Ρθθρε/ονν: Αποκτάτε πρόσβαση σε όλους 
τους «Καῖεις 


Ρς ΜακιετέΙ8 


ΒΑΤΤΙΕ ΒΕΛΙΜ5 


Ώναφοη (οπιθο - Χωρίστετις οµάδες σας 
σε δύο Ώναφοη ὙΜαπίοις µε (Πί 5Πίεἰἀ µπρο- 
στά τους, δύο Καθυκί ΥΜαπίοις µε ἱαταυς! πί- 
σωτους, 2-4 5υπιο (απποπθει» µε »υρε: Κεα 
και όλους τους παραπάνω ακολουθούµενους 
από τις Βασικές µονάδες του πολεμικού σας 
γκρουπ [μερικούς φαπιυταί και θεἰσμα). Στείλτε 


πρώτα τους Ώπαφοη Ἰαπίοις. Μόλις εµπλα- : 


κούν, ενεργοποιήστε την (Πί 5Πἰεἰα. Όταν οι 
αντίπαλες δυνάμεις τούς περικυκλώσουν, χρη- 
σιµοποιήστε το 5υρ6/ Κθς τῶν 5υπιο (αη- 
Ποηθθ:ς και ταυτόχρονα το οἰατᾶυ»! για τυχόν 
αντεπίθεση µε όπλα που εκτοξεύονται. Μόλις 
ολοκληρωθεί η αναμπουμπούλα, µπορείτε να 
καθαρίσετε εύκολα µε τις υπόλοιπες µονάδες. 
Συνήθως κατά την τακτική αυτή ο αντίπαλος 
χάνει τα πάντα, εγώ εσείς Όα χάσετε µια δυο 
µονάδες. 


(αηποηθθ: λαμθάνει Ιπαϊτθεί Εἶτε ως εξοπλι- 
σµό μάχης από το »Ἠήπθ. Ο Αιεῃει λαµθάνει 


το Ζθῃ Απτον, επίσης, από το ᾖήηθ. Το Ιπαίτθει { 
Βἰτθ επιτρέπει στον 9υπιο να θελτιώσει το βελη- { 
γεκές των Βολών του. Ειδικά αν υπάρχει κάποια 
µονάδα να ανιχνεύει το έδαφος καθαρίζοντας { 
τη {ορ οἱ Ματ, ο 5υπιο µπορεί να είναι Ιδιαίτερα 
αποτελεσματικός από µεγάλες αποστάσεις και : 
από ψηλότερα εδάφη. Το Ζθη Απτον/ επιτρέπει, : 
επίσης, στον τοξότη να ρίχνει τα βέλη σε µεγά- 
λες αποστάσεις και να αποκαλύπτει τη γραµµή 
της πορείας του βέλους και της τοποθεσίας 
όπου αυτό Καρφώνεται στο έδαφος. Με αυτό 
τον τρόπο, ο ΑἴεῃΘΙ µπορεί να χρησιμοποιήσει : 
ἕ ρω του, ενώ Όα συνεχίσει να εἶναι ασφαλής { 
ἕ σπὀ εχρικές µονάδες που α μπορούσαν να 
ἕ του εππεθούν. 


τα βέλη του ὡς οδηγούς των θολών του ουπιο, 
χωρίς να μπαίνουν άλλες µονάδες σε κίνδυνο. 
Άλλες φυλές έχουν µονάδες, όπως ο πἰπ]α και 


ο βαπα!!, που μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως 
ἕ χης ΨεΚίπ΄ Βγαναὰο ΒαΗἰε κλέθει οΙαπιίπα 
ἕ απ΄ όλα τα κοντινά υπί!ς, οπότε είναι χρήσιμο 
ἕ για να αποτρέπει τις ικανότητες Θεραπείας 
ἕ των Οεἰσ]α για κάποιο χρονικό διάστηµα. 
ἕ Ακόμα είναι χρήσιμος στο να /κλέθει” την 
ἕ ικανότητα τρεξίµατος από τα πιεἰθθ υπῖϊ». Αν 
ἕ κατορθώσετε να το εππύχετε αυτό µε κάποιο 
ἕ ΥβΙΚίη και να οδηγήσετε έπειτα τα εχθρικά 
ἕ υπῖῖς προς τα δικά σας πηςςῖθ υπί!ς, Όα τους : 
ἕ εξολοθρεύσετε πριν καν κατορθώσουν να 
ἕ πλησιάσουν. 


ανιχνευτές. 


ΗΙ! Δι Βυπ - Δημιουργήστε µία δύναμη από 
περίπου 10 ΜυςΚείθει» µε ὀπίρει 5εορθ, ὁ 
(απποπθες µε Μῖπθς και 3 Καΐάθις µε (αἰ- 
Ἱπορς, Και έπειτα φροντίστε να έχετε πρόχει- 
ρους μερικούς Κοπίη και [απ Οεἶσμα για να 


ἕ τους χρησιμοποιήσετε ως Βασική επιθετική δύ- 
ἕ ναµη. Παρκάρετε τις µονάδες σας µακριά απὀ { 
ἔτις γραµµές του εχθρού. Φυτέψτε ένα πεδίο µε { 
ἕ νάρκες από το σηµείο όπου βρίσκεστε µέχριτο { 
ἑ άκρο του οπτικού πεδίου των εχθρών. Έπειτα 
{ πάρτε τους (αἰΙτορ-Βαἰάθις και τρέξτε προς { 
ἕ την εχδρική θάση (φυσικά, περνώντας µέσα { 
ἕ απὀ το ναρκοπέδιο). Χτυπήστε το πρώτο κτήριο { 
ἕ που Όα δείτε και µετά απὀ λίγο ὃα δείτε τους { 
ανήπαλους στρατιώτες να κινούνται εναντίον { 
ἕ σας. Αλλάξτε αµέσως σε (αἰπορς και δώστε { | 
ἕ κατεύθυνση προς τις µονάδες σας µέσα απὀ 
ἕ το ναρκοπέδιο. Αλλάξτε τους Μυ»Κείθει σε ἵ 
ἕ οπίρει 5εορθ5. Καθώς ο εχδρός πλησιάζει, έρ- 
ἕ χεται αντιμέτωπος µε νάρκες και (αἰπορς. Ακό- 
ἕ -µα Και αν περάσει απ΄ αυτό, Όα πρέπει να τα 
ἰ θγάλει πέρα µε τους οπίρεις, οι οποίοι μάλλον 
{ Θα τον εξολοθρεύσουν. Μόλις η εχθρική δύνα- 
ἕ, µη εξαφανιστεί, στείλτε τους Καἰάθις και κάψτε 
ἕ την εχδρική θάση. 

Ιπάἰγθε! Εἰγθ και Ζεη Αγγονν - Ο 5υπιο { 
ἕ Νθετοπισηεε: σε κάποιο ναἰεμίον/θ: και αυτός 
ἕ Θα ανασταίνει ζοπιθἰες από τους νεκρούς γύ- : 
{ Ζγπιείῃ, καλέστε µία 5ΊοΓπι, έπειτα θάλτε 
ἕ Ζγπιθί] σε ένα αἰςβίονθι για άμυνα. 


ΝθεΓοπιαηπεει 9αΐθ Ηανεη - Βάλτε ένα 


γδηκἰπ’ς “Βγαναάο΄ - Ο εξοπλισμός µά- 


: ψ Οτουρ ΒαΗΙ9 Ταεεῖς - Δημιουργήστε 4 
ἕ ὑπείθση Όπες µε ΏὈεαίῃ »επίη, ] σιαῄ Αἀερι { 
ἕ µε ΥΝΙήίπα »Ιαῇ, ] ἰεαί Βἱδεῖρἰε µε 5εηγε { 
ἕ Ἰθανες, 2 (Παππείεις και µία οµάδα ὙΜαήοεκς, :| 
ἕ και αν µπορείτε, Κάνετε «υπηπιοη |5ογ/. Χρησιμο- :| 
ἕ ποιήστε τα 9εηγθ ἰεανες για να ανιχνεύσετε { 


εμπρός. Όταν είστε έτοιµοι να αντιμετωπίσετε 


ἕ κάποιον εχδρὀ, στείλτε τους 4 Ὀθαίῃ δεη/ήθ». 
ἕ Τοποθετήστε τον 5]αῄ Ααθρ! στο κέντρο της 
ἕ δύναμής σας και ενεργοποιήστε το ΥΝΛΙήἴπα 
{ φΙαῇ. Αυτό Θα προστατεύει τις µονάδες σας 
{από οποιοδήποτε πηὶεἰθ εχδρικό όπλο. Χρησι- 
ἕ µοποιήστε |5ογ|5 Ηαςίθ για να διπλασιάσετε 
ἕ σχεδόν το αῄαςΚ ταἰε σας. Σιγουρευτείτε ότι οἱ 
{ «μαππείει προστατεύουν τους Ἰλίαήοεκ» και 
απολαύστε το δέαμα. 


Ζγπιείῃ Ὀθίθηςς - Κάντε 5υΠΙΠΙΟη 


Τεἱορου! Τγίεἰς - Χήστε ένα ναἰςμ]ονθι κο- 


ντά στο χωριό ενός εχθρού και τηλεμεταφέρε- 
ἔτε µονάδες µέσω αυτού, απευθείας στους 


ἕ εχθρούς! 


Βγοιοις/Βείγηι - Φέρτε ] ή 2 Βποίῃεις 


ἕ στο πεδίο της µάχης [ειδικά τον |θαί Ὀτοίει) 
ἕ µε 3 έως 5 Ιηεείθά Όπος. Απλώς κάντε συνε- 
ἕ χώς τοβίήἡ στους Ιπίθεϊθἀ Όπθς όταν πεθαί- 
ἕ νουν. 


Ηεα[ Ἰοἱνθς - Μόλις αγοράσετε την τεχνι- 


ἕ κή “Ἠειραϊϊ]ς" από το Υϊα[ῆγ Οαάεη, τρα- 
ἕ Βήξτε τις πληγωμένες µονάδες ΥΜοίς εκτός µά- 
ἕ χης. Θα γιατρευτούν στο 10070 αν μείνουν ακί- 
ἕ νητοι για μικρό χρονικό διάστηµα. 


Εα]γ Βυσ]ι Ταείίς - Όσο το δυνατόν γρη- 


ἕ γορότερα, χήστε ένα ὙΜοἱνθς΄ Ώεη και βάλτε 
ἕ δύο εργάτες να αιχµαλωτίζουν άλογα. Δημι- 
ἕ ουργήστε µία ομάδα απὀ 4 ΡαεΚπια»ίθι», µε 3 
: γνοίνες ο καθένας (σύνολο Ἰ6 υπ]!ς, στο χρόνο 


) 


σαΜΕ»  ὐ8 


«ΟΜΡΟΤΕΒΗ» ἃ ΥΙΩΟΕΟ «ΑΜΕΣ 


ζ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Ύ«Ὀ-ΒΠΟΝΙ 
Ἀν. λ 6ΟὈ-ΠΟΜ τιτι ΕΞ ΑΠΟ «Έ11.ΟΟ 


ΜΕΌΑΙ ΗΟΝΟΑΒ.....νινιοννννννο. Ε39.00 ἍΕΑΣΤ ΕΟοΟῦ ΤΥ(ΟΟΝ................ 39,00 
ΙΑ 6ΒΑΝΡΟΕ ΛΗΜΕ.......ιιιιινννο.. Φ3900 με ΑΕ 2... ο κοκοοοκοοολοος 39,00 
τα 5ΤΛΗΣΗΙΡ υΝΙΗΙΜΙΤΕΟ 2........... Ε39,.00 ΜΟΤΟΒΑΓΕΗ 3...ιιιννιννννννωενς ε39,00 
: ΕΟΒΤΗΕΕΣΣ ΕΒΟΡΕ.........ιιιιι..... Ευ: 0058 ο κοκοῤο ροοοκοο ο νο οοοὰ 39,00 
ΟΑΛΗΚΕΝΕΟ ΟΚΤ ον. -----α Ε39.00 ὮΗΟΙΙΥ 5ΝΟΒΟ..Ιν. 39,00 
ΕΕΝΟΣ ο κο Μρνοκνοροοοορορἀθνλοαῥδώ Ε39.00 ἍΕΙΝΙΙ. ΝΙΛΗ ΒΑΤΤΙ ΕΣ... 39,00 
ΤΕΟΡΙ{ςΟ ΡΑΒΑΟΙΣΕ..Ι...ι.. μας {ουν 39,00 
ο νὼώος ία Ε39,.00 ΒΕΑΓΗ ΗΕΛΟΌ 2002... 39,00 
1521 ΑΓΩΝΕΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ....Ε39.00 ΜΑΣΤΕΗ ΒΑΙΙΥ.ωωνον 39,00 
(ΑΡΙΤΑΙΙΣΜ 2....ιιοονοοονκονκενος 39.00 (ΗΑΜΡΙΟΝ ΜΑΝΑσΕΑ ου!7...Ε39,00 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ τιτλο! 
ΓΙΑ Ρ51,. Ρ52, ΌὈΗΕΑΜΟΑΘΡΤ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΙΜΟΝΙ 4 ΠΕΤΑΛΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 
ΕΟΒ(Ε ΕΕΕΟΒΑςΚ 


ΑΌΑΡΤΟΗ Ρ5Χ4Ν64 


ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ 
ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 


ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΒΕΣΤ ΥΑΙ ΟΕ ΟΕΡΕΗ: (ου ΑΜΟ ΧΡ 1.6001- ΜΗΣ (266), ΜΟΤΗΕΗ- 
ΒΟΑΡΟΌ ΕΙΤΕ Κ7δ5Α, ΜΙΟΙ ΤΟΝ/ΕΗ ΑΤΧ, ΨάΑ ΟΕΟΡ{Ε 2 ΜΧ 32µ8, 
5ΟουΝΟ (ΑΒΌ 128ΒΙ1, ΒΑΜ 2 Χ 128µΒ ΡΌΡ (266), ΗΑΡΟ ΡΙΚ 
ΜΑΧΤΟΡ 3068 (υἱΤΒΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΟΌ 12Χ Νες, ΜΟΟΕΗ ΙΝΤΕΗΝΛΙ. 
56600, ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΤΕΟΝ 17” (ΠΑΤ,, ΗΧΕΙΑ 300Μ/ΑΤΙ, ΜΟυΣΕ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ., ΕΟΟ 1.44 


ΤΗΕ ΡΠΟΡΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΕΓΕΗ: ϱρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΟΜ ΙΝ 1.800ΜΗΕ, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟΌ ΟΟἱ ΡΙΑΤΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ, ΨΟΑ 6ΡΟΠ{Ε 2 ΜΧ 
648, 5ΟὐΝΟ ΙΝΕ 1024 5.1 ΟΙΟΙΤΑΙ, ΒΑΜ 512Μ8 (ΡΜ), ΗΛΡΟΌ ΡΙΚ 
ΕΣΤΕΗΝ ΡΙΟΠΑΙ 4068 (ὐἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΌ 16Χ ΗΤΕ ΟΝ (ΡΕΘΙΟΝ 
ΕΑΕΕ), ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 ΜΟΤΟΒΟΙΑ, ΜΟΝΠΟΡ µΤεον 17’ 
(ΠΑΤ, ΗΧΕΙΑ 4δ0ΜΙΑΤΙ, ΜΟυΣΕ ἆ ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΡΟ 1.44 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙ6ΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΗΡ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:90 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 
νννν.ραπιεςςΙΗς.σιγ 
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ΟΛΓΙ ΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


3 ΘΑΜΕ» 6ι 08 ΑΜΕΣ 608 ἀΑΜΕΣ 6108 

Β5 ἃ ΨΙΟΕΟ ΑΜΕ5 ΟΟΜΡύΤΕΗ” ἃ ΝΙΟΕΟ 4ΑΜΕ5 ΟΟΝΡύΤΕΗ” ἃ ΝΙΡΕΟ 4ΑΜΕΣ 
͵ ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Αποκορώνου 145, Χανιά Κρήτης Άργους 33, Ναύπλιο, 
Ὅπηλ.: (06710) 28484, 26594 τηλ.: (08210) 20452 τηλ.: (07520) 97560-Ί 


ΟΑΜΕΣ 6108 
4 ΙπιεΓηθί σαίό 
Διογένους 22, Κ. Τούμπα 
Θεσ/νίκη, τηλ.; (0310) 935018 


ΟΑΜΕΣ 6ι08 


ΟΟΜΡυΤΕΒΗ 5 ἃ ΥΙΡΕΟ ΑΜΕΣ 
Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, 
Άγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (08410) 83865 


απ. τε. 


κ. ι Νὸ 


γραµµή παραγωγής, δίνοντάς σας τη δυνατότη- | 
τα να προλάβετε να φτιάξετε πρώτοι µμεγαλύτε- | 
ρες µονάδες [5ἱεἀφεις, Ηυήθις µε |ανα του. ; 


κ.λη.]. 


σας δίνει 2 γψοΐνος. 
825 ΙΙΘΗΤΝΙΝΟ 8 


Στο εντυπωσιακό όσο και δύσκολο αυτό παι- | 
χνίδι, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα ακόλου- 


ΗΤΟ νους: 


Υ΄ΤΊθ Ρον/θγ οί ἸΜοἱνος - Ποτέ δεν ὃα πρέ- ΄ 
πει να υποτιµάτε τους Ἰοίνες. Αυτοί δηµιουρ- 
γούνται στο ἨΝονος΄ Ώθη, τρώγοντας φρέσκο | 
αλογίσιο κρέας. Για να δημιουργήσετε Ἰοίνες, ; 
διατάξτε έναν εργάτη να αιχμαλωτίζει άγρια { 
άλογα. Τα άλογα ὃα τοποθετούνται στο | 
γΜοίνες΄ Ώεη για να ταῖζουν τα κουτάβια. [ιανα | 
δώσετε ΥΝοίῄ σε κάποια από τις µονάδες σας, | 
στείλτε τη µέσα στο ἸΜοίνες’ Ώεη. Οι περισσό- : 
τερες µονάδες της ΥΝοἰ{ (ἰαη μπορούν να | 
έχουν µόνο ένα εκπαιδευμένο ἸΝοί[ κάθε φο- 
ρά, Παρ’ όλα αυτά, ο ΡαςΚπιασίθγ µπορεί να : 
έχει µέχρι και 3 ὙΝοἱνθς, ενώ ο ΥΝεγθν/οῖΐ µπορεί { 
να έχει µέχρι 2. Οι εργάτες δεν μπορούν να | 
έχουν ΥΝοίνες και έτσι αναγκαστικά ὃα µετολ- | 
λάσσονται σε ΡαςΚπια»ίθ; όταν εισέρχονται { 
στο ἸΜοἰνες΄ Ώεη. Το ζώο ὃα πολεμήσει και Όα 
πεθάνει για τον αφέντη του. Αυτό κάνει τους 
ὙΝοίνε χρήσιμο μέτρο προστασίας για όλες τις | 
µονάδες, ειδικά για τους εργάτες, τις Ὀτυίάθς»- 
ε5 καιτις µονάδες µεγάλου βεληνεκούς. Αν και { 
δεν είναι πολύ ανθεκτικοἰ, οἱ ἸΜοίνες επιδοτούν 
µε πιεἰες 4απιαρε όλες τις µονάδες. Είναι πο- | 


: ἳ. δα «θαῖς για να Κάνετε το αεροσκάφος σας 
ἕ τον απόλυτο τιμωρό των αντιπάλων! [ια να τα 
ἕ, ενεργοποιήσετε, πατήστε (ή α Επίει, δώστε { 
{τον απαραίτητο κωδικό Και πατήστε Εηίθι. ΐ 
ἕ  Ἠνθ ΓτυΗη ἶ ου! Ηνθγθ: Απειρα πυρο- 
ἕ, µαχικά 
΄ ! ΤΗΘΙΗ ἠνο {υϊυγθ: Ανανέωση πυρομαχικών { 
ἕ υΡ]αεἰ οἱ]: [έμισμα του ντεπόζιπου µε καύ- 
{ σιµα ς 
ἵ Ὑπυς! πο ος: Οοὰ Μοάθ 
ἕ Ὑ Ένιαπ! 1ο Ῥε]ίθνε: Δεν προσκρούετε στο 
'. έδαφος 
που Όα χρειαζόντουσαν 4 Βασικές µονάδες | 
για να δημιουργηθούν). Κάντε τυςῇ στον εχθρό | 
και επιτεθείτε. Αυτό συνήθως δεν εξοντώνει 
τον αντίπαλο, αλλά πάντα προκαλεί ζημιές στη | 


τ Ηιὶς ἱσηι Παρροπίπᾳ: Αμεση δεροπεία 
Υ οἰνοε!ρίη Το αεροσκάφος σας γίνεται αό- ͵ 
ρατο { 
τ ἵ απι ἠνθ ο: Απειρη ζωή 


| παραλλαγή της διαδικασίας ενεργοποίησης 


των «ᾖθα!ς του παιχνιδιού. Τελικά, φαίνεται 


ἕ πως μερικοί, ακόµα αντιμετωπίζετε πρόβλη- 
ἕ. µα, οπότε, Ιδού ένα χρήσιμο Πρ: Εχει αποδει- 


Ἱ χδεί ότι πολλοί δεν μπορούν να χρησιµοποιή- 


΄ΘΗΕΤυΗΝ ΤΟ 0ΛθΤιΕ 
ΝΟ ΕΕΝΦΤΕΙΝ 


Επιστροφή στην ...Επιστροφή στο Κάστρο 
ΥΜοἰ[εησΙθίη απὀ τη στήλη των «θα! αυτού 


του µήνα! Αυτή τη φορά έχουµε περισσότερα | 


λέξτε “Ῥτορεηίθς”. Στο πεδίο “Τατοεί” προσθέ- 


δι, ὃα πρέπει να µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 


τους ακόλουθους κωδικούς [πατήστε το πλή- 
κτρο '' για να εμφανιστεί η κονσόλα και γράψ- : 


τε εκεί]. 
Ἡ /ᾳϊνο απηπιο: Πυρομαχικά 


τ /Ωΐνθ 5ποορε: τίς; Αποκτάτε το τουφέκι 


γυχτερινής σκόπευσης 


Ὑ /4ϊνο «πίρει 5εορε: Αποκτάτε το τουφέκι { 


ελεύθερου σκοπευτή 


ἵ Ὑ /ϊνο βαπιθιήγοννεγ: Αποκτάτε το φλο- 
ἵ. γοβόλο | 
{8 υρεἱθσσποσ!α]αία Ἱ: Το ποιχνίδι απο : 
{ σοι 
Την προηγούµενη φορά είχαμε τονίσει µία | 


κτά το ἱπίθήήαςς το παλιού Ὑίο[ίθη»Ιδίη 


{ σουν τα «θα!» εκτός και αν έχουν πρώτα 
{φορτώσει κάποιο 5ανθα Φαπιθ. Οπότε, µπο- 


ρείτε να δοκιµάσετε να ξεκινήσετε ένα νέο 
παιχνίδι, να σώσετε, να φορτώσετε το σώσι- 
μο, και τα «ᾖθαῖς ὃα πρέπει πλέον να λει- 


{ πουργούν κανονικά. 


Δώστε /0ἶνθ ακολουθούμενο απὀ κάποιο 


Γ.-απὀ τα παρακάτω αντικείµενα για να τα απο: 
ἕ κτήσετε: 


Υ ραηζθήαυ! 
τ ἠοπιρ5οη 


ἕ Υπρά2 

ἕ σπαυςει ήῇε 
Ἡ ο τ βαπιθήήτον/θγ 
{ νοίθη 
καλούδια για να σας κάνουµε να αισθανθείτε 
άνετα µέσα στα σκοτεινά μπουντρούμια. Σας 
υπενθυµίζουµε ότι, για να ενεργοποιήσετε τα { 
εχεα!ς, πρέπει να Κάνετε τα παρακάτω: Φτιάξτε 
ένα αντίγραφο του σἱησίε ρἰαγει ἀεςΚΙορ 
οἸοήευ!. Πατήστε δεξί κλικ επάνω του και επι- 
ἕ Μαρ Ναπιου 
στε στο τέλος; α»ε! ον εἰνεαῖς Ἱ. Πατήστε ΟΚ | 
και εκκινήστε το παιχνίδι, χρησιµοποιώντας αυ- ; 
ου λύ αποτελεσματικοί όταν συνδυάζονται µε µα- : τό το σποήευ]. Μόλις βρεθείτε µέσα στο παιχνί- 
χόµενες Ὀπυϊάρα»ες, καθώς αυτές έχουν τη δυ- { 
νατότητα να κάνουν αργό τον αντίπαλο, δίνο- | 
γτας έτσι περισσότερες επιθέσεις σε κάθε 
γΝοί[, Ακόμα, ο Ραεκπιατίο; είναι µία καλή µο- { 
γάδα που επίσης εκπαιδεύεται στο γΝοίνες΄ | 
Ώεη. Οπότε, ως κτήριο, το ἨΝοἰνες΄ Ώει έχει | 
δύο βασικές χρήσεις (αντίθετα µε τους στά- 
βλους στις άλλες φυλές που εκπαιδεύουν µόνο 
άλογα]. Τέλος, κάθε ἀλογο που θάζετε µέσα, 


τ (042 ραια[τοορ ἠῇθ 
Ὑ οπεπαάε 

το 45 

τνατρο ᾖθαὶήι 

Ὑ πιθαίυπι ἠθαίήι 


Δώστε /ράθνπιαρ ακολουθούμενο από το 
όνομα της πίστας που επιθυμείτε να παίξετε: 


τεσεαρε] τ {ος]οη/ 
Υ 6εεαρε2 τ Ιπαϊηγατα 
τ Ίταπῃ Ὑνονή 

{ Ὑνῆσοε] Ὑ ποπΜαγ 

| τεηρ!] πχίαῦς 
τεηρί2 τ Ρος2 

ἕ  Ὕορυποῇ τσι 
τ Ροςς] Ὑνήαφε2 

{ ποιες! π εᾖαίεαυ 
ττοςΚε! τ ἆαικ 

{ Ὑβαρθου! ταρ 
Ὑαρεαυ|! Ὑσασἠθ 

τϱπά 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΛΡΙΟΥ 


Τ0 ΡΒΟύΕΟΤ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Φτιάξτε µια εντυπωσιακή 
εργασία µε το Ρύ0 σας! 

ΤΕΣΤ 

26 Σκληροί Δίσκοι 


Θ0ΟΕΤΗΙΛΗΒΕ υΡΩΑΤΕ 
Προγράμματα ΒαςΚΙρ 


ΕΙΣ ΒΑΘΟΣ 
Αξιοποιήστε τις πρώτες 
υπηρεσίες .πεί 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 
Κουτιά για υπολογιστές 
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. 6 ᾳ σο ΠΠΗΤΤΗΠΠΠΠ 

ου, μι μι 
παπαν ο | 

νι 


ρω τα  ππλΟΠΠΗΤΑΙ τ υπ προγράµµατα 
Ιἡ π ααοολώο σι περιμένουν να 
ο] Ι ή Φτιάξτε µια Ἀξιοποιήστετις | Κουτιά για να» ριμ . 
ο) 16515600 εντυπωσιακή πρώτες υπολογιστές πας τπππνανγ---Ὕτττ- εγκατασταθούν 
πα ωῤῥαδδὲ µκοώκο Ἐποτστος ΒΦΦΗΝΗΥΟΟΗΝ στο Ρ0 σας και 


μα να σας βοηθήσουν 
να αυξήσετε τις 


κε ή επιδόσεις του. 


ΚΑΝΤΕ ΤΟ Ρ6 ΣΑΣ ΝΑ ΠΕΤΛΕΙΙ 


Όλα όσα χρειάζεται να γνωρίζει ένας µοντέρνος χρήστης για να 
διατηρεί τον υπολογιστή του σε φόρμα. 


Ἱερφθρεῖε ταχύτερο στο Ιπειπεῖ 
ΕΩΜΡΙΤΕΒ νννννν.σσοΙᾶΟ.ΟΓ 


ο 
ἸΛήνεπίμο οῦ» 


κ. όσους θέλουν να σκέφτονται: 
ο ανθρώπινο μυπλό οίναι µόνο τότο 
ανθρώπινο, όταν ψάχνει τα λάθη 
της ανθρωπύτπιας... Ένα 
Ἀ καλό μυαλό είναι ένα 
Ἱτ μυαλό που ψάχνει τα 
λάθη της ανθρωπύτπιας, 
ένα εξαιρετικό μυσλύ 


είναι ένα μυαλό που Βρίσκει 


του ΤΙΟπΙΩΦ ΒθΙπΙΦΙ6 


εᾖοααπθαΐα.αΓ 


με. ἵα γενική παρατήρηση. 
' Αρκετοί φίλοι διαµαρ- 
Ὁ τύρονται διότι µερικές 
Ἡ; Ἡ Ἡὴ φορές αργώ να απα- 
ντήσω στα γράμματα ή τα ϱ-παῖς 
σους. Σημειώνεται, λοιπόν, ότι 
παίρνω κάθε µέρα 10-15 τουλά- 
χιστον Θ-πια[[. Υπήρξε διήµερο 
µέσα στον Δεκέμβριο που πήρα 
53 διαφορετικά ϱ-πιαί!ε! Για να 
απαντήσω σε 8-10 ε-πιαῖς, δέλω 
κατά µέσο όρο περίπου 4 ώρες. 
Αν αυτό σας φαίνεται υπερθολι- 
κό, προσέξτε τα εξής: 


146]κα το 


αυτά τα λάθη της ανθρωπότπιας 
και ένα µεγαλοφυές μυαλό οίναι ένα μυαπλό που 
επισημαίνει και δείχνει αυτά τα λάθη, µο όλα τα 
µέσα που έχει στη διάθεσή του.” 

Από τπν κωμωδία Οἱ ΠΑΛΙΟΙ ΔΑΓΚΑΛΟΙ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Παλιά, όταν κυριαρχούσε το 
ἰπἰθήαςς της »ἱεπτα που τύπωνες 
εντολές, όλα ήταν πολύ απλά, Σε 
ρωτούσε κάτι κάποιος, κοιτού- 
σες τις σημειώσεις σου και του 
απαντούσες µετις εντολές που 
έπρεπε να τυπώσεις. 

Σήµερα, οι λύσεις των αάνεη- 
Ίυτθς «απῃθς έχουν γίνει πολύ πιο 
περίπλοκες. Όταν ένας αναγνώ- 
στης σού ζητά µία πληροφορία, 
πρέπει να περιγράψεις ολόκληρη 
κατάσταση πραγμάτων. Αν, δε, 
σ’ αυτά προσθέσετε ότι όσο 


περνάει ο καιρός, η λίστα µε τα 
υπάρχοντα αάνεπίυτθς µεγαλώ- 
γει µήνα µε το µήνα, ενώ παλιά 
ήταν σχετικά λίγα, θα δείτε ότι 
τα πράγματα γίνονται ακόµη πιο 
περίπλοκα. Και σαν να µην έφτα- 
γε αυτό, αρκετοί αναγνώστες ζη- 
τούν να τους θοηθήσω σε πολύ 
συγκεκριµένα προθλήµατα που 
αντιμετωπίζουν σε µία σειρά αα- 
γθηίυπος ή ΚΡῶ5. 

Η διαδικασία, λοιπόν, είναι η 
εξής: Να θρω το παιχνίδι όπου 
µου ζητούν τη Βοήθεια (δεν πι- 


στεύω να νομίζετε ότι εἶναι δυνα- 


τόν να τα θυμάμαι απέξω), να το 
εγκαταστήσω στον υπολογιστή 
µου, να θρω τα 5ανες του συγκε- 
κριµένου παιχνιδιού, να τα φορ- 
τώσω διαδοχικά µέχρι να θρω 
αυτό που θέλω [θλέπετε, το πρό- 
ϐληµα μεγαλώνει από το γεγο- 
γός ότι ελάχιστα παιχνίδια τώρα 
πια σε αφήνουν να πληκτρολο- 
γείς στα 5ανθς την περιγραφή 
της θέσης που σώζεις], να προ- 
σπαθήσω να ανακαλύψω την 
απάντηση σ’ αυτό που θέλει ο 
χρήστης, να την καταγράψω, να 
απεγκαταστήσω το παιχνίδι [για- 
π, Βλέπετε, έχω µόνο 1508 
σκληρό δίσκο και δεν µπορώ να 
έχω εγκατεστημένα πολλά παι- 
χνίδια], να θάλω το επόμενο 
στον υπολογιστή µου και ούτω 
καθεξής. 4 ώρες τη µέρα είναι 
πάρα πολλές, πολύ περισσότερο 
αν σκεφτείτε ότι δεν πληρώνοµαι 
γι΄ αυτήν τη δουλειά, που τη Όεω- 
ρώ πολύ σηµαντική µεν, αλλά 


µου τρώει πάρα πολύ από τον 
ελεύθερο χρόνο µου. 

Αναζητώντας µία ισορροπία 
µε τον εαυτό µου, έχω αποφασί- 
σει να µην ξεπερνώ αυτές τις 
ώρες κάθε µέρα. Επαναλαμθάνω 
ότι δεν πληρώνομαι γι΄ αυτό, και 
όσο και αν θεωρώ σηµαντικό να 
Βοηθώ όσους έχουν ανάγκη, δεν 
µπορεί αυτό να γίνεται ολοκλη- 
ρωτικά σε θάρος του χρόνου 
µου και της ψυχικής υγείας µου. 

Από τα παραπάνω εἶναι νοµί- 
ζω προφανές ότι µερικά γράµµα- 
τα δεν απαντώνται καθόλου ή τα 
αναθάλλω για κάποιες καλύτε- 
ρες µέρες. Λυπάμαι, αλλά δεν γί- 
γεται αλλιώς. Τον Νοέμβριο και 
τον Δεκέμβριο έχω δεχτεί στον 
Βασικό Ἑ-ππαῖ[ει που χρησιµο- 
ποιώ (το (αἰγρςο) ό88 μηνύμα- 
τα. Χαμός δηλαδή... 


Ι0ΡΗ 0Ε ΤΗΕ ΒΙΝΟ8 - 
ΡΛΗΤ Ι 


Μου προκάλεσε Όλίψη το γε- 
γονός ότι δεν θρήκα ούτε έναν 
κριτικό ταινιών που να έχει δια- 
Βάσει τον Τοἰκίθη και κάποια απὀ 
τα Βιβλία του. Διάβασα τέσσερις 
κριτικές, είδα στην τηλεόραση 
δύο άλλους κριτικούς να μιλούν 
για την ταινία αυτή, ενώ άκουσα 
και στο ραδιόφωνο τα σχόλια 
ενός άλλου κριτικού. Όλοι εἶχαν 
πλήρη άγνοια του κόσμου που 
πραγματεύεται η ταινία, των εσω- 
τερικών νόμων που διέπουν αυ- 
τόν τον κόσµο, ποιο βιΒλίο είναι 
Το ΠΙΟ σηµαντικό από τα έργα 


του συγγραφέα και πολλά άλλα. 
Η ἀγνοιά τους ήταν ολοφάνερη, 
ενώ η αγωνία στη ροή του λόγου 
τους, συνέπεια της ἀγνοιάς τους 
αυτής, σε συνδυασμό µε το γε- 
γονός ότι, τελικά, έπρεπε να 
“ψελλίσουν΄ κάτι - αλλιώς τι κρι- 
τικοί εἶναι - ήταν επίσης κάτι πα- 
ραπάνω από φανερή. Δυστυχώς, 
έδειξαν άσχετοι. Είναι, άραγε, 
µόνο αυτό το θέμα όπου πιάστη- 
καν αδιάβαστοι και έλεγαν άλλα 
αντί άλλων; 

Πραγματική τραγωδία, που όχι 
µόνο δείχνει τη γενικότερη πνευ- 
µατική γύμνια µας, αλλά και το 
πόσο υποκριτές είµαστε όταν µι- 
λάµε για Ενωμένη Ευρώπη, για 
συγκλίσεις των λαών, για πολιτι- 
στικές προσεγγίσεις και άλλα τέ- 


τοια ηχηρά μεν, αλλά κενά περιε- 


χοµένου λόγια. 

Ως λαός και ὡς κουλτούρα ε- 
µαστε τελείως ξένοι µε θασικά 
λογοτεχνικά ρεύματα, και όχι µό- 
νο, που υπάρχουν και λειτουρ- 
γούν στην Ευρώπη. Πόσοι Ελλη- 
γες γνώριζαν τον Τοἰκίθη πριν να 
γίνει ο χαμός µε την ταινία; Ελά- 
χιστοι. Πόσοι Ελληνες γνωρίζουν 
τη ζωή και το έργο του μεγάλου 
Ώουο[α» Αάαπις που πέθανε 
πρόσφατα; Πάλι ελάχιστοι. Πό- 
σοι Ελληνες γνωρίζουν σηµαντι- 
Κότατους συγγραφείς επιστηµο- 
γικής φαντασίας που στο εξωτε- 
ρικό τα Βιβλία τους πουλάνε κα- 
τά χιλιάδες και εδώ δεν µετα- 
φράζονται καν; Σανά ελάχιστοι. 

Ας πούμε, όµως, µερικά λόγια 
για τον πολύ µεγάλο αυτόν 
Αγγλο συγγραφέα. 

Ο Κ.Ε. Τοἰκίθη γεννήθηκε 
στην πόλη Βἰορπιοπίαΐη της Νο- 
τίου Αφρικής, στις 3 Ιανουαρίου 
του 1892, απὀ Εγγλέζους γονείς. 
Ο πατέρας του, ο ΑΠβυ:, είχε µία 
σηµαντική Θέση στην τοπική τρά- 
πεζα. 

Τον Απρίλιο του 1895, ο .Ιοἴη, 
η µητέρα του Και ο αδελφός του 
Ηαηγ γύρισαν πίσω στην Αγγλία, 
ο πατέρας του, όµως, δεν µπο- 
ρούσε ν΄ αφήσει την πολύ καλή 
δουλειά που είχε Βρει. Δυστυ- 
χώς, ο τελευταίος πέθανε στις 
15 Φεβρουαρίου 1896 απὀ µία 


ΛὐνεπίιΓα 9096 


ο /.Ε.Ε. Τοἰκίοῃ. 


σοθαρή αιμορραγία. Μετά το 
Θάνατο του πατέρα του, η ΟΚο- 
γένεια μετακόμισε από το Βἴπτη- 
ἱπο]απῃ στο »α{θΠοΙθ. Το καλο- 
καΐρι του 1900 ο Κοπαία κατόρ- 
θωσε να περάσει τις εξετάσεις 
και να µπει στο Κίπα Εαν/αάς 
5εῃοο|. Αργότερα η οικογένειά 
του μετακόμισε στο Μοςεἰθγ, 
ώστε να εἶναι πιο κοντά στο 
Βἰππίπομαπι και στο Κίπα Εά- 
νατάς ος/οο[. Κατά τη διάρκεια 
τῶν επόμενων χρόνων η οικογέ- 
γεια μετακόμισε αρκετές φορές, 
από το Μοςθ!γ στο Κίπᾳ/ Ηθαίλ 
»Ια[ΐοη το 190], από κει στο 
Εάοαίοη το 1902 κ.λπ. [ια να 
εξοικονοµήσει χρήματα η µητέρα 
τους, Μαῦει, πήρε τα δύο αγό- 
ρια της από το Κίπα Εάν/ατα» και 
τα έβαλε στο 5. ΡῃΙΙρ. [ια καλή 


του τύχη, όµως, ο Κοπαίά κέρδι- 
σε µία υποτροφία για το Κίπα Εα- 
νατά» το 1903, και έτσι επέ- 
στρεψε στη σχολή για να συνεχί- 
σει πς σπουδές του. 

Στις 14 Νοεμβρίου 1904, η 
Μαῦα πέθανε, ενώ ήταν µόνο 
34 χρονών, αφού έπεσε για ό 
συνεχείς µέρες σε διαβητικό κώ- 
μα[ Ο βοπαίά και ο αδελφός του 
αφέθηκαν στη φροντίδα του ε- 
ρέα Εαηείς Μοιᾳαη από το 
Βἰππίποῄαπι, Στις αρχές του 
1908, ο Κοπαίά και ο Ηήσηγ µε- 
τακόµισαν στην 37 Ώυεῄῃεςς 
Κοαα, πίσω από το Βἰπηίποβαπι 
Οταϊοηγ [παρεκκλήσἡ͵ και ο 
Κοπαία ξεκίνησε τις πρώτες του 
εξετάσεις στο Οχίοτα. 

Το 19] 5 ο Κοπαἰά αποφοίτησε 
από την Οξφόρδη µε άριστα 


πο ον ονυ 
Εάῑκκά Όν Οἰνελοορήνον Τοϊμίκο 


Εξώφυλλα Βιθλίων του Τοκίθη. 


στην Αγγλική Γλώσσα και τη Λο- 
γοτεχνία. Στις 22 Μαρτίου του 
1916 ο )οµπ βοπαίά Κδυεἰ 
ΤοἰΚίθη παντρεύτηκε την Εαϊἠλ 


Βιαῇ, που ήταν ο µεγόλος εφηθι- 


κός ἐρωτάς του. 

Το 1917 απέκτησε τον πρώτο 
του γιο. Εκείνη την εποχή ο 
Τοἰκίεπ δούλευε ὡς Βοηθός στο 
Οχίοτά Εποίϊσι ὈἱοΙΙοηαη. Εναν 
χρόνο αργότερα γεννήθηκε ο 


δεύτερος γιος του, ο Μἰςῄαε]. Το 


192] ο Το]κίθη ξεκίνησε να δι- 
δάσκει στο Πανεπιστήμιο του 


ἰθεάς ὡς λέκτορας της Αγγλικής 


Γλώσσας. Τρία χρόνια αργότερα 
έγινε καδηγητής της Αγγλικής 
Γλώσσας στο ἰθθά». Αυτή τη 
χρονιά γεννήθηκε και ο τρίτος 
γιος του, ο (Πή5Ιορῃςγ. 

Το 1925 ο Τοἰκίθη πήγε στην 


Οξφόρδη, όπου έγινε καδηγητής 


της Αγγλο-Σαξονικής για τα επό- 
µενα 24 χρόνια. Το 1920 γεννή- 
Θηκε το τέταρτο παιδί του, η κό- 
ρη του Ρήδεῖ[ία, Τα τελευταία 
χρόνια είχε ξεκινήσει να γράφει 
µία µεγάλη σειρά μύθων για τη 


λεγόμενη Μἰἀαἱθ-Εαηῇ, οι οποίοι 
αργότερα αποτέλεσαν το πια: 


ᾖοη. [ύρω στα 1933 ο Τοἰκίεη 
άρχισε να λέει στα παιδιά του 


αστείες ιστορίες µε ήρωα ένα µι- 
κρό παράξενο πλάσμα, που ονο- 


µαζόταν Β[ο. Το πρώτο Ηοῦῦί! 
είχε γεννηθεί. Το 1936 ο Τοἱκίεη 
ολοκλήρωσε το δρυλικό βιβλίο 


του ΤΗΕ ΗΟΒΒΙΊ, βασισμένο στις 


ιστορίες που έλεγε αντί για πα- 
ραμύθια στα παιδιά του. Εναν 


ΡΟ Μαριεγθ [γή 
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χρόνο αργότερα το ΄Τῃ Ηοῦ- 

. Οἱ κυκλοφόρησε από τον »ἱαη- 
|. ΙΕΥ ἱ)ηνίη και σημείωσε τέτοια 
-. επιτυχία, ώστε αµέσως ο »ἱΓ 
. 5Ισηίθγ του ζήτησε ένα 5εαυε] 

;. [συνέχεια]. 

Το 1945 ο Το]κίεη έγινε 
Μεήοη Ριοίθ»σο: της Αγγλικής 
Γλώσσας και Λογοτεχνίας στην 
ἵ) Οξφόρδη, µία θέση που κράτησε 

᾿. µέχρι την αποχώρησή του το 
1950. Το 1948 γράφει δύο συ- 

΄ νέχειες στο "ΗοῦθίΙ”. Τα δύο 

'. πρώτα µέρη ενός ενιαίου, τελικά, 
'. έργου δημοσιεύτηκαν το 1954, 

΄. µετους πτλους “Τί Ρε[ονσβίρ 
οἱ [πε Κίπα΄ και “Της νο 
-; Ίονεις”. Εναν χρόνο αργότερα 

| κυκλοφόρησε και το τρίτο µέ- 

' ρος, το “Τ1 Εείυπι οἱ πε Κίπο. 
Αυτά τα τρία Βιβλία είναι η λεγό- 
µενη τριλογία “Τε | οτά οἱ 16 
Εἰπος”. 


Ηοπιε Ώονπίοδά 
Νοῖες Ἠευήήηας 
ης 


υ 
ὕοω Αα ἵῃ η 8 εἰδθείηφ νεῶν ἴνο ίσα 
ποτ 
Επ 
ΠΟΥ 
ἵνα ἵδιφε Κεν. 
τος πι απίαϊ». 
Υου ίτ. 
Τεμε άσμα»... 
Ύου ἵδκα Όνα ἵδιφα καν. 


Σκηνές από την κινηματογραφική εκδοχή του “Ιογά οἱ ἠλο Βίπᾳς’. 


Το 1965 εκδόθηκε στις ΗΠΑ 
το “Τη8 ἱοτα οἱ /1θ Κίπας΄ και 
έγινε χαμός. Δημιουργήθηκε 
υστερία µε τον κόσµο του 
Τοἰκίεη και τα πανεπιστήμια γέµι- 
σαν από {αη εἰυῦ» κάθε είδους. 
Εχουν μείνει αξέχαστες οι στιγ- 
µές όπου περιγράφει τηλεφωνή- 
µατα που δεχόταν από φανατι- 
κούς οπαδούς του µέσα στη νύ- 
χτα [λόγω της διαφοράς ώρας 
µε τις ΗΠΑ] και τον ρωτούσαν τα 
πιο απίθανα πράγματα σχετικά 
µε τους ήρωές του. Είναι η εποχή 
των χίπις και, καλώς ή κακώς, το 
τεράστιο κίνηµα των “παιδιών 
των λουλουδιών” αγκάλιασε φα- 
νατικά τον κόσµο του Τοἰκίθη και 
τον έκανε σημαία του. 

Στις 29 Νοεμβρίου του 197] 
πέθανε η γυναίκα του ΕαΙἠῃ και ο 
Τοἰκίθη επέστρεψε στην Οξφόρ- 
δη. Τότε πήρε και τον τίτλο (.Β.Ε. 


Το ΗΟΠπΡΙ 


ΜεΙρουιπο Ηριφο, 1962 
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Το “ΗοθΒί!’ που μπορείς να παίξεις στο Ιπήθγπο!, 


148]κα τος, 


από τη Βασίλισσα της Αγγλίας. 

ΟΚ. Τοἰκίεπ πέθανε στις 2 
Σεπτεµθρίου του 1973, σε ηλικία 
8] ετών, σ’ ένα ιδιωτικό νοσοκο- 
µείο στο Βουπεπιουήλ, αφήνο- 
ντας στο γιο του (Πή5Ιορῃε: την 
επίθλεψη του τεράστιου μυδολο- 
γικού έργου του “Τ18 δἰ]πιαη]- 
[ιον”. Τελικά, το Το ο πιαηί]]ίοη 
κυκλοφόρησε το 1977. 

Η γνώµη µου για την ταινία; Λί- 
γο μπερδεμένη. Εχω διαθάσει τα 
βιθλία του Τοἰκίθη περίπου από 
το 1980-1984 και τη σειρά του 
ΗΙδίοηγ οἱ Μἰάαἱε-ΕαηΒ Από τό- 
τε ο Κόσμος του µ’ έχει κερδίσει 
ολοκληρωτικά, γι΄ αυτό εξάλλου 
τα αγαπημένα µου ΕΡΟ5 είναι 
αυτά που αναφέρονται στον Κό- 
σµο του Ἰοἰκίεη (οι λεγόμενοι 
φανταστικοί µεσαιωνικοί κόσμοι] 
και όχι σε κάποιο σύγχρονο ή µε- 
τα-πυρηνικό κόσµο. Θεωρώ κο- 
ρυφαίο του Βιβλίο “Ηοδθί!’, µια 
και αυτό είναι κυρίως που κατα- 
γράφει τον κόσµο του ΤοἰΚίεῃ, 
άσχετα αν τα τελευταία χρόνια 
στη χώρα µας ακούγεται ελάχι- 
στα. 

[ενικά µε τα Βιβλία που µετα- 
φέρονται στην κινηματογραφική 
οθόνη έχω το εξής πρόβληµα {µε 
ακολουθεί από τότε που τα Ιθχἰ 
αἀνεηίυτες έδωσαν τη θέση 
τους στα αταρῄίς αἀνεηίυγθς). 
Όταν διαβάζεις ένα κείµενο (ή 
παίζεις ένα Ιθχ! αανεπ!υτε] η φα- 
ντασία σου λειτουργεί 
ΑΠΟΛΥΤΑ. Πολύ περισσότερο 
όταν το Βιθλίο αυτό μιλά για φα- 


νταστικούς " μεσαιωνικούς” κὀ- 
σµους. Μία ταινία (ή ένα οταρῇἰς 
αἀνεπΙυγε], όσο καλή και αν εἴ- 
ναι, δεν παύει να σταµατόει τη 
φαντασιακή λειτουργία σου, µια 
και σε υποχρεώνει να δεχτείς τη 
συγκεκριµένη άποψη του δηµι- 
ουργού. Είναι άλλο να φαντάζε- 
σαι µία χώρα, µία τοποθεσία, και 
άλλο να Βλέπεις τη χώρα ή την 
τοποθεσία όπως τη θέλει ο δηµι- 
ουργός της ταινίας ή του οταρῄίς 
αἀνεπίυ!θ. Είναι άλλο να φαντά- 
ζεσαι µία ὠραία γυναίκα και ἆλ- 
λο να Βλέπεις την ωραία γυναίκα 
που θέλει ο δημιουργός της ται- 
νίας ήτου οταρῃίς αἀνθη!υθ. Εί- 
ναι άλλο να φαντάζεσαι τον 
ήρωα µίας περιπέτειας και άλλο 
γα τον Βλέπεις µε µία συγκεκρ!- 
µένη εικόνα, που εἶναι επιλογή 
άλλου, στην οθόνη. Με άλλα λό- 
για, µία ταινία ή ένα αιαρῄἰς σα 
γθη!υΓθ, όσο καλά και αν εἶναι, 
δεν παύουν να αποτελούν τη συ- 
γκεκριµένη φαντασιακή εκδοχή 
αυτού που τα δημιούργησε - 
σκηνοθέτησε και όχι τη δική σου. 
Αυτά ακριθώς είναι και τα συ- 
ναισθήµατά µου για την ταινία. 
Μπορεί να διαθέτει τρομερά 
ΒαεΚατουπάς, εκπληκτικά επε- 
ξεργασμένες τοποθεσίες, δεν 
παύει όµως να δείχνει σε µεγάλο 
Βαδμό πώς φαντάστηκαν οἱ δη- 
µιουργοί της ταινίας τα κείµενα, 
αλλά και τα σχέδια του Τοἰκίεῃ. 
Αυτό που έχει αποδοθεί καλύτε- 
ρα απ’ όλα είναι οἱ ΒἰαεΚκ Κἰάθις, 
που είναι εκπληκτικοί. Ο ήρωας 


της ταινίας δεν µου άρεσε καθό- 


λου, µου φάνηκε υπερβολικά 
“μπούλης”, και συγχωρέστε µε 


για την ἐκφρασή µου αυτή. Η ται- 


γία προσπαθεί να αποδώσει τον 
κόσµο του Ἰοἰκίθη, αλλά το κα- 
τορθώνει µόνο επιφανειακά. Δεν 
τους αδικώ, όµως, γιατί πώς µπο- 
ρείς να αποδώσεις σε µία ταινία 
το γεγονός ότι ο 6ἱ[ πολεμιστής 
εἶναι αυτός που πρώτος απ 
όλους διαισθάνεται τον κίνδυνο 
επειδή ακριθώς τα εἶνος ζουν 
βασισμένα πάνω στην ισορροπία 
του περιθάλλοντος χώρου και 
έτσι εἶναι αυτοί που πρώτοι Όα 


νιώσουν µία απειλή, κάτι δηλαδή 
που διαταράσσει την ισορροπία 
αυτή; Σε κάθε περίπτωση όµως 
πρέπει να δείτε την ταινία, Και 
φυσικά να διαθάσετε και τα Θι- 
Βλία του Τοἰκίεη, για να µπορέ- 
σετε να περάσετε στον πραγµα- 
τικά εκπληκτικό κόσµο που δηµι- 
ούργησε. 

Αυτό που, δυστυχώς, ξέρουν 
λίγοι εἶναι το γεγονός ότι ο 
ΤοἰΚίεη δημιούργησε ειδικές 
γλὠσσες για τα ὀντα του κόσμου 
του [στην ταινία ακούγονται λίγο 
τέτοιες συνομιλίες αν προσέξει 
κανείς], αλλά και ειδικές κρυπτο- 
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γραφικές γλώσσες. Εγώ έχω Βι- 
ντεοσκοπηµένο ένα τέτοιο κρυ- 
πτογραφικό κείµενο, γραμμένο 
δηλαδή στην ειδική γλώσσα που 
δημιούργησε ο Ἰοἰκίθη, από το 
ταξίδι µου στο Κασμίρ, στα μα: 
λάια της Ινδίας, πριν από 2 χρό- 
για. Είναι υπέροχο 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλο µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο, καλό είναι να γράφετε και 
το τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε 
φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ- 
νες λύσεις, γιατί δεν στέλνουµε 


πια, αλλά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε 
κολλήσει και εμείς θα σας Βοη- 
Βήσουμε. 

Μέχρι τον ἀλλο µήνα που ὃα 
τα ξαναπούμε, τονίζω για ακόµη 
µία φορά σε όσους ενδιαφέρο- 
νται, ότι μπορούν να µου στέλ- 
νουν μηνύματα για τη στήλη αυτή 
µέσω |πΙθγηθ! µόνο στην Ἑ-πιαί! 
διεύθυνση «Ποάαπθαία»,ᾳ Προ- 
σέξτε, γιατί η παλιά διεύθυνση 
(απατεαςθεοπιρυ(ἴηΚ.αι) δεν 
ισχύει πια. 


ῶ 
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Παικ οἶάε οἱ (αππῃ 


Χ(2ΡΙΣ 


Το κείµενο που ακολουθεί θᾳ ήθελα να οίχο 
δημοσιευτεί στο πρωτοχρονιάτικο τεύχος, αλλά, 
δυστυχώς, ήρθε στα χέρια µου αφού οίχα παραδώσοι 
το κείµενο που, τελικά, δημοσιεύτηκε και, λόγω της 
εξαιρετικής πίεσης χρύνου, δεν γινύταν να 
αντικατασταθεί. Ποτέ δεν είναι αργά, όµως... 

Είμαι σχεδόν σίγουρος ότι το άρθρο αυτό θα 
ξαφνιάσει αρκετούς από εσάς, πιστεύω όµως ότι, 
αν και δεν έχει καμία σχέση µε τους υπολογιστές, 
αξίζει όσο κανένα απ᾿ όσα έχω γράψει. 


εν ξέρω πόσοι από εσάς γνωρίζετε τον Γκαμπριέλ [καρσία 

Μαρκές, Πρόκειται για έναν “γίγαντα” της παγκόσμιας λο- 

γοτεχνίας͵ ο οποίος µάλιστα τιµήθηκε µε Βραθείο Νόμπελ 

το 1982. Το πλήρες όνομά του είναι Θαρήἱ )ο5ε Οατεία 

Ματαυεζ και γεννήθηκε στις ό Μαρτίου του 1928 στην 
Αιαςαίαςα, µία πόλη στη Βόρεια Κολομβία. Δεν είναι Χιλιανός ή Αργε- 
ντίνος, όπως νομίζουν πολλοἰ. 

Τα τελευταία χρόνια ο πολύ µεγάλος αυτός συγγραφέας έχει απο- 
συρδεί από τη δηµόσια ζωή, εξαιτίας της πολύ σοβαρής αρρώστιας 
που αντιμετωπίζει, καρκίνο στους λεμφαδένες. Η κατάσταση της υγεί- 
ας του, μάλιστα, επιδεινώνεται µέρα µε 
τη µέρα. 

Τους τελευταίους µήνες κυκλοφορεί 
στο ΙπΙΕΓΠΘΙ, αλλά και σε αρκετές νο- 
τιοαµερικανικές εφημερίδες ένα κείµε- 
νο, Το οποίο λέγεται ότι αποτελεί την 
αποχαιρετιστήρια επιστολή του συγ- 
γραφέα προς τους φίλους του. Βέβαια, 
έρευνες δείχνουν ότι το κείµενο αυτό 
δεν το έχει γράψει ο Μαρκές, αλλά 
ένας εγγαστρίµυθος, ονόματι )οΏπηγ 
ΥΝεἰε[. Ανεξάρτητα, όµως από το ποιος, τελικά, το έχει γράψει, εἶναι 
εξαιρετικό και για το λόγο αυτόν αποφάσισα να το δημοσιεύσω στη 
στήλη αυτή, αφιερώνοντάς το σε όλους εσάς που όλα αυτά τα χρόνια 
αγοράζετε το περιοδικό µας και διαβάζετε τη στήλη, και τιμώντας 
ταυτόχρονα τον µεγάλο Κολομθιανό συγγραφέα, που δεν ξέρω για πό- 
σο καιρό ακόµη 8α ζει ανάμεσά µας. 

Η εν λόγω επιστολή έχει ως εξής: 


ΕΗΗΕΓΟ;Γ Μοςε: 


ΤΙΤΛΟ Ὁ 


Α 


”.... ””ἲ : Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


] 


Κάτι διπορετικό από τη “σκοτοινή πλουρή”... 


΄Άν ο Θεός ξεχνούσε για µια στιγµή ότι είµαι µια μαριονέτα φτιαγ- 
µένη σπό κουρέλια και µου χάριζε ένα κομμάτι ζωή, ίσως να έλεγα 
όλα αυτά που σκέφτομαι, αλλά σίγουρα ὃα σκεφτόμουν όλα αυτά που 
λέω εδώ. 

Θα έδινα αξία στα πράγματα, όχι γι΄ αυτά που αξίζουν, αλλά γι΄ αυ- 
τό που σημαίνουν. . 

Θα κοιµόμουν λίγο, 8α ονειρευόµουν πιο πολύ, γιατί για κάθε λεπτό 
που κλείνουμε τα µότια, χάνουμε εξήντα δευτερόλεπτα φως. Θα συνέ- ) 
χιζα όταν οι άλλοι σταματούσαν, ὃα ξυπνούσα όταν Οἱ άλλοι κοιμού-. 
νταν. Θα άκουγα όταν οι άλλοι μιλούσαν και πόσο ὃα απολάµθανα 
ένα ὠραίο τό σοκολάτα! 

Αν ο Θεός µού δώριζε ένα κομµότι ζωή, ὃα ντυνόµουν λιτά, ὃα ξά- 
πλωνα μπρούμυτα στον ήλιο, αφήνοντας ακάλυπτο όχι µόνο το σώµα 
αλλάκαιτηνψυχήµο. 

Θεέμου, αν μπορούσα, ὃο έγραφα το µίσος µου πάνω στον πάγο 


και ὃα περίμενα να θ/ει οήλιος. Θα ζωγράφιζα μ΄ ένα όνειρο του Βαν 
ΓΚοΥκ πάνω στα άστρα ένα ποίηµα του ΛΛπενεντέτι κι ένα τραγούδι του 
Σερράτ ὃα ήταν η σερενάτα που ὃα χάριζα στη Σελήνη. Θα πότιζα µε 


τα δάκρυά µου τα τριαντάφυλλα, για να νιώσω τον πόνο από τ’ αγκά- 


8ια τους Και το Κοκκινώπό φιλί των πετά ντους.. -. 
Θεέμου, αν είχα ένα κομµά - άφηνα να περάσει ούτε 
µια µέρα χωρίς να πω στους ανθρώπους τί αγαπώ, ότι τους αγαπώ. 
ἡ ι 


έκανα κάθε όνδρα και γυναίκα να πιστέψουν ότι είναι αγαπητοί 
µου Καιδα ζούσα ερωτευμένος µε τον έρωτα. 

Στους ανθρώπους ὃο έ πόσο λόδθος κόνουν να ότι 
παύουν να ερωτεύονται -- /ν, χωρίς να καταλαβαίνουν ότι 
γερνούν όταν παύουν να ερωτεύονται! 
Στο μικρό παιδί 8α έδινα φτερά, αλλά 


ο) ] δοτο άφηνα να µόθει µόνο του να πε- 


. "Στους γέρους ὃα έδειχνα ότι το 
δεν τον φέρνούν τα γηρατειά 
; αλλά ἠλήδη. Εμα όλοι Θέλουν 


να ζήσουν στην κορυφή του βουνού, 
χωρίς να γνωρίζσυν ότι η αληδινή εὔτυ- 
χία βρίσκεται στον τρόπο που κατεβαί- 
νεις την απόκρημνη πλαγιά. Εµαδο πι 
όταν το νεογέννητο σφίγγει στη µικρή 
παλάμη του, για πρώτη φορά, το δάχτυλο του Πατέρα του, Το αιχμα- 
λωτίζε! για πάντα. οφ ι 
:.Να λες πάντα αυτό ποὺ νιώδεις και να Κάνεις πάντα αυτό που σκέ- 
φτεσσι. Αν ήξερα ότι σήµερα ὃα ήταν ή τελευταία που δα σ’ 
έβλεπα να κοιµάσοι, ὃο σ΄ αγκόλιαζᾶ σφιχτά Και ὃα προσευχόµουν 
στον Κύριο για να µπορέσω να γίνω ο φύλακας της ψυχής σου. Αν ήξε- 
ρα ότι αυτή ὃα ήταν η τελευταία φορά που ὃα σ’ έβλεπα να θγαίνεις 
--- α . 
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.. κές μας χάρισε το παγκόσµι 
εύνια Μοναξιάς” (Ὅπο Ηυπά 


ότι το µυθιστόρηµα αυτό δε 


Ὅππου αγαπάς. Γ΄’ αυτό µην περιµέ- 


Πιρηπκήνιι, Πκέψειξ ἃ σχήΤι ΠΙῃ τῇ 


κ. 


από ην πόρήῇ, Απ σ ο ΄δινα να σε 
:φώναζα ξανά για να σου δν, καί ἍἩρροόν ότι 
τελευταία φορά που ὃα άκο υγα τη φωνή σου, ὃα 


σου λέξη για να µπορώ να τις ἀκούω ξανά και ξανά. νο ότι να 
τές ὃα ήταν οι τελευταίες στιγμές που σ’ έβλεπα, ὃα έλεγα ΄σ’ αγοπώ΄ 
και δεν ὃα υπέθετα, ανόητα, ότι το ξέρεις ήδη. 

Υπάρχει πόντα ένα αύριο και η ζωή µάς δίνει και άλλες ευκαιρίες 
για να κάνουµε τα πράγματα όπως πρέπει, αλλά σε περίπτωση που κά- 


δν. ρου μυ ων 
κι ότι σε ξεχάσω. ὨὭ ω 
ι Το αύριο εξασφαλίσει κανείς, είτε νέος είτε γέρος. Σήµε- 
ρα να είνα!η τελευταία φορά που Βλέπεις τους ανθρώπους 


µ--ν 


νεις άλλο, Κόν΄ το σήµερα, γιατί 
αν το αύριο δεν έρδει ποτέ, ὃα 
µετανιώσεις σίγουρα για τη µέρα 
που δεν Βρήκες χρόνο για ένα χα- 
µόγελο, µια αγκαλιά, ένα φιλί και 
ήσουν πολύ απασχολημένος για 
να κάνεις πράξη µια επιδυµία, 
Κράτα αυτούς που αγαπάς κο- 
ντά σου, πες τους ψιδυριστά πό- 
σο πολύ τους χρειάζεσαι, αγάπα 
τους και φέρ΄σου τους καλά, 
Βρες ἠβόνο ανα τους πρ 
γνώμη” Ίσυγχώρεσέμε, σε ε-αα 
ρακαλώ’, ΄ευχαριστώ΄ κι όλα τα 
λόγια μις που ξέρεις. 
Κανείς δεν ὃα σε θυμάται για 
τις κρυφές σου σκέψεις. ζήτα απ΄ τον Κύριο τη δύναμη και τη σοφία 
για να τις εκφράσεις. Δείξε στους φίλούς σου ίνουν για σένα.” 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΛ ΓΙΑ ΤΗ Ζ9Η ΚΑΙ ΤΟ ΕΡΓΏ ΤαΥ 


ΓΚΑΜΠΡΙΕΛ ΓΚΑΡΣΙΑ -. 
Ο Μαρκές ξεκίνησε την καριέρα τ δημοσιογράφος σε µία σει- 
ρά φιλελεύθερων νοτιοαµερικανικών εφημερίδῶν προς τα τέλη της 


δεκαετίας του ΄40. Τα πρώτα έργα του συγκέντρωσαν τ΄ αρνητικά σχό- 


«ΑΡΒΙΕΙ. οΑΒΕΙΑ 


ΜΑΚΩΙΕΖ 


λια αρκετών σύ Νοτιοαμερικανών συγγραφέων. Η πρώτη ανα- 
γνώριση ήρδε ῃ σύντομη ιστορία "Τίνα Τηίκά Βοσἰοπα[ίομ”. 

Συνέχισε να δημοσιεύει µία σειρά σύντομ Ὁριών (“Βίᾳ Μαπια΄ς 
Ευπετα[΄], ενώ 


ὕρονα ἐραφοηψι τρεις µικρές νουβέλες (.οαί 
ν ”. Νο Οπο Πῑος 1ο νο (οἱοηοί” και το “Ίῃ Εν! Ηους”]. Αυτά 


οτεινά, απόκοσµα, μυστηριώδη και λυπητερά γράφτηκαν 
π επιρροή του έργου του μεγάλου ἔταηΣ Καΐκα και έδειξαν ὁτι 
ρόκεῖται για έναν νέο συγγραφέα που προετοιμάζεται για πολύ µεγα- 
ϱ ὃν έργα. 
Η μώὴ στροφή στο δημιουργικό έργο του σημειώνεται το 1967. 


ἡ ιο ἔαφι ικά είχε το όραμα ενός νέου διηγήματος και, όπως ο ίδιος 
έχει δ ;Το πρώτο κεφάλαιο αυτού του έργου ήταν τόσο καθαρό 
μέσα ότου σαν να το είχε ήδη διαθάσει κάπου. Η ιδέα ήταν 
να διη την ιστορία σειράς γενιών µίας κολομθιανής οικογένειας, 
ὁπῶς ακρίθώς θα του την έλεγε και η γιαγιά του: Μία σειρά από υπερ. 


φυσικά συμβάντα κἄϊ απίστευτες Καταστάσεις, τις οποίες όµως περιέ- 
γραψε τόσο αληθινά ώστε δεν άφηνε κανένα σηµάδι αμφιβολίας! 
Απομονώδηκε για 18 µήνες και, τελικά, ο Γκαμπριέλ [καρσία Μαρ- 
αξίας αριστούργημα του “100 Χρό- 
[5 οἱ 5ο[/υάο”). Δεν είναι τυχαίο 
ἴται ένα απ τα τα κορὐφαία στην ιστο- 


κ 


ρία της παγκόσμιας λογοτεχνίας. 

Σύντομα το “100 Χρόνια Μοναξιάς” έγινε το στάνταρ για ένα ρεύ- 
μα στη λογοτεχνία (και όχι µόνο) που ονομάστηκε “Μαγικός Ρεαλι- 
σµός”, το οποίο ο Μαρκές ακολούθησε µε έναν περίφημο τρόπο στα 
µετέπειτα έργα του, αλλά και που άλλοι συγγραφείς διεύρυναν ακόµη 
περισσότερο. Η ιδιομορφία της Λατινικής Αμερικής βρίσκεται ακρι- 
θώς εδώ. Η ζωή της, οι μύθοι της, τα καθημερινά όνειρα των ανθρώ- 
πων της εἶναι τόσο πολύ πλούσια σε ανάλογες εµπειρίες όπως αυτές 
που σκιαγραφούνται στο Μαγικό Ρεαλισμό. 

Πολλές από τις ιστορίες του Μαρκές εξελίσσονται στη µυθιστορη- 
µατική πόλη του Μαεοπάο, τοποθετημένη στην περιοχή καλλιέργειας 
της µπανάνας στην Κολομβία. Πολλοί εκτιμούν ότι οι αναφορές στο 
Μαεοπαο δείχνουν προς το χὠριό του Μαρκές, την Απααίϊατα. Οι 
ιστορίες του ξεχωρίζουν για τα ερωτήµατα που θέτει ως προς το τι εἷ- 
ναι πραγματικότητα: Τι ακριθώς είναι αυτό που καταγράφουµε ως 
πραγματικότητα, σε τι µπορεί να εξελιχθεί και αν, σε τελευταία ανάλυ- 
ση, είναι ἴδια για όλους τους ανθρώπους! Πάνω απ’ όλα, όλες οἱ Ιστο- 
ρίες του καταγράφουν µία βαθιά μελαγχολία. 

Ηταν γνωστός µε το παρατσούκλι “Οαδίϊο” ή “Οαῦο”. Όταν γνώρι- 
σε τη γυναίκα του Μεγεθαθς Βα:- 
εἶνα Ρατάο͵ αυτή ήταν 13 χρονών. 
Ο Μαρκές την έχει περιγράψει ως 
“σκοτεινή, σιωπηλή, µε µία µονα- 
δική αιγυπτιακή οµορφιά, εἶναι το 
πιο ενδιαφέρον πρόσωπο που 
γνώρισα στη ζωή µου”. 

Από το 1981] ζει αυτοεξόριστος 
στο Μεξικό, αφού η τότε κυβέρ- 
νηση της Κολομθίας τον κατηγό- 
ρησε για άµεση σχέση µε Το επα- 
ναστατικό κίνηµα Μ-]0. Το 1982 
κερδίζει το Βραβείο Νόμπελ και ο 
νέος πρόεδρος της Κολομβίας 
του ζητά συγγνώμη και τον καλεί 
πίσω. 

Το 1986 συγγράφει το δεύτερο 
πιο γνωστό μυθιστόρημά του, το “Έρωτας στα Χρόνια της Χολέρας” 
{ἰονε ἵη νε Τίπιε οἱ (Ιοἱεια]. 

Συνεχίσει να ζει στην πόλη του Μεξικού µαζί µε τη σύντροφο της 
ζωής του Μειεεὰθς και το µεγάλο παράπονό του εἶναι ότι υποχρεώθη- 
κε να κόψει το κάπνισμα λόγω της αρρώστιας του. 

Για να καταλάθει κάποιος το εκπληκτικό έργο του, όπως και αυτό 
των άλλων μεγάλων Νοτιοαμερικανών συγγραφέων και ποιητών, πρέ- 
πει να μελετήσει πολύ καλά την ιστορία κάθε χώρας της Νοτίου Αµμε- 
ρικής ξεχωριστά και να µόθει όσο περισσότερα γίνονται γύρω από τις 
τρομακτικές αλλαγές που συνέβησαν τον 206 αιώνα στις χώρες αυ- 
τές. Όλα αυτά, όµως, δεν γίνεται να καταγραφούν σε µία στήλη όπως 
αυτή εδώ. 

Μερικά από τα έργα του εἶναι τα εξής: 

Μ΄ Το χρονικό ενός προαναγγελθέντος Θανάτου 
«Τηβ Αυϊυπιη οἱ ἠχο Ραἰτίατεῖ 
«ΟΜ[ονο απἀ Ονει Ώεπιοης 
Ὅχ ιο Οεπετα! ἵπ Ηῖς | αὐγηίπίν 
«΄5]ταπρε ΡΙ]ᾳήπις: Τννείνο 5Ιουΐθς 
τ]α πχα]α πογα 
τ {η Εν Ηουτ 
σαι καλά, Μαρκές, όπου και αν βρίσκεσαι... Σ’ ευχαριστώ ω 


τους ορίζοντες που άνοιξες στη ζωή µου... 


Ρς Μαςιει 
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5ΕΟΗ ΜΕΟΛΟΗΙΝΕ 


Η Βασίλισσα των 18-υίίῖ 


ίγο πριν να οκπνεύσει η 

εκαοτία του 80, η 96/8 
παρουσίασε µία κονσύλα που 
ποτέλεσε ένα απύ τα πιο 
πηµοφιλή μηχανήματα της 
εριόδου. Ηταν π εποχή που ο 

απἱ 9Τ κονιαροχτυπιόταν µε την 
{ᾷ48 για την ανάδειξη του 
απλύτερου ποπιθ υπολογιστή. Στο 
ώρο των ουποο(θς ῃ ίδια µόάχη 
ινόταν μεταξύ του Μοῃα νο και 
υ 9ΝΕΘ της Νἰπίοπάο. 


του Δημήτρη “ΏηΖΖΙ Ώο΄ υτάεπ” Ιωαννίδη 
πιθεοπηρυργες».ΟΙΓ 


πειτα απὀ ένα αρκετά µεγάλο διάστη- 
μα “κυριαρχίας” των αιεαἀθς αλλά 
και των Ποπιθ Εππυ]αίοις στη στήλη, 
αλλάζουμε, επιτέλους, “κατηγορία”. 
Από αυτό το τεύχος και για µερικά ακόµη Όα 
ασχοληθούμε µε κάποιες κονσόλες οι οποίες 
µπορεί να θεωρούνται είδος υπό εξαφάνιση εν 
έτει 2002, αλλά αποτέλεσαν Ιδιαίτερα δηµοφι- 
λή μηχανήματα την εποχή που Κυκλοφόρησαν. 
Η αρχή, όπως θα έχετε ήδη διαπιστώσει, θα γ/- 
γει µε το 580α Μθφααιίνθ ή 5θᾳα Οεηθςίς, 
όπως ήταν γνωστή η κονσόλα στην Αμερική, 
Πρόκειται για ένα Ἱό-μπιτο µηχάνηµα, που κυ- 


εποχής του. 


ο 152]κα Μαςσίθι 


Κλοφόρησε γύρω στο 19868. Η “καρδιά” της 
παιχνιδοµηχανής εἶναι ο ὀ80Ο0Ο της Μοϊοτοἰα, 
επεξεργαστής επίσης πολύ δηµοφιλής, αφού 
χρησιμοποιούνταν και στα δύο Ποπιθ µηχανή- 
µατα που αναφέρονται στην εισαγωγή του ἁρ- 
ρου. Το Μεοααήνε έχει µόλις ό4ΚΒ ΚΑΜ και 
20ΚΒ ΚΟΜ µνήµης. Εχει τη δυνατότητα να 
απεικονίσει ταυτόχρονα 64 χρώματα στην οδό- 
νη, τα οποία επιλέγει απὀ µία παλέτα 512 χρω- 
µάτων. Η ανάλυση απεικόνισης των γραφικών 
εἶναι 320χ224 εικονοστοιχεία, εγώ τα ρῄ[θ5 
που μπορούν να απεικονιστούν ταυτόχρονα 
στην οθόνη φτάνουν τα 80. Ο ήχος, τέλος, εἶ- 
ναι εξακάναλος [ΕΜ σύνθεση) και για την πα- 
ραγωγή του χρησιµοποιείται το εΠὶρ ΥΜ2ό]12 
της Υαπιαῄα. 


ΕΞΟΜΟΙΟΣΗ 

Χωρίς αμφιβολία, η εξομοίωση του 
Μθφααήνθ στα Ρ(5 είναι από τις πιο πετυχηµέ- 
γες που έχουµε συναντήσει. Ηδη πριν από περί- 
που 4-5 χρόνια εἶχαν κυκλοφορήσει δύο εξαι- 
ρετικά πετυχηµένοι Θππυ]αίοις για το δημοφιλές 
µηχάνηµα (Οεπθεγα!, ΚΟεπΟΔ8], οι οποίοι έδι- 
γαν εκπληκτικά αποτελέσµατα κάτω από ΡΟ5, 
Σήµερα, παρ’ όλο που οι δύο ανωτέρω εξοµοι- 
ωτές συνεχίζουν να υφίστανται Και να λειτουρ- 
γούν εξαιρετικά, έχουν κυκλοφορήσει αρκετοί 
ακόµη ἨΜίπαονς Όασεὰ εξομοιωτές, οἱ οποίοι 
ενσωματώνουν περισσότερα στοιχεία και δυνα- 
τότητες σε σχέση µε τους δύο “προγόνους” 


8 τ εν μα πώς ι 
ΕΕ 3 ΠΒ ἃπα 


Το Αάαπις Ραπι![γ στηρίχτηκε σεναριακά στην οµότιτλη ταινία 
και αποτέλεσε ένα από τα πιο πετυχημένα ρἰαΗοιπῃ Φαπιθς της 


τους. Όλοι οι εξομοιωτές που είδαμε, ανεξάρ- 
τητα του λειτουργικού συστήµατος που χρησι- 
µοποιούν, διαθέτουν περίπου τις ίδιες λειτουρ- 
γίες. Σε αντίθεση µε τους εξομοιωτές για ποπιθ 
υπολογιστές, οἱ αντίστοιχοι εξομοιωτές του 
Θεπθςίς δεν χρειάζονται σχεδόν καμία ρύθμι- 
ση για να ξεκινήσουμε να παίζουµε. Η µόνη 
ενέργεια που Όα χρειαστεί να κάνουμε είναι να 
“φορτώσουμε”, µέσω του Ρ{οΜ/5εΙ που όλοι οἱ 
εξομοιωτές διαθέτουν, το ΚΟΜ του παιχνιδιού 
που προτιµάµε. 

Στη συνέχεια θα παρουσιάσουμε µε δύο λόγια 
τις σημαντικότερες απὀ τις δυνατότητες των εξο- 
µοιωτών που δοκιµάσαμε. Η σειρά παρουσίασης 
εἶναι από το Καλύτερο προς το λιγότερο καλό 
πρόγραµµα, µε βάση πάντα προσωπικές απὀ- 
Ψεις, καθώς όλοι οἱ εξομοιωτές του μηχανήματος 
της 580α κρίνονται ὡς πολύ καλοί, Οι εξοµοιω- 
τές δοκιμάστηκαν σε έναν (εἰειοπθ»25 µε 
γοοςοο» Και απέδωσαν πολύ καλά στην πλειο- 
νότητά τους. Το λειτουργικό σύστηµα που χρησι- 
µοποιήθηκε είναι τα ἡΙπάονς 08. 


ῦσεῃ 
[Πλαπφόρμα: Ψήπάοννα) 

Ο Β6επ είναι ένας απὀ τους πιο πλήρεις 
εξομοιωτές που δοκιµάσαμε. Όλα τα παιχνίδια 
ανταποκρίνονται άψογα τόσο σε πλήρη οθόνη 
[ΑΙΗ:ΕπΙει) όσο και σε παράθυρο των ἡΝΙη- 
9ον/». Στον Όῶεπ, παρ΄ όλο που περιλαμθάνει 
ρυθμίσεις σχεδόν για τα πάντα, δεν Όα χρεια- 


Το Οοἆς είναι μάλλον το καλύτερο παιχνίδι των Βπιαρ Βγοίµοις. 
Η µεταφορά του από την Απιΐφα και τον 5Τ στο Μθφααιίνο 


στέφθηκε από µεγάλη επιτυχία. 
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ΓΕ ΕΡΝ Ἱ, ο] ἕ 


01/1 


Ο “πατέρας” των Ώθα/΄θπι υρ Φαπιος υπήρξε αναμφισβήτητα 


το Βουβίθ Όγαφοῃ. 


στεί να πειράξετε τίποτα, καθώς όλα λειτουρ- 
γούν στην εντέλεια µε τις ἀείαυ]ἱ ρυθμίσεις. 
Καλό ὃα είναι, πάντως, να ενεργοποιήσετε το 
“Τήρἰθ Βυβεήπο΄ από το μενού “Οταρβίςς”, 
όπως και το ’]ό-0ΐ! 5ΙθΘο πιοάθ΄ από το µε- 
γού ΄5ουπα”, ενώ Βάλτε οπωσδήποτε στο 
"5απιρἰθ Καΐθ΄ από το ίδιο μενού την τιµή 
“44100”. Από τα μεγαλύτερα ατού του εξοµοι- 
ωὠτή ο εκπληκτικός στερεοφωνικός [με όλη τη 
σημασία της λέξεως) ήχος του. 


Ο Θεης µπορεί να δεχτεί εκτός από τα κλα- 
σικά Κοπης του Μθοααίίνε και ολόκληρα (Ώς 
του 5θᾳα (0. Τα (Ώ5 µπορεί να εἶναι ἴπιααε 
ῄ]ες της µορφής |5Ο ή κανονικά (Ώ5 που ὃα 
“διαβάσει” ο εξοµοιωτής απὀ κάποιο 6Ρ-ΚΟΜ 
Ρίαγθι του Ρς, Οἱ ρυθμίσεις για τον ήχο είναι 
ακριθώς οι ίδιες µε τις αντίστοιχες για το 
ΏΟεπ. 


Ο Μεφαβίς εἶναι ο τρίτος και τελευταίος Θπι- 
υἱαίοι που “τρέχει” κάτω από ἨΝΙπάον/. Η εξο- 
µοίωση που προσφέρει είναι πολύ καλή, αν και 
παρατηρήσαµε μικρά “ψεγάδια” στον ήχο σε 
σχέση πάντα µε τους δύο προηγούμενους 
ανταγωνιστές του. Από τις ρυθμίσεις του προ: 
γράμματος, απλώς ενεργοποιήστε το “Ηἰςῇ 
(οἱοι 965” απὀ το μενού “5εΓθεπ’, αν τα χρώ- 
µατα εμφανίζονται περίεργα στο πποπί[οι σας. 
Για τον ήχο, επίσης, ισχύουν τα γνωστά. 


Το Κθεῃ εἶναι ένας αρκετά παλαιός εξοµοι- 
ὠτής, ο οποίος όµως δεν περιλαµβάνει πάρα 


πολλές ρυθμίσεις. Ουσιαστικά όλες οι δυνατές 
ρυθμίσεις βρίσκονται σε ένα και μοναδικό µε- 
γού, µετις Βασικότερες από αυτές να αφορούν 
στην απεικόνιση του παιχνιδιού (αἱερίαγ). Σε 
αυτόν τον εξοµοιωτή μάλλον δεν Όα χρειαστεί 
να κάνετε καμία ρύθμιση. 


6εποεγοί 


Ο Οεπθεγ»! εἶναι ένας από τους παλαιότε- 
ρους εξομοιωτές για Μθφαἀἠνθ. Παρ΄ όλο που 
δεν κρύβει τα χρόνια του, το επίπεδο συµθατό- 
τητας παραμένει ακόµα και σήµερα πολύ υψη- 
λό. Το πρόγραµµα χρησιμοποιεί ένα αρκετά εὐ- 
χρηστο ΡΏΟ05 Όαρεά μενού. Οι σημαντικότερες 
ρυθμίσεις εδώ αφορούν στην ανάλυση 
(920χ240 προτεινόμενη], καθώς και στα πλή- 
κτρα χειρισμού που ὃα χρησιμοποιήσουμε στα 
παιχνίδια, 


ΤΙ ΝΑ ΠΛΙΞΕΤΕ 

Χωρίς αμφιθολία ένα από τα καλύτερα παι- 
χνίδια για το Μεααα(ϊνθ (και όχι µόνο) είναι το 
δοπίς {8 Ηεάφεμοα. Ο συµπαδής και ... υπε- 
ρηχητικός σκαντζόχοιρος αποτέλεσε σήµα κα- 
τατεθέν για την ἴδια τη 5θ89ᾳ Και έφτασε σε ση: 
µείο να πρωταγωνιστήσει µέχρι και στην τηλεό- 
ραση µέσα από µία σειρά κινουμένων σχεδίων. 
Όλη η σειρά δοπίς αποτελείται - αν δεν κάνω 
λάθος - από τρεις συνέχειες, καθώς και κάποια 
ακόµα παραπλήσια παιχνίδια, όπως τα 9οπίς 
Ρίπροἱ και δοπίς 90. Κατά τη γνώµη µου, τα κα- 
λύτερα είναι τα τρία “κλασικά” Φοπίς, που απο- 
τελούν πολύ καλά παραδείγματα δισδιάστατων 
Ρἰαήοιτῃ 9απῃθ». Ίην εποχή που είχε κυκλοφο- 
ρήσει το πρώτο δοπίς, είχε προκαλέσει τροµε- 
ρά µεγάλη εντύπώση στους «απῃεις η εκπληκτι- 
κή ταχύτητα που μπορούσε να αναπτύξει ο χα- 
ῥρακτήρας κατά την περιήγησή του στις πίστες 


απά εἰασὴ” παιχνίδι, 


του παιχνιδιού. Σε αυτό βοηθούσαν πολύ οἱ 
διάφορες “ράμπες” και τα “ελατήρια” που Βρί- 
σκονται διάσπαρτα συχνά πυκνά και τα οποία 
µπορεί να χρησιμοποιήσει ο δοπίς για να επιτα- 
χύνει την κίνησή του. Πρόκειται για ένα εντυπώ- 
σιακό παιχνίδι, το οποίο παίζεται άνετα ακόµα 
και σήµερα. 

Στη συνέχεια (για την ακρίβεια αρκετά αργό- 
τερα], η »θ9α κυκλοφόρησε ένα παιχνίδι “ΟΙΚΟ- 
λογικού” χαρακτήρα, µε την ονομασία Εεςο π8 
Βοἱρβίη. Πρωταγωνιστής εδώ ήταν ένα χαριτώ- 
µένο δελφίνι που προσπαθούσε να προστατέ- 
Ψει το οικοσύστημα όπου ζούσε. Για το παιχνίδι 
κυκλοφόρησε και δεύτερη συνέχεια, που γνώ- 
ρισε επίσης µεγάλη επιτυχία. 

Μερικοί ακόµα Πτλοι που αξίζει σίγουρα να 
δείτε, είναι και οἱ: 


Ἡ Οοἰἀθη Αχθ ],2,3 ᾗ Βαῄπαη Ἱ, 2, 3 


ὙῬουρίθΏπασου  ᾗ" (αθῄθναπία 
3. Αάαπις Εαπιῇγ Ἡ (οοἱ δρο! 
 /σπιθςΡοπα 12  Ὑ Οοάς 

Ἡ Εαϊηρον]ίαπά δπονότος 
 φιήἁει Ἱ, 2 

ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΛΙ 


Οι εξομοιωτές για Μθραάήνε δεν εξαντλού- 
νται στους ανωτέρω Πτλους. Μερικά επιπλέον 
ονόματα εἶναι και αυτά των ΟθΡε/α[οΓὀ2, 
γζεη, 5ΘΟαΕΜΙ/, Θεππυπ και ΜΕς». Εμείς δοκι- 
µάσαμε τους περισσότερους απὀ αυτούς, αλλά 
διαπιστώσαμε πως δεν έχουν να προσφέρουν 
κάτι περισσότερο απὀ τα προγράµµατα που 
έχουµε ήδη αναφέρει. Όποιον από τους εξοµοι- 
ωτές, πάντως, κι αν προτιµήσετε, Το σίγουρο εἶ- 
ναι πῶς ὃα απολαύσετε το Μθφαἀῄνο, καθώς 


το επίπεδο εξομοίωσης είναι πολύ υψηλό σε 
κάθε περίπτωση. 9 
ρο] 


Ρς Μαρ! 


Ἡ ΙΙ άνοιξο µε οπιφύλαξῃ την 
όρια και αµέσως κατάλαβε πως 
δωμάτο υπήρχο ακόµα ένα 
πό “οκείνα”. Το άκουσε να 
σέρνει τα Βήματήά του κάπου στο 
ήθος του διαδρόμου. 
κκαρεκα χαμογέλασε καθώς 
χάιδευο το οί που αναπαυύταν 
στη µέσῃ της. Προχώρπσο στο 
εσωτερικό του δωματίου, 
σον το Ζύμπι και σήκωσε 
ΡΥά αλλά µο αυτοπεποίθηση το 
όπλο της. 


του Δημήτρη “Ώηίζζι Ώο΄ ὑπαεπ΄ Ιωαννίδη 
πιθεοπηρυργες».Ο:Γ 


σειρά των παιχνιδιών Βεἰαεπἰ Εν] ὃα 

μπορούσε δικαίως να θεωρηθεί η συ- 

γέχεια του παλιού και κλασικού 

Αἰοπ ἵπ Ι1θ Ὠαήκ. Η θεματολογία µε 

την οποία καταπιάνεται, το γενικό ἱπίιίαςθ, 

ακόµα και τα γραφικά των δύο παιχνιδιών 
έχουν πολλά κοινά σηµεία. 

Στα Κθεἰἀεηἰ Ενί, σύµφωνα πάντα µε το σε- 

γάριο, ο παίκτης προσπαθεί να διαλευκάνει το 


ΝΤ ΕΝΗ 5ΕΠΙΕΝ 


Τα ζόμπι ὃεν είναι χορτοφάγα! 


μυστήριο της παρουσίας κάποιων ζόμπι, τα 
οποία σε πρώτη φάση βρίσκονται σε µία έπαυ- 
λη, ενώ στη συνέχεια καταλαμβάνουν ένα 
αστυνομικό τµήµα για να καταλήξουν να ελέγ- 
χουν ολόκληρη την πόλη. Στην πορεία ὃα ανα- 
καλύψουμε πως πίσω απὀ όλα κρύθεται η μυ- 
στική οργάνωση Ὀπιοθίία, η οποία είναι υπεύ- 
Βυνη για τη δηµιουργία ενός ιού γνωστού ως Τ- 
γίτυ5. Ο συγκεκριμένος ιός μολύνει τους αν- 
δρώπους, µετατρέποντάς τους σε άµυαλα ζό- 
μπι] Τα ανωτέρω αποτελούν, φυσικά, µόνο µια 
µικρή Ιδέα για το τι ακριθώς Όα συναντήσουμε 
στο παιχνίδι, καθώς όλα τα Κβοίἰαεπἰ Εν χαρα- 
κτηρίζονται απὀ απρόβλεπτες εκπλήξεις, σενα- 
ριακές ανατροπές και ακατάπαυστη δράση, 
που τελικά καταφέρνουν και αιχµαλωτίζουν τον 
παίκτη που Όα ασχοληθεί µαζί τους. 

Κατά τα άλλα, όλα τα παιχνίδια της σειράς 
ακολουθούν τη γνωστή συνταγή που χαρακτη- 
ρίζει τα ΄Άγεαάε Αάνθπίυτες”. Ο παίκτης εκτός 
από το να σκοτώνει τα ζόμπι που συναντάει, 
θα κληθεί να λύσει µία σειρά από εύκολους 
σχετικά γρίφους, να συλλέξει τα απαραίτητα 
κλειδιά για να ανοίξει κάποιες πόρτες, καθώς 
και να συνεννοηθεί µε άλλους “καλούς” χα- 
ρακτήρες, µη ζόμπι, οι οποίοι (τουλάχιστον 
στην αρχή) θα προσφέρουν πολύτιμη Βοήθεια, 
Φυσικά, µην εκπλαγείτε αν µάθετε ξαφνικά 


πως ο χαρακτήρας που σας βοήθησε σε τόσες 
και τόσες δύσκολες καταστάσεις είναι πρά- 
κτορας της Ὀπιργε]ία, ούτε Όα πρέπει να δι- 
στάσετε δευτερόλεπτο αν ὃα χρειαστεί να 
σκοτώσετε έναν φίλο, επειδή προσθλήθηκε 
από τον ιό και µετατράπηκε σε ζόμπι] Είπαμε, 
τα Κ.Ε. εἶναι παιχνίδια που προσφέρουν πολλές 
συγκινήσεις κυρίως χάρη στην απρόθλεπτη 
πλοκή που διαθέτουν! 


ΟΥΤΕ ΕΝΑ, ΟΥΤΕ ΔΥΟ, ΟΥΤΕ 
ΤΡΙΑ 

Ολόκληρη η σειρά των Εθεἰἀεη! Ενί] αποτε- 
λείται απὀ οκτώ [ελπίζω να µην ξεχνώ κανένα] 
παιχνίδια συνολικά! Πρόκειται για τα Κβεἰἀθη! 
Ενί! 1, 1.5, 2, 3, Ὀϊτθείοις Ου!, (οθ Μθτοπίσα, 
ουγνίνοι {Ξ Μειςρηαιίθς του Κ.Ε. 3) και Ζειο. 
Παρ΄ όλα αυτά, στο παρόν άρθρο εμείς θα 
ασχοληθούμε περισσότερο µε τα Κθοἰἀθη! Εν!! 
1, 2 και 3, τα οποία εἶναι τα µοναδικά που 
έχουν κυκλοφορήσει για προσωπικούς υπολο- 
γιστές. Το τρίτο µέρος της “τριλογίας” για τα 
Ρς5 κυκλοφόρησε πριν απὀ σχετικά μικρό 
χρονικό διάστηµα (πριν από περίπου έναν χρό- 
νο), οπότε μάλλον δεν µπορεί να θεωρηθεί 
ακόµα αραπαοηνα(θ. Εντούτοις, το εν λόγω 
παιχνίδι διαθέτει παρόμοια χαρακτηριστικά µε 
τους δύο “προγόνους” του, οπότε δεωρούμε 
απαραίτητη τη συµµετοχή του στο παρόν ἁρ- 
δρο. Οτι θα διαβάσετε στη συνέχεια αφορά 
σε µεγάλο θαθµμό και στα τρία παιχνίδια της 
σειράς. 


ΒΕΦΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ. ΒΒΙΕΕΙΝΟ 
Όλα τα Κεκίἰἀεπἰ Εν!Ι διακρίνονται από κά- 
ποια Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, τα οποία αγά- 
πησαν [ή µίσησαν) όλοι όσοι ασχολήθηκαν µαζί 
τους. Ενα από αυτά εἶναι η εντυπωσιακή ατµό- 
σφαιρα, η οποία µαγνητίζει από την πρώ- 
τη στιγµή τον παίκτη Και τον αναγκά- 
ζει να µη σηκώσει τα µάτια του 
από την οθόνη του υπολογιστή παρά 
µόνο όταν αυτά Όα έχουν πονέσει από Το Πο- 
λύ παιχνίδι. Ὑπεύθυνος για την εν λό- 
γὠ ατμόσφαιρα είναι, αν µη τι ἆλ- 
λο, ο ήχος και τα εκπληκτικά 
ηχητικά εφέ, Οι ανατριχιαστ:- 
κοί ήχοι των ζόμπι, οι πυ- 
ροβολισµοί απὀ τα διάφο- 
ρα όπλα, οι γεμάτες από- 


. 


| Τους σκότωσες όλους. Για; 


γνωση Και τρόμο κραυγές του ήρωα καθώς πέ- 
φτει στα χέρια απέθαντων πλασμάτων, η µουσι- 
κή που αλλάζει κάθε λίγο και λιγάκι ανάλογα 
µε την περίσταση εἶναι ικανά να διατηρήσουν 
αμείωτο το ενδιαφέρον µας µέχρι να ολοκλη- 
ρώσουμε το παιχνίδι, 

Τα γραφικά, αν και σήµερα ὃα χαρακτηρίζο- 
νταν παρὠχηµένης τεχνολογίας, κρίνονται γενι- 
Κότερα αρκετά καλά, Στο παιχνίδι χρησιµοποι- 
ούνται ένα μείγμα δισδιάστατων και τρισδιά- 
στατων γραφικών, Πιο συγκεκριµένα, όλοι οἱ 
περιθάλλοντες χώροι είναι σχεδιασµένοι σε 
δύο διαστάσεις, ενώ όλα τα δρήϊθ» καθώς και 
διάφορα αντικείµενα [γλάστρες, όπλα, κλειδιά) 
εἶναι τρισδιάστατα. Ίο συγκεκριµένο στυλ παι- 
χνιδιού κατηγορήθηκε από αρκετούς Φαπηθ:», 
οἱ οποίο! πιστεύουν πὠς ο ολικός σχεδιασμός 
του σε Τρεις διαστάσεις ὃα το ὠφελούσε πε- 
ρισσότερο. 

Όσον αφορά στο Φαπιθρἰαγ, εκεί συναντά- 
µε πληθώρα εντυπωσιακών και καινοτόμων 
στοιχείων. Από την αρχή ο παίκτης έχει τη δυ- 
νατότητα να επιλέξει μεταξύ δύο διαθέσιμων 
κάθε φορά χαρακτήρων [κάτι που δεν συµβαί- 
γει στο Κ.Ε. 2). Η συγκεκριµένη επιλογή παίζει 
σηµαντικό ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδιού, 
καθώς ανάλογα µε το ποιον χαρακτήρα θα 
επιλέξουμε Όα αντιμετωπίσουμε διαφορετι- 
κούς γρίφους, Όα ξεκινήσουμε από διαφορετ- 
κό σηµείο στο παιχνίδι, ενώ Όα συναντήσουμε 
και αρκετά διαφορετικά κάθε φορά αντικείµε- 
να. Φυσικά, το κεντρικὀ σεναριακό ΒαεΚ- 
Οτουπά παραμένει ανέπαφο ανεξάρτητα από 
το χαρακτήρα που θα επιλέξουμε. Σε ορισµέ- 
γες, μάλιστα, περιπτώσεις, για να ολοκληρώ- 
σουµε το παιχνίδι Όα πρέπει να το τερµατίσου- 
µε µε όλους τους διαθέσιµους χαρακτήρες και 
µε συγκεκριμένη σειρά. Νομίζω πως δεν χρειό- 


ζεται κάτι περισσότερο για να πειστείτε για Το 
µεγάλο ενδιαφέρον που προκαλούν όλα τα 
ανωτέρω στον παίκτη, καθώς και για την αυξη- 
µένη αντοχή στο χρόνο που προσδίδουν στο 
ἴδιο το παιχνίδι. 

Δύο πράγματα που αναµφισθήτητα θα έχου- 
µε να θυμόμαστε από τα Κβϊαρπ! Εν]; είναι η 
αυξημένη δυσκολία που παρουσιάζουν, καθώς 
Και το Ιδιόµορφο σύστηµα τῶν 5ανθᾳαπΏο». Οἱ 
παίκτες που ασχολούνται πρώτη φορά µε το 
παιχνίδι υπάρχει περίπτωση να απογοητευτούν 
πάρα πολύ εύκολα. Στην αρχή οἱ σφαίρες για 
το μοναδικό όπλο είναι ελάχιστες, ενώ το κυνη- 
γητικό μαχαίρι που επίσης υπάρχει στο |ηνθηίο- 
η/ του χαρακτήρα δεν Βοηθάει και πολύ την 
κατάσταση. Σαν να µην έφταναν αυτά, για να 
απαλλαγούµε από κάθε ζόμπι, ὃα πρέπει να 
σπαταλήσουµε τουλάχιστον τρεις µε τέσσερις 
σφαίρες, τη στιγµή που ξεκινάμε - αν Θυμάμαι 
καλά - μόλις µε δεκαπέντε. Είχα παίξει ουκ ολἰί- 
γα αναγνωριστικά παιχνίδια, προσπαθώντας να 
ανακαλύψω το συντομότερο “μονοπάτι” για λί- 
γες επιπλέον σφαίρες ή τον τρόπο για να απο- 
φύγω κάποιο ζόμπι, εκτελώντας συγκεκριµένες 
κινήσεις καθώς αυτό µε πλησίαζε µε τα χέρια 
του οπλωμένα| 

Σχετικά µε τα 5ανθᾳαπῃθ» που προαναφέρ- 
Βηκαν, το παιχνίδι ενσωματώνει δύο στοιχεία 
που από µόνα τους εἶναι αρκετά για να απο- 
γοητεύσουν ακόµα και τους πιο επίµονους 
0απιι». Το παιχνίδι επιτρέπει στον παίκτη να 
αποθηκεύσει τη Θέση του µόνο σε συγκεκριµέ- 
νες τοποθεσίες, ενώ τα 5ανθοαπῃες εἶναι επί- 
σης περιορισμένα Ίο σύστηµα αποθήκευσης, 
σε συνάρτηση µε την αυξημένη δυσκολία, δηµι- 
ουργούν εξαρχής µία αρνητική εικόνα για τα 
παιχνίδια, Ιδιαίερα σε ανυπόµονους και γευρι- 
κούς παίκτες. Παρ’ όλα αυτά, όσο ο παίκτης 


Δεν ξέρω για εσάς, αλλά εµένα η εικόνα µου δυμίζει το 
παλιό ανέκδοτο µε τα βατραχάκια στο μίξερ. 


.. 


μαθαίνει τι ακριθώς να κάνει και πώς να το κά- 
γει, το παιχνίδι γίνεται ολοένα πιο εὐκολο. 
Όσοι παίκτες 8ρουν, τελικά, την υπομονή να 
ασχοληθούν µε κάποιο από τα παιχνίδια της 
σειράς, Όα αμειφθούν πλουσιοπάροχα από την 
εντυπωσιακή δράση και τις απρόσµενες σενα- 
ριακές εξελίξεις που Όα συναντήσουν. 


Ἶρεις από 91.000 ο ένας, µας 
κάνουν 93.000, Εντάξει, το 
Βγάλαμµε το µηνιάτικο και πάλι, 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Τα Κθεἰἀεη! Εν! είναι παιχνίδια τα οποία σε 
καμία περίπτωση δεν ὃα τα παίξει κάποιος για 
να “ξεσκάσει”. Απαιτούν προσήλώση απὀ τον 
παίκτη, µελέτη, σκέψη, πολύ καλά αντανακλα- 
στικά Και, φυσικά, υπομονή και επιμονή. Αν δια- 
Βέτετε όλα τα ανωτέρω, σας συμβουλεύουμε 
γα τα δείτε οπωσδήποτε. Οι υπόλοιποι περισ- 
σότερο Όα εκνευριστούν παρά Όα διασκεδά- 
σουν µαζίτους. 


Ρς Μαςιε 


Φφµο 9 


6 ΜΟΒς» ΓΙΑ ΕύΛΚΕ 


0 απύλυτο 90 Λοίίοη παιχνίδι φιλοξενείται για πρώτη φορά στη στήλη 
ας. Παρασιάτης στο προπέρσινο θΓαπή ΡΗϊΧ, σημαιοφόρος στο περσινό, 
πό τότε που Βγήκε το θμ4Κθ ΙΙ οίναι άρρηκτα συνθεθοµένο µε το 
ἐνδοξο περιοδικό µας, Ίσως να είμαι 0 μόνος τόσο παθιασµένος 
υντάκτης µε το συγκεκριµένο παιχνίδι, αλλά σίγουρα δεν είμαι ο 
οναδικός στον οποίο αρέσει. Ακόμα και 0 Μι Κράτσας έχει δείξει 

ποια αδυναμία στο συγκεκριµένο παιχνίδι... Ἐε αυτό το τεύχος ῃ στήλη 
απ είναι αφιερωμένη πέρα για πέρα σε Μος για το θυ4Κο ΙΙ. 


του Νίκου ὈυλήπιγγίαΛ Κόντη 
Ὀυλπιἡ/ΙαΜΘΟΙΕΝΕΙ.4Γ 


άνω που γόµιζα ότι είχα ξεπεράσει το 
ΈυαΚε και είχα θάλει σε µια σειρά τη 
ζωή µου, έγινε το δεκεµθριανό Οταπά 
ΡήΧ και όλα Βρέθηκαν εκτός ελέγχου. 
Οι τρεις µέρες που διαιτήτευσα στο Ώυα[ε, 
έµελλαν να διαταράξουν την ψυχική ισορροπία 
µου και να µε κάνουν να αναπολήσω τις ατελεί- 
ωτες ώρες οη”1ίπθ στον 5Θ/Ν6/ του Ἰα[ίπιαη και 
αργότερα στο ΕοεΚθἰ Αιθπα, όπου έλιωνα στα 
[ταρ». Βέβαια, στο Οπαπά Ρήχ ξεροστάλιαζα 
επάνω στα Ρζ5 καθώς δεν μπορούσα να παίξω, 
αλλά όποτε ξέκλεθα χρόνο, του έδινα και κα- 
ταλάβαινε| Δυστυχώς, η µανία µου µε το 


1] 9 ί Ἴ 


δείτε πώς εἶναι η πίστα απὀ ψηλά, 


ο Τδό]κα Μαρ!ει 


Μία από τις πίστες του οά (γαΐθ ΏΜΦ. Εχω κάνει Βοεκο! Ίυπιρ για να 


ΟυαΚθ ΙΙ! δεν έµεινε µόνο στο Οαπά ΡἠΧ. Τις 
µέρες που ακολούθησαν, αφού δεν υπάρχουν 
πλέον καλοί ελληνικοί 5Θ/νθΙ5 για Ώυακε ΙΙΙ 
[τουλάχιστον εγώ δεν Βρήκα κανέναν αξιόλο- 
γο), επιδόθηκα στο να κατεβάζω και να δοκι- 
µάζω Μοά». Για να αντιληφθείτε το μέγεθος 
της αρρώστιας µου, κατέβασα γύρω στα 
ό00ΟΜΒ απὀ Μοας (Ααπος -- Μαρς, ὑνραπ 
Ίεπτοι, Ηθαά Ηυπίθις, Ώαήκ (οπυςίίοη και άλ- 
λα πολλά). Δοκίμαζα, έπαιζα, ξαναέπαιζα, πω- 
ῥωνόμουν Και τα λοιπά και τα λοιπά. ἔτσι, λοι- 
πόγ, αποφάσισα να “κολλήσω΄ και εσάς... και 
είμαι σίγουρος ότι Όα κολλήσετε, διότι το 


Από το Βαχοοκα Ώυακο 4, Προσέξτε το εφέ των γραφικών ενός 


ΟυαΚο εἶναι απὀ τις πλέον µεταδοτικές ασθέ- 
γειες! Το µεγαλύτερο πρόβλημα που είχα στην 
επιλογή ποιων Μοάς θα παρουσιάσω, ήταν ότι 
στο (Ώ αυτού του τεύχους έχουµε βάλει το 
Ώαηκος! Όαγ Μοαϊῄσσίίοη για το Βαἰάυγ5 Οαἱθ 
2 [σας το χρωστούσα από το προηγούμενο 
τεύχος) Και υπήρχε κάποια στενότητα χώρου. 
Ετσι, αναγκάστηκα να επιλέξω πολλά μικρά 
Μοάς για παρουσίαση, παρά δύο µε τρία µεγά- 
λα. θελα πολύ να σας παρουσιάσω το Όαικ 
(οπ]υε[ίοη και το Ηθαα[υπίεις, αλλά δυστυ- 
χώς το µέγεδός τους ήταν απογορευτικό. Ίσως 
τα θάλω στο (0 του επόμενου τεύχους µαζί µε 
ότι θα παρουσιάσω σε αυτό, εάν υπάρχει 


ελεύθερος χώρος, φυσικά! 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΝ 6 ΝΟῦ8Φ 


Τα πράγματα είναι πολύ απλά. Στο αγθείοη) 
του (0 Μοα[ῄςα[ίοης Όα βρείτε ένα Ζἱρρθὰ 
αρχείο µε το όνοµα ΄Ώυαζε ΙΙ Μοας”. Το µόνο 
που έχετε να κάνετε εἶναι Εχίτας! όλα τα αρ- 
χεία του στο κεντρικό αἰτθείοηγ όπου έχετε 
εγκατεστημένο το ΟυαΚο ΙΙ! στο σκληρό δίσκο 
σας, έχοντας ενεργοποιηµένη την επιλογή 5 
Ρο]άει Ναπιθ». Εάν όλα πάνε καλά, ὃα πρέπει 
στο αἰτθείοη/ του ΏυαΚο ΙΙ! να έχουν δηµιουρ- 
γηδεί ό νέα αἰτθείοίίθ» µε τα εξής ονόματα: 
ΒΟ]0ΟΚ, ΒΩ3,-6παιεΏΜΑ, «ἰᾳ, Κοεκθ! ν Καϊὶ 
και, τέλος, Βυπθ. Για να φορτώσετε το Μοὰ που 


ἵνς 


κ. 


πυραύλου που περνάει ξυστά από επάνω µου] 


Στο Βυπθ Ώυακο έχουµε το Ρἰασπια Όυη και το Ἱηρίθ Ρἰασπια! Τρόει τα 
απηπιο» σαν τρελό, αλλά κάνει δουλειά. 


θέλετε, τρέξτε το ΟυαΚθ ΙΙ! και στο αρχικό µε- 
γού κάνετε κλικ στην επιλογή Μοας. Από την 
επόµενη οθόνη διαλέξτε το Μοά που θέλετε 
γα παίξετε, Κάνετε Κλικ επάνω του και πατήστε 
ἰοαά κάτω δεξιά| Μην ξεχάσετε να ρυθμίσετε 
τα κουμπιά την πρώτη φορά που Θα τρέξετε κα- 
θένα από τα έξι Μοας. Πριν να ξεκινήσω ανα- 
λυτικά την παρουσίαση των Μοάς, ὃα συνι- 
στούσα να εγκαταστήσετε το τελευταίο ραἰσῇῃ 
του ΏυαΚο. Υπάρχει πιθανότητα σε προγενέ- 
στερες της |.3] έκδοσης τα Μος αυτά να µην 
παίζουν! Για ενδεχόµενα προθλήµατα (που δεν 
πιστεύω να έχετε εάν ακολουθήσατε κατά 
γράμμα τις συµθουλές µου) µη διστάσετε να µε 
“βομθαρδίσετε” µε ή μέιλς (6-πιαῖ[ς). 


ΜΟΡ Νο!: ΒΕΡΙΟΚ 


Η αλλαγή που φέρνει το Μοά αυτό είναι 
στο όπλο ΒΕΟ, το οποίο πλέον ονομάζεται 
ΒΕΟΊΟΚ και αντί για τα γνωστά πυρά εξαπολύ- 
ει µια φοβερή µπάλα, η οποία κινείται πολύ 
αργά, εκτοξεύει κεραυνούς στους παίκτες που 
είναι κοντά της και όταν τελικά χτυπήσει στο 
έδαφος, προκαλεί µια τεράστια έκρηξη. Υπάρ- 
χουν πέντε επιλογές για το Μοα αυτό. Η 9ἰση- 
ατα, η οποία αλλάζει το ΒΕΟ σε ΒΕΟΙΟΚ µό- 
νο σε όποια πίστα υπήρχε το συγκεκριµένο 
όπλο, η Ροψεγ Αρ, όπου αντί για Ώυαά, Κερεη- 
Εια!ίοη και άλλα Ροψ/ε: [ρ5 στις πίστες θγαί- 
γει το ΒΡΟ ]0ΟΚ, η Ιπεγεπιεπία[, όπου οἱ παίκτες 
παίρνουν από ένα ΒΕΟ το οποίο γεμίζει µόνο 
του πυρομαχικά, Και η Ευγ ἰοαἆάθα επιλογή 
παιχνιδιού, στην οποία οἱ παίκτες ξεκινούν να 
παίζουν µε ΟΛΑ τα όπλα και 200 απππιο από 
το καθένα. Τέλος, στην επιλογή ΒΕΟ Ευηγ όλα 
τα όπλα της πίστας γίνονται ΒΕΟ και όλα τα 


1) ο 14 ο ] 5. 


Αυτή η µπάλα που Βλέπετε στο βάδος, έφυγε από το ΒΕΟΊΟΚ µου... και 


σφάζει ανελέητα κόσµο και κοσμάκη! 


απηπιο, απηπιο για ΒΕΟ. Ένα Μοα κομμένο και 
ραμμένο για τους πωρωμένους µε το συγκε- 
κριµένο όπλο. 


Σε αυτό το Μος έχουν γίνει αλλαγές στο 
όπλο ΚοεΚθ! ἱαυπεῇθ;, το οποίο βρίσκουμε σε 
διάφορες διαφοροποιηµένες µορφές. Είναι ένα 
Μοὰ για Ὀθα[ηπιαίσῃ [δηλαδή ]ν5]], αλλά πι- 
στεύω ότι εἶναι αρκετά διασκεδαστικό και µε 
περισσότερα άτοµα. Τα νέα όπλα που Όα συνα- 
ντήσετε εἶναι (οπευςσίοη πἰςρί]θς, Ναραίπι, 
ἰαφει Ουἱάεά Μἰςεε, «Πταρπεἱ Ώοπιῦ, ΒοεΚεί 
Ροάς και Ηε[ήτε ΚοεΚε!. Το κακό µε αυτό το 
Μοα, όπως και µε το ΒΕΟ]0ΟΚ, είναι ότι γρήγο- 
ρα το Βαριέσαι εάν δεν παίζεις µε αντίπαλο 
άνθρωπο. Από το ολότελα όµως... 


ΜΟΗΡ Νοῦ: ΘΕΑΤΕ ΡΕΛΤΗΜΑΤΟΗ ὃ 


Εδώ έχουµε ένα Ὀβαίηπιαϊςη Μοά, το οποίο 
εἶναι φοβερά έξυπνο και πρωτότυπο και απὀγο- 
γος ενός αντίστοιχου Μοά από το Ώυσκε ΙΙ. Σε 
αυτό το απίθανο Μοαἱῄςα[ίοη, µονομαχείτε µε 
τον αντίπαλό σας σε συγκεκριμένες πίστες, οἱ 
οποίες εἶναι ασφυκτικά γεμάτες από κάτι παρά- 
ξενα κιθώτια. Το αστείο της υπόθεσης, όµως, 
εἶναι ότι και εσείς και ο αντίπαλός σας είστε 
ακριθώς τα ἴδια κιβώτια µε τα οποία εἶναι γε- 
µάτη η πίστα, µε τη δυνατότητα φυσικά να κι- 
γείστε και να πολεµάτε. Μπορεί αρχικά να φα- 
ντάζει γελοίο, αλλά στην πραγματικότητα έχει 
φοβερό γέλιο, γιαή όταν παίζετε, δεν µπορείτε 
να ξεχωρίζετε τον αντίπαλο ανάµεσα στον 
όγκο των κουτιών. Ενώ το Μοά αυτό παίζεται 
και σἰποίθ ρἰαγθ, δεν έχει τόση πλάκα όσο το 


πιυ]ήρἰαγει, γιατί ο υπολογιστής πάντα σας 
εντοπίζει, ενώ ένας συνάνθρωπος Όα µπερδευ- 
όταν... Ιδίως εάν του κάνατε κόλπα και καθό- 
σασταν ακίνητοι και εκείνος νόµιζε πως είστε 
ένα ακόµα κουτί στην πίστα| 


ΒΑΒΚΕΟΤ ΒΑΥ ΜΟΡ ΓΙΑ 


ε αυτό το τεύχος, µαζί µε τα έξι 

Μοάς για το Ωµ4Κθ ΙΗ, θα βρείτε 
στο ἀἰπθοίοη) του ΟΏ µας ΕχίΓᾶς το 
πολυπόθητο αρχείο για την εγκατά- 
σταση του φοβερού Μοά για το ΒΡᾷ 
Βαἰάμίύς (αἴθ ΙΙ, Τπ6 Ώαικεςί Γ4Υ. 
Στο συγκεκριµένο Μοά ήταν αφιερω- 
µένη η στήλη µας στο προηγούμενο 
τεύχος, οπότε για οποιεσδήποτε 
απορίες ανατρέξτε εκεί. Υπενθυμί- 
ζω τη διεύθυνση του 5ἴϊῖε του Γαήκεςί 
Όαγ: ΠΗρ://8απι0ᾳ.ἀθ-ίοιᾳθ.οοπι/ 
πεί/ἀᾷ, απ᾿ όπου µπορείτε να κατε- 
βάσετε Και το τελευταίο ραΐο[ι (νε- 
5ἰοη 1.0.2), το οποίο είναι γύρω στα 
3,2ΜΒ. Επίσης, ο φίλος της στήλης 
ΒΙ4ΟΚ οθάεί και φανατικός αναγνώ- 
στης µας, µου γνωστοποίησε τη δη- 
µιουργία ενός νέου Μοά για το Β4Ι!, 
του "ΤΠΕ ἸΛακα Οί Μυιάε:”. Προς το 
παρόν, το Μοὰ είναι κατά 5576 έτοι- 
μο, υπολογίζω, λοιπόν, µέχρι το Πά- 
σχα να έχει ολοκληρωθεί και να το 
παρουσιάσω από τη στήλη αυτή. Η 
διεύθυνση του σἱΐθ είναι ΠΗρ:/ΛΑΝΝ. 
Ιο5η.6ΟΠΙ.αΙ/ΙΨΙΟΠΙ/ΙΠάΕχ.ΠΙπι. Καλή 
διασκέδαση και Καλή αναμονή! 


Ρς Μαρ!ει 


Με το ΙΕ Βυπο βάζετε παγίδες στην πίστα. Μόλις πατήσει πάνω τους ο 
εχδρός, παγώνει στο σηµείο όπου βρίσκεται! 


ΜΟῦ Νο: ΟΑΡΤύΡΕ ΤΗΕ 6υνΝζ 
(μίρ:/ Ην ρἱαποίηυαΚο.ουπι/θαν) 

Το (αρίυτθ Τη Ουηζ ή ΤΟ για συντομία εἷ- 
γαι ένα Ίθαπι Ὀεα[ηπιαϊς; Μοά, το οποίο υΠο- 
στηρίζει και σἰποί ρἰαγε; {µε Βο!ς). Σκοπός του 
παιχνιδιού είναι κάθε ομάδα να αποκτήσει τον 
έλεγχο ενός σηµείου στο οποίο βγαίνει το 
όπλο. Όσο η ομάδα έχει τον έλεγχο του συγκε- 
κριµένου όπλου, οι παίκτες της αντίπαλης οµό- 
δας δεν μπορούν να το αποκτήσουν (το συγκε- 
κριµένο όπλο). Όταν η ομάδα καταφέρει να 
έχει στην κατοχή της όλα τα σηµεία της πίστας 
όπου βγαίνουν τα όπλα, όλα τα µέλη της οµά- 
δας αυτής παίρνουν ένα Ρονθί ἱρ Ώοπυς για 
λίγα δευτερόλεπτα. Παρ΄ όλο που στο παιχνίδι 
πρωτεύοντα ρόλο παίζουν τα Εαᾳς (δηλαδή 
πόσες φορές Όα σκοτώσετε τους αντιπάλους) 
που Όα σηµειώσετε, ο τρόπος παιχνιδιού είναι 
τελείως διαφορετικός από ένα απλό Ὠθαί[- 
Μαἰςῃ, αφού δεν µπορείτε να πάρετε το όπλο 
που Θέλετε την ώρα που το θέλετε. Πρέπει 
ολόκληρη η ομάδα να κινηθεί στρατηγικά για 
γα αποκτήσετε το όπλο αυτό, Επίσης, το άλλο 
χαρακτηριστικό του Μο είναι ότι όταν παίκτης 
της ομάδας πάρει ένα Ροψ/θι ἱρ διάρκειας 
χρόνου (π.χ. Ωυαά), όλοι οἱ παίκτες το απο- 
κτούν, αλλά η διάρκειά του μειώνεται ανάλογα 
µε τον αριθµό των παικτών. Κάτι αντίστοιχο γί- 
γεται και µε τα απΊπιος των ὁπλών. Ακόμα, να 
σημειώσω ότι Εταο Ροίπί µπορείτε να σηµειώσε- 
τε εάν κάνετε (αρίυτθ ένα όπλο, χωρίς να εἶναι 
ανάγκη να σκοτώσετε κάποιον αντίπαλο. 


ΜΟΗΡ Νοδ: ΒΟΟΚΕΤ να ΒΛΙΙ. 
(κ ριαποίφυακθ.ουπι/τουκοίνοια!!) 

Και µόνο ο Πτλος του Μοα τα λέει όλα. Ίο 
ΚοεΚε! νς Καΐὶ είναι Μοὰ για Ίεαπι Ὀεα[μηπαϊςῇ, 
δηλαδή για δύο αντίπαλες οµάδες παικτών. 
Δεν έχει σημασία απὀ πόσα άτοµα Όα αποτε- 
λούνται οι οµάδες αυτές, δηλαδή µπορεί να 
καταλήξει να είναι ένας αγώνας Ίνς ] ή 1 ν 3, 


ΕΝΗΝΕ)ΓΓ Μο:ε: 


Με Ουαά ση 
δώσει το ἔταφ. 

όπως συνηθίζω να κάνω εγώ όταν παίζω µε 
αντίπαλο τον υπολογιστή. Η µία ομάδα, λοιπόν, 
το µόνο όπλο που έχει είναι το ΚοεΚκθί [αυηςῄει 
Και η άλλη το Καΐὶ Θυπ. Από τη στιγµή που 
ϐγουν στην πίστα οι παίκτες έχουν άπειρα πυ- 
ροµαχικά από το συγκεκριµένο όπλο και δεν 
µπορούν να πάρουν στα χέρια τους άλλο όπλο! 
Μια και το Ιηδίαςῖρ Μοά µετά την έκδοση 1.29 
δεν δουλεύει... και οἱ δημιουργοί του δεν αξιώ- 
Θηκαν να το κάνουν συµθατό µε τις επόµενες 
εκδόσεις, συνιστώ το ΚοεΚθ! νς Καΐὶ ὡς τον κα- 
λύτερο τρόπο εξάσκησης για τα αγαπημένα 
σας όπλα. Γιατί, όπως και να το κάνουμε, τα 
δύο Βασικότερα όπλα στο ΟυαΚο ΙΙ! είναι το 
ΚοεΚθ! και το Καΐι, αν και όλα τους είναι πολύ 
χρήσιμα. Μπείτε μόνοι σας σε µία από τις δύο 
οµάδες, γεµίστε την άλλη ομάδα µε Ὀοῖς και 
κάνετε ριας!ίςθ στο όπλο που θέλετε. 


ΜΟῦ Νοδ: ΒύΝΕ ΕυΛΚΕ 
(Μ4Ρ:/ /ΤιΠ9.Ιο91-00γΦ.ουπι/πονν. 28ρ) 
Παρ᾿ όλο που οι δημιουργοί του συγκεκριµέ- 
νου Μοα τα έχουν παρατήσει, η δουλειά που 
έχουν κάνει µέχρι τώρα εἶναι πολύ αξιόλογη 
και λειτουργεί άψογα! Πρόκειται για το πιο κα- 
λό Μοα από τα ό, µε πολλές ρυθμίσεις και 
κόλπα. Στο Βυπθ ΏυαΚθ όλα τα όπλα έχουν 
δύο κατηγορίες όταν τα επιλέγετε. Παραδείγ- 
µατος χάριν, έχετε το Καὶὶ Όυη και το 5υρε/ 
Καὶ Όυπ, το οποίο κάνει τρελή ζημιά αλλά αρ- 
γεί πολύ περισσότερο από το κανονικό τα] 
προκειµένου να επαναφορτώσει και να ξαναε- 
πιτεθείτε µε αυτό.., οπότε Βαράτε και τρέχετε 
|. Το ίδιο γίνεται και µε όλα τα άλλα όπλα, γι’ 
αυτό πειραµατιστείτε µαζί τους και Όα διασκε- 
δάσετε αφάνταστα. Αυτό, όµως, δεν εἶναι το 
βασικό χαρακτηριστικό του Μοά, αλλά τα διά- 
φορα Ευπες που υπάρχουν διασκορπισμένα σε 
τυχαία σηµεία κάθε πίστας, τα οποία µπορείτε 
γα πάρετε για να αποκοµίσετε τα Όοπυσθς 
τους. Κάθε παίκτης µπορεί να έχει και να χρη- 
σιµοποιεί ένα Ευπθ, ενώ έχει το δικαίωµα να 


“ . 


ο Βοεκο! ν» Καὶ! Μοά, Μία γοςκο! εἶναι αρκετή για να µου 


πετάξει αυτό που κουβαλάει και να πάρει άλλο. 
Στο επάνω δεξί µέρος της οθόνης αναγράφο- 
νται οἱ Ιδιότητες Και ο τρόπος χρήσης του Μοά 
που έχει. Τα Βυπθς κάνουν τα πιο τρελά πράγ- 
µατα, όπως να σας γεμίζουν πυρομαχικά και να 
σας δίνουν όλα τα όπλα και Ώυαα.. όταν έχετε 
πεθάνει! Αρκετά καλή δουλειά. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΛΟΣ 
Προς Θεού, µη φανταστείτε πως αυτά είναι 
τα µοναδικά Μοάς για το Ώυακε ΙΙΙ! Ηταν 
απλώς ένα πολύ μικρό δείγμα, διότι δεν µου 
έφτανε ο χώρος του (0 για να βάλω κάτι πε- 
ρισσότερο... Καταραμένο ΄Ώαηκες! Ώαγ΄! 

Δυστυχώς, το Ώυακε ΙΙΙ δεν πάει και τόσο 
Καλά στην Ελλάδα και έχω την εντύπωση ὁτ.... 
αργοπεδαΐνει, Η δουλειά που κάνουν τα παι- 
διά στο νΝΜ,αυαΚθ.ᾳΓ εἶναι φοθερή και σας 
συνιστώ να επισκεφτείτε το 5ἵ{θ τους. Όσοι 
από εσάς ενδιαφέρεστε να παίξετε οη-]ἱπθ 
ΈυσΚε ΙΙΙ, το καλύτερο που έχετε να κάνετε εἷ- 
ναι να κατεβάσετε το τελευταίο Ο9Ρ προκει- 
µένου να µπορείτε να Βρείτε τους 58/νθ!5. Στο 
Ὠυαχθ.αι, στο [η 6εινθίς, µπορείτε να δείτε 
τους διαθέσιµους 5ε/νθ:ς Και το |Ρ τους. Στο 
επόμενο τεύχος έχω προγραμματίσει να σας 
παρουσιάσω κάποιο Μοα για το Ὀπτεα| Ίουι- 
ΠαπιθῃΙ... εκτός απροόπτου, Βέβαια, καθώς 
Κάτι πήρε το αυτί µου για ένα Μοαἱῄςα[ίοη του 
Ηα[[1{6, που Όα το κάνει Γἰαδίο ΙΙ! Ναι, καλά 
διαβάσατε, το κακό, Βέβαια, είναι ότι ὃα αρ- 
γήσει να ετοιμαστεί. Ὑπολογίζω περίπου ένα 
εξάµηνο. Επίσης, αξιόλογη κίνηση στο χώρο 
τῶν Μος εἶναι η δημοσίευση του Τοοἱ ΚΙ! για 
το Α[ίθη ν Ργθάαϊο: 2 από τη οἱειτα, οπότε 
έχουµε να αναμένουμε µπόλικα Μοας και απὀ 
αυτό το παιχνίδι. 

Το µέλλον της στήλης µας προθλέπεται αἰ- 
σιο, αισιότατο Όα έλεγα Για νέα απὀ το χώρο 
των Μοάς, Ιδέες, προτάσεις και απορίες µη δι- 
στάσετε να µου στείλετε 6-πια[[ν. - 


““ 
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Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


ᾱ ων 


ΓομοσΠΕ{Ι ΚΕβΙΠΟΙ 
ω.τώρα και στα ελλην 
Τα 2 πρώτα βιβλία της τριλογίας οπου. 


0 ΑΚάΓ Κεςςε!, ένας άβουβος μαθητευόμενος µάγὃς, ανακαλύπτει 

το κρυστάββινο σκήπτρο, ένα αρχαίο µαγικό αντικείµενο. Ένα αντικεί- 

µενο, όµως, που είνα].άραγε µια απΏή άψυχῃ κατασκευή... 

"ή µήπὼς είναι σε θέση ακόµη και 

να καταστρέψει τη Δεκάποβη:; 

Και τι ρόβο θα διαδραματίσούν στις εξεβίξεις 

ο νεαρός βάρβαρος Ἰνυµσα:, 
ο παράξενος νάνος ΒΓΙΘΠΟΓ και 

ο Φυγάς ααἴκ 6ἱ{ ὐγζζέ Ρο΄' ὐγάεη; 

Φα καταφέρουν άραγε να πείσουν τους ανθρώπους 

της Δεκάποβης να αφήσουν κατά µέρος 

τις διαφορές τους έγκαιρα ώστε να αποκρούσουν 
τις δυνάµεις του Κρυστάββινου Σκήπτρου; 


ζονεΓ ΑΓί: (ΑΓΓ ΕΙΠΙΟΓΕ 


Ο Μπρούενορ ο νάνος, ο Γούβφγκαρ ο βάρβαρος, 
ο Ρέτζις ο χάΒφβινγκ και ο Ντριτζτ ο νταρκ εΏφ έρχο- 
νται αντιμέτωποι µε τέρατα και µαγεία στο δρόµο τους 
για τη ΜίθριΏ Χοβ, την από αιώνες χαμένη γενέτειρα 
του Μπρούενορ και των ντουάρφ προγόνων του. 
καταδιωκόμενοι από έναν επιδέξιο επαγγεβµατία 
δοβοφόνο, τεβικά η ίδια Π επιβίωσηπ της ομάδας 
κρέμεται από τις πράξεις µιας γενναίας νέας 
γυναίκας. 


(ονεΓ Αγ; 6Ιγαθ (αἱαννει! 


Για οη-[ίπο παραγγελίες: ννννν.απιιδίς.σἵ 


νεο ρ9ο: Ἂ . Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, ίαχ: 010-9216847 
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ΤΗΕ 4ἱῃπ σοπιίπῃ 


ὋὙ 


ὃν 


του Νίκου ὈυλΛπιγ/ίαΜ Κόντη 
᾿Ὀυλήπιγ/απιΘΟΙΕΝΘΙ.ΟΑ 


α Χριστούγεννα κατάφερα να βρω 
χρόνο για να διορθώσω τη σελίδα 
του Τ4ς6, Ταλαιπωρήθηκα για να ξα- 
νακάνω τα πάντα από την αρχή, αλλά 
πιστεύω ότι άξιζε τον κόπο, αφού το αποτέλε- 
σµα εἶναι σαφώς καλύτερο. Τώρα, το σἵϊθ εἶναι 


αρα” ο ος” 


Ἠομί ος της ΘΗ δα 


Νικητήρια Ρἰς ΟΜ Τΐ1θ Ἰλίθοἰκ του Βγυςθ. Στο στόχαστρο των πυρών του ο 
Εοὐο[ίοη, ένας από τους µάστορες της Βίθλου. 


ος ἸόΟ]κα Μαρ!θι 


3 . ὥ 4“ ἃ 6 ολ αἱ 


ᾷ--.« - 


πλώς ήρθατο στο πρώτο τεύχος του Τ46 για το 2009... ο, συγγνώμη, του 
Ρῦ Μαρίοι” ήθελα να πω. Μο τη νέα χρονιά αρκετά πράγματα έχουν 

έξοι στο ΤΗ9 4/1 6οπιίπῃ, όχι τόσο στο ίδιο το παιχνίδι όσο σο αυτά που 
ίνονται για το παιχνίδι. Πορισσύτερη οργάνωση, καλύτορο σύστημα, πιο 
ωστή εξυπηρύτηση παικιών και γενικά νέος αέρας. Αυτά όλα, σο 
υνδυπσμό µε πολλούς νέους παίκτες στους 96/ν6/5 µας, δημιουργούν 

να νέο παιχνίδη Τ40 9θυυπ4 Π8ΠΘΓΦίΙ0Π που λέµο... κάτ σαν τα ΡΟΚΘΠΙΟΛ. 


πιο πρακτικό, πιο γρήγορο Και πιο ενηµερωτι- 
κό, Υπενθυμίζω τη διεύθυνσή του, ΠΗρ://υ56:5. 
οθηε!.αι/΄ ἀυπιπιίαπι, την οποία εἶναι καλύ- 
τερα να επισκεφθείτε µέσω Ιπίθγπθ! Εχρἰοίθι, 
διότι µε το Νθίεοαρθ παρουσιάζει προθλήμα- 
τα. Από τις σημαντικότερες αλλαγές στο σἷ{θ 


αντικέίµενα.... 


εἶναι η δηµιουργία µίας νέας, Ε]α5ῃ-αριστής 
µπάρας στο επάνω µέρος της σελίδας, απ’ 
όπου µπορούν οἱ παίκτες, εύκολα και γρήγο- 
ρα, να ενημερώνονται για τα νέα απὀ το παι- 
χνίδι. Επίσης, το [ἴπΚ για το πρόγραµµα λει- 
τουργίας του 56/νθ; είναι πολύ χρήσιμο για 
όλους τους παίκτες, προκειµένου να Βλέπουν 
πότε μπορούν να εξυπηρετηθούν απὀ ΟΜΕ, 
για να µη σπαταλούν τις ώρες τους αναµένο- 
ντας οη/[ηθ. 

Από το χώρο του παιχνιδιού, τώρα, ο Οἶαπ! 
κατάφερε να φτάσει πρώτος στο ΚαπΚ 1 1 της 
Ταἰαπίία και έτσι γίνεται ο πρώτος παίκτης-ημί- 
θεος στο παιχνίδι! Εχει δυνάµεις που άλλοι 
παίκτες µόνο ονειρεύονται Και το όνομά του 
πλέον είναι Οἰσπί-ΏΘΟ, όπου ΌΟ-ῦεπιί Οοα. 
Ακολουθεί ο Καπα Αἱ Τῃογ για το Καηκ 1], 
από τον ανανεωμένο και δυνατό ΟΩήπιαι, και 
υποθέτω ότι τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις 
γραµµές ὃα έχει κατορθώσει να φτάσει και 
αυτός στην κορυφή. Ίο Ουθς! για το Καηκ] ] 
είναι ίσως το πιο δύσκολο του παιχνιδιού, κα- 
δώς απαιτεί από τον παίκτη να φέρει 30 δια- 
φορετικά αντικείµενα σε διαφορετικές ποσό- 
τητες. Ενδεικτικά αναφέρω ότι στη λίστα των 
αντικειµένῶν που πρέπει να προσκομίσει ο 
υποψήφιος υπάρχουν 5 5Μοτά οἱ Ευγ, 
Βιαςθἰθ! Οἱ Ρονει, 10.000 5εαἱρ» και άλλα 36 
διαφορετικά αντικείμενα] Είναι µακράν το πιο 
δύσκολο Ουθ»/-Ενεπ που έχω δημιουργήσει 
για το παιχνίδι, αλλά πιστεύω ότι τα Ώοπυςθ5 
που δίνει εἶναι αντάξια της δυσκολίας του. 
Μπορεί σε αναλογία τα Όοηυσθς να µη µοιά- 
ζουν πολλά, αλλά δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
αυτά δεν µπορεί να τ΄ αποκτήσει παίκτης µε 
κανέναν άλλο τρόπο παρά µε το Βσηκ Ἱ]. 

Κλείνοντας τα περί 4απῃθ, να σημειώσω ότι 


ἩΗ παράδοση των αντικειμένων του Καπὶκ] Ἰ από τον Οἰαπὴ Κοιτάξτε εδώ 


ι παίκτες µάς γράφουν 


Σε αυτό το τεύχος, έχουµε µία συνέντευξη "δύο σε ένα”. Το ζευγά- 
ρι 98/ 9ΚδΙΕἰο:-0[, άνδρας και γυναίκα, θα µας πουν πώς περνάνε 
τη συζυγική ζωή τους στο Τ46! Αρχικά γράφει η ΟΙ και έπειτα πα- 
ραδίδει το Κθγθοαιά στον 96/. Απολαύστε τους: 

"Σκεφτήκαμε µε τον 58: να γράψω εγώ πρώτη προτού αρχίσει εκεί- 
γος µε την πολυλογία του :Ρ Ξεκίνησα το 04/16 πριν από ενάµιση 
χρόνο (0,05 µήνες σε Θυτο :Β), λίγο αφότου ο 56/ σταμάτησε να εἷ- 
γαι ΠΘΝ/ΡίΘ. Η πρώτη δυσκολία που συνάντησα ήταν όταν πήγα να 
φτιάξω τον οΠαΓαοίθ: µου. Ηταν το όνοµα! Ύστερα από πολύ ώριμη 
σκέψη Και αφού ρώτησα τη µαµά µου, έγραψα το Καλύτερο, πιο 
όμορφο Και πιο έξυπνο όνοµα σε όλο το .ΠΠ6: 0110. Μετά είχα 
ορισμένες απορίες, τις οποίες οἱ πιο παλιοί παίκτες δεν ήξεραν να 
μου απαντήσουν, Και µου είπαν ότι έπρεπε να ρωτήσω ΘΜ για να 
μπορέσω να λάβω σωστές απαντήσεις, Το ᾷ8ΠΠ8 για µένα είναι τέ- 
λειο (ἀυπι, τα 094 στο τέλος) µε πάρα πολλές τοποθεσίες όπου 
µπορεί να πάει ο Καθένας, µε πάρα πολλά τέρατα Και πάρα πολλά 
ἴθπς. Και εκεί που νομίζεις ότι τα έχεις δει όλα, εμφανίζονται οἱ 
ΘΜ5 και αναστατώνουν τη ζωή µας µε διάφορα θνεῃί»... 

Και τώρα ήρθε η ώρα να μιλήσω γι’ αυτό που αγαπώ περισσότερο 
στο 8ΠΠ8, γι΄ αυτό που µου δίνει δύναµη Και λόγο ύπαρξης: την 
Ραπραία, 

Όπως ίσως καταλάβατε, ανήκω στην ΡαΠρᾷἱ8, η οποία µου έδωσε όλη 
την ομορφιά, την εξυπνάδα και τη σοφία που μπορούσε να δώσει πο- 
τέ σε θνητό. Μη σκέφτεστε τίποτα για τη µετριοφροσύνη µου (η µε- 
τριοφροσύγη είναι για τους µέτριους). Αν αρχίσω να λέω για την Ραη- 
φαἱ8, θα χρειαστώ ολόκληρη σελίδα δική µου, έτσι θα πω µόνο ότι την 


ΤΗΘ 4ἱ1 σοπιπῃ 


5ΕΕ 5ΚΕΙΕΤΟΡ-(ΙΙΟ 


αγαπώ πολύ και είµαι περήφανη που είμαι και εγώ Ραηραία... Εδώ θέ- 
λω να ευχαριστήσω όλα τα παιδιά που την αποτελούν Και να πω ένα 
µεγάλο ευχαριστώ στο σύντεκνο ΕΜ-Νρίµπο που ενσαρκώνει την 
Ραπραία. Τελειώνοντας, θέλω να πω ότι το Τ46 µου έχει δώσει ήδη 
παραπάνω απ᾿ όσα περίμενα ... Μου έχει δώσει λίγους αλλά καλούς 
φίλους, οἱ οποίοι σε µερικές δύσκολες στιγμές της ζωής µου μού 
στάθηκαν παραπάνω απ᾿ όσο μπορούσα να ελπίζω. Δεν θα αναφέρω 
ονόματα για ευνόητους λόγους. Σας ευχαριστώ... Ακόμα ένα µεγαλύ- 
τερο ευχαριστώ σε 3 παιδιά που κάνουν υπομονή όταν η µαμά τους 
παίζει Τ40... και την αφήνουν να πηγαίνει σε πιθδῖπᾳς. ΒΥθ σας από 
μένα. Πάω να µπω λίγο στο 48ΠΠΘ προτού έρθει 0 96: Και µε σηκώσει 
για να παίξει εκείνος. 016 πηρἰα ππρἰα Οἱ ΡαΠβαία! 


Η[σας και από μένα. Τινα πω τώρα εγώ; Μήπως µε αφήνει ποτέ να 
μιλήσω, Από τη στιγµή που η ΟΙἱο έµπλεξε µε το Τ46, δεν µε αφήνει 
γα κάτσω να παίξω σαν άνθρωπος! Όλη µέρα είναι στο [πίθπιεί και 
μόλις πάω να κάτσω εγώ, φωνάζει: Πάλι µέσα είσαι; Τι να κάνω µε 
αυτήν την κοπέλα; Τέσπα... 

Ύστερα από δύο χρόνια που παίζω το παιχνίδι, έχω δημιουργήσει 
πολλές συµπάθειες και πολλές αντιπάθειες... Κανείς δεν είναι τέ- 
λειος (εκτός από την Ο1/ο :Ρ). θέλω να ευχαριστήσω όλα τα άτοµα 
που µε βοήθησαν Και Ιδιαίτερα το Κανάλι 9ΕΒ για τη φιλία και τη συ- 
µπαράστασή του. 

Τέλος, ένα µεγάλο ευχαριστώ σε ένα άτοµο που δεν είναι πια στο 
Κανάλι µας, στον 0Β8, για όλα όσα έχει Κάνει... Αυτά προλαβαίνω 
γα πω µόνο: 5ΕΒ «ΚΕΙ ΕΤΟΒ-ΡΙαΥε: ΚΙ6Γ.” 


το πρώτο ἰενε Ὀρ του 2002 σημείωσε ο 5ουἱ- 
ΡΙΙο[ίει. 

Πάμε τώρα σε κάποια φρέσκα νέα από τη 
γίποοπι. Σύµφωνα µε φήμες, η Ὑἴτοοπι δημιούρ- 
γησε ένα αποκλειστικό ραἰςῇ για έναν γερµα- 
γικό 5Θηνθ: Τ46... επί πληρωμή. Το ραἰς; αυτό 
δίνει τη δυνατότητα στους ΟΜς, µε τη χρήση 
µιας Εἶαᾳ, να ενεργοποιούν Και να απενεργο- 
ποιούν τα ΧΡ του (οἰοσσευπι! Βέβαια, τόσο η 
γίπεοπι όσο και ένας ΟΜ από το γερμανικό 
5θ/νΙ, αρνούνται κατηγορηματικά ότι έχει γί- 
γει κάτι τέτοιο. Η ουσία εἶναι ότι εξαρχής έπρε- 
πε να ήταν στη διακριτική ευχέρεια των ΟΜ5 
εάν Όα δίνουν ΧΡ τα τέρατα του (οἰοσσθυπι, 
όχι να κοπούν τα ΧΡ µε το έτσι Θέλω! Εμείς ψά- 
Χνουμε (ως ελληνικός 5θνει, Ὀἰοίοοπ) απεγνω- 
σµένα να θρούμε Το ραἰςῃ αυτό, αλλά δυστυ- 
χώς εἶναι άφαντο. Υποθέτω ότι ο γερμανικός 
56/νθΙ έχει πάρει κάποια Ὀεία έκδοση αυτού 
του ραἰεῇ για δοκιµές και όταν είναι έτοιµο, η 
γίτοοπι Όα το διαθέσει σε όλους τους 56/ν6;5. 
Θα ήταν απαράδεκτο εκ µέρους της να κάνει 


6 Ομ-ίίπαθ Ομ-ίπο Οη-ίίπθΘ 


Ρραίεᾖες κατά παραγγελία. Αλλο ένα ζήτημα 
που εκκρεμεί από τη Ψίτοοπι είναι η διάθεση 
εκείνου του ΚΙΙ, µε το οποίο Όα µπορούν οἱ 
υπεύθυνοι ενός 56/νθΓ να δημιουργούν νέα 
πράγματα για το παιχνίδι, δηλαδή νέα τέρατα, 
γέες πανοπλίες, νέα ορθίί», νέες τοποθεσίες, 
γέους ΝΡ5 κ.λπ. Σε αυτό το σηµείο και λίγο 
πριν να κλείσουμε, να δώσω µία υπόσχεση: 
Εάν, τελικά, φτάσει στα χέρια µου αυτό το ΚΙ, 
δεν α υπάρχει καλύτερο οη/ΐπθ ΒΡΟΙ Ηδη 
έχω έτοιµες καταστάσεις µε νέα αντικείµενα 
και δρθἱἱ5, που α καλύψουν διάφορα κενά, 
Νέους ΝΡΕ5, οι οποίοι Όα είναι µόνο για τα 
άτοµα των τε]ἰθίοης και άλλα πολλάάά, τα 
οποία διστάζω να αποκαλύψω, για να µην το 
γρουσουζέψωΙ Μακάρι να φτάσει αυτό το Κί 
στα χέρια µου... Το παιχνίδι ὃα αλλάξει από 
την κορυφή µέχρι τα νύχια. 

Κάπου εδώ τελειώνουμε τον απολογισμό 
µας γι΄ αυτόν το µήνα. Να είστε καλά και τα λέ- 


µε οη/1[ηθ. 


ο ωώσοωο ο ο ϱ -- 
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Ρς Μακιετ(άΗ 


ΤΟΗΝΜΕΝΤ 


Ὁ Μαῃίΐο: ΤΙ θαἱθιίπῃ, το πρώτο και σημαντικύτερο παιχνίδι µε 
υλλοκτικές κάρτες, κατέχει οδώ και χρύνια την πρώτη θέση μειαξύ 
ν παιχνιδιών αυτού του είδους, κάτι που δεν οφείλεται µόνο στον 
διαίτερο µπχανισµό του ή στην καταπληκτική εικονογράφησή του. Και 
α παιχνίδια οίχαν πανέμορφες εικόνες ἡ ενδιαφέρον θέμα 
µερικά, μάλιστα, είχαν κολοσσούς ταινιών ως υποστήριξη), αλλά δεν 
πύρεσαν να διαδοθούν στο απαιτητικό κοινό των παικτών παιχνιδιών 


ατηγικής και φαντασίας. 
του ΛΜίλτου Κύρκου 


ο Μασίς από την πρώτη στιγµή έχει πί- 

σω του ένα δυνατό επιτελείο έρευνας 

και ανάπτυξης, που τροφοδοτεί διαρ- 

κώς τους παίκτες του µε νέες, Ισορρο- 
πηµένες κάρτες και μηχανισμούς. Ίρεις φορές 
το χρόνο κυκλοφορούν νέες επεκτάσεις του 
παιχνιδιού, που ανανεώνουν τα σετ των καρτών, 
εισάγουν κάποιες νέες, είτε σε µορφή είτε σε 
δυνάμεις, και προσθέτουν κάποιον καινούριο 
μηχανισμό που δεν ανατρέπει τη συνολική λογι- 
κή του παιχνιδιού, αλλά το ανανεώνει και ανα- 
γκάζει τους παίκτες να Βρίσκονται σε µία διαρ- 
κή αναζήτηση των ισχυρότερων ἀθείς, για να 
μπορέσουν να γίνουν ανταγωνιστικοί στο επίπε- 


ή 


πο οναν αι 
« τ ο 
Ν 


.. 
« 


ο ό2]κα Μασίθι 


δο των τουρνουά και των διαγωνισμών. 

Όπως κάθε χρόνο, έτσι Και φέτος η Κάισσα 
διοργάνωσε τα ριθιθἰθα»θ τουρνουά για τη νέα 
κυκλοφορία του Μασίς, που έχει τον τίτλο Του 
πιθη!. Στην Αθήνα, στο ξενοδοχείο “Ριθείάεη!”, 
αλλά και στη Θεσσαλονίκη, την Καθάλα, τη Λά- 
ρισα, το Ηράκλειο και τα Χανιά οργανώθηκαν 
τα αντίστοιχα τουρνουά “προ-κυκλοφορίας”, 
όπου οἱ παίκτες του Μασίς μπορούσαν να προ- 
μηθευτούν τις κάρτες πριν αυτές να Κυκλοφο- 
ρήσουν στο εµπόριο, σε ένα πλατύ τουρνουά 
που συγκεντρώνει και τους παλιούς αλλά και 
τους νέους παίκτες που θέλουν να γνωρίσουν 
τις κάρτες και να παίξουν µε αυτές. Τα ρ/θ/θ- 


Ιβαςθ Ιουγπαπιεπίς είναι από τα πιο Ισορροπη- 
µένα τουρνουά και δίνουν ίσες ευκαιρίες (του- 
λάχιστον όσον αφορά στις κάρτες µε τις οποίες 
παίζουν] και στους νέους παίκτες, µια και όλοι 
αποκτούν εντελώς καινούριες κάρτες, που δεν 
τις γνωρίζουν, ενώ δεν μετρούν οι συλλογές και 
οι κάρτες που έχει ο καθένας σπίτι του] Φυσικά, 
οι παίκτες µε µεγάλη εμπειρία μπορούν να Κα- 
ταλάβουν πιο εύκολα τους μηχανισμούς και 
τους συνδυασμούς, αλλά αυτό δεν μειώνει κα- 
Βόλου τον ενθουσιασμό των νεότερων. 

Ία δώρα στα ριθγεἰθα»θ ήταν, φυσικά, κάρ- 
τες από τη νέα επέκταση [πάνω απὀ Ἰ.000 ευ- 
ρώ συνολικά], καθώς και μπλουζάκια του Ίοι- 
ππεη! και κάποια περίεργα αυτοκόλλητα τατου- 
άζ, Ο πιο εύκολος τρόπος να δείτε ένα από 
αυτά, εἶναι να πείσετε τον αρχισυντάκτη να ση: 
κώσει το µανίκι του (χωρίς να σας µαστιγώσε!)| 

Στις ημερομηνίες που ακολουθούν, ὃα διεξα- 
χθούν και τα ργεγθίθασθ των καταστημάτων της 
Κάῑσσα: 

«Σάββατο 2/2: Κάισσα Βικτωρίας, [λυφά- 
δας, Παγκρατίου 

«Κυριακή 4/2: Κάισσα Αμαρουσίου, Πει- 
ραιά, Περιστερίου (Πήγασος) 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΜΑυΙΟ 

Την Κυριακή 24 Φεβρουαρίου ὃα διεξα- 
χθούν στο ξενοδοχείο “Ριεσίάεηί” τα προκρι- 
µατικά της Αθήνας του Πανελλήνιου Πρωτα- 
δλήματος 2002 του Μαρίς: Τπο Οαἱηειίπο. 
Όπως οἱ παλιότεροι παίκτες δυμούνται, το ΓΠα- 
γελλήνιο Πρωτάθλημα διεξάγεται κάθε χρόνο 
την άνοιξη, µε τη συµµετοχή Παικτών που έχουν 
εξασφαλίσει την πρόκρισή τους από τα προκρι- 
µατικά τουρνουά που διεξάγονται σε όλες τις 
πόλεις, όπου υπάρχει κατάστηµα Κάισσα να 
υποστηρίξει την προσπάθεια. Αυτά τα τουρ- 
γουά ανήκουν στην κατηγορία Ίγρε ΙΙ, όπου οἱ 
παίκτες παίζουν µε δικές τους κάρτες που ανή- 
κουν στα σετ Ό9γ558Υ, Ιηνασίοη, Ρἱαπθσβίβ και 
Αροεαἰγρςθ. Δεν παίζουν, δηλαδή, ιδιαίτερα 
παλιές κάρτες, ούτως ώστε η διαδικασία της 
πρόκρισης να εἶναι ανοικτή και σε παίκτες που 
δεν παίζουν πολλά χρόνια Μασίς και κατέχουν 
κάρτες από κάθε συλλογή. 

Στα τουρνουά πρόκρισης περνάνε περίπου 
ένας στους έξι από τους παίκτες που συµµετέ- 


χουν, Κάτι που σηµαίνει ότι όσο περισσότεροι 
παίξουν σε κάποιο τουρνουά τόσο περισσότε- 
ρες θέσεις ὃα προσφερθούν για πρόκριση στα 
τελικά. 

Το Πανελλήνιο Πρωτάθλημα δα διεξαχθεί στις 
27 δι 28 Απριλίου, πάλι στο ξενοδοχείο “Ῥιθςί- 
ἀεηπ!΄, σε ένα διήµερο αφιερωμένο στο Μασίς, 
από το πρωί µέχρι το βράδυ. Οι πρώτοι νικητές 
θα κερδίσουν το δικαίωµα συµµετοχής στο ΓΠα- 
γκόσµιο Πρωτάθλημα (φέτος ὃα διεξαχθεί στο 
Σίντνεϊ της Αυστραλίας καθώς και τα εισπήριαἰ 
Οἱ επόμενοι Όα κερδίσουν τα εισιτήρια για το 
Πανευρωπαϊκό Πρωτάθλημα και, φυσικά, όλοι 
µαζί, ένα ἱπίθηνίθνν για το “Ρς Μανίει΄] 

Η Κάισσα διοργανώνει από την πρώτη στιγµή 
τα πανελλήνια τουρνουά µε µεγάλη επιτυχία σε 
ότι αφορά τόσο την προσέλευση όσο και τη 
διαδικασία της διοργάνωσης. Για οποιαδήποτε 
πληροφορία σχετικά µε το πανελλήνιο ή τα 
προκριµατικά του, µπορείτε να επικοινωνείτε µε 
την ανοικτή γραµµή της Κάισσα, στο (010) 
6929169. 


01 ΜΑΧΕΙ ΤΗΣ ΒΡΟΑ 

Μετά την επική µάχη που έλαθε χώρα στο 
απιθς [αίτ της Κάισσα, οι αἀνεπίυγεις της Κοἰε 
Ρἰαγίπα Όαπιθις Απεοεἰα[ίοη δεν ξεκουράστη- 
καν ούτε µία ηµέρα. Μπορεί µεν να απέκρου- 
σαν [με πολλές απώλειες και ύστερα από στι- 
µές άφθαστου ηρωισμού) τη µεγάλη επίθεση 
των Όρκ στην πρωτεύουσα του Κνουρλ, αλλά 
τα πράγματα δεν ὃα ησυχάσουν παρά µόνο 
όταν εξοντωθεί και το τελευταίο ανθρωποειδές 
από την περιοχή µας στο παγκόσμιο αυτό «απῃ- 
ραΐφη, που διεξάγεται εδώ και έναν χρόνο. Στις 
10 Φεβρουαρίου σε όλα τα καταστήµατα Κάῑσ- 
σα που συμμετέχουν στην ΚΡΟΑ και στης “Ψυ- 
χής τα Λαμπυρίσματα΄ 8α διεξαχθεί η νέα περι- 
πέτεια της ΒΡΟΑ, η πρώτη της νέας χρονιάς. 

Για όσους παίζουν Ώυπαθοης δι Ώιαροης, αλ- 
λά δεν έχουν μάθει για το «απιραίφη της ΕΡ- 
6Α, μπορούμε να δώσουμε µερικές πληροφο- 
ρίες: Σε αυτό παίζουν όσοι παίκτες κατασκευό- 
σουν έναν χαρακτήρα µέσα στις κατευθύνσεις 
της ΒΡΟΑ και έρθουν σε µία διοργάνωσή της. 
Οἱ περιπέτειες παίζονται στα καταστήματα που 
συμμετέχουν στο σύστημα κάθε τρεις εβδοµά- 
δες, Σάββατο ή Κυριακή, και σε αυτές παίζουν 


ϐ κάπμαᾶ της ηνΌΠ(ϊς 


είτε έτοιµες οµάδες είτε παίκτες που συγκρο- 
τούν εκείνη τη στιγµή το ραήγ τους. Οι περιπέ- 
τειες ακολουθούν το γενικό 5ἰοηγ/ίπθ που απο- 
φασίζεται από την παγκόσμια ΒΡΟΑ, µε τη συµ- 
µετοχή της “τριάδας” κάθε χώρας, του συντο- 
γιστικού δηλαδή οργάνου κάθε περιοχής. Η 
Ελλάδα έχει στη δικαιοδοσία της την περιοχή 
του Κνουρλ, στα Βοηθπιαισῃθ» του ΟπαγΏαν/κ. 
Παράλληλα µε την τριάδα, από εφέτος λει- 
τουργεί και η οµάδα των “σοφών” Ώυπρθοῃ 
Μαρίθις, που πλαισιώνουν την τριάδα και τη 
βοηθούν στο έργοτης. 

Οι περιπέτειες προσφέρουν στους παίκτες 
την ευκαιρία αφ’ ενός να διασκεδάσουν, αφ’ 
ετέρου να καθορίσουν την ιστορία του Κνουρλ 
και του Οπαγ/ανΚ γενικότερα. Είναι ένα οαπι- 
Ραΐση που δεν έρχεται να υποκαταστήσει τα 
εαπιραίθη5 τῶν οµάδων που υπάρχουν, αλλά 
γα προσφέρει στους παίκτες µία στιγµή ανά- 


παυλας από τις δικές τους περιπέτειες, µία ευ- 
καιρία να γνωρίσουν και άλλους αάνεπίυγθι» ή 
Ώυπαθοη Μαίεις ή, σε παίκτες που δεν έχουν 
ομάδα, τη δυνατότητα να ενταχθούν σε µία και 
να δημιουργήσουν έναν περίγυρο. 

Πέρυσι οργανώθηκαν 13 περιπέτειες στα 
καταστήματα και δύο µεγάλες µάχες στα 
Έαπιθς Εαΐτ της Κάισσα, ενώ φέτος ο στόχος 
της τριάδας εἶναι να εξαπλωθεί η ΚΡΟΑ σε 
ακόµη περισσότερα καταστήματα, στην Αθήνα 
αλλά και στην επαρχία, Και οἱ περιπέτειες να γί- 
γουν ακόµη πιο καλές, ακόµη πιο κοντά στις 
απαιτήσεις των Ελλήνων παικτών, χωρίς, φυσι- 
κά, να ξεφεύγουν από το πλαίσιο της παγκό- 
σµιας αυτής προσπάθειας, 

[ια περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
επικοινωνήσετε στο 010 88190990, µε τον Μα- 
νώλη Τραχιώτη, κάθε Τρίτη και Πέμπτη πω 

ρο 


ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 6ΗΛΜΡΙΟΝ5 


ΥΙζαΓά5 οἱ ἴΠ8 0οᾶςῖ. Το όνομά 

του είναι Εοοίθα(! ΟΠαπιρίοης και, 
φυσικά, το θέµα του είναι το ποδόσφαιρο. 
Για πρώτη φορά όσοι αγαπούν τα παιχν(- 
δια µε συλλεκτικές κάρτες δεν θα εξα- 
πολύουν τα Πιθραϊΐ, αλλά τα δυνατά 
σουττους, ενώ δεν θα μπλοκάρουν µε 
πανίσχυρα πλάσματα αλλά µε τάκλιν! 
Το παιχνίδι έρχεται σε µία συσκευασία 
5ἱαΠ8Ι για δύο παίκτες (µε δύο οµάδες 
και τα απαραίτητα αοἴἴθῃ οα{ά5) και µετά 
οι υπόλοιποι παίκτες βρίσκονται σε πα- 
κετάκια ενίσχυσης, τα γνωστά 9οοςίθ;ς, 
Το πολύ καλό είναι ότι και µε τις αρχικές 
οµάδες κάποιος µπορεί να παίξει πολύ 
ικανοποιητικά, έτσι ώστε να µάθει το παι- 
χνίδι και να δει εάν του αρέσει, ενώ µετά 
τα Ρο05Ι8/5 του δίνουν την ευκαιρία να 
μαζέψει Και την αγαπημένη του οµάδα. 
Μια Και ο λόγος για οµάδα, σε αυτές τις 
κάρτες δεν κυκλοφορούν, δυστυχώς, ο 
Ολιζαντέµπε µε τον Νικολαΐδη ή τον Ζιο- 
βάνι, αλλά ο Μπέκαμ και ο Όουεν, µια Και 
φιγουράρουν όλοι οἱ παίκτες της Ρ/8- 
πθΓςΠἰρ της Αγγλίας (και, φυσικά, ο Νί- 
κος Νταμπίζας!) Αργότερα θα προστε- 
θούν και οι παίκτες της Ιταλίας και πιθα- 
γώς της Γαλλίας, Κάθε παίκτης κατα- 
σκευάζει την ομάδα του σύμφωνα µε ένα 
σύστηµα πόντων, ανεξάρτητα από την 
προέλευση κάθε παίκτη. Φυσικά, τίποτε 
δεν εμποδίζει δύο µανιακούς θαυμαστές 
γα µονοµαχήσουν, µε καθέναν να έχει 
την αγαπημένη του ομάδα. 


γα νέο παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες παρουσιάστηκε από τη 


Το παιχνίδι παίζεται στο τραπέζι όπου 
εξομοιώνεται το ποδοσφαιρικό γήπεδο, 
µε περιοχές άμυνας, κέντρου και επίθε- 
σης και αντίστοιχα πτέρυγες αριστερά, 
δεξιά και κέντρο. Κάθε παίκτης τοποθε- 
τείτους παίκτες του όπου Κρίνει ότι ται- 
ριάζει µε το σύστηµα που θᾳ ακολουθή- 
σει Και µετά γίνεται η σέντρα. Υπάρχει 
µία διαρκής διαδικασία οΠαἱΙ8ῃΠΕς5, προ- 
σπαθειών δηλαδή από την πλευρά των 
παικτών να γίνουν κάτοχοι της μπάλας 
ύστερα από κάθε πάσα ή τρίπλα, και 0 
καθένας τους χρησιμοποιεί την ικανότητά 
του στο ρ808 ή το ἴαοΚΙΙΠῃ για να το κατα- 
φέρει. Εάν κάποιος φτάσει σε θέση για 
γκολ, προσπαθεί να σκοράρει ενάντια 
στις ικανότητες των τερµατοφυλάκων 
(έχετε σκοράρει ενάντια στον Β4Π67;). 
Μαζί µε το ζάρι οι παίκτες χρησιμοποιούν 
και δεκάδες αοΐίοη σα[ά5, που τοὺς προ- 
σφέρουν µία σειρά από στιγμιαία πλεονε- 
κτήµατα για να υπερισχύσουν των αντι- 
πάλων τους - ο ρυθµός του παιχνιδιού εἰ- 
γαι ταχύτατος, η διάρκεια κάθε ηµιχρό- 
γου µικρή και το παιχγίδι ιδανικό για τη 
διεξαγωγή πρωταθλημάτων και κυπέλ- 
λων. Ηδη η Κάισσα Παγκρατίου (010 
7565495) έχει διοργανώσει το πρώτο 
πρωτάθληµά της. Οι πληροφορίες για τη 
διεξαγωγή στηµένων πρωταθλημάτων 
από την Κάισσα ελέγχονται ως αναλη- 
θείς͵ µια και ευτυχώς στο παιχνίδι δεν 
υπάρχει διαιτητής! 

Για περισσότερες πληροφορίες καλέστε 
το 010 6929169, την ανοικτή γραµµή της 
Κάισσα. 


Ρς Μανιοι (ΠΕ8 


ΕΧΛΙΤΕΟ 


Ενα Βήμα µειά τους Λυκάνβρµωπους 


Ὁ νέο έτος µπήκε µο τις καλύτορες προοπτικές για τη ΜΝΙί9 ΙΝοί{. 
ίγουρα δον είναι τόσο κερθοφόρος εταιρεία όσο η διάσημη ἨΝἰζαγάς 
ΤΗ 0οαςί, αλλά πιστεύω ακρήδαντα ότι όχει πιο φανατικό και 
οιοτικό κοινύ. Ενα από τα παιχνίδια που την απογειώνουν είναι το 
εότατο Εχα[ίοἀ, το οποίο έβγαλε τη Ιίθ Ἠοίί ασπροπρύσωπη. 


του Νίκου ΏυλΛπιγγίαλ Κόντη 
|ΛΑπιῄιαΜΘΟΙΕΝΕΙ.ΦΓ 


ο νεότερο παιδί στην οικογένεια της 

Υ/ΝΙΘ ὙΝοί{ άρχισε να αποκτά φανατ]- 

κό κοινό, οργανώνονται ιστοσελίδες 

µε σχετικό υλικό, και το βασικότερο 
όλων... έχει γίνει το Ρ8Ρ ΕΡΟ µε τις ταχύτερες 
πωλήσεις για την εταιρεία, µετά το Ψαπιρίτε 
Τί Μασαυθιαἀθἰ Φαντάζει απίστευτο κι όµως 
το Εχαϊιεά ξεπέρασε το ἸΜθγθν/οίῄ, αλλά και ἁλ- 
λα µεγάλα ονόματα της ΥΝῃΙΙΕ ἨΜοίέ. Όταν η 
δουλειά που έχει γίνει είναι καλή, το κοινό 
ανταποκρίνεται, και στο Εχαίϊθα ανταποκρίθη- 
κε Και µε το παραπάνω. 

Ας δούμε, όµως, τι έχουµε για εσάς αυτόν το 
µήνα. Θα σας παρουσιάσουμε, λοιπόν, τρία 
γέα Βιθλία για το Εχαϊϊεά, που κυκλοφόρησαν 
το ένα µετά Το άλλο και εἶναι... το ένα καλύτε- 
ρο από το άλλο. Για το καθένα από αυτά ὃα γί- 
γει µία σύντομη παρουσίαση, προκειµένου να 
δείτε περί τίνος πρόκειται. Τα Βιθλία που ὃα 


ο Ἰόβ]κο 


σας παρουσιάσουμε, µπορείτε να τα Βρείτε 
στα ράφια τῶν καταστημάτων Ραπίαδγ 9Πορ, 
εάν τα προλάθετε, φυσικά, γιατί στο εξωτερικό 
έχουν γίνει ανάρπαστα. Σεκινάµε... 


ΘΟΑΝΕΝΟΕΗ 90Ν5 

Πρόκειται για ένα 5εΗίπο ΦουτεθΏοοΚ, στο 
οποίο περιγράφεται αναλυτικά η περιοχή ὀσαν- 
Θη9ε/ |απάς͵, η οποία βρίσκεται στο κέντρο του 
Εἰτο! Κθαίπι και αντιστέκεται ακόµα στις ΦΙλο- 
δοξίες της Όγπα»!γ. Συμµπεριλαμθάνονται περι- 
γραφές για τις παγωµένες εκτάσεις του Νοηῇ, 
τις δασώδεις χώρες της Εα»!, εκτενής αναφορά 
σε 5ου!ῃ και ΥΜθ5!, καθώς επίσης στη γεμάτη 
διαφθορά πόλη του Ἀθχυς. Στο Βιθλίο περιέχο- 
νται αναρίθµητα αἀνεπ!υτθ ΠοοΚς, που µπο- 
ρούν να στείλουν τους ήρωες στις πιο επικές 
περιπέτειες, που Όα τους φέρουν ένα Βήμα µα- 
κριά από την καταστροφή τους. Θα βρείτε 
πολλά αναπάντητα ερωτήματα σε αυτό το Βι- 
βλίο, στα οποία καλείστε να δώσετε απάντηση 
µόνο εσείς, µία απάντηση που Όα κάνει τη ζωή 
τῶν ηρώων ακόµα πιο δύσκολη. Το Βιβλίο αυτό 
απευθύνεται στον 5ἱοη/ἱθ]ίει. 


0Λ9ΤΕ ΒΟΟΚ ΡΑΝΝ 

Πρόκειται για το πρώτο (ᾳ»ίθ ΒοοΚ για το 
Εχαίιεά, το οποίο αναλύει διεξοδικά όλες τις 
δυνάμεις και τις ικανότητες της Ώαν/ῃ (α5!, των 
5οαι Εχαἰἰθα. Το Βιβλίο περιλαμθάνει αφηγή- 
σεις ηρώων που ανήκουν στο (α51, τις υποχρε- 
ώσεις και τη θέση τους στον κόσµο, πολλά νέα 
οἰναπης, ορθῖ[ς και αηϊίας!ς, τις γνώμες άλλων 
προσώπων για την Όαν/ῃ σα»! και πολλές ακό- 
μα γνώσεις τόσο για τους παίκτες όσο και για 
τον 5ἱοη/ἱθί]ετ. Πέραν τῶν ανωτέρω, το Βιβλίο 
έχει και πολύ ὠραίο αηνοήκ. 


ΤΗΕ ΒΟΟΚ 0Ε 3 018Η0ἱΕ9 

Τελευταίο προς παρουσίαση είναι το Βιβλίο 
των τριών κύκλων μαγείας του Εχα[ιεα (Τει- 
τθο[ῄα, (εἰεσήαἱ και 5οἱατ]. Περιέχονται ανα- 
λυτικές πληροφορίες και για τους τρεις (ἶτείας, 
γενικότερη ιστορία της μαγείας και η εξέλιξή 
της, πολλά νέα ορεἰἰς και πανίσχυρα μαγικά 
αντικείµενα, που χρησιμοποιήθηκαν στο παρελ- 
δόν ενάντια σε πανίσχυρα πλάσματα! Το Βιθλίο 
αυτό απευθύνεται τόσο στον οοηγ/εἰἰε; όσο 
και σε όλους τους παίκτες. 

Προτού ολοκληρώσω την παρουσίαση και 
σας ευχηθώ καλό µήνα, να σας παραπέµψω 
στο ΙἰπΚ ΠΗρ://νννμίμθ-ν/οἰβ,εοπι/θχαἰἰθά- 
Ψθῦ/Ώον/πίοαάς/Εχα[ιθἀΕιταϊα.Γή, όπου ὃα 
βρείτε τις τελευταίες διορθώσεις για τα βιθλία 
του Εχαίιεά, από την ΥΝΠΙΙ6 ΥΜοί[. Καλό µήνα, 
λοιπόν, και καλό τοίθ ρἰαγίποι 

ο 


Πρόγραµµα Εκδηλώσεων 


ΝΤΑΣΥ 5ΗΟΡ - ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2002 


π Σύββατο 2/2: Τοιπιαππεπί ΙΛ/αΠιαπι- 
ΠΠΕΙ 40Κ 

π Κυριακή 3/2: Τουπιαππεπί Ι/αΊΑΠΙ- 
ππθΓ 40Κ 

ψ Σάββατο 8/2: ΙΛΙΑΠΊΠΙΠΙΕΙ ΕαΠΙᾶΞΥ 
Τουππαππεπί 

π Κυριακή 10/2: | ογὰ Ο{ Τε Βίπᾳς 
Τταςίπῃ αγά 64πΠΠΘ Τουππαππεπί 

4 Σάββατο 16/2: Ἰλαήοτά 0ατὰ 68πΠε 
Του/παππεῃί 

π Κυριακή 17/2: Μαρίο: ΤΠ8 αἴῃΠει- 
ἵπῃᾳ Τουππαπηεπ!, ΤΥΡ8 | Μας5ίθις 

π Σάββατο 23/2: νΝαπηρίθ 0αΓ4 8αππε 
Τουππαππεπί 

π Κυριακή 24/2: | εφεπά Οἱ ἴπε Είνθ 
Βίπῃς Τουππαπιεπί. 

π Κάθε απόγευμα: Ώεππο ᾷαΠΠες | οΓά 
Ο{ΤΠε Βίπῃς (αιά 8απῃθ. 

π Κάθε Παρασκευή: Ψαπηρίτε | (νε 
Βοἰθρἰαγ/πᾳ! 
ΕΠάαγ ΝΙΟΠΙ Μασίς, κάθε Παρα- 
σκευή, φυσικά, στο ΕΔΠΙ5Υ 9ΠΟΡ 
Κηφισιάς. 


Για πληροφορίες: 
Ανοικτή γραµµή Κάισσα 
τηλ.: 010-6929165 


ώρα µπορείς να συλλέξεις και να ανταλλάξεις περισσότερους από 240 παίκτες της 
-απ Ριεπιίθ: ἰθαφυθ, όπως τον Βθεκήαπι, τον Όψθη, τον (οἱθ και τον ΗαρσθἰραίηΚ. 
.- στες» . Αλλά αυτό είναι απλώς η αρχή - το παιχνίδι είναι απλό, η νίκη όµως δεν είναι εύκο- 
ατα λη. Πρέπει να διαλέξεις τους σωστούς παίκτες και τις σωστές τακτικές για να κερδίσεις το 
πρωτάθλημα. 
Το Εοο]ραίἱ 6Παπηρίοης εἶναι το νέο συλλεκτικό παιχνίδι µε κάρτες από τους ΥΜίζατας οἱ 
Γ Ἠπθ ζοα»!, µε παίκτες από την Ριβπηίθι ἰθαφυθ του αγγλικού πρωταθλήματος. Το παιχνίδι 
πωλείται σε δύο συσκευασίες, το σἱαη]θ; 5θ! και το Ὀοοδίθ:. Το ο/αηει 56! περιέχει δύο 
οµάδες 16 παικτών, περιλαμβάνοντας 2 ργεπιίυπι [οἱἱ κάρτες, δύο τράπουλες µε 25 ας- 
Ποη «α(άς, ένα Εοο[ραίἱ Ρἱαγπιαί, τους κανόνες του παιχνιδιού, δείκτη µπάλας, κόκκινες 
κάρτες, κίτρινες κάρτες και ζάρια. Το Ὀοορίθ; περιέχει ] ] τυχαίες κάρτες. Οι κάρτες και 
οι οδηγίες τους είναι στα αγγλικά, 


παλων στρατών γεμίζουν µε φόβο, καθώς το τεράστιο ἁρµα εµφανίζεται στον ορί- 
ζοντα. Πώς εἶναι δυνατόν ξόρκια ή όπλα να πληγώσουν ένα τέρας που δεν έχει αἰ- 
μα για να χύσει; 

Το Βἰαεκ Ρον/άει Κθὺεἱ Ίαηί είναι µία επιθλητική µηχανή, σχεδιασμένη να καταστρέφει 
τους αντιπάλους της. Το καταστροφικό Βασικό όπλο του Κθῦε Ίαηκ µπορεί να διαπεράσει 
ακόµα και την πιο δυνατή άμυνα, ενώ το άρμα εἶναι Βαριά θωρακισμένο. Η μινιατούρα 

Μαςθ ΚπίοΏ! είναι θαμµένη και έτοιµη για παιχνίδι. Δεν περιέχονται κανόνες του παιχνιδιού. 


ῃ ερἰεργοι µεταλλικοί ήχοι σπάνε την ησυχία πριν από τη µάχη. Τα πρόσωπα των αντί- 


µατωθούν σε κάποιο «απιραϊοπ. Οι περιπέτειες εἶναι στα αγγλικά. 
« ΟοΗΠεῖ! (για 4-ό χαρακτήρες επιπέδων 9:] 1} 

«Τῃθ Κοαα Το (ονθπαπ! ΗΙ] (για χαρακτήρες επιπέδων 977] 

«Τα! ΥΜΙσῃ ΌορῬς Νο! Ὀίθ (για 4-ό χαρακτήρες επιπέδων 9-5) 

Τη Ε/θ5ῃ |5 ἸΜθαΚ (για χαρακτήρες επιπέδων 7-10) 


οοττι «ΕΤ Ὦ «οττηε!ιτ Ττ έσσερις µικρές 020 περιπέτειες, που μπορούν να παιχτούν μεμονωμένα ή να ενσω- 


Αλλο ο ο 
η ῴ ο |παυθ»! είναι ένα περιοδικό για τα παιχνίδια µε κάρτες και μινιατούρες, όπως το 
Νο Ττ Μασίς: Τη8 ΘαἱΠειίπα και το Μας Κπίοῇ!. Στο τεύχος 8] Όα βρείτε: 
ς «Ενα µεγάλο αφιέρωμα για την ταινία “Ο Αρχοντας των Δαχτυλιδιών” 
«Οι καλύτερες Μαρίς; Τη Θαἰπειίπα κάρτες για παιχνίδια πιυ[ήρἰαγθι 
φ Ενημερωμένοι οδηγοί τιµών για το Μας Κπίοῄ! και όλα τα παιχνίδια µε συλλεκτικές 
κάρτες 
κ Και πολλά άλλα... 
Το περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


ς, 


”. 
Νέπ Πηήνυι 


«οι 

στην αυτοκρατορία. Από τα φοθερά Οπί ἱοτάς, τα «παρθσῃίῄεις του «Πίκυςπυαο ὃς Αν 

έως τα φαντάσματα του βοκυᾳση, όλα αναλύονται µε λεπτομέρεια, χρησιµοποιώ- 
γτας το σύστηµα 020, Μερικά απὀ αυτά τα πλάσματα είναι ήδη γνωστά στους παίκτες 
του ἰ6επ οἱ Ιχθ Εἰνθ Νίπρ». Μερικά εμφανίζονται εδώ για πρώτη φορά. Για να χρησι- 
µοποιήσει αυτό το Βιβλίο ο ΏΜ, Όα πρέπει να έχει το Ρίαγθγς Ηαπάροοκ, το Ώυπαθοη 
Μαρ!εγ Ουἱὰθ και το Οἠεπία| Αἀνθπ!υτες. Οι παίκτες χρειάζονται µόνο το Ρίαγθις 
ΗαπάροοΚ. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


β υτό το Βιβλίο περιγράφει πολλά από τα περίεργα πλάσματα που βρίσκονται 


φαπιυταί-πολεμιστών Βρίσκονται σε συνεχή πόλεμο για το ποια ὃα επικρατήσει. Το 

ΚοΚυφαη είναι µία χώρα, όπου δυνατοί «πυθεπία και διαφωτισµένοι μοναχοί ελέγ- 
χουν τις δυνάµεις των στοιχείων της φύσης. Είναι µία χώρα όπου αρχαίες φυλές ησφα, 
[αᾖ[ηα, δράκων Και άλλων μυθικών πλασμάτων ζουν και περπατούν ανάµεσα στους αν- 
δρώπους. Είναι µία χώρα όπου πανούργοι δολοφόνοι καιροφυλακτούν στις σκιές, περπα- 
τώντας το σκοτεινό μονοπάτι τῶν πἰπ[α. Μία χώρα όπου η τιµή είναι τόσο κοφτερή όσο το 
ατσάλι. Αυτό το βιβλίο περιέχει όλα όσα χρειάζεσαι για να παίξεις περιπέτειες µε το σύ- 
στηµα του Ώυηφεοης ὃς Ώπαφοης στον κόσμο του ἰθοεπά οἱ 1 Εἰνθ Είπᾳ. Για να χρησιµο- 
ποιήσει το Βοκυφαπ, ο Όυπαθοη Μαδίε: χρειάζεται το Ρίαγε ΗαπάδοοΚ, το Ώυπαθοη 
Μανίθγς Ουἱάθ και το Οήθηίαἱ Αἀνθη!υτθ». Ο παίκτης χρειάζεται µόνο το Ρίαγθγς Ηαπά- 
ΡοοΚ και το Οἠθπίαἰ Αἀνεπίυτε». Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


κ αλώς ήρθατε στο ΚοΚυᾳση, µία πανέμορφη χώρα, όπου οκτώ οικογένειες ισχυρών 


του Ὀπαςοπίαπςθ. ἱστορίες από τις δρυλικές εποχές του Κἰπαριίθ5!, την ηγεμονία 
του |σίαι και του Πολέμου της Λόγχης, ιστορίες που περιγράφουν την οργή των δε- 
ών, τις συγκρούσεις των δράκων και τη γέννηση ηρώων. 
Επίσης, περιέχει µία µικρή 020 περιπέτεια, γραμμένη από τον Ίταςγ Ηίεκπιαη (για τέσ- 
σερις χαρακτήρες πέμπτου επιπέδου). Το Βιβλίο εἶναι στα αγγλικά. 


Τ ’ αυτό το Βιβλίο Όα βρείτε µία συλλογή µε τα Καλύτερα διηγήματα από τον κόσµο 


γεύουν ο τρόµος και απίστευτοι εφιάλτες. Δεν χρειάζεται πλέον αυτά τα τέρατα να 

περιμένουν το σκοτάδι για να ϐγουν έξω. Το (Παΐπει Ίοππεη! είναι το δεύτερο Βι- 
βλίο της σειράς Οάγ558Υ ΟΥεἰθ για τον κόσµο του Μαοίς: Τπε Οαἱπεήπο. Το Βιθλίο είναι 
στα αγγλικά. 


1 τις αρένες της (αὐαἱ ένα μάγος διαλογίζεται. Βαθιά µέσα στο μυαλό του παραµο- 


ΡΟ Μοκιει(σΜ88 


πιο χαμηλή απὀ άποψη σεβασμού Τήδε στο λθγενοίέ: Τηε Αροεαἰγρ5θ, απέκτησε 
μή δύο νέα βιθλία αφιερωμένα αποκλειστικά σ΄ αυτήν. Το πρώτο είναι η επανέκδοση 

του ΤήρθροοΚ: Βοπθ Όπανεις, στο οποίο υπάρχουν σχεδόν διπλάσιες πληροφο- 
ρίες από αυτές της προγενέστερης έκδοσης, που καλύπτουν τα πάντα γύρω από τους 
Βοηθοπαν/ε;». Το δεύτερο εἶναι ένα (οπιίς ΒοοΚ και αυτό αφιερωμένο στην ἴδια Τήδ6, µε 
το Αἠν/οίκ που αρμόζει στο ύφος του ἸΜεγθνοί[ Της Αροεαἰγρ»θ. Δύο διαφορετικά βιθλία 
για τους ΒοπεΌπαν/θ;», που όµως είναι αλληλένδετα µεταξύ τους και ὃα σας βοηθήσουν 


να µπείτε στο μυολό ενός ΒοπθΌπανε!.. 
ΤήΡΕΒΟΟΚ: ΒοπεΏπανεις ΜΜ ΧΙ “Διαήθεται από τα ΕΦΠΙΑςΥ 519µ] 


σοπιίο ΒοοΚ: Βοπεᾶπαμθις ΜΕ ΛΥΑΤΙ 


11 τ 
υν μὴ -- οἱ Υ/πίΙΕ ΥΝοίέ δεν σταματάει τις εκπλήξεις της και συνεχίζει να µας εντυπωσιάζει κά- 
κα. | π Θε µήνα µε νέα Βιβλία για όλα τα γούστα και όλες τις ηλικίες. Στο συγκεκριµένο Βι- 
θὰ ο βλίο ὃα Βρείτε τους κανόνες και το 58ΗΐπΟ που χρειάζεται για να παίξετε έναν 
ήρωα όπως ο ΕοεΚεἰθει και ο Ιπάϊαπα 4οπες σε έναν Κόσμο γεμάτο μυστηριώδη τέρατα, 
ομίχλη που καλύπτει τους δρόµους και τρελούς επιστήµονες. Κόσμοι όπως αυτός απὀ την 
ταινία “Της Μυπιπιγ”, όχι µόνο μπορούν να ζωντανέψουν µπροστά στα µάτια σας, αλλά 
µπορείτε να ζήσετε και περιπέτειες µέσα σε αυτούς! Το προϊόν είναι οἰαπά Αἰοπθ, δηλαδή 
δεν πρόκειται να κυκλοφορήσουν άλλα Βιθλία στη συγκεκριμένη σειρά. Το αγοράζετε και 
έχετε όλα όσα χρειάζεστε για να παίξετε. 


χο. χορός των προϊόντων της 5Μοτά δι 9οΓζθηγ, για την ὃτα Εαϊῑοη 080, τώρα αρχίζει! 

ῄ Ἡ 1 Αυτό είναι το πρώτο Βιβλίο Βασισμένο στον κόσμο του ὀοαπθά ἰαπά» και είναι ολο- 

ή ῄ ᾖ ἡ [ Κληρωτικά αφιερωμένο στην πόλη Ηοϊονήαυ!, η οποία εἶναι χτισµένη στους πρόπο- 

" δες του ηφαιστείου Ψαηοαί Τητοηθἱ Η πόλη αναπτύσσεται και εξελίσσεται, καθώς ορδές 

κ από πάθαά λειτουργούν ως φρουροί της και µία μυστική οργάνωση από µάγους τη διοικεί. 

.. Πρόκειται για την πιο μυστηριώδη πόλη σε ολόκληρο το ΟΠε[ςραά, καθώς Θάνατος και 

νο στ ζωή φαίνεται να συνυπάρχουν αρμονικά αλλά και αρρωστηµένα. Καλώς ήρθστε στο Ηο]- 
Ιονήσυ»!, 1!γ Οἱ Νθετοπισηεαι».. Προσοχή στο Θάνατο, παραμονεύει σε κάθε στενό. 


πλήξουν. Η πρώτη εἶναι η πολυαναμενόμενη δεύτερη συνέχεια του Ώυπαθοη Βαρ- 
ραπ ΑΙΠυΚ, όπου περιγράφονται τα Μἰάαἰε ἰθνείς αυτού του ατελείωτου Ώυπαθοη, 
και απευθύνεται σε ήρωες 7ου επιπέδου και άνω! Η δεύτερη περιπέτεια είναι πιο Ιδιόµορ- 
φη, καθώς περιλαμβάνει δύο αλληλένδετες περιπέτειες, µία όπου οι Βασικοί ήρωες είναι 
Όψγθς και η αµέσως επόµενη µε τους πραγματικούς χαρακτήρες τῶν παικτών. Με αυτόν 
τον τρόπο περιγράφονται και οι δύο πλευρές στην ιστορία του Οἰαη/ς 5Κυ]. Δύο περιπέτει- 
ες που δεν πρέπει να χάσετε... 


ἢ ύο ακόµα φρεσκότατες και μοναδικές περιπέτειες για ὈδιὈ έρχονται να µας κατα- 


Βαρραπ ΑΙΠΙΚ2 Ε14.10 
ΤΠΕ Εἱαπίς θΚιΙΙ Εε11Τ5 
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ΠΠ λνΗΙΛΙΗΛΙΙκ ΛΙΝ ΑΝΗΛΙΗ 
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ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ ΒΕΤΗΛΙΟΠΩΛΕΙΑ - ΜΙΠΙΤΙΜΕΡΙΑ ΞΗΟΓΡΣ, 
ΑΘΗΝΑ: . τ” | ν/ 
«ΩΙ ΑΕΙς ΜΠΟΤΑΣΗ 6 ΤΗΛ Ρ{1008. « / 

«Ρ ΟΟΚΝΕΕ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ. 3425024, ) 
ΟΟΜΙΟΟΝ ΣΟΛΩΝΟΣ 128 ΤΗΛ, 3306005. ἵ 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ8 ο ' 

ΤΕΜΜΑ ΑΛΕΙΒΙΑΛΟΥ Ι4β-140ϱ ΤΗΛ. «527004, 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΩΝ ο ,- --. - 
ὦ., ν. : ἃξ , 

1ΓΥΊΛΗΣ ΜΑΡΙΝΟΥ ΑΝΤΥΠΑ 7 ΤΗΛ. 2774722740, . } . 


ΠΑΤΓΑ: .. -« . Ὁ 
ΡΙΞΓΟΥΓΕ ΠΑΠΑΣΩΟΤΗΡΙΟΥ ΜΑΙΖΩΝΟΣ 26 ΤΗΛ. ΩΡΙ-0249010. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΦΚΦ τα 3. 


ΚΑΝΤΑΟ ΑΙΜΙΛΙΑΝΟΥ ΓΓΕΡΒΙΓΝΩΝ 6 ΤΗΛ. 031-22904Π, τν 
ο στ 
Μ ) 


ς .. μα 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ π 
ώ 
ο 
ΕΥΤΙΟΙΚΠ Ἀιάθεσῃ Εκδόσεις Φαγ ασ Π[]ι(οἷς 


ΠΑΕΚ 5ΙΡΓ ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ οἳ ΤΗΛ. 0517100, 
ΜΑΡΟΥΣΙ 
η{ρ: ΑΛ ΤαΠίᾶςγςΠμορίσκιο το. ΠαΙΠΙη{οίϐ 


τα σΜΙΠΤΙΜΓΕΓΡΙΑ ΝΓΓΑΤΖΙΩΤΙΣΣΗΣ ἃ ΤΗΛ. 6143336 


3ης)ΤεΠΙε/βρΙου {03 οίς / [ Ἀ 
δα {λα ᾗἩ- ἡ , νο 


Που [ί γουδείί 


εποχή που θᾳ ακούμε μουσική από το στερεοφωνικό µας... σιγά 
ιγά µάς προσπερνύήει Πλέον µουσική θα απολαμβάνουμε από 
πολογιστές και τα τραγούδια θα είναι στη µορφή αρχείων. Ποιοτικός 
πχος, καλύτερη ταξινόµπση στο σκληρά δίσκο, το τραγούδι που θέλεις 
η στιγµή που το θέλεις, χωρίς να χρειάζεται να αλλάζεις 009, τα 
ποία χωρήνε ελάχιστα τραγούδια! Το παρόν αλλά και το μέλλον οίναι 
ΜΡΘ ή κάτι παρεμφερές τέλος πάντων, αφού δεν ξέρουμε πού θα 


ας οδηγήσοι π τεχνολογία. 


του Νίκου ΏυλπιγήίαΜ Κόντη 
᾿Ὀυλπιγ/ιαΝΘο/επε!.οΓ 


πως καταλάβατε, στο ΄Ώο |! Υουγδθί[” 
αυτού του µήνα Όα σας δείξουµε πώς 
γα µετατρέπετε τα Αυάϊο (Ώς σας σε 
ΜΡΑ και πώς να Κάνετε τα ΜΡΟ αρ- 
χεία σας Αυαἰο (Ρ. Το δεύτερο τµήµα του ἁρ- 
Όρου προὔποθέτει ότι έχετε εγκατεστημένο 
στο µηχάνηµά σας (0 Κθοοιάς;. Το πρόγραµ- 
μα που Όα χρησιμοποιήσουμε λέγεται Εαδγ 
(0-ΡΑ Εχιταείοι, στην έκδοση 4.ό.] Βυΐ]ἁ Ἱ, 
και Όα το Βρείτε στα περιεχόμενα του συνο- 
δευτικού (Ρ-ΒΟΜ. Ίο πρόγραµµα αυτό θεω- 
ρείται απὀ τα κορυφαία του χώρου, γιατί σας 
επιτρέπει να κάνετε πολλές διαφορετικές ερ- 


γασίες, για τις οποίες στο παρελθόν χρειαζό- 
σαστε δύο µε τρία άλλα προγράµµατα. Μετά 
την εγκατάσταση του προγράµµατος αυτού 
στο σκληρό σας, στο Εοἱάθι του Όα Βρείτε 
τρία διαφορετικά υποπρογράµµατα, τα ({6- 
αἴοι, ΕχἰαείοΓ και (οηνθΠΘΙ, συν ένα τέταρτο 
πρόγραµµα, το ἰαπιθ (οπῄαυτα!ο:, το οποίο 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε για να αλλάζετε 
ορισμένες ρυδµίσεις του προγράµµατος. Τα 
βασικά προγράµµατα µε τα οποία ὃα ασχολη- 
δούμε είναι το Εαδγ Αυαϊο (0 (πθαίοι και το 
Εαδγ (0-0Α Εχιταείοι, Το πρώτο πρόγραµµα 
σας επιτρέπει να µετατρέπετε τα ΜΡΟ αρχεία 


ΑΒ Ἠλήνηρ πα Να «ΜΟΟΗΙ 10 27μω 


Ανν 
πταττσ τμ 


Ότας ΜΡ3 8. ΝΝΑΝ Π]ες ἵνεγε 


Στο Εα9Υ (Ρ-ζγοαῖοι, στο επάνω µέρος, εἶναι τα 


περιεχόμενα του σκληρού 
τραγούδια, όπως θέλουμε να δημιουργηθούν στο Αυάϊο (0 που ὃα φτιάξουμε. 
ΕΗΤΩΡΓ µο:ς: 


μας και στο κάτω τα 


συ τῦ ΜΡΟ... ΜΡ5 ΤΟ ου 


σας σε Αυαϊο (Ώς [εάν έχετε (0-8, φυσικά). 
Το δεύτερο πρόγραµµα, το ΕχἰταςίοΓ δηλαδή, 
εἶναι εκείνο που σας δίνει τη δυνατότητα να 
μετατρέψετε Αυαϊο (Ώς σε ΜΡ2 αρχεία [και 
όχι µόνο) στο σκληρό δίσκο σας! Θα αναρω- 
τηθείτε, τώρα, γιατί να µπείτε σε τέτοιο κόπο, 
αφού έχετε το (0, να μετατρέψετε τα τραγού- 
δια του σε ΜΡ2; Η απάντηση εἶναι απλή.. Δυ- 
στυχώς, τα (05 κάποια στιγµή χαλάνε, παρ΄ 
όλο που υποθετικά είναι φοβερά ανθεκτικά, 
είτε γιατί δεν τα προσέχστε, είτε γιατί µπήκαν 
σε χαλασμένο (0 ΡΙαγθι και τα γέμισε γρα- 
τσουνιές, είτε, τέλος πάντων, τους έτυχε κάτι 
που δεν Ὁα έπρεπε να τους τύχει (Π.χ. τα αφή- 
σατε στον ήλιο, χύσατε πάνω τους κάποιο 
αναψυκτικό κ.λπ.). Αν σε κάποιο (Ώ) σας έχετε 
ένα τραγούδι µε τινάγµατα ή γρατσουνίσµατα 
στον ήχο, αυτό σηµαίνει ότι το (9 “χάλασε”. 
Επειδή και εγώ το έχω πάθει (το (0 των Με]αἰ- 
[ίσα, “ΒίαεΚ Αἰδυπι”, “πηδάει” τα µισά κομμά- 
τια], σας συνιστώ, όταν αγοράζετε ένα νέο Αυ- 
αἱο (Β, να το κάνετε “Ώαεκυρ΄ σε ΜΡ3 και 
από εκεί να ακούτε τα κομμάτια του... Αν δέλε- 
τε να το ακούτε στο αυτοκίνητο ἡ στο στερεο- 
φωνικό, κάνετε µια κόπια του αυθεντικού (0. 
Οπότε το σετ προγραμμάτων του ΕαδΥ (0-ΡΑ 
Εχταείοι, σας λύνει τα χέρια. Από τη µια, µετα- 
τρέπει ένα Αυαίο (0 σε ΜΡΑ3 και, από την άλ- 
λη, σας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσετε 
Αυαίο (Ώ5 από τα ΜΡ3 που έχετε. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Τρέξτε το αρχείο ΕΖΟΡΡΑΧάό] από το συνο- 
δευτικό «Ώ-ΚΟΜ του περιοδικού µας, Η εγκα- 
τάσταση εἶναι πολύ απλή και δεν ὃα αντιµετω- 
πίσετε κανένα πρόθληµα. Αφού ολοκληρωθεί 
το |ηφ]α[ι, τρία νέα Ιεοης α εμφανιστούν στο 
Ὀε-κίορ σας, τα οποία είναι τα τρία βασικά 
υποπρογράµµατα του Εαθγ (9-ΡΑ Εχιαεῖοι (το 
(οπνεήςι, το ΕχἰταςΙοΓ Και το (Πθαἰοι]. Ίο συ- 
γκεκριµένο πρόγραµµα [αποτελείται από τα 
τρία επιµέρους προγραμματάκια) είναι 9ᾖα[ε- 
Μα/θ Και µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε µόνο 
20 φορές! Εάν λατρέψετε το πρόγραµµα (όπως 
εγώ), απὀ τη συνεχή χρήση του κάποια στιγµή 
θα τελειώσουν οι δωρεάν δοκιµές του. ΛΜΑπο- 
ρείτε να συνεχίσετε να το χρησιµοποιείτε, αρ- 
κεί από την αρχική οθόνη που Όα εµφανίζεται, 
η οποία Όα σας αναγράφει τον αριθµό των δω- 
ρεάν δοκιμών που σας έχουν απομείνει, να κά- 


ηυ ἴί γου(φθε({ 


Κάνουμε Όταᾳ ἃι Ότορ τα τραγούδια από το σκληρό δίσκο µας στον κάτω 
χώρο και έτσι δημιουργείται η Ίταςκ [5] του Αυαΐο ζὈ. Αργότερα μπορούμε, 
κάνοντας πάλι Όγας ἃι Ότορ, να αλλάξουμε τη σειρά των τραγουδιών. 


γετε Κλικ στο ΙηΚ που βρίσκεται κάτω από το 
ὑπίοεκ, για να γίνετε Κθοίσίειθα. ἔτσι, σας δίνε- 
ται η δυνατότητα να το δοκιμάσετε για µεγαλύ- 
τερο χρονικό διάστηµα. 

Ακολουθεί η παρουσίαση και χρήση των θα- 
σικών λειτουργιών των προγραμμάτων Εαθγ (0- 
ΒΑ Εχἰταεἰο: και Εαδγ Αυαίο (0Ώ (Τθαίοι. Το 
πρόγραµµα Εαθγ Αυαϊο Είε (οηνεής: δεν ὃα 
το παρουσιάσουμε, εξαιτίας στενότητας χώρου. 
Απλώς να σας ενημερώσω ότι µε αυτό το πρό- 
γρσμµα µπορείτε να μετατρέψετε αρχεία ήχου 
Α µορφής σε αρχεία ήχου Β µορφής. Δηλαδή 
µπορείτε να μετατρέψετε ΜΡΟ αρχεία σε Μαν, 
ὙΜαν αρχεία σε ΜΡΑ ή σε άλλους τύπους αρχεί- 
ὠν, όπως Αἱῆ [για ΜαςἰπΙοσῃ) και πολλά άλλα. 
Συν τοις άλλοις, µπορείτε να επιλέξετε Και την 
ποιότητα του ήχου στην οποία ὃα µετατραπεί το 
γέο αρχείο [εάν Όα είναι 5ἱθ/θο ή Μοπο, τα ΚΗΖ 
και τα ΚΒΐΡΙ), Είναι σχετικά απλό στη χρήση του 
και θα το µάθετε στο “άψε σθήσε”. 


Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΕΧΤΗΛΟΤΟΗ 

Κάντε ἀουθἰε εἰϊεκ από το Ὀθεκίορ σας στο 
εικονίδιο Εαθγ (0-0Α Εχίταείοι και ὃα ανοίξει 
το βασικό παράθυρο λειτουργίας του προ- 
γράμματος, το οποίο μοιάζει πολύ µε φύλλο 
εργασίας του Εχεεί, Ο μεγαλύτερος χώρος κα- 
λύπτεται από έναν πίνακα, ο οποίος αναγράφει 
τα περιεχόμενα του (Ρ-ΕΟΜ ή ΌΥΏ σας, και 
στον οποίο ὃα Βάζετε το Αυαἰο (0) που θέλετε 
γα μετατρέψετε σε ΜΡΞ. Εάν τη στιγµή που 
ανοίξετε το πρόγραµµα στο (0) σας έχετε µέ- 
σα ένα (0-ΒΟΜ µε πληροφορίες, τότε Όα γρά- 
φει στον πίνακα ότι έχει ένα µόνο Ἱταςκ. Όταν 
τοποθετήσετε στο (0) ένα Αυαϊο (0, τότε ὃα 
εμφανιστούν στη λίστα όλα τα τραγούδια του 
΄Αυαῖο (0. Εάν έχετε περισσότερες από µία συ- 
σκευές ΌΥΏ ή (0), από το Μεπυ Ὀενίορ επιλέξ- 


τε από ποια συσκευή να διαβάσει το πρόγραµ- 
μα. Ἰοποθετώντας ένα νέο Αυαϊο (0) στο ἀήνε 
σας, ὃα εμφανιστεί η λίστα µε τα Τραγούδια 
του στον πίνακα. Επιλέξτε ποια από αυτά θέλε- 
τε να µετατρέψετε σε ΜΡΑ, κάνοντας κλικ στο 
άδειο τετραγωνάκι δίπλα απὀ τον αριθµό του 
ἹταςΚ. Ἐπειτα, κάνετε κλικ στην επιλογή Εχίτας! 
[έχει το σύμβολο ενός πολύχρωμου (9). 

Στην οθόνη σας Όα εμφανιστεί ένα νέο παρά- 
Βυρο, µε πολλές, πάρα πολλές επιλογές! Δυστυ- 
χώς, λόγω χώρου, δεν ὃα τις αναλύσουμε όλες, 
απλώς Όα αναφέρω εν συντομία τις επιλογές 
που πρέπει να ενεργοποιήσετε για να πάρετε τα 
αποτελέσµατα που θέλετε... δηλαδή να φτιάξετε 
ΜΡΟ αρχεία. Στο Ου!Ρυ! Γοἰάθι επιλέξτε το Ὀἱ- 
[ΘεΙοηΥ όπου ὃα αποθηκευτούν τα τραγούδια 
που Όα γίνουν Εχίτας! από το Αυαἰο (0. Στο 
Ου!ρυ! ΒΙθηαπιες επιλέγετε πώς θα ονοµάζο- 
νται αυτά τα τραγούδια (προὔποθέτει ότι Όα 
έχετε µπει στον κόπο να ονοµάσετε το (0 σας 
και τα τραγούδια του). Εν συνεχεία, αφήστε την 
επιλογή Ιπίθγπαἰ ενεργοποιηµένη και από την 
µπάρα από κάτω επιλέξτε τον τύπο αρχείου που 
θέλετε να είναι τα τραγούδια. Στην προκειμένη 
περίπτωση επιλέξτε ΜΡΕΟ-ἰαγει 3 (ΜΡ3 δηλα- 
δή). Υπάρχουν και άλλοι τύποι αρχείων για πιο 
απαπητικούς και έµπείρους χρήστες [γναν, Υίαπι, 
Ο0ᾳ Υοήδίς κ.ἀ.]. Κάτω από την προηγούµενη λί- 
στα υπάρχει ακόµα µία, η οποία σας δίνει τη δυ- 
γατότητα να επιλέξετε την ποιότητα ήχου στα 
γέα αρχεία σας. Όσο πιο καλή η ποιότητα Τόσο 
µεγαλύτερο το αρχείο και τόσο περισσότερη 
ώρα Όα πάρει στον υπολογιστή σας για να δηµι- 
ουργήσει το αρχείο. Αφήστε την επιλογή Επαδἰθ 
[03 Ίαᾳ και κάνετε κλικ στο κουμπί Εχίτας!, κάτω 
δεξιά στην οδόνη σας! Αμέσως ὃα ξεκινήσει η 
διαδικασία μετατροπής των τραγουδιών που επι- 
λέξατε απὀ το Αυαϊο (0) σε αρχεία στο σκληρό 


Αυαἰο ΕΙ ζοπνοιογ, Επιλέγετε το αρχείο που θέλετε, Μις 
Ότορ, και έπειτα επιλέγετε σε τι µορφή θέλετε να το µεταμορφώσετε! Πολύ 
απλό και πολύ χρήσιμο. 


δίσκο σας. Η χρονική διάρκεια αυτής της µετα- 
τροπής εξαρτάται, πρώτον, από την ταχύτητα 
του ΡΟ σας και την ταχύτητα ανάγνωσης του 
ἀήῑνθ, δεύτερον, από την ποιότητα και τον τύπο 
αρχείο που επιλέξατε και, τέλος, από τον αριθµό 
των τραγουδιών που Όα μετατραπούν! 

Οἱ επιλογές και ρυθμίσεις που έχει το ΕαδΥ 
(0-ΡΑ Εχίτας!ογ είναι ατελείωτες. Τα Βήματα 
τα οποία σας προανέφερα, είναι τα βασικά για 
γα δημιουργήσετε ένα ΜΡ3 αρχείο. Με τον και- 
ρό, μαθαίνοντας καλύτερα το πρόγραµµα, ὃα 
µπορείτε να πειραµατιστείτε Και να έχετε τα 
αποτελέσµατα που θέλετε. Ριας!ίοθ ψή! πιακθ 
γου Ὀθήε:. 


Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ϱΗΕΛΤΟΗ 

Με το πρόγραµµα Εαδγ Αυαίο (0 (πβαίοι, 
µπορείτε να δημιουργήσετε Αυαίο (9) απὀ τα 
ΜΡΑ ή ὙΜαν αρχεία που έχετε στο σκληρό δί- 
σκο σας. Βασική προὔπόθεση για να λειτουρ- 
γήσετε το πρόγραµµα εἶναι να έχετε (0 
Κεεοτάςγ. Στη χρήση του το πρόγραµµα εἶναι 
πολύ πιο απλό από ότι το ΕαδΥ (0-0Α Εχίτας- 
1ο, οπότε δεν χρειάζεται να ανησυχείτε, Κάνε- 
τε διπλό κλικ από το Ὀθεκίορ στο εικονίδιο του 
προγράµµατος (Εαδγ Αυαίο (0 γθαίοι) για να 
εκκινήσετε τη λειτουργία του. Η οθόνη του 
προγράµµατος χωρίζεται σε δύο τµήµατα, το 
άνω και το κάτω. Στο άνω µέρος είναι ο υΠΟλο- 
γιστής σας {με όλους τους σκληρούς, τα ἀἴτθς- 
Ιοήίθ κ.λπ.), ενώ στο κάτω µέρος εἶναι τα αρ: 
χεία-τραγούδια που Όα έχει το (0 που θέλετε 
γα δημιουργήσετε. Ία πράγματα είναι απλά... 
Από το επάνω µέρος της οθόνης επιλέξτε τα 
τραγούδια που θέλετε και µε Ότας δι Ότορ µε: 
ταφέρετέ τα στο κάτω µέρος της οθόνης, Προ- 
κειµένου να το Κάνετε αυτό, πρέπει να πάτε 
στο ἀἰτθείοηγ όπου έχετε συγκεντρωμένα τα 


ο ἵί γου(θε/{ 


ΜΡΟ σας και από εκεί, ένα ένα, να τα περάσετε 
στο κάτω µέρος της οθόνης. Προσοχή καθώς 
ὃα μεταφέρετε τα τραγούδια, µην ξεπεράσετε 
το όριο χωρητικότητας του άδειου (0 που α 
έχετε στο (09) Κθεοτάοι [δηλαδή του Αυαϊο (0 
που Όα δημιουργηθεί]. Για να πληροφορείστε 
το διαθέσιμο χώρο καθώς βάζετε τα τραγού- 
δια, απλώς να κοιτάτε στο κάτω µέρος της 
οθόνης στην γκρίζα µπάρα. Εκεί αναγράφονται 


μμ] 
4 


Αφού είστε έτοιµοι, κάντε κλικ στην επιλογή Εχίτας!, κάτω 
διαδικασία 


δεξιά στο παράθυρο, για να ξεκινήσει η 
μεταμόρφωσης των τραγουδιών 


λος 


όλες οι σχετικές πληροφορίες. 

Μόλις είστε έτοιµοι, επιλέξτε την ταχύτητα 
εγγραφής και κάντε κλικ στο κουμπί “Βεαίη 
Εδεοταίπο΄. Εάν δεν έχετε θάλει άδειο (0) στο 
(0 Βεεοτάει σας, η επιλογή Βθοίη Κθεοτάϊπο 
δεν ὃα είναι εγεργοποιηµένη. Δυστυχώς, δεν 
υπάρχει επιλογή για ΒΟΒΝ-Ριοοί, για όσα (0 
Κεςοιάθις την υποστηρίζουν, και αυτό είναι 
από τα μεγαλύτερα αρνητικά του προγράµµα- 


τος. Προσωπικά, ακόµα προτιμώ το Νθιο Βυτη- 
ἴπᾳ Κοπη για να “καΐω” τα ΜΡΟ µου σε (0, 
αφού είναι πιο αξιόπιστο. 

Όπως πάντα, για ενδεχόµενες απορίες ή 
προτάσεις που έχετε για τη στήλη αυτή, µη δ- 
στάσετε να στείλετε 6-πιαί]. Καλή µετατροπή 
της Βιβλιοθήκης των (Ώ5 σας σε ΜΡΞ. Είναι 
µια πολύ επίπονη διαδικασία, αξίζει όµως και 
µε το παραπάνω! 


ασ σα ανω, 
πληκτρολόγησης του Ου!ρυ! Εοἰάετ, ὃα εμφανιστεί ένα ὡ 
δημουργηβούν το ΝΡΑ. αμ νν ο. 


Από το παράθυρο αυτό ὃα ενημερώνεστε πρόοδο 
ο οσο ο 


τα ΜΡΞ Όα Βρίσκονται στο ΠἱτοςΊογγ που επιλέξατε στο βήμα 2. 


ο συναρπαστικός κόσμος τῶν... 
ΓΘΕΟΘΠΕΠ Έερυ 

τώρα και στα ελληνικά! 

ΤΗΕ ΡδΕΚ ΕΙΕ ΤΕΙΙΟΟΥ 


ος, 


αν μῆν, 
κκ 
ὅ 


ον 


2» σ 
πα 


κα 
πα οπη(πε παραγγελίεςι να 5, 
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εκλεοτεις 


Νεὺ κἰίθ: Αν απυθίς.ᾳί, 6-πιαϊ: απυθίς(ῶοοπηρίρίεςς.ΩΓ 


| εναλλακτικές συσκευές εισόδου, όπως ογφίίοκα, τιµόνια και 
Ἀπιθρας, είναι µερικά από τα φετίχ ενός β.πΙΘΙ που σέβεται τον 
αυτό του. Είναι, όµως, και πονοκέφαλος για τον προγραμματιστή που 
Ῥοσπαθεί να οµαδοποιήσει τις ιθιορρυθµίες τους και να 
ρογραμματίσει τις λεπουργίες τους. Για ακόµα µία φορά, τα ΠἱγθοίΧ 


ίνουν τη λύσῃ... 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
ναφσε(ἰςθ/οΙπιαί,εοπι 


όνο αν ήσαστε ξεχασμένοι περίπου 
10 χρόνια στο σπίτι του Βία Βγοίπε: 
δεν 8α έχετε ξανακούσει για τα Οἱ- 
ΓθεἰΧ. Πρόκειται για µία Βιθλιοθήκη 
µε κλάσεις και δοµές που χρησιμοποιούνται για 
απαιτητικές πιυ]ήπιθαία εφαρμογές. Τα τυη/πιθ 
εοππροπεη!ς της Βιθλιοθήκης ὈίτθειΧ τα έχου- 
µε όλοι εγκατεστημένα στον υπολογιστή µας. 


Χωρίς αυτά δεν Όα μπορούσαμε, άλλωστε, να 


6απιο Ριοσταπιπίπς -- 
και Ρἱτεσῖχ Ξ 


παίξουμε το 0076 των παιχνιδιών της αγοράς. 
Για να προγραµµατίσουµε στη συγκεκριμένη 
πλατφόρμα, παρ΄ ὁλ΄ αυτά, δεν αρκούν µόνο 
τα λίγα πιθααῦγ!θ των Γυη”]πιθ «οπῃροπεη!». 
Θα χρειαστούµε το σύνολο του 0ἱτθςιΧ 5ῦΚ 
(δοῄννατθ Ὀενείορπιη! ΚΙ, του οποίου η πλή- 
ρης εγκατάσταση αγγίζει σχεδόν τα 150Μ8Β 
{με εκδόσεις τόσο για Ψϊδυαἱ Βασίς όσο και 
γδυαἱ (3-4/. Το ὈιτθείΧ 8.0 5ΌΚ έχει συµπερι- 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΠΡῦΛΙ 0160 


Παλαιότερες σελίδες του “Ργοφταπιπιίπα” σχετικές µε Ὀίγες!Χ (τεύχη 131, 133, 135 και 137). 


ΗΤΟ; νους; 


ΜΗΟΘΗΜΑΤΑ ΣΤΗ 
ψισῦλι 0. ϱ.0 


Ελεγχος Ιογφίΐοκ µε ΡἱτεσίιΧ 8 ψίδυα 6: 


ληφθεί ολόκληρο στο (0) του τεύχους 138 του 
“Ρς Μαριετ” και εἶναι απαραίτητο για την ενα- 


σχόλησή σας µε το μαγικό κόσµο του 6απιθ 
ἀθνεἰορίπο. 


ΞΕΚΙΝΗΜΑ ΤΟΥ ΡΒΟΙΕΟΤ 

Στο τεύχος αυτού του µήνα Όα κατασκευά- 
σουµε µία δοκιμαστική εφαρµογή που προβάλ- 
λει τα δεδοµένα του |ογδ]ίοΚ στην οθόνη του 
υπολογιστή µας. Η συγκεκριμένη μέθοδος είναι 
συμβατή µε |ογ»]ίοκς, Φαπιθραὰς ακόµα και τ- 
µόνια. Εκμεταλλευόμενοι τις ρουτίνες που παρα- 
ἠθενται, µπορείτε να μετατρέψετε κατάλληλα 
τον κώδικα ώστε να τον ενσωματώσετε στα δικά 
σας παιχνίδια ή, γιαή όχι, στις δικές σας εφαρ- 
µογές. Ακόμα και ρἱυο-Ίης του Μήπαπιρ εκµεταλ- 
λεύονται [ογσίίε]» για εισαγωγή δεδοµένων. 

Σεκινάµε ένα νέο ρτο[θε! από τον νῄζαιά του 
τύπου ΄ὙΜη32 ΑρρίϊςαΠοπ΄ [ξεχάστε τις ΜΕ 
ευκολίες]. Αφού για ήτλο δώσουμε ’)ογσίίοΚκ”, 
στο επόμενο Βήμα επιλέγουμε “ἰπιρί ἸΝΙπ32 
Αρρϊϊεαιίοπ΄ και ακολουθούμε τη ροή του οδη- 
γού. Το περιθάλλον µας είναι έτοιµο για να 
εµπλουτίσουµε το κεντρικό αρχείο /ογ»ήςΚ. 
ερρ. Πρώτα, όµως, χήζουµε ένα ἁἰαίοᾳ, που Όα 
φροντίσει να µας ενημερώνει για τις αλλαγές 
στην κατάσταση του |ογ»ῇςΚ. Πρόκειται για µία 
λιτή φόρμα που διαθέτει πληροφορίες για τους 
άξονες και τα κουμπιά του χειριστηρίου µας. 
Μόλις τελειώσουµε µαζί της, ακολουθεί το Κυ- 
ρίως µέρος: ο κώδικας. 


ΚΩΛΙΚΑΣ ΜΕ ΕΠΕΞΗΓΗΜΑΤΙΚΑ 
ΣΧΟΛΙΑ 


Τον κώδικα που ακολουθεί προτιµήσαµε να 
τον παροθέσουµε “ποη-εἰορ”, µε µερικά διά- 
σπαρτα επεξηγηµατικά σχόλια. Μερικές από τις 
δοµές, όπως αυτή του ἰπίθήαςθ, ὃα απαιτού- 
σαν ένα “Ῥιοφιαπιπιίπῃ΄ ολόκληρο για να ανα- 
λυθούν, οπότε, προς το παρόν, µπορείτε να τις 
χρησιµοποιείτε χωρίς να σας απασχολούν οἱ 
ουσιαστικές προεκτάσεις τους. 


/ ΄ 


// ]ογςίε.ερρ 
/ 


βάεβπε 5ΤΕΙΟΤ 
ΜΙπείαάε «νήπάονυς. 1» 
ΒΙπείαάε «Ὀαφείςά η» 
Μπείαάο «άῑπραι.1» 
ΗΙπε[αάο “τεδοασος.ι” 


// 
// Δπλώσεις συναρτήσεων 
/ 


ἨΡί6, ὈΙΝΤ πιςᾳ, ΡΑΕΑΜ νῬαταπι, 
1ΡΑΒΑΝ Ίραταπι)}; 

ΒΟΟΙ 6ΔΙΙΒΔΟΚ Επαπιᾶκος(α[ΐθαςΚ( 
εοηςί ΡΙΡΕΝΙΟΕΟΒΙΕΟΤΙΝΡΤΑΝΟΕ” ρά(άοί, 
ΝΟΙΡ” ρζοπἰαχἰι }; 

ΒΟΟΙ, 6ΔΙΙΒΔΟΚ Επαπι]ογείίςκ(α[[δαςί( 
εοηςί ΡΙΡΕΝΙΟΕΙΝΞΤΑΝΟΕ” ρά(ά]ηκίαπςςα, 
ΨΟΙΡ" ρζοπἰοχἰ)}; 

ΗΒΕΡΟΌΙΤ ΙπήΠίτεοΙπραι( ΗΝΝΡ ΠΡίς); 
ΝΟΙΡ ΕτεοΏἰτοςιἵπραί(); 

ΗΕΕΣΌΙΤ ὈράαιεΙπραιδίαιε( ΗΝΝΟ βΡίς)}; 


// 


// 
βάεβπε 3ΑΕΕ ΡΕΙΕΤΕ(Ρ) { Η{{ϱ) { ἀείειε 
(ϱ); (Ρ)ΞΝΟΙΙ;}} 

Μάεβπε 3ΑΣΕ ΒΕΙΕΑΣΕ(ρ) ( 189) { (ϱ)- 
ΣΚείοαςε(); (Ρ)ΞΝΟΙ;: }} 


ΙΡΡΙΕΕΟΤΙΝΡύΤΒ Ας ϱΡΙΞ ΝΟΙΙ;; 
ΙΡΡΙΕΕΟΤΙΝΡΌΤΡΕΝΙΟΕΘ 6 ρ]ογοίίεκ - 
νο; 

ΡΙΡΕΝΓΑΡς 6 ἄϊΏενζαρς; 


/|----- 
/1/ Πα ΝΜΙαίπ() 


ΙΝΤ ΡΤΕ ςΔΙΙΒΑΟΕ Μαϊπβίρρτοε( ΗΝΝΡ 


// Ορισμοί, σταθερές κατ 6ἱοδαί µεταθλητές 


Στο επόμενο Βήμα διαλέξτε ὡς σκελετό τη '5ἰπιρίε ΛΙπΑ2 


Αρρ[ιεα[ίοπ’. 


/ 

// ΜαϊαβίαΙοβΡτος 

// ἹπίΗα[ἰζαΗοη περιθάλλοντος και 
χειρισμός μηνυμάτων (πιεςφᾶρες) 
/’ 


ΑΡ, ὈΙΝΤ πιςᾳ, ΨΓΡΑΕΑΜ νῬαταπι, 
ΙΡΑΒΑΝΜ [Ῥαταπι) 


ΙΝΤ ΡΤΕΑ ςΔΙΙΒΑΟΕ ΜαϊπΏίρρτος( ΗΝΝΡ 


εαφε ΠΜ ΙΝΙΤΡΙΑΙΟς: 

Η{ ΕΑΠ ΕΡ( 1η ΡΙτεςΤαραί( ΛΡίς))) 
{ 

Μεςκασεβοχ( ΝΌΠΙ, “Έττος ΙπιΗα[ἰσίπς 
ΡἱτεειΤαραι”, 

“Ρίτεςιἴπραί Τεφί Ῥτοβταπι”, 

ΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒΙΜΕΒ ΟΚ); 
ΕπάΡἰαίος( ΛΡί6, 0); 

] 


// Χρονόμετρο που πυροδοτείτα: 30 φορές το 


δευτερόλεπτο. 

// Σε κάθε πυροδότηση γίνετα: ανάγνωση 
του {ογφί{εἷκ. 

5αίΤίπιατ( ΠΡί6, 0, 1000 /30, ΝΟΙΙ}; 
τείαση ΤΕΕ; 


«ᾶφε ΠΜ ΑΟΤΙΝΑΤΕ: 
Η{ ΝΑ ΙΝΑΟΤΙΝΕ |ξ νῬαταπι διδι 
6 Ρ]ογφίίεκ ) 


άθη; Δεν τρέχει τίποτα; Φίλοι προγραμματιστές, µη στεναχωριέστε και µην απελπί- 

ζεστε. Στο μενού Ριο]θοῖ και στην επιλογή 9θἴΐπῃς ανατρέξτε στο ΙΙΠΚ 40 και φρο- 
ντίστε να εμφανίζονται εκεί τα: ἀχαιυίά.Ιο ἁἴπρυίδ.ΙΙ Κεππεἰ32.Ιἱ9 µ56Γ2ο.Ιἱ0. Γενικότε- 
ρα, σε αρκετές απαιτητικές εφαρμογές ενδέχεται να χρειαστείτε σύνδεση µε κάποιες 
από τις ακόλουθες βιβλιοθήκες: οἱθ32.ΙΙ9 οἰθαιί3ο.Ι0 ἀχουίά.ΙΟ ἀχθιπθ.ΙὈ ἁιπρυίδ.ΙΡ 
ΚΘΙΠΕΙΦΦ.Ι0 µ5εΓ99.Ιἱ0 ᾳ6ἱ35.Ιἱ9 νηςροο!.Ιο οοπιάιᾳ35.Ιἱ αἀναρίὰδ.Ιϱ 5ΠεΙΙ95.Ιἱ9 
υυἱά,ἱΡ. Καθεµία από αυτές υλοποιεί διαφορετική λειτουργικότητα και σας εξοπλίζει 


µε νέες συναρτήσεις. 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ᾿ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 

ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΟΟΝΤΒΟΙ ἆ ΡΙΑΙ 065 

ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 

ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000) ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 191 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 193 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΚ Νο 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΚ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 197 ΟΣ 2001 ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 50Κ 

ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001) ϱ--ε ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 1989 (ΜΑΙΟΣ 2001) ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 0--- 

ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001) ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ 03 

ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001) ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΝΕΒΙ ΟΑΡΙΝΕ 

ΤΕΥΧΟΣ 142 (ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001) ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 00 ΡΙ ΑΥΕΒ 
ΤΕΥΧΟΣ 143 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001) ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 8 ΡΙ1. 
ΤΕΥΧΟΣ 144 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2001) ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΣΧΗΜΑ ΣΤΙΣ ΦΟΡΜΕΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 145 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2001) ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΓΙΑ ΡΙΑΙ 08 ΦΟΡΜΕΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 146 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2001) ΡΕΒυΘΘΙΝΕ ΣΤΗ ΝΙΡυΑΙ 0---- 


ΤΕΥΧΟΣ 147 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2009) ΑΝΑΚΤΩΝΤΑΣ ΕΟΙΡΕΡΒς ΣΕ ΝΙςυΑΙ ϱ-- -- 
5 Ρ]ογςίίεκ-»Λεφαίτε(); ΕτεεΏτεςιἵπραί(); 
| Επάβἰαίος( Ρίᾳ, 0); 
τοίατα ΤΕΌΕ;, τείατη ΤΕὉΕ; 
| 
εα9ο ΠΜ ΤΙΜΕΕ: ] 
// Ὡράαιε της συσκευής εισόδου (]ογςΗε(ς) 
σε κάθε πυροδότηση χρονοµέτρου τοίαση ΕΛΙ.ΡΕ; // Σε περίπτωση προθλήµατος 
// Εμφάνιση σκετικού λάθους αν υπάρξε: ] 
πρόθληµα. 
µί ΕΑΠΕΌΟ( / 
Ὀράαιε]πραϊδιαιε( πΡίς))) // ἸαεΏίτεςιἴαραι() 
{ {/ Ἱπ{ΗαΠζαΐοπ των ΠἱτοςΙπραί µεταθλητών. 
ΚάΤΙπιετ( ΠΡίᾳ, 0); --------- 
Μεσσαφεβοκ( ΝΌΤΙ,, “Έστος Βεαάίπς Ιπραί ΗΕΕΣὕΙΤ ΙπήεΏίτεςΙπραι( ΗΝΝΡ βΡίς) 
5ιαίο. “ ἱ 
“ΤΠΕ ρτοβταπι γη πονν οχἰι.”, “Ῥίτεειἴπραί ΗΒΕΞΌΟΙΤ τς; 
Τεςί Ῥτορταπι”, 
ΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΕ|ΜΕ ΟΚ); // Δείκτης (ροίπίος) για το ΙΡἱτος(ἵπραί 
ἘπάΡίαίος( πΡίᾳ, ΤΕὉΕ}; ἠπίοτίαςο. 
ὴ // Δημιουργία του ΡΙπραί οδήοεί 
τοίασα ΤΕὉΕ; Η{ ΕΑΠ ΕΡΙ( Ἡς - ΡἱτουἹπραίθθτεδίε( 
6ειΜοάα[εΒαπά[ε(ΝΟΠ1;), 
εἃς5ε ΠΜ «ΟΜΜΑΝΟ: ΡΙΒΕΟΤΙΝΡΟΤ ΝΨΕΒΡΙΟΝ, 
5ης Π( 1 ΟΝΜΟΒΡ(ΥΡαταπι) ) ΠΌ ΙΏἱτεοΙπραί8, (ΝΟΙΡ33)8ς ρΡΙ, ΝΟΙΙ.) 
{ )) 
εἃςε ΙΡΟΑΝΟΕΙ: τείατη Ἡτ; 
ΚΙΙΤίπιετ( πΡί6, 0); 


το. ν.... 


// Αναζήτηση για ]ογςί(εῖκ. 

Η{ ΕΑΙΙΕΟΡ( Ἡτ - 6 ρΡΙ-»ΕπαπιΏονίερεί( 
ΡΙΒΡΕΥΕΟΙΑΞς5 6ΒΜΕΟΤΕΙ, 
Επαπι]ογςεήε[κεα[[θαείς, 

ΝΟΠΙ, ΡΙΕΡΕΙ. ΑΤΤΑΓΗΕΡΟΝΙΥ))) 
τείατη Ἡτ, 


//Έλεγχος ότι υπάρχει: ΙογδΗεἷς συνδεδεμένο 
Η(ΝΟΠΙ Ξ- 6 ρ]ογσίίείς ) 
{ 


Μεοεαρεβοχ( ΝΌΠΙ., “]ογοιίε ποἱ ξουπά. 
ΤΠε ρτοβταπι νη{{ οχήε.”, 

“Ῥίτεειἴπραί Τεςὶ Ῥτοδταπι”, 

ΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒ|Ι ΜΒ ΟΚ); 

ΕπάΡἰαΐος( ΒΌίᾳ, 0); 

τείατη 5 ΟΚ; 


) 


// Ἡ 5ειΏαἰαξοτπιαἰ παίρνει τις ἀαίαα[ι 
Ρυθμίσεις για “Φἰπιρίε ΙογςίίεΚ πιοάε”. 


Ἡ( ΕΒΠΕΡΙ( ης - 6 ρ]ογςιίςῖκ- 
29εἱΡαἱαΕοσπιαί( δις ἀῑΡΙΠ]ογςεκ2))}) 
τείαση Ἆτι 


Ἡ{ ΕΒΠΕΡΙ( Ἡς - 6 ρ]ογςίίςκ- 
Σ9εἱζοορεταἴνε]ονεί( πΡίᾳ, 
ΡΙ5ΟΙ. ΕΧΟΙΟΡΙΝΕ | 

ΡΙΞΕΙ. ΕΟΒΕΟΒΟὉΝΟΡ))) 
τοίατη Ἡτ; 


// Διαθέσιμο: άξονες του {ογςίίεῖς 

6 ἄῑθενζαρς.άνιδίσε - »ἱχ9οί(ΡΙΡΕΝΓΒΡΕΘ); 
ΜΗ (ΕΑΠ ΕΟΙ( Ἡτ Ξ 6 ρ]ογςίίε- 
Σ0ειζαραδΗ{ήεε(δις ἄϊΏενζαρς) )) 

τείαση Ἡς, - 


// Ἐπαπιεταίίπᾳ των αξόνων κατ του εύρους 
του καθενός 


“μετη στήλη. 


πο έναν χρόνο µετά τα πρώ- 
τα αφιερώµατά µας στα ΠἱΓθοίΧ, 
επανερχόµαστε σε αυτό το τεύχος 
µετά την πολιορκία των εγκαταστά- 
σεων της ΟοΠπρυρίθ5ς από εκκολα- 


πτόµενους, γεµάτους όνειρα και φι- 
λοδοξίες 08Π16. ΡΓΟΓΑΠΙΠΙΘΙ5. Προ- 
τάσεις, Ιδέες, δωροδοκίες (σε εὐ- 
ρώ) ή διαμαρτυρίες στη διεύθυνση 
γαρρε!ϊ(ῶοοπηριρ/Ε55.ΩΙ. Η αλληλο- 
γραφία σας διαμορφώνει αυτά που 
διαβάζετε. ΙπίθΓαο[ίνθ στήλη δίχως 
τηλεφωνική χρέωση... 


Ο κώδικας ναι συγκεντρωμένος σε ένα αρχείο. 


4 (ΕΑΠ ΕΟ( τς - 6 ρ]ογςε- 
ΣΕπαπιΟδῄεεί5( ΕπαπιἈχες(α[[δαςίς, 
(νοιρἍ)ΗΡίᾳ, ΡΙΡΕΤ ΑΧΙ5))) 
τείατη Ἡτ; 


τείατη 5 ΟΚ; 


// Ιπίετίαςο για ένα οπαπιεταἰεά {ογςε{εἷς. 
ἃτ Ξ 6 ρΡΙ-»ΟτεδἰοΏενίοεί ρά(ά]πείαπεο- 
Σ6αἱά]ωφίαπος, δις ρ]ογκείεί, ΝΌΙΙ ); 


µ{ ΕΒΠΕΡ(Η:) ) 
τοίατπ ΡΙΕΝΟΜ 6ΟΝΤΙΝΟΕ; 


// Τερματισμός απαπιετα!{οῃ. 

// Χρησιμοποιούμε το πρώτο ογδείεκ που 
Βρήκαµε. 

τείαση ΡΙΕΝΟΜ 5ΤΟΡ; 


Μην ξεχάσετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις στα 5εΗίπᾳς για 


εκμετάλλευση των Ὠἰτος!Χ. 


εοπςί ΡΙΡΕΝΙΟΕΟΒΙΕΟΤΙΝΣΤΑΝΟΕ” ρά1άοί, 
νΟΙΡ" ροοπίοχἰ ) 

{ 

ΗΝΝΟ ΛΡΙς - (ΗΝ/ΝΡ)ρΟοπίακί; 


ΡΙΡΕΟΡΕΑΝΟΕ ἄΐρες; 

ἄΐρτς.άἱρΙι.ἄνυδίζε -- φἱχοοί(ΡΙΡΕΟΡΕΑΝΟΕ); 
άΐρες.άῑρι.ἄνιἩεαάοτδίτε - 
5ἰζεο{(ΡΙΡΕΟΡΗΕΔΒΡΕΒ); 
ἄέρερ.άῑρΙι.ἄνἩονν - ΡΙΡΗ ΒΥΙΟ; 

άἱρες ἀἱρίι ἀνΟΨ/ - ράΙάοί-»άνἼγρε; 
άίρεφ.[Μί - -1000; 

ἄνρεᾳ.[Μακ - 1000; 


// Εύρος άξονα 

Η{ ΕΑΠ ΕΟΙ( ᾳ ρ]ογοίίεΚ-»5εἰβτοροτιγί 

ΡΙΡΒΟΡ ΕΑΝΟΕ, διάίρεᾳ.άῑρι))) 
τείατη ΡΙΕΝΟΜ 5ΤΟΡ; 


// Προσαρμογή του Ρἱαΐοᾷ στα δεδοµένα του 
ἠογοεΚ 

Ἡ (ράίάοί-»φαἰάΊγρε -- 6ῦ1Ώ ΧΑχίς) 
ί 

Επαθίελπάονι( 6ειΡΙᾳΙιοπι( Ὀίᾳ, 
τος Χ ΑΧΙ5), ΤεῦξΕ); 
Επαδθ[αἹλΗπάον( ζει ΡΙφΙιοπι( Ὀίᾳ, 
1ος Χ ΑΧΙς ΤΕΧΤ), ΤΑὉΕ); 

] 

8 (ρά{άοί-»φαἰάΊγρε -- 6ῦ1ΏΌ Υβχίς) 
ἱ 

ΕπαδθίολΗπάονν( 6οιὈρ[ιεπι( ΛΡίᾳ, 
τος Υ ΑΧΙ5), ΤΕΕ); 
ΕπαδθίεἹΙπάονη( 6ειὈΙρ]ιοπι( ΠΌίᾳ, 
1ος Υ ΑΧΙς ΤΕΧΤ), ΤΕῦΕ); 

) 

Ἡ (ράἱάοί-»σαἰάΊγρε -- ΟΠ ΖΑχίς) 
ἱ 


Επαδθίεἡπάον( σειΏίσῖιοπι( πδίς, 
τος Ζ ΑΧΙ5), ΤτἙεῦξ); 
ΕπαδίελΠπάονι( σοι Ώρ[ίεπι( ΒΡἱᾳ, 
1ος Ζ ΑΧΙς ΤΕΧΤ), ΤΕΕ); 

] 

8 (ράἰάοί-»ΡαιάΊγρε -- 6ῦΠΏ Ακᾶχίς) 
{ 

ΕπαδίολΠπάον( 6οιΏρ[ιοπι( ΠΌἱᾳ, 
1ος Χ ΕΟΤ), ΤΕΕ); 
ΕπαδίελΠπάον( 6οιΏ{σ[ιοπι( ΠΡίᾳ, 
1ος Χ ΕΟΤ ΤΕΧΤ), ΤΕΕ); 

] 

Η (ρά(άοί-»φαίάΊγρε -- 6ῦΤΌ Ἀγᾶχίς) 
ί 

ΕπαδίεἹλΗπάονι( 6οιΏ{ρ[ιοπι( ΠΡίᾳ, 
ΠςΥ ΕΟΤ), ΤΕΕ); 
Επαθίαλπάον( 6ειΏΙσ[ιοπι( πΡίᾳ, 
τος Υ ΕΟΤ ΤΕΧΤ), ΤεύΕ)}, 

| 

8 (ρά(άοί-»6αἱάΊγρε -- 6ὔ1Τρ ΕζΑχί9) 
{ 

ΕπαδίεἹλΠπάονι( σοι ΏὈίσ[ιοπι( ΠΡί5, 
τος Ζ ΕΟΤ), ΤΕΕ); 
ΕπαδίοἹλπάονν( 6ειὈΙρ[ισπι( ΒΌίᾳ, 
τος Ζ ΒΟΤ ΤΕΧΤ), ΤΑὉΕ); 

] 

Η (ρά(ἁοί-»ΡαἱάΊγρε -- 6ῦ1Ό 5{ἱάετ) 
ί 

ΕπαδίελΠπάονη( σοι Ώρ[ιοπι( πΡί5, 
1ος 5ΙΙΡΕΒΟ), ΤΑΕ); 
Επαδθίελπάον( 6ειΏίσῖιοπι( πδίς, 
1ος 5ΙΙΡΕΒΟ ΤΕΧΤ), ΤΕΕ); 
ΕπαδίεἹμπάονή 6ειΏΙεΙιεπι( Ἀίᾳ, 
τος 5ΗΙΡΕΒΙ ), ΤΑὉΕ)}; 
ΕπαδίοἹλΗπάονη( 6οιὈ{σ[ιοπι( ΠΡί5, 
τος 5ΗΙΡΕΒΙ ΤΕΧΤ),ΤΑὉΕ); 

| 


ΡΟ ΜακιεΓ(ΣΕ8 


΄ 
πλ ιθλκοςς Ἱπρωε() ο 


Τσ Ἡ δ.Ἑ--ίαε: 


Επάρια]οφί ἈὈὶΦ. ὃ ) 
Σοίωτη τό, 3 


ϱ/ Ἡ βοιΏοιοξοσκαῖί ποίρνει τις ἀφίονὶι ρυθμίσεις νιο "αἱκρίο ογαε οκ ποώφ᾽ 


/ 

// Ὀράαιεϊπραιδίαιε() 

// Έλεγχος κατάστασης του {ογςείεἷς κα: 
προθολή της. 
..---------------------- 
ΗΕΕΣὕΙΤ ὑράαιε]ηραίδίαιε( ΗΝΝΟ ΠΡίς) 
{ 

ΗΕΕΡΟΙΤ ας, 

ΟΗΔΚΕ εισΤεχι[128]; 


Η(ΝΟΌΙΙ Ξ- 6 Ρ]ογοίίεΚ ) 
τείατη 5 ΟΚ; 


Άσ 5 6 Ρ]ογος-»Ρο(/; 
{{ ΕΛΠ ΕΡ(Χ) ) 
ἱ 


ἃτ Ξ 6 ρ]ογςίεί-Σ»Ἀεααίτε(); 
νηήμίε( ἃς -Ξ ΡΙΕΒΕ ΙΝΡΌΤΙΟΣΤ) 
ἃς 56 ρ]ογσίίεκ-» Ἀοφαίτε(); 


τείατΏ 5 ΟΚ; 
] 


// Κατάσταση {ογςέεκ (19) 

Ηή ΕΑΠ ΕΟΙ Ἡε Ξ 6 ρ]ογοίεκ- 
Σ06ειΏενίεεδιαἰο( 5ἱΖεοί(ΡΠΟΥΞΤΑΤΕΖ), ἃίς 
))) 


πμστὸ;. κ... 


τοίαση Ἡτ; 


// Προβολή της κατάστασης του {οΥς{εἷς στο 
ἀῑαίος 

υδρτίηείή οισταχι, “ΟΙ”, {9.ΙΧ }; 
ΦεἰΠιπάονΤεχι( ΟειΏίρ]ιεσι( ἈΡίᾳ, 
1ος Χ ΑΧΙ5), οἰστεχι); 

ψυθρτίηεέί αἰστοχι, “Οοἷά”, 19.ΙΥ ); 
δει λπάονΤεχι( σειΏίσῖιεσι( βὈΐᾳ, 
τος Υ ΑΧΙ5), ιστεχι}; 

υβρσίπεέ( φἰστεχἰ, “ορίά”, 19.17 }; 
δει λΠπάονΤεχι( 6ειΡίσῖιεσι( πδίᾳ, 
τος Ζ ΑΧΙΞ), ειστεχι)}; 


// Τια τιµόνια 
ηδρτίηεέί οἰστοχι, "'οἱά”, {9.1Ἡκ }; 
5ειΙπάονΤεχι( σειΏίσίιεπι( πὈίς, 
1ος Χ ΒΟΤ ), οἰστεχι }; 

ηδρτίπεέή οἰττοχἰ, "90ἱά”, {9.ΙΒΥ }; 
ΦεἰἡΠπάονΤεχι( ΟειὈίριεσι( ἈὈίᾳ, 
1ος Υ ΕΟΤ ), εἰστεχι }; 

νυφρείπεέί οἰττοχι, “90/4”, 19.182); 
ΦεἰἡΠαάονΤεχι( ΟειΏίρΙιεσι( π9{ᾳ, 
τος ζ ΕΟΤ ), ειστεχι }; 


// Τια ε[ίάοτ οοπἰτοίς 

νυβρτίπεέί φἰςτοχι, “90Ιά”, {9.εβί5Ιἱάοι[ο] ); 
τος 51ΗΙΡΕΒΟ ), αἰστεχι }; 

ψορτίπεέί οἰστεχί, “οΙά”, |9.εβ!5Ιάει[1]}; 
5οἱἨιαάοννΤεχι( 69ἱὈᾳ[ίεπι( ἈΡίς, 

τος 5ΙΗΙΡΕΒΙ ), ἰττεχί }; 


// Ροΐπί οἱ νίεν (ΡΟΝ) 

Η{ 6 άϊθενζαρς άνΡΟΝςΣΞ1}) 

ί 

υυθρτίπεέή φἰτΤοχι, “9οΙά”, {9.εθάνῬΟΝ[Ο]); 
5εἰἡΠπάον/Τεχι( 6οιΡί6]ίοσι( βΡίᾳ, 

τος ΡΟΥ ), εἰστεχι }; 

] 


// Πατημένα κουμπιά 

ἱς - αἰστεχί; 

ξο(ἰπι{Ξ0;{« 128; 1Η) 

{ 

8 (19 τ6θΒαοας/[1] δι 0χθ0) 

δἱς αΞ νβρτίπ{ οἱς͵ “90024”, 1}; 
] 

Ἀφίς Ξ 0; {// Τερματισμός αἰτίπς 


5ειἩΠπάοντεχι( 6ειὈΙ6ιεπι( πΡίᾳ, 
τος ΒΌΤΤΟΝΣ ), ἰστεχι }; 


τείατη 5 ΟΚ; 


/ 

// ΕτοεΏίτεειἴπραι() 
// Ἀποδέσμευση Πἱτεςιἴπραί αντικειμένων. 
//--τ----------------------------------------------- 
ΝΟΙΌ ΕτεεΏίτεςἹπραι() 

{ 


Ἡ{ 6 ρ]ογοίεκ) 
5 ρ]ογφίίεκ-»Ὀπαςααίτε(); 


ΑΕΕ ΕΕΙΕΑΣΕ( ς Ρ]ογοιίεΚ}; 
Φ8ΕΕ ΒΕΙΕΑΣΕ( ς ρ)Ι ); 
] : 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Αυτό ήταν! Αν σας προβληµάτισε το αποτέ- 
λεσμα, διαβάστε δυο λόγια Ινδιάνικης σοφίας 
πριν να επιτρέψετε στην οργή σας να σχίσειτις 
συγκεκριμένες σελίδες. Υπάρχουν οι συνήθεις 
ρυθμίσεις που πρέπει να γίνουν για την ενσώ- 
µάτωση των Ὀίτθς!Χ Βιβλιοθηκών στο ρτοθε! 
σας, ρυθμίσεις που έχουµε αναλύσει και παλιό- 
τερα. Αν φιλοδοξείτε µία µέρα να θγόλετε το 
παιχνίδι που Όα σας κάνει πιο διάσηµους και 
από τον Χάρη Κλάδη, µη διστάσετε να ασχολη- 
δείτε µε τα Ὀίτθς]Χ. Οι εποχές που τα γραφικά 
γίνονταν σε ΓΟ5 πιοςθ, οι Μεἰα[ϊεα έκαναν 
μουσική αντί για μηνύσεις και ο Αποστολάκης 
έπαιζε µπάλα, έχουν περάσει ανεπιστρεπή:. Και- 
ρός να εκσυγχρονιστείτε και να μπείτε στο κλί- 
μα της νοοτροπίας του αντικειμενικού προ- 
γραμματισμού, µία φιλοσοφία που υιοθετούν 
σε όλο το μεγαλείο της τα ὨίτθςΙΧ. Μέχρι την 
επόµενη φορά, καλό ρτοφγαπηπιίπο... . 
ρε 
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Βξερευνήστε 
τη νέα Τη 
τόθυ Φανταστικθύ 


ΙΣΤΟΡΙΕΣ 
ΠΟΥ ΔΕΝ. 


... 


ο ΤΕ ον. ] 
ομως .8 
μ- - 


ὃς 


« 
/ 


Κυκλοφορούν σε όλα τα βιβλιοπωλεία και τά περίπτερα 


Ἀλληλογραφία 


μας, 


στήλη της Ἀλληλογραφίας” περιμένει τς 

και τς απύψεις σας αναφορικά µε το 
αλλά και µε θέµατα που ἁπτονται της ύλης 
και σας απασχολούν. 0: επιστολές και τα ϱ-πιαί{ο 
(στη διεύθυνση ροπιαρἰοπᾶοοπιρυρ/θοΦ.ῃ!) 

να είναι γραμμένα στα ολληνικά (όχι 

Ι]) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) σύστημα 
να δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 


συντάκτες του περιοδικού, θα χρειαστεί να 
χωρίσετε τα αντίστοιχα κομµύτια και να στείλετε 
διαφορετικές επιστολές. 
| καιρό δηλητηριόζουν επικίνδυνα το 
5. Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΟΥ {| μυαλόμου. 
ΣΑΡΚ-ΙΑΤ Ἱ... Ἰανεύραμου εἶναι τεντωµένα.. 
(Ο καθηγητής αρχαιολογίας | Πριν απὀλίγο νόµιζαότ άκουσα 
ΜΙ. Καπήλογλου πέθανε πρόσφσ- | ένα από αυτά. Ευτυχώς, ήταν µόνο 
ταμε μυστηριώδη Ἱρόπο. Ίοπε | έναπαιχνίδιτου δισταραγµένου 
λευταίο αυτό γραπτό του, Το Ἱ. μυαλού µου. Ελπίζω να µην είναι 
οποίο έµεινε µισοτελειωµένο, αφή” | Πίποτα, αλλιώς η καηµένη µου ψυ- 
νει σοθαρά ερωτήµαταγι|απην | χήδαβοσανίζεται σιώνια στον 
ψυχική υγείατου.. Παρατίθεται {| απαίσιο Αλλόκοσμο του Σαρκ-Σαι 
αυτούσιο στη συνέχεια.) Ε.Πρέπειναμόδεις ηρόγµστα για 
| τον κόσµο µας, µυστικά που έχουν 
αιδίµου, |. χαδεί από την ανθρώπινη μνήμη. 
Υπάρχουν πράγματα σχε- | Πολύ προτού ο άνθρωπος εµφον: 
πκά µε μένα, τα οποία δεν | στεί στη [η, στον πλανήτη µας κα- 
γνωρίζεις. Κατά τη διάρκεια των | τοικούσαν οἱ Παλιοί. Αποίσια εξω- 
ερευνών µου, ανακάλυψα πράγμα: | γήνα πλάσματα, τα οποία εκδιώ- 
τα τα οποία απειλούν πην σνθρω- | χθηκαν για πν κακία τους.. ἕνα 
πότητα. Νιώθω όπ η ζωή ξεφεύγει | απὀ ουτά ήταν και ο Σαρκ- 
σιγά σιγά από το γερασµένο κορμί | 
µου.. Σύντομα δα εγκαταλέφω | 
αυτόν το μάταιο κόσµο. Ελπίζω µό- | 
νο γα µην καταλήξω Εκεί. | 
Δεν νομίζω να έχεις ακούσει οπ- | 
δήποτε για το ΄Νεκροσυντακτικόν΄. | 
Ελπζω γκατοκαλόσουναέχις | 
ξεφύγει από τῃ Βλάσφηµη επιρροή | 
δεν γράφτηκε απὀ ανθρώπινο χέρι. | 
ἔχω κρατήσει σημειώσεις γιστοτε- | 
ῥατούργημα αυτό στη | 
µου. Ἰώρα, όµως, ὃα σου αποκαλύ- | 
ψω πράγματα τα οποίσδενείναι | 
γραμμένα πουθενά παρά µόνο στη | 
μνήμη µου. Πράγματα πουµετον {| 


φαντασία οποιουδήποτε Δάντη ή 
κ εαρςς 

Το Πλάσμα έζησε Εκεί γιο αιὼ- 
Ἠόπητες, µέχρι που µία κσταροµέ- 


ένας Δαίμονας Αυτού-που-είναι- 
πιο-σκοτεινό-από-το-Σκότος-και- 
πιο-κακό-σπό-το-Κακό, άδραξε την 
ευκαιρία.. Εισέβαλε στον κόσµο 
μας, καταλαμθόνοντας τον άµοιρο 
θνητό που Ίο απελευθέρωσε.. 
ἔπειτα εκμεταλλεύτηκε τη θέση 
του ύματός του: Με απαίσιες τε- 
λεπουργίες, κατάφερε να φέρει 
στον κόσμο µας τα δαιµονικά Ἱέ- 
κνα του. Ποτέ ο κόσμος µος δεν 
αντιμετώπισε τέτοιο κίνδυνο. Οι 
απαίσιες αυτές βλασφηµίες έστει- 
αν πς ψυχές των συνεργστών του 


Το θύμα εργαζόταν σε ένα πε- 
ριοδικό για υπολογιστές. Αυτή 
ήταν η ευκαιρία για το Πλάσμα να 
επηρεάσει τον κόσµο µας, αλλά 
και να φέρει κοντά του νέα θύμα- 
τα για πς σατανικές τελετουργίες 
Ίου, αλλά και ως Ἱροφή για Αυτό 
και τη Δαιμονική Σπορά του. Γιατί 
τα απαίσια αυτά τέρατα τρέφο- 
νται απὀ τον πόγο της ανθρώπινης 


σµο µας εἶναι τα ακόλουθα: 

Ίραπ-Σόικ: Το Κέντρο του Αλλό- 
κοσμου του Σαρκ-Σατ. Το πιο ηλί- 
8ιο Πλάσμα που γεννήθηκε ποτέ 
από άνθρωπο, ζώο ή Παλιό. 

Κριτσουισάν: Η Απόλυτη Σοφία. 
[νωρίζει την απάντηση σε κάθε 
ερώτηση, εκτός από µία: [Ποια εἷ- 
ναι η ερώτηση που δεν γνωρίζει 
την απάντησή της... 

Σαϊκροόφ: Το [Παιδί-παιδί για τα 
Θελήματα του Σαρκ-Σσ1. ἔχει σνα- 
λάθει την ευθύνη να Βρίσκει τα 
Του. Η ασχήµια του εἶναι παροι- 
µιώδης: Κάθε ζωντανό πλάσμα 
που αντικρίζει την αληδινή µορφή 
του πετρώνει, ενώ το μυαλό του 
συνεχίζει να δουλεύει µέσα στους 
αιώνες... Μέχρι το πετρωμένο πε- 
ρίθληµά του να σπάσει, έπειτα 
από ες... 

Σπ-Νοκ: Το Απειρο. Βρίσκεται 
παντού και πάντοτε, ικανό να κά- 
νε! πολλά πράγµστα ταυτόχρονα. 
Φήμες το δέλουν να κινεί τα 
ύπουλα πλοκάμια του µέσα στο 
ΙπΙθπηεΙ... 

Σόιλ-Ύατ: Η Βία. Ενα πλάσμα 
που Οἱ φονικές ικανότητές του εἷ- 
ναι πέρα από κάδε φαντασία. Επί- 
σης, λέγεται ότι τρέφει µία παρα- 
γοϊκή απέχθεια για το γυναικείο 


Ρίσιλ: Το Πλάσμα που σνοίγει 
πύλες προς ανείπωτες Κολάσεις 
µε πς εικόνες που δημιουργεί. 

Ελπίζω, γιεµου, να έχεις κατα- 
λάθει π Βλόσφηµες απόκοσµες 
δυνάμεις απειλούν τον κόσµο µας. 
Εγώ όµως, ξέρω το όπλο που µπο- 
ρεί να τις στείλει μόνιμα στην Κό- 
λαση από την οποία ξέφυγαν.. Ἱο 
όπλο αυτό εἶναι... 

(Κάπου εδώ το χειρόγραφο τε- 
λειώνει. Φαίνεται πως ο κακόµοι- 
ῥρος καθηγητής βασανίζεται αιώ- 
νια Εκεί. Ο γιος του, αφού είδε ότι 
το χαρίί δεν µπορεί να πουληθεί 
ξεχωριστά, το έθαλε µέσα στο 
αντίτυπο του Νεκροσυντακτικού 
και το πούλησε. Η μοίρα ήθελε το 
Βιβλίο να πέσει σε µένα, Τον Κυνη- 
γό της δαιµονικής σποράς του 
Σαρκ-Σατ. Σύντομα δα µάδω κι 
εγώ το μυστικό αυτό ὁπλο. Εγώ, ο 
ΏαικΑποῦ!..) 

πηλοθοιαθῃοΙπιαίίοοπι 


ΥΓ. 1.1 ἠλθ βουςθ οἱ Ρζ Λήας- 
ΙΘη ἥιε ἄθααά 9σήςφα! οἱθθρς σπά 
ΒΏπθαπη»... 

ΥΓ 2: Κ. Κρότσα, αληθεύει ότι 
το νέο ρεη απά ραρε: ΚΡΟ της 
Μ/ΠΙΙΕ ΥΟΙ{ για το ἡ/οηίά οἱ Ώσηκ- 
ηθςς ὃα ονοµόζεται “Συντάκτης: 
Το Μαστίγωμα”; 

ΥΓ 3: Για επικοινωνία δοκιμάστε 
το πηῃαθοπαθῃοπιαϊιοοπι. 

ΥΓ. 4: Μπαμπά; Μαμά; Ποιοι εἷ- 
ναι αυτοί οἱ Κύριοι µε τα άσπρα; 
Πστί αυτό το άσπρο πουλόθερ 
που µου δίνουν κουµπώνει από πί- 
σω; ΟΧΙ, ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΤΡΕΛΟΣ, 
ΨΩΝΙΟ-ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ ΕΜΑΙ.. 

ΥΓ. 5: Προς τον Ιποηπδεπίεποθα- 
ο/66: Η καλύτερη ηχητική υπό- 
κρουση για ΚΡΟ εἶναι οἱ ατάκες 
τῶν συµπαικτών σου, γύρω από το 
Πραπεζ: που παίζετε. Ἰώρα για 
(Ο8ΡΟ προτιμώ Τηπασῇ και Ὠθαί/ι 
πιθίσ|, γιατί εµπνέουν το ατέλειω- 
το Ηαε[-απα-σία»ῃ που επικρατεί 
σε αυτά.. 

ΥΓ ό: Τι έγινε ο Νίεοθεοη; ΛΛή- 
πως κάποια µεταλλού είχε καμία 
κούκλα εμπνεύσεως (ηὶς (αήεγ 
και φΙθρβεη ΚΙπα; 

ΥΓ. 7: Αάνεπ/υτθ επθαΠοη ΙοοίΚ- 
ἥς θα θάλετε στο ΟΡ-ΒΟΜ; 


[ία όσους τυχόν έχουν χάσει 
επεισόδια και δεν καταλα- 


βαΐνουν τα περί Σαρκ-Σατ και λοι- 
πά͵ να σημειώσουμε πως πρόκει- 
ται για το πραγµατικό όνοµα του 
κ. Κράτσα (το ΄Κράτσας” εἶναι 
απλώς αναγραμµατισµός του 
Σαρκ-Σατ, για να μπερδεύονται οἱ 
αδοείς) 


[ια το Νεκροσυντακτικόν ο 
ἴδιος ο Σαρκ-Σατ απαντά: “Το ιερό 
αυτό βιβλίο γράφτηκε από εμένα 
σε χαρήή, φτιαγμένο από το δέρµα 
των πρώτων συντακτών του 6, 
Μα»ει’, εγώ τα κόκκινα γράμματα 
του Βιβλίου, όπως εύκολα µπορεί 
γα αντιληφθεί κανείς, δεν δηµι- 
ουργήθηκαν από µελάν... Ορισµέ 
γες από τις απόκρυφες τελετές 
που περιγράφονται στο Ίνεκρο- 
συντακτικόν’ µε κάθε λεπτομέρεια 
εἶναι οι ακόλουθες: ΄Τεμαχισμός 
Και κλὠνοποίηση γενίθνει΄ (πρώτο 
Θύμα ο Ἰσουρινάκης, που διαχωρί- 
στηκε επιτυχώς σε Ανδρέα και ΓΠα- 
Ρασκευά], Δημιουργία συντάκτη 


στο εργαστήριο παραγωγής ζωής 
του Δρος Κλαδενστάν΄ (το εργα- 
στήριο αυτό καταστράφηκε πλέον, 
επειδή την πρώτη φορά λειτουρ- 
γίας του ζητήσαμε απὀ τον Δρα 
γα µας φτιάξει έναν συντάκτη ευ- 
φυή, µε χιούμορ και λεπτό γούστο 
και ὡς αποτέλεσµα δηµιουργήδη- 
κεη ζωή Μαρμαρά], Άυτόματη 
δηµιουργία κειµένου χωρίς την πα- 
ρουσία ήτην παρέμβαση συντά- 
Κπη (έτσι γράφεται µέχρι και σή- 
μερα η Αλληλογραφία) και, Βέ- 
Βαια, η περιθόητη τελετή Έμφάνι- 
ση γυμνού μοντέλου στο εξώφυλ- 
λο του περιοδικού’ που, δυστυ- 
χώς, χρειάζεται ακόµα θελτιώσεις, 
µια Και, όταν δοκιμάστηκε για 


ώριμης σκέψης και αυτο: 

έγτρωσης, η οποία χρειάστη- 
κε για γα σκεφτώ αυτόν τον αρ: 
στουργηµατικό πρόλογο, σου 
γράφω επειδή αφ΄ ενός µου τη 
άρεσε και αφ΄ ετέρου για να 
συγχαρώ τους συντάκτες του πε: 
ριοδικού. Αν και αρκετά μικρός 
{14], διαθάζω το περιοδικό σας 
εδώ και κότι χρόνια και ὃα ήθελα 
γα τονίσω ότι είστε το καλύτερο 
περιοδικό που ασχολείται µε 
τους υπολογιστές. Θα ήθελα, επί- 
σης, να εκφράσω την απογοήτευ- 
σή µου σχετικά µε τον σχαροκτή- 
ριστα εύκολο βαθμό δυσκολίας 
των παιχνιδιών τύπου οΙταἰεσίθ». 
Να σκεφτείτε ότι το ρεκόρ µου 
ήταν µε το Κθα Αγ! 2, το οποίο 
τερµάτισα εντός δύο εικοστε- 
πραώρων [έχω μούρλια µε τα παι- 
χνίδια στροτηγικής..]. Καλά, τα 
Α089 οἱ Επιρίτθ» ήταν πιο δύσκο- 
λα, αλλά ὀχι και τόσο... και πείτε 
στον κ. Κλάδη ότι τα “καντήλια” 
και όλα τα σχετικά Τα περνάμε 
όλοι µας [οι φαπιεπιαπίας»]. Συ- 
γεχίστε την καλή δουλειά, καθώς 
και να µας εκπλήσσετε σε κάθε 
τεύχος (αναφέρομαι στον Καζα- 
µία του ΥαπΙοη). 

εζοσορθαία».αΓ 


Αλληλογραφία 


ση 
Τουβίθεβοο/ίπα. 

ΥΓ 2: Καλός ο Καζαμίας, αλλά 
δεν ὃσ έπρεπε να συνοδεύεται 
και από κάνα ονειροκρίη; [Πρέ- 
πει, πάντως, να τονίσω πως ο Ψαη- 
/ΟΓ έχει ταλέντο. Ποια Λίτσα Πατέ- 
ρα μού λέτε; Αντε, κ. Κράτσα, να 
σας δούµε και στη Μενεγόκη..]. 

ΥΓ 3: ΛΛια και όλοι μιλάνε για 
τῇ μουσική που τους αρέσει. 
ΖΗΤΩΗΚΑΡΙ 

ΥΓ 4: Κ. Κράτσα, σας προτείνω 
να δοκιμάσετε το ηλεκτροσόκ, 
αλλά αν δέλετε Τίποτα πιο άμεσο, 
σας προτείνω την κοντόκαννη. 


ας ον ΄ αποκλειστικότητα 
και σύµφωνα µε την επιθυμία σου, 
ένα δείγµα απὀ τον πρώτο µεγάλο 
ονειροκρίτη του “ΡΟ Μαν!ε;”; 

Αν δείτε στον ύπνο σας έναν κη- 
πουρό να κλοδεύει: Μείνετε ξύπνιοι 
για το υπόλοιπο της νύχτας, καδώς 
είναι πολύ πιθανό να δεχτείτε ξαφ- 
γική επίσκεψη του Κλάδη στο σπίτι 
σας! Ότι πιο επικίνδυνο µπορεί να 
συμθεί σε άνθρωπο, ειδικά αν ο 
Κλάδης έχει μείνει νηστικός για πε; 
ρισσότερες από 677 ὁ 

Αν δείτε στον ύπνο σαςτη Ρέα 
Τουτουντζή να πα το 
Χθοχ στην (οπιάεχ: Μην 
σετε καθόλου κοντά της, όσο κι 
αν το θέλετε, γιαή στη γωνία... 
ραμοκήςιο Τολό ιωμοςνῶ. 
κατασπαράξει οποιονδήποτε τολ- 
µήσει να πλησιάσει τη Ρέα... εεε... 
το Χθοχ σε απόσταση μικρότερη 
των 2,9 µέτρων, ο γνωστός συντά- 
κτης δεν Όα διστάσει να µετατρέ- 
Ψει το ευχάριστο ὀνειρό σας σε 
τρομακτικό εφιάλτη! 

Αν δείτε στον ύπνο σας το πρά- 
σινο πουλόθερ του Κράτσα: Πάρ- 
τε το και επιστρέψτε το αµέσως 
στον ἰδιο. Αν το κρατήσετε για πε- 
Ρισσότερες από 4 ώρες, η κατάρα 
του ὃα ενεργοποιηθεί και Όα µε- 
τατροπείτε οµέσως σε συντάκτη 

του “ς. Ματ!ες”, χωρίς την παρα: 
µικρή δυνατότητα διαφυγής. 

Αν δείτε στον ύπνο σας λογα- 
ριασµό του ΟΤΕ που γράφει “Πο- 
σό πληρωμής: 850000 δρχ” και 
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δίπλα ακριθώς τον Κόντη να γελὰ 
ασταμάτητα: Συπνήστε αµέσως! 
Πριν να πέσετε για ύπνο, ξεχάσα- 
τε τον υπολογιστή και το πιοάςπι . 
σας ανοικτά στο Τ4{ και, βέθαια, 
οι µονάδες του ΟΤΕ πέφτουν αλύ- 
πητα... 

Αν δείτε στον ύπνο σας έναν 
κόκορα µε µεγάλο λειρί: Λυπούμε- 
θα, ατυχήσατε. Στείλατε επιστολή 
στην Ἀλληλογραφία” και ο Λύρης 
ετοιμάζεται να την εικονογραφή- 
σει µε ένα από τα διεθνώς ανε- 
γνωρισμένα και τραγουδισµένα 
σκισάκια του... 

Αν δείτε, τέλος, στον ύπνο σας 
τον Κράτσα να παρουσιάζει τη 
στήλη της Αστρολογίας στον 
"Πρωνό Καφέ”: Αυτό εἶναι απλό 

-το µόνο που έχετε να κάνετε εἷ- 
ναι να αλλάξετε κανόλι. Αν ο Κρά- 
τσας εµφανίζεται ταυτόχρονα σε 
όλα τα κανάλια, αλλάξτε χώρα. Αν 
όλοι οι άνθρωποι γύρω σας, όπου 
και αν πότε, μοιάζουν µε τον Κρά- 
τσα, αλλάξτε πλανήτη. Αν και οἱ 
εξωγήινοι εἶναι φτυστοί ο Κρά- 
τσας, τότε κάτι μυρίζει άσχημα: 


ΦΑΝΙΤΥ 0Η... ΙΝ6 


τέλνω αυτό τα 


αἴ, διότι 


οµοι εἷ- 


Ὀσσό οἹοοροραν 
ή ΑΙΚΕ ΑΠπεςτ 
ένας απότους 


γαζί έναν τίτλο που ἤδ 
κτήσω εδώ και καιρό 6 
πολύ υψηλή πµή [12000 δρχ.) 
Δεν δέλω να ακούσω ὅσα ότι δεν 
υπάρχει ΑΓ βασίλης! Βρήκα 
ΦΑΝΙΤΥ σε ένα πολύ 
γαζ[ (πώς το έλεγαν να δεις..] µό- 
γο... κρατηθεῄε.. µόνο µε 20001! 
Λίγο έλειψε να πάρω καιτα Ι0 
κομμάτια που εἶχε στο ράφι{ 


ΡΟ Μασιοτ (ΕΠΗ 


ὡστό µα 


Αλληλογραφία 


Ἰρέχοντας ή μάλλον πετώντας, 
φτάνω σπίτ Βάζω µπρος το Ρζάκι 
μου [ζ9/ἱ 1, ΙΜΗ7, Υρθι770 τα, 
448ΛΒ ΚΑΜ, 2008 ΗΡ, 9Βἱἱνθ 
51). 

Τελειώνει το ἱποίαί].. 

2) Το πρόθληµα: Πλέον είμαι 
ψυχολογικό και σωµστικά [κοτέ- 
Βασα 2 ποτήρια νερό, επισκέφτη- 
κα την Καλλιόπη, έκλεισα το κΙνη- 
τό, προθλεπόµενη φραπεδιό στο 
γραφείο) έτοιμος να ξεζουµίσω το 
Φσπηθ. Διπλό κλικ στο ἱσοῃ του 
3ΑΝ/ΙΤΥ φόρτωμα της αρχικής 
οδόνης (εμφανίζονται οἱ πρώτες 
σταγόνες σάλιου στο κάτω χείλος 
του στόματός µου), πατόω οἱποίθ 
ΡΙαγθι, αρχίζει το φόρτωμα τῆς πί- 
στας, μόλις φτάνουμε στο σηµείο 
όπου αναφέρει ότι φορτώνει το 
Μογίά αθοπηεηη... φορτώνει το 
Μογία ἀθοπιθίηγ είπα... εἶπα ότι 
φορτώνει το Μογίά 6Θοπηθ/η.., 
εγώ έλεγα αλλά αυτό δεν έλεγε 
γα το φορτώσει Το φαινόμενο συ- 
τό λέγεται |οεΚυρ| 

Με Πποτα δεν ξεκολλούσε το 
Ρζ µου. Μόνο µε Γθ5θ/! [η5]αί, 
υπίη»]α[[ και ξανά µανά, αλλά τίπο- 
τα... Κόλλημα στο ψοηία αθοπιθίη// 

2) Η λύση: Υστερα από πολύω- 
ῥρη έρευνα στο ΙΠΙΘΙΠΕΙ και επισκέ- 
Ψεις στο επίσημο οἩε του ΦΑΝΙΤΥ 
παρατηρώ κότ' που δεν έχω δει 
ποτέ όσο σσχολούµαι µεταβς 
σαπῃθς: Δεν υπάρχει κανένα 
Ραἰεῇ, ούτε δείγμα από ρα(εῇ. 
ΝΕχΙ 5/ορ: {ογα. 

Εκεί σνακαλύπτω ότι Και κάποιοι 
άλλοι χρήστες ανηµετωπίζουν το 
ἴδιο πρόθληµο και, ψάχνοντας, 
παρατηρώ ότι κάποιοι λένε για υρ- 
ασίθ στους ἀίνθι», για κάρτα 
γραφικών και ήχου, καθώς και για 
την εγκατάσταση του πιο πρόσφα- 
του Πίπθε]Χ. Στους ἀἴίνεις είμαστε 
υρ2άαΙε, κατεβάζουµε και Το ΠΙΟ 
πρόσφστο ΠἱθείΧθ. ], πο [ΟΛ ἵπ 
ήΙθ ΙυηπεΙ/! Μέσα στο αμάξι ξύ- 
πνηµα τον κολλητό, εγκατάσταση, 
κόλλημα! Πάλι µέσα στο αμάξι, 
στον ἆλλο κολλητό, εγκατάστσ- 
ση... Τρέχει το ΦαπιθΙ!! 

Μένω παγωτό και προσπαθώ 
να καταλάθω τι παίζεται. Νούμε- 
ρο ] κολλητός έχει ΤΝΤΖ2 σαν εµέ- 
να, κολλητός νούμερο 2 έχει 
Υοοσοο| Αρα το πρόθληµσ έχει 


ΒβμαΙρ;. ν.... 


σχέση µε πς κάρτες ΤΝΤΖ. [Πα να 
µη σος παιδεύω άλλο, η λύση στο 
πρόβλημα Βρέθηκε σε ένα πολύ 
παλιό μήνυμα στο {ογυπι. 

4) Το παράλογο: Η λύση στο 
πρόθληµα ήταν τόσο παράλογη, 
που ακόµα δεν µπορώ να την πι- 
στέψω! Σης Ιδιότητες της κάρτας 
γραφικών (κάνοντας δεξ! κλικ στο 
6θοΚορ] πρέπει να ενεργοποιή- 
σουµε την Ιδιότητα ΄εµφόνιση του 
ηΥΙΡΙΑ ἱοᾳο σε αλα εφαρµογές΄] 
Ναι, ναῄ!/ Και όμως, αγαπητό “Ῥς 
Μανίεγ΄, µετά σπό αυτή την ενέρ- 
γεια, παίζω τον τίτλο χωρίς κανένα 
πρόβλημα ή κόλλημα! 

Σας στέλνω συτό το 6πιαή σε 
περίπτωση που κάποιος άλλος 
χρήστης αντιμετωπίσει το ἴδιο 
πρόθληµα µε τον συγκεκριµένο 
τίτλο και την κάρτα γραφικών, 
ώστε να ξέρει τι πρέπει να κόνει. 

Θα ήθελα να ακούσω σχόλια 
µέσω Θ-πιαί ή ίσως από κάποια 


στήλη του περιοδικού σας. 


τικά εξωφρενική, εμπειρία σου. 
Ηδη οµάδα οκτώ συνεργατών ετοι- 
µάζει για το επόμενο τεύχος του 
περιοδικού το µεγαλειώδες 32σέ- 
λιδο σφιέρωμα, µε Πτλο “Ίο ηγΙΡΙΑ 
Ἰοφο και η σημασία του στην εξέλι- 
ξη της πληροφορικής τον 2]ο αιώ- 
να”. Αν το θέλει κανείς για πτυχιο- 
κή ἡ διπλωματική εργασία, µε μία 
καλή µίζα όλα γίνονται... 
Η ΡΡΑ ΤΗΣ ΑΥΣΤΗΡΗΣ 
ΚΡΙΤΙΚΗΣ 

Κατ΄ αρχάς, ὃα ήθελα να 

σας ευχηθώ ό πι καλύτερο 
για το νέο έτος! [ρόφω γα νσ σας 


σήμερα, καθώς µέχρι δες δεν εἰ 
χα καθόλου χρόνο για Ιπίθπηε! και ! 
γενικότερα Ρζ-ενασχόληση [Β΄ Λυ- | 


ΒΏουἱαδοβ΄ { 


κού εἶναι κορυφή! Ε λοιπόν, τώρα 
που έπισσα το γλείψιμο [ευγνώμων 
καδώς είμαι), ὃσ τα πὠ όλα [κάνε 
το καλό και ρίξ’ το στο γιαλόΙ /))' 
]) Το περιοδικό είναι άψογο. Η 
Θεµστολογία του, η ποικιλίσ της 
ύλης που καλύπτει, η εγκυρότητό 
του, Το παρουσιαστικό του, η συ- 
γεχής ανανέωσή του, µα πόνω απ΄ 
όλα ο πρόπος προσέγγισης του 
αναγνώστη, εἶναι λίγα απ΄ τα στοι- 
χεία που το καθιστούν το καλύτε- 
Ρο της χώρας µας σπὀ πλευράς 


ποιότητας. 

2) Ως επί το πλείστον, η συντα- 
κτική οµόδα του περιοδικού εἶναι 
άπαιχτη και πολύ ὃα ήθελα στο 
μέλλον να γίνω κι εγώ µέλος της. 
Δισκρίνω απ΄ αυτήν, φυσικά, τον κ. 
Ισουρινάκη, τον οποίο θαθύτατα 
εκτιμώ για το έργο του, και ύστε- 
ῥρατους Ἰουλιά, Κόντη (μα καλά, 
πόσα άρθρα γράφει αυτό το ποι- 
δή) Καλοσκάμπη, Φουρνιστόκη, 
Κουράφαλο, Σ. ΛΑπέλλο κσι [α»! 
Ρυ! πο θα»! τη Ζωή Μαρμαρά. 

3) Πραγματικά σσυναγώνιστη η 
σχέση περιοδικού-ανογνωστικού 
κοινού και η όλη σημόσφαιρα που 
έχετε δημιουργήσει και το ΕΠΙση- 
μοίνω! 

4) Οι φαινομενικά όσχετες µε 
το υπόλοιπο περιοδικό στήλες, εἷ- 
ναι τέλειες και πιστεύω πως δί- 
νουν µια Ιδιαπερη, χοµπίστικη 
χροιά στο περιοδικό - ΡΙΖ ΜΗΝ 
ΤΙΣ ΑΦΑΙΡΕΣΕΤΕΙΙ 

9) Το συνοδευτικό (0 είναι πό- 
ντα πολύ ενδιαφέρον, µόνο που, 
αν εἶναι δυνστόν, Βάλτε ένα-δυο 
ἄθπιος παραπάνω! Στο ερώτηµσ- 
τολόγιο που είχατε δώσει για το 
ζήτημα αντικατάστασής του µε 
ΡΥΡ εἶα πει πως επιθυμούσα την 
αντικατάσταση αυτή, όμως σκε- 
πτόμενος το μέσο σναγνώσηη, πι- 
στεύω πῶς εν τέλει δεν είναι και 
τόσο καλή Ιδέα κα! πως, μάλιστα, 
θα μπορούσε να κλονίσει την πο- 
λύ Ιδισίερη σχέση που προσνέ- 


Νομίζω ότι αρκετά µε το συµ- 
βουλο-γλείψιμο (ουφ/. Όμως, δεν 


τελειώνω εδώ (κλοψ! ;))! Πρέπει να 
αναφέρω ότι το Θπαπά ΡἠΧ ήταν 
υπέροχο και συγχαρητήρια στους 
διοργανωτές, καθώς επίσης ότι 
αυτό τον καιρό χαίρομαι” µετο 
Κείυπῃ {ο (ας Μ/Ο[[επε/Θίῃ, το 
οποίο επιθάλλεται να µας Παρου- 
σιόσει στο κοντινό µέλλον ο αξιό- 
τμος µαστιγοδέκτης Ρίοπθε! 
ΑΥΤΑΑΑΑΑΙ/! 

Και πάλι ἄουβίθ-πιυίή-πποπ»!θ;- 
υ/[τα /πσηχ για το κόμιξ, χρόνια 
πολλά, ό,τ επιθυμείτε και σας πα- 
ρακαλώ να δεχτείτε το μικρό δω- 
ῥόάκι που ακολουθεί Πρόκειται 
για τη διεύθυνση ενός 5ἵε µε συμ- 
Βουλές ππαπσφθπηθη! για αρχισυ- 
ντόκτες, καθώς και µε σπάνιο φω- 
τογραφικό υλικό γύρω απ΄ τη δισ- 
χείριση ενός περιοδικού και τῶν 
συντακτών του. Η διεύθυνση είναι 
η εξής: 

ΛΗρ//ποπιθ.εἰσπαπεί/ουΓ- 
βουςθ/νβίρ/ρασε.ΛΙπι . ΕΠΙΟΥΙ 

ΥΓ. 1: Το ἰοά οἱ Ηιε Κίπα» ήταν 
τέλειο! Στο τελευταίο τεύχος εἷ- 
χατε Πε! πως ὃα παρευρισκόσα- 
στε κι εσείς στο ΨΙ]σοε (6ηΙΘΓ 
Αμαρουσίου για την παγκόσμια 
πρεμιέρα, όµως εγώ που πήγα στις 
19:30 δεν σας εἶδα πουθενά! { 

ΥΓ. 2: Επί την ευκαιρία, το Υγοίη 
που συστεγάζεται µε το Υή(σσθ 
(ΑΠΙΕΓ έχει πολλά παλιά, αλλά και 
καινούρια παιχνίδια σε εἰδικά πα- 


“κέτα και σε πολύ καλές τιµές (πχ. 


Αίνθη και Βα]άυγ αἱε αντίστοι- 
χα]. Προσωπικά δεν όντεξα στον 
πειρασμό και δυσίασα το γεύμα 
Θοοσγ” µου για το Θαθήεί 
Κπὶσήη 3 σης 4.100 δρχΙΙ (ή 12 
ευρώ) 

ΥΓ ὅ, 5σνε οῄοη! } 


Φίλε Κωνστανήνε, 

ο Δημοσιεύουμε το 6-πιαϊ σου 
χωρίς περικοπές, προκειµένου να 
αποδείξουμε για σκόµη µία φορά 
πως η Κριτική των αναγνωστών 
μας, όσο έντονη Και αυστηρή κι αν 
είναι, δεν µας φοβίζει σε καμία 
περίπτωση, αλλά αντίθετα αποτε- 
λεί για εµάς τον καλύτερο οδηγό 
για το µέλλον. Για τη ΥΝΠίρ Οαἱἱθη/ 
που µας έστειλες, έχουµε ήδη κα- 


ταθέσει αγωγή κατά παντός υπευ- 
Βύνου, αφού οι φωτογραφήσεις 
έγιναν στα γραφεία του “Ρς Μας- 
Ι6Γ” και στη συνέχεια δημοσιεύθη- 
καν χωρίς την έγγραφη άδειά µας. 
Τέλος, το ἰοιά οἱ Ιηθ Είπα» το πα- 
Ρακολούθησα την ηµέρα της πρε- 
µιέρας στις 3:00 το απόγευµα σε 
κινηματογράφο της Καλλιδέας, 
επειδή, σύµφωνα µε ακριθείς πλη- 
ῥροφορίες µου, στο Μαρούσι έκα- 
γε κρύο. 


ΒΙ6 ΒΗΟΤΗΕΗ 

ατόπΙν ὠρίμου σκέψεως, 

αποφόσισα ότι αυτός που 

πρόκειται να ακούσει τους 
προβληματισμούς µου είστε εσείς, 
κύριε Κράτσα. Λοιπόν, το πρώτο 
θέμα δεν εἶναι άλλο απο το φοβε- 
ῥό και τρομερό Βἰς6 Βγο!ῃει. Βαρέ- 
Θηκα να Βλέπω τους ειδήμονες να 
θγαίνουν σε εκπομπές και να µι- 
λούν επί ώρες για τα φοθερό δει- 
γά που προκαλεί στην κοινωνία 
και ό,τι άλλο τους κατέθει. Σσφώς 
και δεν είναι τυχαίοι͵, ούτε βλόκες, 
απλώς υπερθολικοί. Εγώ δεν είδα 
κανέναν αποσυρθέντα (πω πω πω 
6 ελληνική γλώσσα και ξερό ψω- 
μὴ παίκτη να πει ότι του προκάλε- 
σε πρόβληµα ή κάτι τέτοιο. Αντί- 
Όετα υποστηρίζουν ότι υπήρξε µία 
φοβερή εμπειρία. Εξάλλου η µορ- 
φή του ελληνικού Βία ΒΓο//ᾖθ; συ- 
Υκριτικά µε τη µορφή που έχει 
στο εξωτερικό, µόνο Βἰᾳ βΓοίβθ; 
δεν είναι. Το Βίϱ Βγοήλεγ αποτελεί 
έναν καθρέφτη της ελληνικής κοι- 
νωνίας [όχι όλης, αλλά αυτής που 
αποτελεί το μέλλον του έθνους 
µας). Ετσι Βλέπουν και οἱ πολιτικοί 
ταλόδη στο εκπαιδευτικό σύστη- 
μα, Το οποίο παρεμπιπτόντως είναι 
χάλια, το κατάλαβα τώρα που πή- 
γα στο Πολυτεχνείο, όπου είμαστε 
άσχετοι µε τα αντικείμενα. Λα εἷ- 
ναι λέξεις αυτές; Οχι, δεν εἶμαι 
κανένας φλώρος που μιλάει σαν 
καθηγητής Πανεπιστηµίου, σα ίσα 
που και εγώ έτσι μιλάω, αλλά εκεί 
Το παρακάνουν, κυρίως στη σύ- 
νταξη [όχι του ΙΚΑ, της πρότασης). 
Επειδή ψιλοξέφυγα, αυτό που δέ- 
λω να πω εἶναι ότι µόδα εἶναι και 
θα περόσει, υπάρχουν και χειρό- 
τερα. Αυτά τα ολίγα, δεν μπορώ 
να πῶ Και άλλα, γιατί το µέγεδος 


θα γίνει απαγορευτικό. Θα επα- 
νέλδω µε Όδαπια Βίπ |ααεη την 
Ευχαριστώ, 


Κώστας 
Ζ Κος7θΘΛοΙπιαίιοοπι 


ο Φίλεμας, 

Περί ορέξεως, κολοκυθόπι- 
τα, που λένε. Θες Βίο Βγοί/:; Κά- 
θεσαι και το βλέπεις. Δεν δες; 
Αλλάζεις κανάλι ή ασχολείσαι µε 
κάτι ἆλλο εκτός από την τηλεόρα- 
ση. ἔγραψε τόσος κόσμος για το 
Βἰᾳ Βγοίῃοι και τη “θλαπτική επί- 
δρασή του στην ελληνική κοινώ- 
γία”, λες κι είµαστε ένας λαός ζώ- 
ὧν κι έχουµε ανάγκη τους πεφωτι- 
σμένους για να µας οδηγήσουν 
στον ορθό δρόµο. Καλώς υπάρχει 
και ο ΒίΦ Βτοήῄοι, και ο Αγγελό- 
πουλος, και ο Νταλάρας, καιο 
Μαχ Ραγπθ, και η Νίτσα η κομµώ- 
τρια, και γενικά οποιοσδήποτε και 
οτιδήποτε, αρκεί να µας προσφέ- 
ρεται πάντοτε η δυνατότητα επι- 
λογής. Από κει και πέρα, καθένας 
ας ασχολείται µε αυτό που του 
αρέσει και τον εκφράζει, εφόσον 
δεν ενοχλεί τους υπόλοιπους. 
Προβλήματα υπάρχουν όταν κά- 
ποιοι προσπαθούν να περιορίσουν 
τις πιθανές επιλογές µας, ανάλο- 
γα µε τα κόμπλεξ και τις εκάστοτε 
υποκειµενικές “αλήθειες” στις 
οποίες πιστεύουν. 


ΤΟ ΜΥΣΕΤΗΡΙ0Ο ΤΟΝ 
ΕΞΑΦΑΝΙΣΜΕΝΟΝ 
ΓΡΑΜΜΑΤΟΝ 
γαπητέ Βαγγέλη Κράτσα, 
για ακόµη µία φορά χαΐρε. 
Χαιρετώ όλους τους συντό- 
κτες, νέους και παλιούς. Ομµολογώ 


ότ' τον τελευταίο καιρό κάνετε ΠΟ- 
λύ καλή δουλειά και αυτό το κεί- 
µενο δεν εἶναι παρά µία συγχαρη: 
τήρια επιστολή για όσα έχετε κα- 
ταφέρει τόσα χρόνια. Αν και δισ- 
Βάζω σχεδόν καθετί που πέφτει 
στα χέρια µου, εἶμαι τακτικός ανα- 
γνώστης µόνο του ΄Ρς Λασίθι” 
καὶ, όλων, των περιοδικών της 
ΝΠσνεϊ στη χώρα µας - είμαι κι 
εγώ ένα µεγάλο παιδί! 
Καταφέρατε γα φτάσετε στην 


Αλληλογραφία 


Τε, Είστε απὀ τα λίγα περιοδικά | ληνικό “ένα από τα 27 που υπήρ- 
που ενδιαφέρονται για τους ανα- χαν τότε στην ΕλλάδαΙ- και το χρη- 
γνώστες και τη γνώµη τους, κό | σιμοποιούσαν στην Κύμη Ευβοίας). 
που, όπως πολύ καλά ξέρετε, µπο- ! Το θεωρώ αδιανόητο, λοιπόν, οἱ 
ρεί µόνο κέρδος να είναι, διότι δεν | Ευρωπαίοι οµόλογοί µας να µας 
αποτελεί κοντόφθαλµη πολπική ι Πμούν µε αυτό τον πρόπο κι εμείς 
του στυλ "Εμείς Όα κάνουμε αυτό να αδισφορούµε. 
πουµας συμφέρει και έχοιµεστα- | ο Πέρααπ'αυτότο στιχέςγεγο- 
δερό αναγνωστικό κοινό, ὃα συνη- ! νός, έχω να πῶ µόνο καλά λόγια 
Βίσουν..', που δείχνει έλλειψη διο- ! Και να ευχηθώ σε όλους σας καλή 
ῥαπκότητας και οδηγείτον ανα- | συνέχεια - που ξέρω ότι α έχετε. 
γγώστη στο να πει; Αντίο΄] ! Παρεμπιπτόντως, παρατήρησα 
Επίσης, πιστεύω ότι διακατέχε | κάπ κουφό στο τελευταίο τεύχος 
στε σπὀ δηµοκρατικότητα και επι ! του περιοδικού, Στη σελίδα 38 της 
τρέπετε σε όλους να πουν τη γνώ- στήλης “Ρζ Παθῄ”, το πληκτρολό- 
µη τους και να ακουστούν. Ία δεει- ι γΙοτῆς εικόνας εἶναι λευκό! Ία 
δικά Θέματα εἶναι πάντα ενδιαφέ- πλήκτρα δεν έχουν κανένα σύμ- 
Ροντα [πιχ. αφιέρωμα στη βοµποη- ! ολο πόνωττους. Πώς έγινε αυτό; 
κή] Και κινούνται στον τοµέαπου ! Ἰελευταία παρατήρηση: Ία παι- 
αρμόζει σε ένα περιοδικό υπΟλογΙ- ' χνίδια Ηεγοθς οἱ Μίσῇ! δ. Μασίς 
στών και υψηλής τεχνολογίας. ;. |γκαι ΜίσΠ! ἅ Μασίς ΙΧ εἶναι γνω- 
Ώστόσο, δαήθελανακόνω | στὀ εδώ και µήνες ότι α κυκλο- 
µισ-δυο παρατηρήσεις. Πρώτα απ΄ ! φορήσουν µέσα στο 2002 και το 
όλα, µία µεγάλη ένσταση σεκάτ͵ | “Ῥζ Μαν; δεν έχει γρόψει ούτε 
που είδα στο περιοδικό. Ηλέξη ένα Ργενίθν/δόκι Αν και για το 
ευρώ -το νέο µας νόμισμα: γραµ- ! δεύτερο δεν υπάρχουν Ιδισπερες 
µένη στα λσηνικά ΄Ευπο΄]Ε όχικι Ι πληροφορίες (μόνο µερικές φωτο: 
έτσι, εἴπαμε να κρατήσουµετους | γραφίες και το γενικό σενάριο] 
ξένους όρους πληροφορικής, | ΥΙΦΤο πρώτο σίγουρα υπάρχουν, 
όπου δεν υπάρχουν εύηχοι ανή- | Καιµάλιστα εκτεγέστατες ἄναφο- 
στο!χο! ελληνικοί “προς το παρόν», ; ρές και ργθνίθνν». 
αλλά το να µεταφρόζουµε και λέ- Επισυνάπτω µε το θ-πιαϊ και µία 
δεις άσχετες µε την πληροφορική Ἱ συνέντευξη του Κο ΚίπΟ -ο συν- 
στα αγγλικά, αυτό πόει πολύ. Ίου- ! θέτης της Νε Μοηά (οπιρυήης 
λάχιστον αυτή η λέξη εἴναικαθα- ! σε όλα της ταπαιγνίδια- γιστη 
ῥρά ελληνική καιτο διοτονόμ- | µουσικήτου ΗθΓοθ» οί ΜΙΦΗΙδ 
σμα, όπως ξέρετε, σναγράφειτη |! Μαβίς Ιν όπουσεκάποιο σηµείο 
λέξη στα ελληνικά και σταλστ- ! δηλώνει όπ πρόκειται για την κα- 
κά, Το σύμβολο του νέου νοµίσµα- ! λύτερη µουσική της σειράς, µε 
τος δόθηκε προς τιμήν της Ελλά- πλήρη χορωδία γυναικών, 
ὃας και του πολιτισμού της όπερα και κελτική 
και συµθολίζει την Ευρώ- 
πῃ καὶ την Ελλάδα ενώ περιέχει τῃ 
-από τα αρχικά ᾖ 


τους γράμμα: 

Τα- Και οἱ δύο έχει εµφονιστεί 
γραμμές τη στα- σε νἱάθο 
δερότητα. Τέ- 6απΠ8, Τόσο 
λος, στα κέρ- 

µστα αλλά ϱγανα όσο και 
και στα χαρτο- : 

νομίσματα η λέξη Όπως ὃα κα- 
υπάρχει στα λστ- σθες εἶμαι κι 
γικά και τα ελλη- εγώ φανατικός 
γικά [για όσους τῆς σειράς, όπως 
δεν ξέρουν, το λε- και ο φίλος βαδά- 


γόµενο λατινικό αλ- 
φάθητο ήταν κι αυτό ελ- 


Ρα Μαι (ΕΕΒΕ 


Ἀλληλογραφία 


μα, αν και εἶναι πολύ ωραίο]. 

Όσον αφορά στη λεγόμενη 
“κρίση΄ των σάνεπ/υγε, νομίζω 
ότι ο Ανδρέας υπερθάλει και ὃα 
γίνει ό,τι σε όλους τους τοµείς που 
αντιμετωπίζουν το ίδιο πρόθληµα: 
στιγμή όλη η αγορά ανηµετωπίζει 
κρίση και ὃα ξεπεραστεί φτάνο- 
γτας σε ένα καινούριο σηµείο εξο- 
µάλυνσης, όπως συνέθη πριν από 
πολλά χρόνια. ΟΙ κύκλοι διαδέχο- 
νται ο ένας τον άλλον καιη ζωή 
εἶναι πολύ µικρή για να καταθαλ- 
λόμαστε από τέτοια πράγματα, τη 
στε άµεσα. 

Πολύ καλή η Ιδέα να ενταχθεί η 
στήλη ΄Μο»! Μαπίεα΄ στο (0) γισ- 
τή απασχολούνταν µε θέµατα πολύ 
µκρής σνσγνωσηκής μερίδας και 
έτρωγε πάρα πολύ χώρο από το 
περιοδικό. Χαίρομαι που σκέφτε- 
στε να εντάξετε και άλλες σε ψη- 
φισκή πλέον µορφή, γιστί ξέρω ότι 
δεν ενεργείτε απερίσκεπτα, αλλά 
µη. Σας ευχαριστώ όλους εκεί για 
όλα αυτά τα χρόνια που κάνετε τη 
δουλειά σας τόσο καλά και δίνετε 
την ψυχή σας σε αυτό. Αξίζετε την 
κορυφή του ειδικού Τύπου της πλη- 
ῥοφορικής στην Ελλόδα και όχι 
µόνο. Να είστε καλά και να συνεχί- 


Ι6Γ” (ο εκδότης, πάντως, εἶναι φτυ- 
στός ο Σκρουτζ); Οι καλύτερες και 
πιο έξυπνες απαντήσεις Ὁα δηµο- 
σιευθούν από τη στήλη µας! 

Όσο για το πώς το πληκτρολό- 
γιο µας προέκυψε λευκό και αγνό, 
η απάντηση είναι πολύ απλή: Εκεί- 
νητην ηµέρα που παρουσίαζε το 
πληκτρολόγιο, ο συντάκτης γεν- 
κών καθηκόντων του “Ρς Μαίθι” 
κ. Κλάδης είχε επιφορτιστεί και µε 
το δεάρεστο και δημιουργικό έρ- 
γο του Βαψίματος των τοίχων στα 


ΗΤΟ; νου: 


γραφεία του περιοδικού. Ε, όπως 
καταλαθαίνετε, αδέξιος ων͵ ο Χα- 
Ρούλης δεν πρόσεξε πως είχε 
αφήσει τον κουθά µε την µπογιά 
επάνω από το πληκτρολόγιο και 
το κακό, φυσικά, δεν άργησε να 
συµθεί. Εκτοτε, για τιμωρία, γρά- 
φει τα άρθρα του ο. 
γτας αυτό το πληκτρολόγιο κα 
επειδή παραπονέθηκε πως το 
άσπρο χρώμα τον ενοχλεί, του δώ- 
σαμε και µία χαλασµένη οθόνη 
που μένει πάντοτε μαύρη, ώστε να 


µην έχει πλέον πρόθληµα. 


ήλιος είχε χαδεί πίσω από 


τα βουνά και το σκοτάδι εἷ- 


0 χε αρχίσει να απλώνεται 

γύρω µου, όταν αντίκρισα µπρο- 
στά µου τον αηδιαστικό πύργο της 
(οπηρυρίθ»»... Κοίαξα γύρω µου 
και αφού θεβοιώθηκα πως δεν 
υπήρχε κανένα ύποπτο σημάδι, 
κατευθύνθηκα µε σταθερό θήµα 
προς τη γγανπαία πόρτα που 
οδηγούσε στο εσωτερικό του πύρ- 
γου.. Σταµότησα µηροστά της και 
έπιασα το δηκάρι µε την ασημένια 
λάμα που είχα στη ζώνη µου (0Υ 
ΙΙ ναγ, πλήρωσα τα κἐρστό µου 
για να την αγοράσω..]. ἤμουν 
έτοιμος! Επιασα το διαβολικά λα- 
µπυρίζον ρόπτρο και χτύπησα δυ- 
νατά την πόρτα. Μέσα σε κλάσμα- 
τα δευτερολέπτου η πόρτα είχε 
ανοίξει διάπλατα µπροστά µου, 
αποκαλύπτοντας έναν μακρύ, 
σκοτεινό διάδρομο... 
[έλσσα µε υποχθόνιο 
ύφος και σιγοψιθύρισα: 
Όσο και να προσπαδή- 
σεις, Σαρκ, δεν µπορείς 
να µε ζανστροµάξει«! 
Το τέλος σου πλησιάζει 
και δεν µπορείς να το 
σποφύγεις.. 

Εγώ ο παµµέγιστος.. 
Πριν να προλάβω να 
συνεχίσω το εκπληκτικά 
κολακευτικό εγκώμιο 
για τον εαυτό µου, τρεις 
συντάκτες πετάχτηκαν 
µέσα σπό τις σκιές και 
όρμησαν κατά πόνω 
μου] Χωρίς να χόσω την 
ψυχραιμία µου (για να 


λέμε την αλήθεια, πάντα ψυχρό εἴ- 
ναι το αίμα µου] έθγαλα τη λάμα 
µου και έκοψα το νήμα της µίζερης 
“ζωής” των τριών αυτών σκλάθων 
του Σαρκ Σαπ.. Πέταξα τῃ λάμα 
στο πότωμα Καὶ προχώρησα. Στους 
τοίχους υπήρχαν διάφοροι πίνακες 
που απεικόνιζαν τα βασανιστήρια 
ποὺ περιμένουν όσους τολμούν να 
εισέλθουν στο κάστρο του δαίµο- 
μυαλό τς μέρες που ήµουν φυλα- 
κισµένος εδώ µέσα και έκανε το 
σώμα µου να πρέµει.. ἔπειτα από 
µότιο, το οποίο διακοσμούσαν 4 
αγάλματα (ένα σε κόδε γωνία]. Ρί- 
χνοντος µια προσεκηκή µσπά στα 
τραγική πραγματικότητα. Ία αγάλ- 
µατα ήταν κοινοί θνητοί, που τόλ- 
µησαν να κοπάξουν κατάματα τον 
Σαρκ Σστ και πέτρωσαν! Εγώ, ευτυ- 
Χώς, εἶχα έρθει απόλυτα ηροετο:- 


µου. [έλασα χαιρέκακα και γλί- 
σπρησα στο επόμενο δωµόπο.. 
Ηταν σχεπκά μικρό σεμέγεδος 
και το πάτωμα κάλυπτε ένα θαρύ- 
ημο χαλί γεμάτο απεικονίσεις µα- 
χών µεταξύ δαιμόνων και ανθρώ- 
πῶν. Ηξερα πως το χαλί ήταν στην 
πραγματικότητα ένα Τέλειο καµου- 
φλάζ, καθώς κάτω από αυτό υπήρ- 
χε µία πρύπα που οδηγούσε στη 
φωλιά του κέρθερου που φύλαγε 


του πύργο.. Θοο// µισητέ Θ49/6 
σκύλε, σφύριξα µε οργή, σύντομα 
ὃα έρθει και το δικό σου Τέλος... 

Σήκωσα την άκρη του χαλιού 
και έριξα το πουγκί µέσα στην 
τρύπα. Υστερα απὀ λίγο άκουσα 
τα θήµοτα του πρισάθλιου όντος 
και συνάμα το θόρυβο των δο- 
ντιών του, καθώς καταθρόχθιζε 
Το άγνωστο αντικείµενο που Βρέ- 
ηκε µπροστά του. Αφού θεβαιώ- 
δηκα πως το κτήνος δεν ὃο ήταν 
πλέον εμπόδιο, προετοιµάστηκα 
για την τελική μάχη µου... Πέτοξα 
την κάπα µου, έβγαλα το γιαταγό- 
νι από τη Θήκη του και του έριξα 
µια µοτιά.. Δεν κρατούσα ένα τυ- 
χαίο όπλο, αλλά το γιαταγάνι του 
Φύλακα... Ενα πανέμορφο όπλο, 
µε μαύρη λεπίδα, που στην κόψη 
της Τρεμόπαιζαν αδηφάγες φλό- 
γες... Πήρα µια Βαθιά σνόσα και 
έσπρωξα την πόρτα που έκλεινε 
το δρόµο µου.. Ίο δέαμα που 
αντίκρισα ήταν αποτρόπαιο... Ο 
Σαρκ Σστ, κρατώντας το θρυλικό 
μαστίγιο στο χέρι, µαστίγωνε αλύ- 
πητα τον Κόντιο [κατά το Πόντιος). 

Εκμεταλλευόμενος το γεγονός 
ότι ο Κόντης ήταν δεμένος και δεν 
μπορούσε να βοηθήσει τον Σαρκ 
[ναι/τους µαστιγώνει αλλά αυτοί 
εἶναι µε το µέρος του] Ε, ρε ανω: 
µαλίσαα], ὀρµησα στροθιλίζοντας 
ΤΟ γιαταγάν! µου προς το µέρος 
του Σαρκ Σσγ.. 

Αυτός γύρισε και µε κοίοξε µε 
ηρεμία πιστεύοντας πως είμαι άλ- 
λος ένας κοινός Ὀνητός που πήγε 
γα τα θάλει µε τον άρχοντα, αλλά 
έμεινε έκπληκτος! ΕΣΥΒΙ φώναξε 
µε τρόμο. Ναι, Σαρκ Σσι, φώναξα. 
ρδα για να θάλω τέλος στην τυ- 
ῥανγία σου] Από εδώ και πέρα 
ΕΓΩ 8α είμαι ο άρχοντας της πε- 
ριοχής! Και καθώς έλεγα αυτές πς 
λέξεις, φλόγες τύλιξαν το γυμνό 
κρανίο µου.. Δεν ὃα τα καταφέ- 
ρεις! Οὐρλιαξε και πήγε να µε χτυ- 
πήσει µε το μαστίγιο. Ἰότε συνέθη 
το απίστευτο... Γάνω που ήµουν 
έτοιμος να αποκρούσω το χτύπη- 
μα µε το γιαταγάνι µου και να νι- 
κήσω για πάντα τον µισητό αντίζη- 
λό µου, όνοιξε µία πόρτα και εµ- 
φανίστηκε µπροστά µας Το ΠΙΟ 
εµετικό, αηδιαστικὀ, τρισάθλιο, ει- 
δεχθές κ.ά. πέρας που είχα δει πο- 


[Παίζουμε... 


τα καλύτερά τους! 


Δευτέρα-Παρασκευή 


07:00 3 10:00 


10:00 12:00 
12:00 14:00 
14:00 16:00 
16:00 18:00 
18:00 20:00 
20:00 3 22:00 
22:00 3 24:00 
24:00 02:00 


24:00 02:00 
02:00 04:00 


02:00 5 07:00 


Φίλιππος Πετρίδης 
Σταύρος Μπουζάνης 


Χρήστος Χατζής 
Έλενα Μωραϊτη 


Νίκος Πετρουλάκης 


Τάσος Καρατζής 


Γιώργος Πολυχρονίου 


Κώστας Πλατής 
Μάνος Μπούρας 
Κώστας Γεωργίου 
(Δευτέρα - Πέμπτη) 


Διονυσία Ανδρικοπούλου 
(Παρασκευή) 


Ρ[θ Οπ Ώ8οκς 
(Παρασκευή) 

Νοη οἱορ Μυςίο 
(Δευτέρα - Πέμπτη) 


Λυρισς 


κβΑριο 


Σάββατο-ΚκΚυριακή 


08:00 Φ 10:00 
10:00 9» 12:00 
19:00 14:00 
14:00 Φ 16:00 
16:00 4 18:00 
18:00 Φ 20:00 
20:00 4 22:00 
22:00 4 24:00 
24:00 9 02:00 


24:00 4 02:00 


02:00 Φ 04:00 


Κοσμάς Κατραµάδος 
Δημήτρης Σιγρλός 


Χάρης Καββαδίας 
Μάρκος Φράγκος 
Μάκης Μηλάτος 


Αντώνης Βιλλιώτης 
Αλέξανδρος Ριχάρδος 
Μάριος Αποστόλου 
Διονυσία Ανδρικοπούλου 


(Σάββατο) 
Κώστας Δεικτάς 
(Κυριακή) 


Αλληλογραφία 


τέµου.. Ο Σαρκ Σατ πάγωσε, ενώ 
ο Κόντης άρχισε να κλαίει και να 
λέει πως ὃα τρώει όλο το φαΐ του... 
Ἰρέμοντας από φόθο, άνοιξα τα 
πύρινα φτερά µου καὶ σπάζοντας 
τη γυάλινη οροφή, σπομακρύνθη- 
κα όσο Το δυνατόν πιο γρήγορα 
από το Κάστρο. Ίο µόνο που πρό- 
λαθα να ακούσω καθώς πέταγα 
σαν αστραπή ήταν τα λόγια του 
Σαρκ Σστ, που νομίζω ότι ήταν τα 
εδής: ΄Κσφούρε, σν ξαναμπείς έτσι 
απότομα, ὃα µας πεθάνεις 
όλους/’. Επιστρέφοντας στο γνώ- 
Ρο μπουντρούμ! µου, υποσχέδη: 
κα πώς την επόμενη φορό ὃα είμαι 
καλύτερα προετοιµασμένος και 
κατευθύνθηκα προς την κεντρική 
αίθουσα για να βασανίσω κάνα 
φυλακισμένο, µπας και περάσει η 
ρηµόδα η ὡρο.. 

ΑΙΡ 

Ὦ ήλθ Ρα[ίθη Ώυπαθοη ΚθθρεΓ 

σἰθχαπαγοςθ3Θγα/ῄοο.0Γ 


ον κ νισἁπφίων 
µπήκε ο Καφούρος από την 
πόρτα. Θα μπορούσε στη δέση του 
γα ήταν το ΄Τένι που Σφυρίζει”, 

όπως είναι το παρατσούκλι του 
δαιμονικού, υστερόθουλου, τρι- 
σκατάρατου Κλάδη, Φύλακα των 
Επτά Κλειδιών του Σκότους. Ία 
κλειδιά αυτά δεν κρέμονται σε 
µπρελόκ, ως είθισται, αλλά στο σα- 
τανικό γένι του αδίστακτου Φύλα- 
κα, ο οποίος πάντοτε σφυρίζει 
αδιάφορα κατά τη διάρκεια της πε- 
ῥιπολίας του {εξ ου και Το παρα- 
τσούκλι του), Μόλις εντοπίσει έναν 
παρείσακτο͵ ο Κλάδης µεταµορ- 
φώνεται σε τσιπάκι και αρχίζει να 
ξερνάει µπάλες φωπάς από τα δε- 


από τη φωτιά, που δεν ξεπερνά σε 
αλλά πέφτει ιπόθυµος από τς 
αναθυμιάσεις της καµένης σιλικό- 
γης, Βέβαια, όταν επανακτήσει τις 
αισθήσεις του, είναι ήδη πολύ αρ- 
γά, καθώς ο Κλάδης δένει τα δύ- 
µατά του στον Τεράσπιο ανεµιστή- 
ρα του γιγανπαίου ονθοἰοςκεά ΡΟ; 
του Και στη συνέχεια, αφήνοντας 
ένα σαδιστικό χαμόγελο να ζωγρα- 
φιστεί στο πρόσωπό του, αρχίζει να 
πατά αργά αργά το ΡΟΜΕΡ.. 


ΕΕ Ρς µους; 


{/γε[ίες 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετε ή σκόµα και 
γα.» χαρίσετε κάποιο προϊόν; Ἱότε η στήλη “Αγγελίες” του 


σγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη 


των κειμένων των σγγελιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τῃ δυνστότητα να ελέγξει την 


ορθότητα των στοιχείων κόδε σγγελίος. 


ΡΟΕΠΝΜΑΡΕ 


Ἀ- ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ ουθεντικά, σε χα- 


Ὃ ο ης 


- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το πακέτο ΜεΑίθε Ο{- 


{ορ Νον Ὑθηίοη {οι 200! γνήσιο. Ἰ 
μή: 25.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 


Όνομα: Γιάννης Καραμαλίκης 
Τηλέφωνο: 0996-617250 


Ἄ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα Ευτορα 


ὑπίνθιφαίί», Μθε]ι «οπιπιαπάοι 2 και 
άλλα 4000 δρχ. έκαστο, επίσης 15 
άλλα ΡΓ Φαπιος, όχι ανπγραφές, όλα 
μαζί 5.000 δρχ. Για περισσότερες 
) { θυνθεί 


Όνομα: Θεόδωρος Περιαλής 
Τηλέφωνο: 0102133075 


- ΤΗΤΕΙΠΑΙ ουθεντικό και µε πιαη- 


υαἱ το παιχνίδι Εγθθοραςα2. Τιμή συζη- 
τήσιμη. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Ορέστης 
Τηλέφωνο: 0072-807334 


Ε-πιαί!; αοἰτοἰογροιρθγαῄοο.ᾳ: 


Ἂ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Βαἰάυγς Οαἱε ] 
και 2 και τα αἀἀ-οῃ»τους, Γαδἰο 2, 
ΜΌΚ 2, Ὀακ Ροιορ 2, Νοπιαά 5ου], 

Ιοδνήπὰ Ὀαίο και Χ.Είος 10000 δρχ. 


- ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ τα Οδ Τοεήσπ 
5υπ (6000 δρχ:, 6δί- Τιρεήίαη 5υη: 
Ηπθείοπῃ (5.500 δρχ], Ουήϊνθ (6000 
δρχ:), ΙΜοπης Αππασθάάοη (5.000 
δρχ) μαζ µε το πιαπυαἱ στα κουτιά 
τους, [ία περισσότερες ἳ 
απευθυνθείτε: 


5 0072-807394 


Τηλέφωνο 
Ε-πναί!; ανἰτοίογδοιᾳθγαῄοο,ς: 


ΗΑΡΡΝΝΑΡΕ 


Ἁ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Υήθῦ «απιοια [ορ- 
θε], αψεταχείριστη (στο κουή της), 
µε συνοδευτικό 5οῄνα:θ. Από 25.500 
δρχ. µόνο 20000 δρχ. Για περισσότε- 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 


ΟΡ-ΔΟΜ ΗΙσόί 24. Ρ00 1.44ΜΒ. 

Όλα μαζ µόνο 40000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Δημήτριος Μακρίδης 

Ὃ ο κα, 0032- 


- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ππούθπι ζηρίο 
Εχίτα 5όΚ (10000 δρχ), πποάθπι εσω- 
τερικό 5όΚ (10000 δρχ), κάρτα ήχου 
ΑΙ5007, κάρτα γραφικών 50 Υτρο/ 
ΏΌχ και 6Ρ-ΝΟΜ Ρίοπθο:, [ια περισσό- 
απευθυνθείτε: 


Όνομα: Κωνστανήνος Μπίκας 
Τηλέφωνο: 0310-413704, 0972- 
394574 


Ἄ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΌΥΌ Ηήσο 002500 


Αχ 24χ µαζ! µε κάρτα αποκωδικοποίη- 
σης (πθαῄνθ Ώχβ3 µόνο 30000 δρχ. 


[ια περισσότερες πληροφορίες απευ- 
θυνθείτε: 


Όνομα: Κωνσταντίνος Μπίκας 
Τηλέφωνο: 0310413704, 0972- 
334574 


Ἀ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 53 
Ύ]τρε 4ΜΛΒ αμεταχείριστη. [ια περισ- 
. ᾿ 3 θυνθεί 

Όνομα: Σπύρος Κόλλας 
Τηλέφωνο: 06610-39820 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


φορίες 
Όνομα: Κωνσταντίνος Κανελλό- 


πουλος 

Τηλέφωνο: 010-6924454 
(1700-2200) 

Ε-πιαῖ!: αὔπαχυςθ/οπιαϊ!οοπι 


Όνομα: ἧς Μηλιός 
Τηλέφωνο: 0073-057045 


}΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5οᾳα Όπθαπισα»! µε 2 
χειριστήρια, ππθπποηΥ οστά και ]2 κο- 
ρυφαία παιχνίδια, όπως τα 5οπίς 2, 
ΝΒΑ 2Κ2, (ος Ψθτοπίσα και άλλα, 
Τιμή: 70000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: [εώργιος Πλιάτσιος 
Τηλέφωνο: 04610-87575, 0072- 
192696 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡἱαγεΙαῄοη µε 3 χειρι- 

ο σ 1 κάρτα µνήµης και 8 αυθεντι- 
κά παιχήδια, χωρίς τσιπάκι, µόνο 

40000 δρχ. [ια περισσότερες πληρο- 
ες απευθυνθείτε: 


φοριες 

Όνομα: Γιώργος Μαρανδιανός 
Τηλέφωνο: 010-8055752 

»- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ το τεύχη ΟΑΜΕ5 
έως και το 50. Λείπουν ελάχιστα. Πά- 
ρα πολύ καλή κατάσταση. [ια περισ- 
Όνομα: Πέτρος 

Τηλέφωνο: 0295097678 
Ε-πιαί!: αρκπανθ/ο: 


ΕΙΝ ΥΙΙΣΟΝ 


λΠΑ ΤΗΝ ΜΙΛΛΝΤΙΛΛ 
ΠΗ ΤΦΙ[ΠΛ ιο 


ΓἜστα. ο ιά(ιά τομ Κου τοι 


ΜΗΝ 


Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΤΑΞΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΑΝΑΚΑΡΗΣ 


Λέσχη Μπίλντερµπεργκ 

Βοποεπηίαη ἄἴονεθ 

ΞΚκι]Ι απά Βοπε5 

Επιτροπή των 300 

Τριµερής Επιροπή 

Λέσχη της Ρώμης 

Ποιοι προωθούν τη Νέα Τάξη Πραγµάτων; 

Τα Πρωτόκολλα των Σοφών της Σιών 

Ποιοι ελέγχουν την Οικονομία; 

Πόλεμοι του 20ού Αιώνα. Για ποιους λόγους έγιναν; 


9 Η Μυστική Κυβέρνηση του Πλανήτη 
Μοναδικά βιβλία 
για ιδιαίτερους ανθρώπους 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΤΙΑΝΠΙΑ ΣΤΗ ΣΦΙΓΗ 
ο α λα Τα ΑΙΡλΑΙΩ ΣΟΦΙΑ 
ΟΟΙΙΝ ΙΜΙ5ΟΝ 


Αιγυπτιακά Μυστήρια 

Απαγορευμένη Αρχαιολογία 

Η ηλικία της Σφίγγας 

ταν η Μεγάλη Πυραμίδα Αστεροσκοπείο; 
Οἱ Χάρτες των Αρχαίων Θαλασσοπόρων 
Βρίσκεται η Ατλαντίδα στην Ανταρκτική; 
Οι σππλαιογραφίες των Κρο-Μανιόν 

Η Σφίγγα και οἱ χαμένοι Ατλάντιοι 

Οἱ προφητείες των Μάγιας 

Η μετάπτωση των Ισημµερινών 

Ο άνθρωπος της Ιάβας 

Οι πυραμίδες και η Ζώνη του Ωρίωνα 


ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΑΞΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΣΕΙΣ ΣΤΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
ΘΑΝΑΣΗΣ ΒΕΜΠΟΣ 


Έντεκα «απαγορευμένες» διαδρομές σε Ἱἱερά και Ναούς, παράξενες κρύπτες, μυστικά 
Ιοοί και τόπους δύναμης. 


ΠΑΡΙΣΙ: Ο σκοτεινός υπόγειος κόσμος της Πόλης του Φωτός 
ΛΟΝΔΙΝΟ: Μυστικές διαδρομές στην Ομίχλη 

ΜΙΛΑΝΟ: Μουσείο βασανιστηρίων και ἱερά Εξέταση 
ΒΑΡΚΕΛΩΝΗ: Αντόνιο Γκαουντί και π Μαγική Αρχιτεκτονική 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΗ: Η Ἱερή Γεωμετρία της Αγίας Σοφίας και το Τοπ Καπί 
ΜΑΡΟΜΟ: Στους Ἱερούς τόπους του Ισλάμ 

ΜΠΑΛΙ: Οδοιπορικό στην ψυχή της Ασίας 

ΤΕΟΤΙΧΟΥΑΚΑΝ: Προσκύνηµα στην Πόλη των Θεών 

ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΜΕΞΙΚΟ: Η Παρθένος της Γουαδαλούπε 

ΜΟΝΤΕ ΑΛΜΠΑΝ-ΜΙΤΛΑ: Στις φωλιές του Φτερωτού Ερπετού 
ΣΙΒΗΡΙΑ: Αρµενίζοντας στο Πυρηνικό Αρχιπέλαγος 


εκ ο Ἑλής 


ε] 


ν αναμονή του δεύτερου µέρους της τριλογίας του 
χοντα των δαχτυλιδιών (μα τι λέω ο 

ωρωμένος!), θα προσπαθήσουμε να συμβιβαστούμε 

ε δύο ταινίες που θᾳ έρθουν σε λίγους µήνες στη 


ώρα µας. 


του Δημήτρη “Ὀγίζζι Ώο΄ υπαεπ” Ιωαννίδη 


πιθεοπηρυργες».ΩΓ 


Σκηνοδεσία 


»απι Καΐπηί 
Σενάριο 

Βανία Κοερρ, Αἰνίη 
ος 

Παραγωγή 
(οἰυπισία ΡἰείυΓες 
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Τοῦεγ Μααουίτε (Ρείει πα 
Ραήκογ; ακα 9ρἱάθι 
Μαπ], /Ιθπι Ὠαίοε 


ιστορία του αγδρώ- 

που-αράχνη, εγός 

από τους δηµοφιλέ- 

στερους ήρωες των 
παιδικών µας χρόνων [και όχι µό- 
γο], έρχεται επιτέλους στη µεγάλη 
οθόνη. Η υπόθεση είναι λίγο πολύ 
γνωστή. Ο Ρείει Ρα(κει (Το89Υ 
Μαφυἱγθ) είναι ένας σπουδα- 
στής, που ζει στο Ώυθεης της Νέ- 
ας Υόρκης µε τη θεία του Μαγ 
{βο5επιαη/ Ηαπίς) και το θείο του 
Βεη (61Η βοῦογ!ςοπ). Παρόλ- 
ληλα, εργάζεται ως φωτογράφος 
στην εφημερίδα “Πα! Βυοἱα”, 
Ιδιοκτησίας .). )οπαῇ απιθσοη [/.Κ. 
5ίπηπιος]. Ο Ρε]ει, που είχε χάσει 
τους γογείς του σε νεαρή ηλικία, 
ζει µία φυσιολογική ζωή, όπως κά- 
θε νέος της ηλικίας του. 

Όλα αυτά, όµως, Όα αλλάξουν 
άρδην, όταν ο Ραηκθι δαγκώνεται 
από µία ραδιενεργό αράχνη. Ο 
γεαρός αντιλαμθάνεται ότι απο- 
κτά σιγά σιγά περίεργες Ιδιότητες, 
όπως τη δυνατότητα να σκαρφα- 
λώνει στους τοίχους και στο ταβά- 


ΕΗΗΤΓΡΓς Μ.:Ιο: 


γι. Επιπλέον αναπτύσσει ένα είδος 
έκτης αίσθησης, το οποίο τον 
προειδοποιεί για κάθε επερχόµε- 
γο κίνδυνο. Το πιο περίεργο, όµως, 
απ’ όλα είναι το γεγονός ότι µπο- 
ρεί πλέον να εκτοξεύει ένα είδος 
ιστού αράχνης από την περιοχή 
των Καρπών του! 

Εδώ συναντάμε µία µικρή διαφο- 
ῥοποίηση σε σχέση µε την αυθεντ:- 
κή ιστορία του 9ρἰἀςγ. Πρόκειται 
περισσότερο για µία “φήμη” που 
δεν γνωρίζουμε αν ὃα επαληθευ- 
τεί, τελικά, Μέχρι τώρα γνωρίζαμε 
πως οι “αδένες” που παρήγαγαν το 
δρυλικό ιστό του 5υρεΓ ήρωα ήταν 
μηχανισμοί κατασκευασµένοι από 
τον Ραήκει. Η ταινία χρησιμοποιεί 
ένα εντελώς διαφορετικό «οπεθρΙ, 
σύμφωνα µε το οποίο ο ιστός προ- 
έρχεται από γενετικά µεταλλαγμέ- 
νους αδένες, που δημιουργήθηκαν 
στην περιοχή των καρπών του ορἱ- 
4εππαη κατά τη διάρκεια της µε- 
τάλλαξης. Πρόκειται, όντως, για 
µία εντυπωσιακή αλλαγή, αν, φυσι- 
κά, αποδειχθούν αληθινά όσα δια- 
Βάσαµε στο Διαδίκτυο. 

Συνεχίζοντας µε την υπόθεση 


ᾱ- 


Ο αγαγιπµένος ήρωας των κόμιξ 


της ΒΜεγνει 


᾿περνόάει’, ΕΓπσέλους, 


με αξιώσεις σοπ µεγάλη οθόνη. 


της ταινίας, ο βαηκει αποδέχεται τη 
γέα προσωπικότητά του, ονομάζει 
τον εαυτό του 9ρἰάθγπιαη και 
αποφασίζει να χρησιμοποιήσει τις 
δυνάμεις του για να κερδίσει χρή- 
µατα. Λίγο αργότερα, ο δείος του 
Ρεϊει πέφτει θύμα δολοφονίας από 
έναν εγκληματία. Ο νεαρός τότε 
μετατρέπεται στο γνωστό σούπερ 
ήρωα, ορκιζόµενος να πάρει εκδί- 
κηση για το Βάνατο του θείου του. 
Την ἴδια περίπου χρονική περίο- 
δο, που ο Ρε]εΓ Ραήκει έπαιρνε τις 
αποφάσεις που ὃα άλλαζαν για πά- 
Ύτα τη ζωή του, ένας ὄλλος επιστή- 
µονας, µε το όνοµα Νοιπιαη Ο5- 
Ῥοπη, προσθαλλόταν απὀ ένα πει- 
ῥραματικό χημικό αέριο Και µετατρε- 
πόταν σε ένα αηδιαστικό πράσινο 
ξωτικό (ή τελώνιο, αν προτιμάτε τη 
μετάφραση, του ἰοτα οἱ πε Είπ5), 
γνωστό και ως Όγθθη Θοβ]ίη. Ση- 
μειώνεται πως, μεταφράζοντας το 
φοβΙῖη ὡς ξωτικό, δεν εννοώ Θἱ, φυ- 


θλιν Ἂν. -- 


σικά. Όχι τίποτα άλλο, αλλά δεν Όα 
ήθελα να µε “κράξετε” στο {οπυπῃ, 
όπως κάποιον άλλον συνάδελφο 
που µπέρδεψε τα Ποῦδί!ς µε τα 
θἰνθς - (/οΚε). 

Η ταινία προσπαθεί να Ισορρο- 
πήσει μεταξύ της διπλής ζωής που 
έχει πλέον ο Ραίθ Ραήκει. Από την 
µία έχουµε τον απλό, σεµνό και 
[γιατί όχι) ψιλό-ηθιά φωτογράφο: 
σπουδαστή, ο οποίος “τα ακούει" 
κάθε λίγο και λιγάκι απὀ τον εκδό- 
τη του [κάτι µου θυμίζει αυτό) και, 
από την άλλη, εἶναι ο σούπερ ήρω- 
ας ορἰἀεπηση, ο οποίος δεν σηκώ- 
γει μύγα στο σπαδί του. Ως φωτο- 
γράφος ο ΡείθΓ ὃα προσπαθήσει 
επίσης να κερδίσει τη συμπάθεια 
µίας συναδέλφου του, ονόματι 
Μαη; /απε ΥΜαίσοη [σιγά µη δεν 
υπήρχε Και µια γυναίκα στην ται- 
ναΙ. Επιπλέον, ὃα πρέπει να αντιµε- 
τωπίσει τον µισητό αντίπαλό του 
Όπεεη ΘοβΙη σε µία µόχη µεταξύ 
υπέρ-ηρώων, που διεξάγεται πάνω 
από τους ουρανοξύστες της Νέας 
Υόρκης. 

Η αλήθεια εἶναι πως η ταινία 
δείχνει φοβερά εντυπωσιακή από 
ένα Ιταῖθι που είδαµε. Ας ελπίσου- 
µε η ταινία να σεβαστεί το μύθο 
που έχει δημιουργήσει ο 5ρἱάθΘΥ 
όλα αυτά τα χρόνια µέσα απὀ τα 
κόμιξ της Μαινε[ και να σταθεί 
αντάξια των περιστάσεων. Το αντ- 
στοιχο παιχνίδι για τα ΡΟ, πάντως, 
τα κατάφερε αρκετά καλά... 


----------ΚοιΝΕοως---------- 


Ο ΜΙκ]ναεί /αείκεοη στο Μεη ἵπ Βἰαεἰς 2: Ο γνωστός ασπρόµαυ- 
ῥρος ρορ σίαγ Μίεμαε| /αεκκσοη εικάζεται ότι Όα παίξει ένα μικρό ρο- 
λάκι στο επερχόμενο “Μαη Ίη Β]αεκ 2’. Οι φήμες που τον δέλουν 
να υποδύεται έναν εξωγήινο και χωρίς αμφίεση, μάλιστα, κρίνονται 


Σπάει τα ταμεία το “Ι.ογὰ οἱ ἠιο Βίπᾳς’ στην Αμερική: Το αρι- 
στούργηµα του Τοἰκίεη επιβεβαιώνει τις προβλέψεις που το ήθελαν 
να ηγείται της κούρσας των ταινιών στο αμερικανικό Βοχ ΟΗ1εο. 
Πιο συγκεκριµένα, η ταινία έχει καταφέρει, µέσα σε τρεις εβδοµά- 


στρατηλάτη. 


Σκηνοθεσία 
Ο6οιᾳο ἱυςας 
Σενάριο 
Ο98οίᾳο ἱυςας 
οπαί[ιαη Ησίες 


Παραγωγή 

20ἡ, 6Επίυη Εοχ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ Β 
Ηαγάεῃ (Ἠή5ίθηςθη μὴ 
[Απακίπ), Ναιαίίο Ροή 

πιαη [Απιίάαἰα], Ενα 
Μεθγθᾳοι (Ο0ἱΛίαη ψ 
Κοποδή, 


δεύτερη [ή µήπως η πέ- 
µπτη;) συνέχεια µίας από 
τις πλέον αναμενόμενες 
και αγαπημένες ταινίες όλων των 
εποχών. Λίγα πράγματα εἶναι γνω- 
στά για το γέο "Φίατ ἸΝαις”, 
αφού το σενάριο φυλάσσεται ως 
επτασφράγιστο μυστικό στα στού- 
ντιο της 2011 (Θπίυηγ Εοχ. Η ιστο- 


δες που προβάλλεται, να γεμίσει τα ταμεία των παραγωγών µε το 
διόλου ευκαταφρόνητο ποσό των 9205.503.000. 

Ο Βἱζαρτῖο Μέγας Αλέξανδρος: Ο νεαρός πρωταγωνιστής του 
“Τιτανικού” και ένας από τους πιο συµπαδείς ηθοποιούς͵ ιδιαίτερα 
στο δηλυκό κινηµατογραφόφιλο πληθυσμό, ἱδοπατάο ΒΕἱζαργίο, 
ακούγεται πως ὃα υποδυθεί το Μέγα Αλέξανδρο στην ομώνυμη ται- 
νία, που ήδη προγραμματίζεται στο Ηο[γννοσά. Η ταινία ὃα εξιστο- 
ρεί τη ζωή και τις πολεμικές εκστρατείες του μεγάλου Μακεδόνα 


ρία διαδραµαίίζεται δέκα χρόνια 
έπειτα από τα γεγονότα που είδα- 
µε στο “ΡΠαπίοπι Μεπαςα”. Οι 
γνωστοί µας ήρωες από το 
Ερίοάθ Όπε έχουν αλλάξει αρκε- 
τά. Ο ΑπαΚίη οκγναίκει (Ηαγ- 
ἆθη (Πγσιθηςθπ) έχει µεγαλώ- 
σει και εἶναι πλέον ο µαθητευόµε- 
γος /θαί του ΟΡΙ-Ναπ Κεποθὶ 
[Ένναη Μεσγεφογ), ο οποίος µε 
τη σειρά του έχει γίνει απὀ µαδη- 
τής καθηγητής. Οι δύο σύντροφοι 
θα προσπαθήσουν αυτή τη φορά 
να προστατέψουν την Ραάπιε Απη- 
αἰα (Ναἰα[ίε Ροι/πιαπ] από µία 
φατρία αντίπαλων πολιτικών. 

Κατά τη διάρκεια της ταινίας ὃα 
αποκαλυφθεί ο έρωτας της πριγκί- 
πισσας Απιίόαία και του Απακίη 
«Κγν/αἰκοι. Σύµφωνα µε τις διάφο- 
ρες φήμες που διαθάσαµε σε ιστο- 
σελίδες του Δικτύου, οι δύο νέοι 
Όα εμπλακούν σε µία περιπέτεια 


ως ανακριθείς - (1οΚε]). Η είδηση, πάντως, είναι πέρα για πέρα αλη- 
δινή. 
Το Ηουςε οἱ Τµε Όεαά γίνεται ταινία: Φαντάζομαι πως οἱ περισ- 


σότεροι Όα γνωρίζετε την επιτυχηµένη σειρά παιχνιδιών της 56ᾳα 
µε τίτλο Ηουςο ο ΤΗ9 Ώεαά. Η συγκεκριμένη σειρά πρόκειται να 
“περάσει” και στη µεγάλη οθόνη µέσω της οµότιτλης ταινίας. Σύμµ- 
φωνα µε τα πρώτα στοιχεία, το όλο στόρι ὃα εξελίσσεται σε ένα νη- 
σί, όπου µία ομάδα απὀ γανετς (1) 8α δέχεται επίθεση απὀ χοπιβίες 


κατά τη διάρκεια ενός πάρτι. Ενδιαφέρον, αν µη τι άλλο... 


μόνοι τους, χωρίς τον ΟΡἱ᾽Λίαη, ο 
οποίος Όα επιλέξει διαφορετικό 
δρόµο, αλλά, φυσικά, στο τέλος 
θα ανταµώσουν όλοι µαζί. Στην 
ταινία Όα συναντήσουμε επίσης 
πολλές από τις ευ[! φιγούρες που 
αγαπήσαμε σε όλα τα προηγούµε- 
να ία: λατ [γοάα, Μαςς ΜΙπάυ, 
Κί-Ααϊ Μυπαϊ, Μας Απιθάάα, αι 
γαι, 2:02, (-3ΡΟ, Ραἱρα[ΐπθ και 
ἀλλοι). Επιπλέον, όπως είναι λογι- 
κό, θα υπάρξουν και αρκετοί νέοι 
κακοί, τους οποίους ὃα κληθούν 
να αντιμετωπίσουν οι εαϊ. Δυστυ- 
χώς, δεν µπορέσαµε να έχουµε 
στα χέρια µας περισσότερα στοι- 
χεία για αυτή τη σπουδαία παρα- 
γωγή, αφού ακόµα και στο επίση- 
μο σἷίε της ταινίας [ν/ν/νν,!αγ- 
γναΓς.ςοπ]) κρατείται σιγή ιχθύος 
σχετικά µε το Βασικό σεναριακό 
υπόθαθρο του φιλμ. Όπως και να 
χει, πάντως, ακόµα και αν ψΙλο- 
απογοητευτήκαµε από το “Ρηαπίοπι 
Μεπαςε”, το µόνο σίγουρο εἶναι 
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πως οἱ περισσότεροι απὀ εµάς πε- 
ριµένουμε την ταινία µε πολλή αγω- 
γία και ενδιαφέρον. Το µόνο σίγου- 
ρο εἶναι πως Όα επανέλθουµε στο 
Θέμα, όταν Όα έχουµε περισσότερα 
στοιχεία στα χέρια µας. 


Εποπιγ Αἱ Τή9 6αἲος 
Τὴνθ Όπιθη Τη{οςγ 
ΤαΗϊς 

Τῆνθ Μυπηπιγ Βδίυγης 
ΒὈοεΊοι Ζμίναφο 
ζΜοεοία! 

Το Αγϊσιοςαίς 

Ροαγ Ηαιρου 

νο ΟγίηεΗ 

Εξκαρο {τοπι Νονν Ὑογκ 
15 Μἰπυῖος 


5εορίος» 


ΡΟ Μακιετ( 8 


Τέλος εποχής για τη στήλη “Μασίοι οἱ Ραζζ]θα”, την οποία αποφασίσαμε να θυσιάσουµε για να ενιάξουµε 
σε μόνιμη Βάση μεγαλύτερους διαγωνισμούς, όπως γίνεται στα τελευταία τεύχη µε τους “1οιά οἱ {119 
Βἰπῃο” και ΄Ἡαπη Ροβοι”. Άλλωστε, Π ανταπόκρισή σας µας έδωσε να καταλάβουμε ότ προπµάτε τους 


ΑΠΟΙΕΛΒΣΜΑΤΑ ΛΙΑΓΩΝΙΣΝΟΝΥ 


ΜαΣ)ος οἱ ϱισήος 


ιτ. κυο-Σ Ἰ 4 5 δν αν Ἡ, 


Ἡ ΒΑΛΑΣΙΑΛΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
π ΔΑΠΟΛΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

π ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ ΠΑΣΧΑΛΗΣ, ΚΙΛΚΙΣ 

Ὑ ΧΑΝΙΩΤΗ ΜΑΡΙΑ, ΑΘΗΝΑ 

Ὑ ΤΣΩΛΗΣ ΗΛΙΑΣ, ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 


Συνοδευτικό συστήµατος Ρ6 Τοςῄίρα. 


πώ μα 
ἱΕε]ο]υ][1 ]υ]ν] 


ΟΙ τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρ6 Μαςίει” κάνουν συνεχώς λάθη και 
δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον 
απελπισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Τι εθνικότητας ήταν ο ειδικός πράκτορας 
που Μηιστράτευσαν οι γότες στο (ο ἃ 


ΙΕαΟ ΒΑΟΕΗΣ ΒΕΜΟΤΕ ΤΗΙΒΕΦ 2 6ΟΝΩυΕΡΤ: ΜΑΑΙΟ ἃ 
2 ΑΞΘΑυΙΤ ΕΒΟΝΤΙΕΒ ΜΑΥΗΕΜ: ΤΗΕ 


ΒΝΝ/3Υ αἲ ἴπθ Πγσί εἰσηί οἳ πι” ΥΝΑΗ5 ΑΗΤ ΟΕ ΜΑαΙς 


(5εςΓ6ί οἳ {ης ΜΟΠΚΘΥ Ι5ίαπα). 

{0,) Ενθῃ Β8/οΓ8 {Ἴθγ οπηθ γου: 0γθα ΓΗ) 
Ν. Απά ΠΊΥ ννοΓςῖ θηΕ/Πίθ5 4/8 ΙοΠᾳ 40/6! 
Μ. Τζἱπας, μπυβίθνθΓ! 


Από ποιο “Ρ6 0αΠΠθ’ είναι Π ατάκα: 


Ἴ56Ῥ Ννπαῖ γου 5ε8 ποῖ, νἱεἰοπ’5 πηΙΙΚΥ, 
Όπεῃ εγες Γοῦ...' 


{Π. 1 θἰαθ]ο 
6, κενεπαπί 
ἱ.. Νοχ 


Ένας πανίσχυρος χαρακτήρας των 
0πα05. 
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(6) ΕΦήπηπι ναη Ηογςίπιαπη 
Β. Ο54ΠΊΠ Βίη Ι24εη 
Χ. ἰογά ΜαΖζόαΠιυΠάΙ 
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Χμμμ! 
Ί. Τα κρεβάτια που έχουν στρώμα µε νερό 
στηρίζονται άµεσα στο πάτωμα και δεν µπο- 
ρεί να µπει κάποιος από κάτω. 
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μεγάλους διαγωνισμούς, µε τα πλουσιότερα και ποικίλα δώρα! Για τους διαγωνισμούς των “Μαείοι οί 
ΡιζΣ]99” που εκκρεμούν, θα συνεχίσουμε να δημοσιεύουμε τα αποτελέσματά τους για τα δύο επόµενα 
τεύχη - ας µην ανπσυχούν οι νικητές, τα δώρα τους δεν χάνονταή 


ΑΠΟΣΕΛΒΣΜΑΤΑ ΑΤΑΓΩΝΙΣΝΟΝΥ 


(εἰ {κε ιναθὶς υεθηὶ 


ΛΥΣΕΙΣ 
1. Ποιος ηθοποιός ενσαρκώνει τον Φ8ΝΕΙΙΙ5 9Π8ρ86 στην κινηματογραφική µεταφορά του ΗδΙΤΥ Ρο(ίε;; 0 θέη [ιού 
2. Από ποια αποβάθρα στο σιδηροδρομικό σταθμό ξεκινά το Ηορν/αηῖς ΕχρΙΘ55; 9 . 


3. Στο “Ὁ Ηα/ΠΥ Ρο(ίεΓ και η Φιλοσοφική Λίθος” ποιος παίρνει δώρο έναν μανδύα που τον κάνει αόρατο; 0 [ία Ροί{ου 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ 5 ΣΕΙΡΩΝ ΒΙΒΛΙΩΝ ΗΑΚΕΥ ΡΟΤΤΕΕ 


Οι νικητές του διαγωνισμού μπορούν να προσέρχονται στα 
γραφεία του περιοδικού, στη διεύθυνση Λ. Συγγρού 44, 
417 42 Αθήνα, για να παραβάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 
15 Απριβίου 2002 και ώρες 11:00 έως 17:00. 


δημοσιεύονται στο «ἵξ6 του περιοδικού ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΝΑ ννν.ροηιαςίθΓ.σΓ. κε 


ΡΡΔΡΙΕΗ 


Ρς Μαρ!ει 


Κουπύνια 


Στη συνδρομή περιλαμβάνεται έκπτωση 10356 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοπητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 63.39 6 - 21.600 δρχ. ὉὮ] ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 93.91 6 - 32.000 δρχ. Ὦ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.356- 19200 δρχ. 
Ὦ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 108.58 6 - 37.000 δρχ. Ώ  ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ 108.58 Ε - 37.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΕΜΑΙ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τ.κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Ώ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014 149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΕΘΕ Α.Ε. 
Ώῃταχ. επιταγή Νο [τραπεζική επιταγή Νο 
Χρεώστε την πιστωτική κάρταµου ᾖ{[-}νιδΑ [-] ΜΑΞΦΤΕΒΟΑΒΟ ἵὉ]ΕυΒΟΟΑΒΟ Ὁ]βινεῆβδ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΑΝ ΩΣ  ι  νυισ  Ἑτ υς η ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ Ίἱ τι ή! 
Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 010-9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
ΡςΟ ΜΑΦΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδρομής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΙΔ5ΙΕΙ. ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα 
στοιχεία σας και στείλτε το µέσω 

{αχ στη γραµµή 010-92422192ή | ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΙΔΟΠΗΑ.......κκκκκ κα «ΠΗΛΕΦΩΝΟ.... εις, 
μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ο ο ο ο ο σσ ο ο ροών σον 


ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, ΕΘΙΜΟ ναµου αποστείλευ: το/τα τεύχος) µς αι εξίς στουσίσ- 
Λεωφ. Συγγρού 44 


117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ῥο ΜΑΣΤΕΒΗ” 2.000 δρχ.- 5.87 ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ δρΧ....... ιν. νκν νε νε. 


πε σποτ πνοαανπε ο, τς μμ. πρωμωωφοην νετ ατα Ἑπαγπς τοα πε σα με ος ο σας Επ 88 


ΙΠ5ΙΡΗ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΕΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μαείοι” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες Ιδιω- 
(μέχρι {5 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων τών δημοσιεύονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σηµειώ- 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώ- στε µε χΧτο τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ντας κεφαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία 
σας µέσω {8χ στη γραµµή 010-9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: [] ΠαΓάνναιθ [] Θοήννατθ ῃ] Διάφορα 


ματ». ν.... 


τα πρόσφατα 4απῃε γεγίενν», µε τη Βαθμολογία και το Ὃ τομ ώστε να µποράίτε να εντοπίσετε το γενίεν/ που σας 


ενδιαφέρει, αλλά και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΒΕΦΙΟΕΝΤΕΝΙ 
ΝΟΟΝΕ (ΙΝΕΣ ΡΟΗ ΕΝΕΒ 

ΟΝΙ 

ΡΑΟ/ΕΞΤΙΟΙ 

ΟυΑΚΕ 3 ΤΕΑΜ ΑΒΕΝΑ 
ΤΥΡΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΌ 
ΑΜΕΒΙΓΑΝ Μεοξξ’ς ΑΙΙ(Ε 
ΟυΝΜΑΝ «ΗΒΟΝΙΚΙΕ5 
ΞΕΥΕΒΑΝΓΕ 
61ΙΝΕ ΒΑΑΚΕΒ΄5 υΝΟΥΙΝΟ 
5ΤΑΒ ΝύΑΗ5 ΕΡΙ5ΟΟΕ |: ΒΑΠΠΙΕ ΡΟΑ ΝΛΒΟΟ 
ΜΕςΗΝΜΑΒΒΙΟΡ 4 

ΡΟ) ΗΟΗΤΕΑΣ 

ΤΗΙΒΕΣ 2 

ΗΑΙΕ-ΙΙΡΕ ΒίυΕ 5ΗΙΕΤ 

ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 

5ΕΒΙΟυ5 5ΑΜ: ΤΗΕ ΕΗΗ5Ι ΕΝζΟυΝΤΕΒ 
μουςε ΟΕ ΤΗΕ 0ΕΑ0 2 (ΤΗΕΙ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΗΑΣΗΡΟΙΝΤ 

ΑΕΌ ΡΑςΤΙΟΝ 

ΦΡΙΡΕΒΜΑΝ 

ΑΒΑΒΙΑΝ ΝΙΟΗΤ5 

«ΟΡΕΝΑΜΕ ΟυΤΒΒΕΑΚ 

ΑΙΙΕΝ ν5 ΡΒΕΟΑΤΟΗ 2 

ΡΙΝΟ «ΡΙ5Ι5 

ΤΙΜΕΙΙΝΕ 

ΡΙΑΒΙΟ 2: ΤΗΒΟΝΕ ΟΕ ΒΗΑΑΙ 
ΒΙΑΓΚ ἁ νΝ/ΗΠε 

ΡΕΙΤΑ ΡΟΗΓΕ ΙΑΝΟ ΝΙΑΡΒΙΟΡ 
ΟΙΑΝΤ5 

μοος ΟΓ ΝΑ 

ΒΑΤΙΙΕ 5Η!Ρ 2 

ΗΙΜΑΝ: ζΟΡΕΝΑΜΕ 47 
5ΗΕΕΡ 

Α.Ε ΟΙ 5ΑΙΙ 2 

ΡΕΦΡΕΒΑΡΟΣ: ΨΙΑΝΤΕ ΡΕΑῦ ΟΑ ΑΙΙΝΕ 
ΗΟΣΤΙΙΕ ΨήΑΤΕΑΣ 

ΟΑΝΟΣΤΕΗΣ 2 

ΗΕΙ5Τ 

ΜΕςΗ «ΟΜΜΑΝΟΕΑ 2 

5ΤυρΙΟ ΙΝΝΑΟΕΗΣ 

ΒΙΌΟιΕ ΟΕ ΤΗΕ ΦΡΗΙΝΧ 

ΟρδΥς 

ΤΗΕ ΜΑΡΟ 

ΝΕ(ΒΟΝΟΜΙζΟΝ 

ΑΒΤΗυΝ’5 ΚΝΙΟΗΤς 

ΜΥΣΙ 3 

«ΗΑΤΕΑυ ϱ’ ο 

ΒΟΑῦ ΤΟ ΙΝΟΙΑ 

ΦΡΑΓΕ ΩυΕ5Τ: ΤΗΕ ἰΟ51 «ΗΑΡΤΕΡ 
ΚΙΝΟ’5 αυες] |: ουΕ5Τ ΡΟΑ ΤΗΕ (ΟΝΝ 
ΞςΗΙΖΜ 

ΜΥΦΤΕΒΥ ΟΕ ΤΗΕ ΡβυΙ05 (ΤΗΕ) 
ΟυΕ5Ί ΕΟΑ ΟΙΟΒΥ 4 1/2 
ΑΤΙΑΝΤΙ5 ΙΙΙ 
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Ασῑοι 
Ασοη 
Ασίοη 


Ασῑοπ/Αάπεπίυτε 
Ασοη/Αβάπεπίυτε 


Ασῑοπ/βρς 


Αάῑοπ/βΡΟ/5ΙΤο!εΦγ 


Αςίοπ/δἰπιυ]σ[ίοη 
Αςἰοπ/5ιταίεαγ 
Ααοη/5/τα!εαγ 
Αεἰοη/5Ιτα!εαγ 
Αςἰοπ/5/τα!εαγ 
Αείοη/ Σ/ταίεαγ 
Ααοη/5!τα!εαγ 
Ααῑοπ/5γα!εΦγ 
Αεοπ/δ/ταίεαγ 
Αεοπ/5ιτανεαγ 
Αείοη/δ/ταίεαγ 
Ααῑοπ/5ΙΤα!εΦγ 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεηίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 


τι 1 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΡΑΣΣΑΟΕ: ΡΑΤΗ ΟΕ ΒΕΤΡΑΥΑΙ 
ΡβυυΝΑ 

ΤΗΕ ΜυΜΜΥ 

ΒΙΑΙΑ Ψ/ΙΤΓΗ 3 

ΗΑΒΑΥ ΡΟΤΙΕΒ 

ΙΙ ΜΜΟΝΕΑ 

ΑΝΑΒΓΗΥ ΟΝΙΙΝΕ 

ΑΝΑζΗΒΟΝΟΧ 

ΕΝΙΙ Ι5ιΑΝΟς 

ΕΝΟ ΟΕ ΤΜΙΗΙΟΗΤ 

ΙςΕΝ/ΙΝΟ ΡΑΙΕ: ΗΕΑΗΤ ΟΕ ΝΙΝΤΕΒ 
ΨΑΒΙΟΡΌΣ ΒΑΤΤΙΕΓΒΥ 

ἰΑςςΙς ΒΟΑΡΌῦ ΟΑΜΕΣ 

ΙΝΣΑΝΕ 

ΕΙ ΜΑΝΑΟΕΒ .. 
Μ5 ΗΙΟΗΊ 5ΙΜύΙΑΤΟΗ ΑΡ0-ΟΝ5 
ΡΡΟ ΒΑΙΙΥ 2001 

ΝΒΑ (ΙΝΕ 2001 

ΡυςΑΤΙ Ν/ΟΒΙΌ ζΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 
«ΗΕΣΣΜΑΣΤΕΑ 8000 

ΕΙ ΒΑΞΙΝΟ (ΗΑΝΡ 

ΤΑΑΙΝ 5ΙΜυΙΑΤΟΑ 

5υΡΕ ΙΕβουΕ 

«ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 5ύΡΗΕΡ 

ΙΜ5; ΗΟύ5Ε ΡΑΗΤΥ 

ΜΟΤΟ ΒΑςΕΒ 3 

ΕΟΒΟΗΟΗΤΕΗ ΤΥΡΗΟΟΝ 

ΗΡΑ 2002 

ΗΙΟΗΤ 5ιΜυΙΑΤΟΡ 2002 
(ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 5ΕΑ5ΟΝ 01/02 
ΕΙ 2001 

100 ΤΙςΟΟΝ 

ΕΙΝΙΗΙΖΑΠΙΟΝ: «ΑίΙ ΤΟ ΡΟΝΝΕΒ 2 
ΗΕΒΟΕΣ «ΗΒΟΝΙςΙΕΣ 

ΜΙΦ5ΙΟΝ ΗυΜΑΝΙΤΥ 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΙΝς, 

ΚΙΝΟΡΟΜ υΝΟΡΕΑ ΕΒΕ 

(Ο55Α(Κ5: ΕΟΒΟΡΕΑΝ ΜΑΗΣ 
ΕΑιίου1 ΤΑςτίς5: ΒΡΟΤΗΕΡΗΟΟῦ 0Η 5ΤΕΕΙ 
ουπινε 

ΤΜΕΣ ΟΕ «ΟΝΗΙςΤ 

ΥΟΗΒΝ5 ΜΟΒΙΟΌ ΡΑΗΤΥ 

ΦΕΤΤΙΕΗΣ 4 : 

ΕΜΡΕΡΒΟΒ: ΒΑΤΙΙΕ ΕΟΒ ΡυΝΕ 
ΤΑΟΡΙζςΟ 

5τεεἰ 5Οἱ0!ΕΗ5 

ΑΜΕΒΙΓΑ 

«ΤΗ ΤΟΡΙΑ 

«ΟΜΜΑΝΡΟΣ 2 

ΥυΒΙ/ς ΒΕΝΕΝΟΕ 

«υΡΕΗ Βὺ5Τ Α ΜΟΝΕ 

ΕΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝ ΙΙ 

5ΤΑΗ /ΑΗς: ΟΑίΑζΤΙς ΒΑΠΙΕΟβουνης 
ΤΗΕ ζΟΑΡΟΜΒΑΤΕ ΜΑΓΗΙΝΕ 


γό για τα καλύτερα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην αγορά! 


Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε 
Αάνεπίυτε/ΑΘίοη 
Αάνεπίυτε/Αςοη 
Αάνεπίυτε/Αεήοη 
βρο 

βρςο 

βρο 

βρς 

βρο 

βρο 
ΕΡΟ/ΣΙΤαΙΕΦΥ 
5ιππυ]αοη 
5ιπιυ]αήοη 
5ιπιυ]α[ίοη 
ςΙππυ]αοη 
Φππυ]αήοη 
5ιππυ[α[ήοη 
5Ιπιυ]σ[ίοη 
5Ιπιυ]σίίοη 
θΙππυ]α[οη 
5Ιππυ]α[ίοη 
5Ιπιυ]αοη 
5Ιπιυ]αοη 
θΙπιυ]αῄοη 
5Ιππυ]αήοη 
5ιπιυ]σ[ίοη 
5Ιππυ]αῄοη 
ιππυ]αοη 


5/Γα!ςαγ 
5Ίτα!εαγ 
5ΙταίεΦγ 
5ΙΤα!εαγ 
5ΙΤα!εΦΥ 
5ίταίεαγ 
5ΙΓαἴΕΦΥ 
5αίεΦγ 
5ΙΤαΓεαγ 
5/γαίεαγ 
5ΙΓαίεαγ 
5Ιταίεαγ 
5ΙΤταίεαΥ 
5'τα!εὪΥ 


τος 


ΙΑ 


ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ. |. ΛΥΡΗΣ 


πιαπκβάοιΏπιθΙοΙίγ.οοπῃ 


ΩΡΑΙΑ ΕΙΝΑΙ ΟΤΑΝ Ο ΧΡΗΣΤΗΣ 
ΒΑΖΕΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ /Ε ΛΙ/ΙΝΕΣ 
ΠΑΤΙ ΠΗΓΑΙΝΟΥΠΕ ΠΑ 


Φ δν, 
ῶ 


[) 


| ΟΥΠΣ ΠΕΡΙΕΡΓΟ 
ε ] ! 
ΘΑ ΠΑΟ ΑΠΟ ΤΑ ΒΡΑΚΑΜΑ ΓΙΑ ΝΑ | ΒΡΑΚΑΝ. 
ΨΑΡΕΨΟ ΣΤΑ ΒΑΘΙΑ 


ΤΖΙ-ΠΕΓΚ, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
/ΙΗΧΑΝΗ ΕΦΕΡΕΣ; 


ΌΡς νους: 


- 
-------- 


{δε ΕΙ γοκ «α) Εριίρς.. 


ς 


Ε.ἳὰ 


ΟΚΙΡΣΕΝΜ 

ΠΑΛΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 

ΤΟΝΕΒΟΛΙΗΡΙΓΝΜ 

ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΙΑ ΤΗΣ ΡΟΡ'! 
ΙΗΝΙΗΕΙΡΙ Ε 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΙΣΕΠΙΤΥΧΙΗΣ: 

Υου πο κ ΜΥ ΝΟΒΙΙΡ 
ΕΝΡΠΒΑΚΛΡΙΙΕ 

(Υ 


ΠΙΕΠΠΕΙ ΙΛΟΚ5ΟΝ 


ΙΠΝΙΠΕΙΕΙ Ε 


ο ρῦ, Τι 519) οᾱ ΡΕΜΗΡΠΕΡΛΗΣ 


ΣΧΕΣΕΙ ΡΟ. ΣΧΕΣΕΙΣ {915 


ΡΟ ΚΑΠΟ (οµρα. 
ΟπιπίμοοΚ ΧΕδ Ριβσα//ο Τ05ΕΛ 
Ιπἰδί᾽ Ροπίίιπι” ΙΙ 86ΟΜΗ7 ΑΜ Αἰίοπ 100ΟΜΗΖ 
128ΜΒ ΒΑΜ 256ΜΒ ΒΑΜ 
1008 ΗΡῦ 2068 ΗΟῦΌ 
14” ΤΕΤ ΧΑ οο1οΓ 141 ΧΑΑ ΤΕ 
ΡΥΝΡ8χΧ ΡΝΡ-ΒΟΝ -- ΟΡ-ΒΝ 
Ρ6Κ Γαχ-Μοάθπι Εἰηθιπθί -- Γαχ-Μούθπι 
ἰ1-οη Ὀαἴθη λω. - 
ΜΠ 98 ρ/θἰοαἀθὰ ΜΙοιοςοΠ ἸΙπάονς ΧΡ 
8 1.249.00Ε/ 425.000 112894 Ε/ 599.000 
ασ ή 12 µήνες χ 136,17 / 46.400 ή 12 µήνες χ 186.97 Ε/ 69.700 
ΤΟΘΗΙΒΑ 
Ένα “λυκόχειλο΄ ψάρικαθαρίεταιαποδύο  δοἱε[ίε 1500 -204 


Ῥωκάς ο. οθόνες Πρ ϱΡΡΙΟΗΤΗ 10ΟΟΜΗΣ 
Ενώ το ένα πλησιάζει το κεφόλιτου “πελάτη”, το 192ΜΒ ΒΑΜ υρ ἴο 512ΜΒ 
---- γι ἡ-πὰ 4 ἀλλο ἐχειήδη μπείµέσα στην στοµαπκήτου 1988 ΗΟὈ. 
- α ι .ο- ο] κοιλότητα, Σ' αυτήν την φανοµεγικά επικδυνη  Ό9ἱ! 19.17ΤΠ 
θέση, ο "Καθαριστής” τρέφεται απο τα Παράσπα  00-Ίοπι 24Χ 
που εγθχλούΝ τα βράγχία του "πελάτ’. 56Κ Μούεπι 
Μπ Μθθηπίυπι ΔΒ 
[πίταθά 
ο απο Τα πμ 
αι μος-ᾱ 8 1241299 Έ/ 429.000 
ο-ἳ ή 12 µήνες χ 135,00 / 46.000 


ΕΧΓΕΤς ριις 


[πίθ!” ΟἱΘΙοηΤΗ ΡΙοοθοςοΙ 1000ΜΗ7 

Μοἰηθιθοαιά ΑροίΙο 694 

128Μ8Β ΒΛΜ τρ Ίο 750ΜΒ / 2088 ΗΡΏῦ υΡΜΑ 100 
50χ Ο0-ΒΟΜ Γήγθ / 32ΜΒ 90 9ΝΟΛ σα 

Μοπίϊο: 19᾽' 9ΝΟΑ (1280χ1024) 


[πίς!" ΡοπΏιπῃ” 4 ΡΙοοθαδο: {,78Η7 ΕΟΡΩΑ 
Μοήηθινοαιή [πία!” ΟΠἱρδεί 

256)ΜΒ ΒΑΜ ἱρ Ίο 168 / 2088 Η0ῦ ΑΤΑ 100 
ΡΝΡ-ΒΟΜ Ὀήνε / 32 ΜΒ ΛΑΡ ΝΕΑ σαπά 

11 ΝΕΑ 1280χ1024 Μοπίῖο / 5ουπά 0414 


Εεχ ρ 3 .| η Ριο[εςσἰοπαΙ 


ΟΞΜΟΡΟΑΤΑ ςεινίσε ἃ Ρυε5ίποςς 5οἰμίῖοη 


Τώρα, το 56/Ν/68 γίνεται στον δικό σας χώρο, υπεύθυνα και αποτελεσματικά, 
όπως µόνο η ΟΟΦΜΟΏΑΤΑ ξέρει να σας προσφέρει, µε ένα τηλέφωνο στο; 9815991 


Εχ Γρ Ε ὴς Ριοίεςεἴοῃα! Ιἰ 


ΑΜΟ ΑΤΗΙΟΝ 1,7 ΧΡ 266 

Μοΐπθιθοαιά 0Πἱρδεί 268Λ 

128ΜΒ ΡΌΒ-ΒΑΜ 266ΜΗ7 / 4088 ΗΡΏ υΡΜΑ 100 
52Χ 0Ρ-ΒΟΜ Ὀήνθ / 32ΜΒ ΛΑΡ 9ΝΕΛ 0απά 90 

11 6οἵο: Μοπῖοι 1280χΙ024 µε 3 χρόγια εγγύηση 


144ΜΒ ΕΌΏ / 5οιιπά 0αιά / ΚθγΏοαπὰ ἃ Μουςθ 14ΜΒ ΕΟΏ / Κθγυοαιὰ ἃ Μουςε 144Μ8 ΕΟΟ / 5ουπά 0α1ά / ΚθγΏοαΙά ἃ Μουςθ 
5θΚὺρς Γαχ-Μοάεπι ΝΙπάονΗς ΧΡ Ηοπιθ Ε4ἴἴοη 

8 009.11 / 228.000 1:098,88Ε/ 954.000 848.19Ε/ 289.000 
-- ᾖ1ὸµήνεςχτὸ,9Ε/ 24.600 ή 12 µήνες χ 1124939 Ε/ 98.900 (6) ή 12 µήνες χ9126Ε/ 91.200 


ΦΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815991 - ΕΑΧ: 3815905 
9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153388 - ΕΑΧ: 5153028 


94. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.: 8986321-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ: 9:00 -20:00 ΣΑΒ: 9:00 - 16:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183 - Οἱ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 183 


πως Μο -ιιιωειε-Ἐμµμ μμ μμ .|͵.ἰἱἱµἱἱὐὓµἱµμμ.͵.υἡμ μμ”. 


